Dwudziestu corby zgromadzitogsna szerokim odcinku pomostu, gdzie stat drow. gie
tuzin lezat martwy u stop Drizzta, a ich krew splywata zwedzi i wpadata do jeziora kwasu z
rytmicznymi sykng¢ciami. Belwar nie obawiat sijednak przewagi liczebnej, ponieiva
precyzyjnymi ruchami i wykalkulowanymi pchgaiami Drizzt nievdtpliwie wygrywat. Jednake
wysoko nad drowem zagizspada kolejny samobdjczy corby i jego kamie

Corby zaatakowat Drizzta. Wraz z btyskiem sejmiadrowa ramiona napastnika odpadty
od barkéw. Kontynuuac ten sam oszatamigjo szybki ruch, Drizzt wsuh zakrwawione sejmitary
do pochew i rzucit sina kravwgdz pomostu. Dotart do skraju i skoczyt w stedBelwara w tej
samej chwili, gdy samobdjczy, ugrzajacy gtaz corby uderzyt w przesmyk, zabiaagjo wraz z
dwudziestlg swych pobratymcow do zbiornika z kwasem.

Belwar cisnt swe pozbawione dzioba trofeum w patrgch na niego corby i padt na
kolana, wycigajac ramk z kilofem, by pomaoc przyjacielowi. Drizzt chwyeike nadzorcy
kopaczy oraz krawdz, uderzajc twarz w skak.

Sita uderzenia rozdarta jednpkvafwidrowa i Belwar patrzyt bezradnie jak onyksowa
figurka wypada i leci w strankwasu.
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PRELUDIUM

Potwor bhkat sie po cichych korytarzach Podmroku, a jego tapy ptekhyska szuraty o
kamier. Nie wzdrygat sj styszic te diwiceki, ktére mogtyby go ujawii Nie szukat rowniz
schronienia, spodziewsy sk ataku innego drapiaika. Byto tak, poniewanawet w petnym
niebezpieczéstw Podmroku stworzenie to znato jedynie bezpigsizeo, bytoswiadome swojej
zdolnaci pokonania kadego przeciwnika. Jego oddech bydzi od zabojczej trucizny, twarde
krawedzie szpondéw pozostawiatyetpokie rysy w litej skale, Zarzedy podobnych do grotéw
widczni zbdw okalaty paskudnpaszce, ktora mogtaby przegey najgrubsz skor. Najgorszy
byt jednak wzrok potwora, wzrok bazyliszka, ktomgt fv stanie zmierd w lity kamien kazda zywa
istote, na ktorej spoc.

Stworzenie to, wielkie i przetajace, naleato do najwekszych ze swego rodzaju. Nie znato
strachu.

Lowca obserwowat przgjie bazyliszka, podobnie jak robit to wéneej tego samego dnia.
Osmionogi potwor byt tu intruzem, wszedt do domenyéy. Widziat, jak bazyliszek zabit kilka z
jego rothéw - matych, krowopodobnych stwatrzktore wzbogacaty jego positki - za pomoc
swego zatrutego oddechugszaszta stada uciekta nélep bezkresnymi korytarzami, by zostam
na zawsze.

towca byt wciekty.

Spoghdal, jak potwor wtacza sw waski tunel, przewidziatze wignie & drog: wybierze.
Wysurat bron z pochew, zyskar pewnd¢ siebie. Zawsze tak byto, gdy czut ich doskanat
rownowag. Lowca posiadat je od dzidsitwa, a po niemal trzech dekadach bezustannggiau
zdradzaly jedynie najmniejsiady zniszczenia. Teraz zndéw miatydqyoddane probie.

towca schowat broi czekat na dwiek, ktory pobudzi go do dziatania.

Gardtowy warkot zatrzymat bazyliszka w miejscu. &t spojrzat z ciekawdeia przed
siebie, ché jego stabe oczy nie widziaty dalegma kilka krokow. Znéw zabrzmiat warkot, a
bazyliszek przyczait gj czekagc az napastnik, jego kolejna ofiara, pojawt szginie.

towca wyszedt ze swej whi i rzucit siec do bardzo szybkiego biegu ponad drobnymi
szczelinami i nieréwriziami nascianach korytarza. W swoim magicznym ptaszczu, fyiiyayt
niewidzialny na tle kamieni, zalzigki zrecznaci i wyéwiczonym ruchom byt rownie
niestyszalny.

Pojawit st niewiarygodnie cicho, niewiarygodnie szybko.

Przed bazyliszkiem znéw rozlegksivarkot, nie zbliat sk jednak. Niecierpliwy potwoér
przesunt si¢ naprzod, pragye krwi. Gdy bazyliszek przeszedt pod niskim hakigegp gtove
otoczyta nieprzenikniona sfera ciendnb Potwor zatrzymat ginagle i cofiat o krok, co towca

przewidziat, bo skoczyt z&iany korytarza, wykonag trzy oddzielne czynroi, zanim jeszcze



dotart do celu. Najpierw rzucit prosty czar, kt@yramowat gtow bazyliszka blaskiem &kitnych

i purpurowych ptomieni. Paniej nacagnat na twarz kaptur, poniewav walce nie potrzebowat
oczu, za wzrok bazyliszka mogt mu tylko przysiezgule. Nastpnie, wychgajac swoje zabojcze
sejmitary, wyhdowat na grzbiecie potwora i po jego tuskach rusezgkrore gtowy.

Bazyliszek gwattownie zareagowat, gdyiczace ptomienie otoczyty mu gtow Nie pality,
lecz ich obrys czynit potwora tatwym celem. Bazyéik obrécit s¢, zanim jednak jego gtowa
zdotata wykona p6t obrotu, w jednym z jego oczu zatopg pierwszy sejmitar. Stwor rylghi
zacat sig miota, staragc sk dost& towcg. Ziomt swym trupcym oddechem i zarzucit gtew

Lowca byt szybszy. Trzymalsiza paszeg z dala odmierci. Jego drugie ostrze trafito w
nastpne oko.

Bazyliszek byt intruzem, zabit jego rothy! Na oparaory gtowe potwora spadat jeden
brutalny cios za drugim. Ostrza, roztuguijuski, wnikaty w znajdujce s¢ pod nimi ciato.

Bazyliszek rozumiat swoje niepowodzenie, azgednak gdzit, ze mae jeszcze wygia
Gdyby tylko mogt zioa¢ swoim zatrutym oddechem na ramieczonego towe

Wtedy wypadt na niego drugi nieprzyjaciel, warcyg koci przeciwnik, ktéry bez obaw
skoczyt na otoczanptomieniami paszez Wielki kot nie przejmowat gitrujacymi oparami,
poniewa byt magiczn istota, odporm na takie ataki. Pazury pantery wyryhelgbkie rysy na
dziastach bazyliszka, da¢ mu skosztow@jego witasnej krwi.

Za wielka gtowa towca uderzat raz za razem, sto razy i jeszczeeji Zaciekle sejmitary
przebijaty tuskowy pancerz, trafegj w ciato oraz w czaszkpogrzajac bazyliszka w mroku
smierci.

Uderzenia zakrwawionej broni zwolnity tempa dopiaeodtugo po tym, jak potwor
znieruchomiat.

towcasciagnat kaptur, po czym spojrzat na sponiewieraoerwo u swoich stop oraz
ciepte plamy krwi na ostrzach. Unidst okrwawiongrstary w gok i obwiescit swoje zwycestwo
okrzykiem przepetnionym pierwairradccia.

Byt fowca, a to byt jego dom!

Wszelako gdy wyrzucit z siebie w tym okrzyku gadsciektos¢, towca spojrzat na swgj
towarzyszk i zawstydzit st. Okragte oczy pantery oceniaty go, nawedlij&ocica o tym nie
wiedziata. Pantera byta jedynym ogniwegozhcym towe: z przesztécia, z cywilizowara
egzystengj, ktora kiedys wiodt.

- Chod;, Guenhwyvar - wyszeptat wsuwgajsejmitary z powrotem do pochew. Wzdrggn
sie na dwiek wypowiadanych przez siebie stow. Byt to jedynggtjaki styszat od dziegiiu lat.
Za kadym razem gdy mowit, stowa wydawaty myg biardziej obce i przychodzity do niego z
trudnacia. Czy & zdolnag¢ rowniez utraci, jak stracit inne aspekty swej dawnej etgysji?

Bardzo s¢ tego obawial, poniewabez gtosu nie dnizie mogt przyzywa pantery.



Wtedy kzdzie naprawe sam.

towca i kocica szli cichymi korytarzami Podmrokie wydapc zadnego dwigku, nie
poruszajc nawet kamyczka. Razem poznali niebezpigstrea tego cichegéwiata. Razem
nauczyli s¢ sztuki przetrwania. Pomimo odniesionego zwsgtwa towca nie miat jednak dzisiaj na
twarzy smiechu. Nie obawiat siwrogéw, lecz nie byt ji pewien, czyjego odwaga pochodzi z
pewndaci siebie, czy te z obogtnosci wobeczycia.

By¢ maze sztuka przetrwania nie byta napméejsza.



CZESC 1
L OWCA

Wyraznie pamé¢tam dzig, w ktérym odszedtem z miasta moich narodzin, miasiego
ludu. Leat przede map caly Podmrokzycie petne przygdd i podniecenia, zztiveosciami, dzgki
ktorym rosto mi serce. Waiejsze jednak byto tée opuszczalem Menzoberranzan z uczuciem ulgi,
iz teraz legde mégtzy¢ w zgodzie z wkasnymi zasadami. Miatem u boku Gugrdr, za@ na
biodrach sejmitary. Do mnie nal@o okrelenie przyszici.

Jednake drow, miody Drizzt Do 'Urden, ktéry ofwit tego pamgtnego dnia
Menzoberranzan, dopiero rozpaerszy czwatrt deka@ zycia, nie byt jeszcze wtedy w stanie
zrozumié prawdy na temat czasu, ktory wydawattsk bardzo zwalniaw chwilach, gdy nie
dzielito sk go z innymi. W swojej mlodziezej zapalczywai spoghdatem w przyszig na kilka
stulecizycia.

Jak jednak mierzystulecia, jéeli jedna godzina wydajeesdniem, za jeden dzig rokiem?

Poza miastami Podmroku ema znalé¢ paywienie, jgéli wiadomo gdzie go szukamana
tez znaleé¢ bezpieczéstwo, jéli wiadomo gdzie giukrywa'. Najwiecej jednak jest tam samotiud.

Gdy stawatem sistworzeniem pustych tuneli, uczytemszituki przetrwania jednocgee
latwiej i trudniej. Zyskatem fizyczne unaimjasci oraz ddwiadczenie, konieczne by przetdwa
Bylem w stanie pokodaniemal wszystko, co zakhto sk na wybrany przeze mnie terens pazed
tq garstk potworow, ktérych nie mogtbym zwagsié, mogtem z pewroig uciec lub st schowd.
Niewiele jednak mio czasu, zanim odkrytera jedny nemezis, ktorejie mogtem ani pokoida

ani jej uciec. Podzata za mip wszdzie tam, gdzie poszediem - tak naprawad dalej s¢



udawatem, tym bardziejesdo mnie zblata. Mojg przeciwniczi byta samotné&’, nie kaiczca sk,
niezn@na cisza pustych korytarzy.

Wiele lat péniej, spoghdajgc wstecz, zdumiewang $sizatrwaam mylqc o zmianach,
jakich doznatem w czasie takiej egzystencisdamd¢ kazdej rozumnej istoty jest okilana przez
jezyk, komunikaejpomidzy t; istotg a innymi, ktdéreq otaczay. Bez tej wazi bylem zgubiony.
Gdy opuycitem Menzoberranzan, zdecydowatéenmojezycie kedzie oparte na zasadach, moja
sita bedzie pochodZize sztywnych przekohaNszelako po kilku miesiach spdzonych w
Podmroku, jedynym powodem moim przetrwania byt@ pigetrwanie. Statemesstworzeniem
instynktow, wyrachowanym i sprytnym, lecz ni€lacym, nie wykorzystggym umystu do niczego
innego, poza nakierowanieng $ia hasgprng zdobycz.

Uwazam,ze ocalita mnie Guenhwyvar. Ta sama towarzyszkaa ktie dopucita do mojej
pewnejsmierci w szponach niezliczonych potwordow, uratowafae przedmiercig wywotany
pustlg - by¢ maie mniej dramatyczn ale rownie ostatecznW chwilach gdy byta przy moim boku,
czutemze zyje. Mialem wtedy inneyjqce stworzenie, ktére mogto stu¢haoich coraz bardziej
niepewnych stéw. Oprécz wszystkich innych zalen@®ugvar byta rownimoim zegarem,
poniewa wiedziatemze kocica mée przybywd z Planu Astralnego na pét dnia co drugi dzie

Dopiero gdy skaczyta s moja cezka proba, zdatem sobie sprawak krytyczna byta ta
czwarta cegs¢ mojegazycia. Bez Guenhwyvar nie zdecydowatbyngsikontynuowé Nigdy nie
odnalaztbym w sobie sity, by przetriva

Nawet gdy Guenhwyvar stata u mego boku, zaalem,ze z coraz wiksz; obogtnascig
podchodz do walki.Zywitem cicly nadzieg, ze jakis mieszkaniec Podmroku alkessk silniejszy nt
ja. Czy bél wywotanyebem lub pazurem mogt bygilniejszy nt pustka i cisza.

Nie sydze.

- Drizzt Do'Urden

1
PREZENT Z OKAZJI ROCZNICY

Opiekunka Malice Do'Urden poruszyt& siespokojnie na kamiennym tronie w matym i
zaciemnionym przedsionku do wielkiej kaplicy Doma'Orden. Dla mrocznych elfow, ktore
mierza uptyw czasu w dekadach, byt to zaledwie dale zaznaczenia w kronikach domu Malice,
dziesita rocznica przeggajacego st skrytego konfliktu pongdzy rodzira Do'Urden a Domem
Hun'ett. Opiekunka Malice, nigdy nie przegaiaj uroczysteci, przygotowata dla swych
nieprzyjaciét specjalny prezent.

Briza Do'Urden, najstarsza corka Malice, wysokatéjma drowka, przeszia z niepokojeni
przez pomieszczenie, jak zwykla tasto czyné. - To powinno sj juz skaiczy¢ - mrukreta,

kopiac stotek na trzech nogach. Zakotysatigorzewrdcit, w wyniku czego ukruszyleskawatek



siedziska z trzonka grzyba.

- Cierpliwasci, moja corko - odparta z lekkim wyrzutem Maliobot podzielata odczucia
Brizy. - Jarlaxle jest ostémy. - Briza odwrdcita si styszic imi¢ bezczelnego najemnika i podeszia
do rzezbionych drzwi. Malice zrozumiata znaczenie zachaeawojej corki.

- Nie popierasz Jarlaxle i jego oddziatu - stwidadgztanowczo matka opiekunka.

- S totrami bez domu - wycedzita w odpowiedzi Brizaiax nie odwracajc sk do matki.
- W Menzoberranzan nie ma miejsca dla totréw benulaZakidcag naturalny porgdek naszego
spoteczéstwa. | 8 mezczyznami!

- Dobrze nam stty - przypomniata jej Malice. Briza chciata spiésk o niezwykle wysoki
koszt wynajmowania oddziatu najemnikow, lecz rogtrie ugryzia s w jezyk. Ona i Malice
spieraty st niemal bez przerwy od chwili rozpagza wojny Do'Urden z Hun'ett.

- Bez Bregan D'aerthe nie moglémyy podejmowa dziatar przeciwko naszym
przeciwnikom - cigreta Malice. - Korzystanie z najemnikéw, totréw beznal jak ich nazwafa
pozwala nam tocZywojne bez ujawniania naszego domu jako napastnika.

- A wigc dlaczego z tym nie skozymy? - spytata Briza, obraaajsi z powrotem w stra
tronu. - Zabijamy kilkwotnierzy Hun'ett, oni zabijajkilku naszych. Przez caty czaszdbydwa
domy poszukuyj uzupetnié. To sk nie skaiczy! Jedynymi zwyegizcami w tym konflikcie g
najemnicy Bregan D'aerthe oraz oddziatu, ktory vigtaaOpiekunka SiNafay Hun'ett, czeqpy z
kufrow obydwu doméw!

- Uwazaj na swoj ton, moja corko - warta Malice przypominaice. - Zwracasz sido
matki opiekunki.

Briza znow st odwrdcita. - Powinrdimy natychmiast zaatakow®om Hun'ett w nocy,
kiedy zostat péwiccony Zaknafein - émielita sk powiedzi€.

- Zapominasz, co twéj najmtodszy brat zrobit tegye odpowiedziata pewnym gtosem
Malice.

Matka opiekunka mylita gijednak. Nawet gdyby Brizayta tysic lat dhuzej, nigdy nie
zapomniataby, co Drizzt zrobit tej nocy, gdy poritsevoja rodzire. Wytrenowany przez
Zaknafeina, ulubionego kochanka Malice i szanowanegjlepszego w catym Menzoberranzan
fechmistrza, Drizzt oggnat w walce biegtéé¢ wykraczajca poza normy drowéw. Jednalak dat
Drizztowi réwniez ktopotliwe i bluzniercze nastawienie, jakiego nie mogta tolerowimth,
Pagcza Krélowa, bogini mrocznych elféw. Heretyckie kawanie Drizzta wywotato w kau
gniew Pagczej Krolowej, ktora zaadata jegasmierci.

Opiekunka Malice, &dac pod wraeniem potencjatu Drizzta jako wojownika, pgsta
odwaznie i jako pokut za jego grzechy data Lloth serce Zaknafeina. Rreafda Drizztowi w
nadziei,ze pozbawiony wptywu Zaknafeina porzuci zgubne zvayez zasipi martwego
fechmistrza.



Jednak w zamian za to niewelzzny Drizzt zdradzit ich wszystkich, uciekt do Padiku -
czyn ten nie tylko pozbawit Dom Do'Urden jedynegdegncjalnego fechmistrza, lecz réwnigdart
Opiekunlk Malice i resz¢ rodziny Do'Urden z taski Lloth. Jako nieszédiave zwienczenie
wypadkow Dom Do'Urden utracit swego gtdbwnego fedttrai, task Lloth oraz spodziewanego
fechmistrza. Nie byt to dobry dzie

Na szczgscie Dom Hun'ett poniost tego samego dnia podolnagystzostat pozbawiony
obydwu swoich czarodzieji, ktérym nie udat@ sabt Drizzta. Gdy obydwa domy statyesi
ostabione i stracity tagkLloth, oczekiwana wojna zmienitagsiv wyrachowany szereg tajnych
wypraw.

Briza nigdy nie zapomni.

Stuknicie w drzwi wytgcito Brize i jej matke z prywatnych przemyen o tych
nieszcesnych chwilach. Drzwi otworzyty sii wszedt Dinin, starszy chtopiec domu.

- Witaj, Opiekunko Malice - powiedziat w odpowiedsposob i pochylit giw glebokim
uktonie. Dinin chciat, by jego wiadonso byty niespodziank lecz ¥miech, ktéry pojawit si na
jego twarzy, wszystko zdradzat.

- Jarlaxle wrdcit! - ucieszytasiMalice. Dinin odwrdécit si do otwartych drzwi, a najemnik,
czekajcy cierpliwie w korytarzu, wmaszerowat dadka. Briza, wiecznie zdumiona niezwyktymi
manierami totra, potesneta glowa, gdy Jarlaxle przechodzit obok niej. Niemakétg mroczny elf
w Menzoberranzan ubieraksiv sposéb konwencjonalny, w szaty ozdobione syrnmiolRagczej
Krélowej lub prosj zbrog kolcza, ukryta pod faldami magicznego i kamufligego ptaszcza
piwafwi.

Arogancki i obcesowy Jarlaxle nie stosowatdd zbyt wielu zwyczajow mieszkedw
Menzoberranzan. Z capewndcia nie byt norm spoteczastwa drowdw i otwarcie, nic sobie z
tego nie robic, nosit s¢ ze swoj odrebnaicia. Nie miat na sobie ptaszcza ani szaty, |dogta
peleryre, ktéra ukazywata kaly kolor spektrum zaréwno w blaskwiatta, jak i w podczerwieni
widocznej dla czutych néwiatto oczu. Natugy magii peleryny mana byto tylko zgadywg jednak
ci, ktérzy byli najbliej przywddcy najemnikéw wskazywatlie istotnie byta niezwykle
wartasciowa.

Jarlaxle nosit rowniekamizellg, wycieta tak wysokoze wida byto jego szczupty i
umigsniony zotadek. Na jednym oku miat opaskcha: spostrzegawczy obserwatorzy wiedziéli, i
jest ona jedynie ozdabponiewa Jarlaxle czsto przesuwakjz jednego oka na drugie.

- Moja droga Brizo - Jarlaxle powiedziat przez ranzauwaajac pogardliwe
zainteresowanie wysokiej kaptanki jego wadgm. Obrécit sj i uktonit nisko, wymachujc
kapeluszem o szerokim rondzie - kolejne dziwactewipkszone faktemze byto nadmiernie
ozdobione ogromnymi piorami diatrymy, wielkiego kdaz Podmroku - gdy spochylat.

Briza parsketa i odwrdécita wzrok od obnajacej st glowy najemnika. Elfy drowy uwaty



gesta grzywe biatych wtoséw za oznakstatusu, fryzura kalego byta przyeita tak, by zdradza
rang: i przynaleénos¢ do domu. Lotr Jarlaxle w ogole nie miat wiosowg zgpunktu, w ktérym
stata Briza, jego gtadko ogolona gtowa wadsta jak kula onyksu.

Jarlaxle zamiat sk cicho, widzac trwapca dezaprobatze strony najstarszej cérki Do'Urden
i odwrdcit sk do Opiekunki

Malice, przy kadym kroku dzwonic swy obfita bizuteria i stukapc btyszcacymi butami.
Briza zauwayta réwniez, ze owe buty i biuteria wydawaly z siebiezdieki tylko wtedy, gdy tego
chciat najemnik.

- Zrobione? - spytata Opiekunka Malice, zanim naji&nzdotat wypowiedzié odpowiednie
przywitanie.

- Moja droga Opiekunko Malice - odpowiedziat Jaléaze zbolatym wyrazem twarzy,
wiedzc, ze wswietle swoich wanych wiadoméci nie mae pozby sigc formalngci. - Czy we
mnie watpisz? Jestem dotkliwie zraniony.

Malice zeskoczyta ze swego tronu, zacig&awyciksko pksc. - Dipree Hun'ett nieyje! -
obwiegscita. - Pierwsza szlachecka ofiara wojny!

- Zapominasz o0 Masoju Hun'ett - zausa Briza - zabitym przez Drizzta dzieéilat temu.
| 0o Zaknafeinie Do'Urden - musiata dédBriza, przeciwko wtasnemu ggowi - zabitego twaj
whasm reka.

- Zaknafein nie byt szlachcicem z urodzenia - Maliémiechreta sii szyderczo do swojej
impertynenckiej coérki. Mimo to stowa Brizy zranilalice. Zdecydowata siposwigcic¢
Zaknafeina zamiast Drizzta wbrew radom Brizy.

Jarlaxle chraknat, by zlikwidowat narastajce napicie. Najemnik wiedzialze musi
zakaczy¢ swoje sprawy i opicic Dom Do'Urden. Wiedziat ju- cha Do'Urden nie byli tego
swiadomi -ze zblrzata st wyznaczona godzina. - Jest jeszcze kwestia magaky - przypomniat
Malice.

- Dinin zajmie s¢ tym - odpowiedziata Malice machajreka i nie spuszczag wzroku ze
ztosliwych oczu swej corki.

- Bede sie zbierat - powiedziat Jarlaxle, kiwgg gtowa w strore starszego chtopca.

Zanim najemnik zabyt wykona pierwszy krok do drzwi, wpadta do komnaty Yiemeygh
corka Malice. Jej twarz, ogrzana widocznym podmeém®, knita jasno w spektrum podczerwieni.

- Niech to - wyszeptat pod nosem Jarlaxle.

- Co st stato? - spytata Opiekunka Malice.

- Dom Hun'ett! - krzykata Yierna. -Zotnierze na dziedatu! Zostalsmy zaatakowani!

* ok
Na podwoérzu, za kompleksem jaskiniowym, niematjpisetzotnierzy Domu Hun'ett - cate

sto wkcej niz wedtug doniesig - przeszto ti za btyskawig przez adamantytowe bramy Domu



Do'Urden. Trzystu picdzieskciu zotnierzy domostwa Do'Urden wylatoesiza stalagmitow
stuzacych za ich koszary, by prayj atak.

Postawione wobec przewagi liczebnej, lecz wyszkelorzez Zaknafeina, oddziaty ustawity
sie w odpowiednich formacjach obronnych, ostagiagwoich czarodziejow i kaptanki, by ci mogli
rzucg czary.

Cata kompaniaotnierzy Hun'ett zakitych czarem latania, sphgla w dét skalnegciany,
ktora migcita w sobie krolewskie komnaty Domu Do'Urden. &ty mate kusze i przerzedzity
szeregi sit powietrznyckmiercion@gnymi, zatrutymi bettami. Atak z powietrza byt jedna
zaskoczeniem i oddziaty Do'Urden szybko znalaziynshniekorzystnym potzeniu.

- Hun'ett nie dysponajtask Lloth! - wrzasrta Malice. - Nie émieliliby si¢ na otwarty
atak! - Wzdryggrta sk styszc kolejny odgtos uderzaggej btyskawicy, a po nim nagny.

- Tak? - wypalita Briza.

Malice zmierzyta cork graznym wzrokiem, nie miata jednak czasu na kontynuogvan
ktétni. Zwyczajowa metoda ataku, jpktosowat dom drowdw, polegata na szturhanierzy
potaczonym z mentalpbarien najwyzszych rang kaptanek domu. Malice nie poczuta jednak
mentalnego ataku, ktory powiedziatby jej ponad Wsz@iatpliwosé, ze to rzeczywicie Dom
HurTett przybyt do jej bram. Kaptanki Hun'ett, miesiadajce taski Pajczej Krélowej,
najwidoczniej nie mogty wykorzystazsytanych przez Lloth mocy, by przyqmit mentalny szturm.
Gdyby tak byto, Malice i jej corki, rowniestojpce poza wzglddami Pagczej Krolowej, nie miatyby
szans na skontrowanie go.

- Dlaczego émielili si¢ zaatakowé? - zastanawiatasgtosno Malice.

Briza zrozumiata tok myfenia matki. - Rzeczywtie s Smiali - powiedziata. - Maj
nadzieg, ze ichzotnierze wyeliminug kazdego cztonka naszego domu. -Zdg w pomieszczeniu,
kazdy drow w Menzoberranzan znat brutalrcatkowita kare, jaka wymierzano domowi, ktéremu
nie powiodto s¢ wyeliminowanie innego domu. Nie wysuwano konsekujiera same ataki, ale
robiono to, jéli przytapano kogé na goacym uczynku.

Do pomieszczenia z poruming wszedt Rizzen, obecny opiekun Domu Do'Urden. -
Przewyzszaj nas liczla i maj lepsze pozycje - rzekt. - Obawiamng,sie szybko polegniemy.

Malice nie przyjmowata do wiadonda takich informacji. Wymierzyta w Rizzena cios, po
ktorym przeleciat przez pét komnaty, po czym obka@ek do Jarlaxle. - Musisz wezwawoj
grupe! - Malice krzykreta do najemnika. - Szybko!

- Opiekunko - wygkat Jarlaxle, najwyraniej zbity z tropu. - Bregan D'aerthe sekreti
grupa. Nie angaujemy s¢ w otwart walke. Mogtoby to wywota gniew rady rzdzacej!

- Dam ci cokolwiek zechcesz - obiecata zdesperowaai#ta opiekunka.

- Lecz koszt...



- Cokolwiek zechcesz! - warkta ponownie Malice.

- Taki czyn... - zacg Jarlaxle.

Malice znow nie data mu dokozy¢ argumentu. - Ocal méj dom, najemniku - zagrzmiata.
Oshgniesz wielkie korzici, lecz ostrzegam gize koszt twojej por&ki bedzie znacznie wkszy!

Jarlaxle nie przepadat za gbami, zwlaszcza w wykonaniu kulawej opiekunki, kjaraty
swiat padat wianie w gruzy. Wszelako w uszach najemnika stowo ziéei” tysiackrotnie
przewy:szato zagreenie. Po dziesctiu latach hojnych wynagrodaea konflikt Do'Urden z
Hun'ett Jarlaxle nie poddawat watpliwos¢ checi Malice lub jej wyptacaln&, nie watpit rowniez,
ze ten ukiad okae sk bardziej lukratywny ri porozumienie, jakie zawart na patizau tygodnia z
Opiekunlg SiNafay Hun'ett.

- Jak sobieryczysz - powiedziat do Opiekunki Malice, wykoaajukton oraz zamach swym
szerokim kapeluszem. - Zobaczo mog zrobk. - Wychodzac z komnaty mrugsgt do Dinina,
ktory podizyt za nim.

Gdy dotarli na balkon, wychoday na kompleks Do'Urden ujrzefie sytuacja jest jeszcze
gorsza, ni opisat to RizzenZotierze Domu Do'Urden - ci wgi zywi - zostali przyparci do
jednego z ogromnych stalagmitéw, utrzyauyjch frontova branz.

Jeden z latagychzotnierzy Hun'ett opadt na taras, widzszlachcica Do'Urden, lecz Dinin
pozbyt sg¢ intruza pojedynczym, rozmytymegiem.

- Dobra robota - skomentowat Jarlaxle, wyaiac pochwad skinieniem gtowy. Podszedt, by
klepm¢ starszego chtopca po ramieniu, lecz Dinin odksik.

- Mamy co innego do zrobienia - stanowczo przyp@hnriWezwij swoje oddzialy i to
szybko, bo obawiam&ize inaczej to Dom Hun'ett zwygiy.

- Spokojnie, modj przyjacielu Dininie - &miat sk Jarlaxle. Wycignat zza kotnierza maty
gwizdek i dmuchat w niego. Dinin nie ustyszatavigku, poniewa instrument byt magicznie
dostrojony wykcznie do uszu cztonkéw Bregan D'aerthe.

Starszy chiopiec Do'Urden spadét ze zdumieniem, jak Jarlaxle wydmuchuje begg®
okreslong melodg, po czym z jeszcze wkszym zdziwieniem ujrzat, jak ponad setkdnierzy
Domu Hun'ett obracagsprzeciwko swoim towarzyszom.

Bregan D'aerthe winni byli lojaldé jedynie Bregan D'aerthe.

- Nie mogli nas zaatakowa twierdzita uparcie Malice, przechadaapk po
pomieszczeniu. - Pgza Krolowa nie pomogtaby im w wyprawie.

- Wygrywaj bez pomocy Pagzej Krolowej - przypomniat jej Rizzen, roztroprakeowajc
si¢ w najdalszy kt komnaty, gdy wypowiadat niepgdane stowa.

- Powiedzialg, ze nigdy nie zaatakaj- Briza warkrta na matk - gdy wyjaniatas,

dlaczego my nigdy niesmielimy sk napa&c¢ na nich! - Briza wyranie przypomniata sobie



rozmowe, poniewa to ona zasugerowata otwarty atak na Dom Hun'edlidd ztajatag szorstko i
publicznie, a teraz Briza zamierzata odwzajenugiokorzenie. Kade stowo, ktore kierowata do
matki, ociekato nabrzmiatym zdoia sarkazmem. - Czy to mlwe, ze Opiekunka Malice
Do'Urden pomylita si?

Odpowied Malice nadeszta w postaci wzroku, ktory wiahsoly ccs pomigdzy
wsciektoscia a przeraeniem. Briza bez wahania odwzajemnita spojrzenegie matka opiekunka
Domu Do'Urden nie czutagjuz taka niepokonana i pewna swych czynéw. Cawizniej, gdy
Maya, najmtodsza z cérek Do'Urden weszta do poroEsza, ruszyta nerwowo przed siebie.

- Dotarli do domu! - krzyketa Briza, zakladaic najgorsze. Chwycita za swogpowy bicz.
- A my nie przygotowadimy sk jeszcze do obrony!

- Nie! - szybko sprostowata MayaZaden wrdg nie przeszedt przez taras. Bitwa odwadcit
si¢ przeciwko Domowi Hun'ett!

- Wiedziatam ze tak s¢ stanie - stwierdzita Malice prosigj sic i méwiac bezpérednio do
Brizy. - Glupot, jest atak bez taski Lloth! - Pomimo swojegovadczenia Malice zgadywatae
na podworzu w grwchodzito jednak cowigcej niz tylko osid Pagczej Krolowej. Jej
rozumowanie prowadzito prosto do Jarlaxle i jegegodnej zaufania bandzie totrow.

Jarlaxle zszedt z balkonu, wykorzysigtiswe wrodzone zdoldoi lewitacji. Nie widzac
potrzeby angsowania s¢ w walke, ktéra w oczywisty sposob wydawata biy¢ pod kontrod,
Dinin opart st o barierk, spoghdajac na idicego najemnika i rozwajac wszystko, co wikmnie sk
stato. Jarlaxle skierowat jedstrory przeciwko drugiej i kolejny raz prawdziwymi zwgzcami
byli najemnik i jego banda. Bregan D'aerthe byl batpienia pozbawieni skruputow, lecz, co
musiat przyzné Dinin, byli niezwykle skuteczni.

Dinin zauwayt, ze lubi renegata.

- Czy oskatenie zostato w odpowiedni sposob dostarczone OpakBaenre? - Malice
spytata Briz gdy swiatlo Narbondel, magicznie ogrzewanej kolumny skglshizacej za zegar
Menzoberranzan, zago piac¢ sie w gor, wskazujc na pocatek nowego dnia.

- Dom radzacy oczekuje wizyty - odpowiedziata Zrmiechem Briza. - Cate miasto mowi o
ataku i o tym, jak Dom Do'Urden odpart najecow z Domu Hun'ett.

Malice bezowocnie starataegikry¢ nikty usmieszek. Lubita uwag jaka jej paswiecano
oraz chwai, jaka niechybnie spadnie na jej dom.

- Tego dnia zbierze srada radzaca - cagreta Briza. - Bez wtpienia po to, by pepi¢
Opiekunk SiNafay Hun'ett oraz jej dzieci.

Malice skirgta potwierdzajco gtows. Zniszczenie wrogiego domu byto powszechnie

akceptowan praktyky wsréd drowdw z Menzoberranzan. Wszelako niepowodz@aizostawienie



chat jednegaswiadka o szlacheckiej krwi, ktory mogtby wysidroskarenie, prowadzito do
wyroku rady radzacej, do gniewu, ktéry prowadzit za spbatkowite unicestwienie.

Stuknkcie obrdcito je obie w str@rzezbionych drzwi.

- Zostatd wezwana, Opiekunko - powiedziat Rizzen wchgdz Opiekunka Baenre
wystata po ciebie rydwan.

Malice i Briza wymienity petne nadziei, lecz zanipjone spojrzenia. Gdy na Dom
Hun'ett spadnie kara, Dom Do'Urden przesurigaaiosme miejsce w miejskiej hierarchii, na
bardziej paadam pozycg. Jedynie opiekunki z pierwszycBmiu doméw mogtly zasiadav radzie
rzadzacej miasta.

- Juz? - Briza spytata matk

Malice wzruszyta w odpowiedzi ramionami, po czymseha za Rizzenem z komnaty i
poszta w stro@ balkonu. Rizzen podat jej pomagdton, lecz stanowczo i uparcie ogltta ja. Z
duma widoczry w kazdym kroku, Malice przeszta przez balustradpadta na dziedziniec, gdzie
zebrali s¢ ocalalizotnierze. Tu za roztrzaskanadamantytow bramy siedziby Do'Urden unositgi
mieniacy bkkitem dysk, noszy insygnia Domu Baenre.

Malice przeszta dumnie przez zgromadzony ttum, ecame elfy padaty na siebie, stargj
sie zep¢ jej z drogi. Uznataze to jest jej dzig, dzien, w ktérym uzyska miejsce w radzieadzacej,
pozycg, ktorej tak bardzo padata.

- Matko Opiekunko, &de ci towarzyszyt w drodze przez miasto - zaproportdwain,
stojc przy bramie.

- Pozostaniesz tutaj z regzbdziny - zaoponowata Malice. - Tylko ja zostaterezwana.

- Skad wiesz? - spytat Dinin, lecz gdy tylko stowa wyszijego ust, zdat sobie sprawe
przekroczyt swoja rarg

W chwili gdy Malice skierowata na niego peten nagamzrok, znikmyt juz w gromadzie
zotnierzy.

- Odpowiedni szacunek - mruéa pod nosem Malice i polecita najdzymzotnierzom, by
usureli fragment pogitej bramy. Rzuciwszy swoim poddanym ostatnie, zeskie spojrzenie,
Malice weszta na unosey sk w powietrzu dysk.

Nie byt to pierwszy raz, gdy Malice przyjmowata imkaproszenie od Opiekunki Baenre,
nie byta wec ani troclke zaskoczona, gdy z cieni wytoniteesiilka jej kaptanek, ktore otoczyty
dysk ochronnym kordonem. Gdy Malice odbywat@ddr& ostatnim razem, byta petna wahania,
nie rozumiata do kica powodow, dla ktérych wzywata Baenre. Tym razem jednak Malice
skrzyzowata wtadczo ramiona na piersi, by zaciekawiepig@aghdali ja w catym powabie jej
Zwyciestwa.

Malice z dum przyjmowata spojrzenia, czifj sk wywyzszona. Nawet gdy dysk dotart do

ostawionego, przypomingego pajczyre Ogrodzenia Domu Baenre z jego tg&Em



maszerujcych stranikdw oraz wzniostymi budowlami ze stalagmitowalsktytéw, duma Malice
nie ostabta.

Nalezata teraz do rady ##zacej, albo te wkrétce ledzie naleec. Nigdy nie lzdzie st juz
czw w miescie zastraszana.

A przynajmniej tak sdzita.

- Jesté proszona o obeckdw kaplicy - powiedziata do niej jedna z kaptanedkeBre, gdy
dysk dotart do podstawy szerokich schodéw, proweytzh do nakrytego kopabudynku.

Malice zeszta z dysku i wspa sk po wypolerowanych schodach. Zaraz gdy weszia,
zauwayta sylwetk; siedzca na jednym ze schodéw wzniesionego centralnegeozelt&iedaca
osoba, jedyna widoczna w kaplicy pdstaajwidoczniej nie zauwsta wchodzacej Malice.
Usiadta wygodnie, spogillajac jak iluzyjny wizerunek pod kopazmienia ksztalt, najpierw
wygladajac jak ogromny pak, nast¢pnie jak pekna drowka.

Gdy Malice podeszia liej, rozpoznata szaty matki opiekunki, uznataayie czeka na ni
sama Opiekunka Baenre, najgatiejsza osoba w catym Menzoberranzan. Malice dakzta
schodow ottarza, za siegta drowka. Nie czekaf na zaproszeniémiato zblizyta sk, by powit&
druga matke opiekunk.

Na podwyszeniu kaplicy Baenre Malice Do'Urden nie spotkedmak starej i
wyniszczonej sylwetki Opiekunki Baenre. Sieda matka opiekunka nie zestarzatgajsszcze
powyzej zwyczajowego wieku drowow i nie byta wysuszonazgpowykrzywiana jak wyssane z
krwi zwtoki. W rzeczy samej drowka nie byta starszaMalice i catkiem drobniutka. Malice
rozpoznatag bardzo szybko.

- SiNafay! - krzykrta, niemal przewracag sk.

- Malice - odpowiedziata spokojnie druga.

Przez umyst Malice przetoczytyessetki wieszcacych ktopoty ewentualrici. SiNafay
Hun'ett powinna tr&¢ sig ze strachu w swoim skazanym na zagiddmu, czekac na
unicestwienie swojej rodziny. Mimo to SiNafay sieda tutaj, wygodnie, w przestronnej kaplicy
najwazniejszej rodziny w Menzoberranzan!

- Nie powinnd by¢ w tym miejscu! - zaprotestowata Malice, zacigkagzczupte dtonie w
pigsci. Rozwayta skutki, jakie mogtoby przynéé zaatakowanie tutaj i teraz rywalki, zaduszenia
SiNafay wkasnymigkoma.

- Uspokdj s¢, Malice - stwierdzita niedbale SiNafay. - Jestemajtna zaproszenie
Opiekunki Baenre, podobnie jak ty.

Napomkngcie o Opiekunce Baenre i wspomnienie, gdziezeajdug, mocno uspokoito
Malice. Nie mana byto zachowywasie w nieodpowiedni sposob w kaplicy Domu Baenre! ali
podeszia do przeciwlegtego ki okngtego podwyszenia i usiadta, nie spuszcgapni na chwi

wzroku ze szczuptej,smiechngtej twarzy SiNafay Hun'ett.



Po kilku nie kaiczacych s¢ chwilach ciszy Malice uznatae musi wypowiedzieswoje
mysli. - To Dom Hun'ett zaatakowat mpjodzirg podczas ostatniego mroku Narbondel -
powiedziata. - Mam wieldwiadkow tego wydarzenia. Nie maa mi€ watpliwosci!

- Zadnych - odparta SiNafay, zbijaj Malice z tropu.

- Przyznajesz sido tego? - wybelkotata.

- Istotnie - powiedziata SiNafay. - Nigdy temu ae&gprzeczatam.

- Mimo to zyjesz - rzekta szyderczo Malice. - Prawo Menzolreraa nakazuje wymierzy
sprawiedliwg¢ tobie i twemu domowi.

- Sprawiedliwdg¢? - zamiata s¢ z tego absurdalnego pomystu SiNafay. Sprawiedkwo
nigdy nie byta niczym wicej, niz tylko fasad oraz sposobem utrzymania pozorow pdka w
chaotycznym Menzoberranzan. - Zachowatagrtak, jak tego zadata ode mnie P&jza Krolowa.

- Jeili Pajecza Krélowa pochwalataby twoje metody, powifibgta odniéé zwyciestwo -
stwierdzita Malice.

- Nie catkiem - wticit si¢ inny gtos. Malice i SiNafay odwrocity §iby ujrze€ pojawiapca
sie magicznie OpiekurikBaenre, ktéra siedziata wygodnie w fotelu na nagan skraju
podwyzszenia. .

Malice chciata wrzasi na wyniszczofm matke opiekunk, zaréwno za podstuchiwanie ich
rozmowy, jak i za oddalenie jej roszézerzeciwko SiNafay. Malice zdotfata jednak przetéwa
przez pgcset lat niebezpiecastwa Menzoberranzan i znata skutki piga z rozgniewania kogo
takiego jak Opiekunka Baenre.

- Roszcz sobie prawo do oskagnia Domu Hurfett - powiedziata spokojnie.

- Przygtam - odpowiedziata Opiekunka Baenre. - Jak powadyz a SiNafay potwierdzita,
nie mazna mie watpliwosci.

Malice odwrdcita s triumfujaco do SiNafay, lecz matka opiekunka Domu Hun'ethivc
siedziata spokojnie i bez obaw.

- Dlaczego wic ona tu jest? - krzykia Malice gtosem na skraju wybuchu. - SiNafay jest
poza prawem. Ona...

- Nie sprzeciwiamy gitwoim stowom - przerwata Opiekunka Baenre. - Doonldtt
zaatakowat i przegrat. Kara za taki czyn jest p@gbnie znana i nikt jej nie neguje$zago dnia
zbierze sj rada radzaca, by dopilnowé, aby zostata wykonana.

- Dlaczego wic SiNafay jest tutaj? - spytata Malice.

- Czy watpisz w mydros¢ mojego ataku? - SiNafay zapytata Malice, stgrag
powstrzyma chichot.

- Zostald pokonana - niedbale przypomniata jej Malice. -pbavinno ci wystarcz§ za
odpowied.

- Lloth zazadata ataku - powiedziata Opiekunka Baenre.



- Dlaczego wic Dom Hun'ett zostat pokonany? - spytata uparciédda- Jgli Pajccza
Krolowa...

- Nie powiedziatamze Pagcza Krolowa natgyta swoje btogostawigstwo na Dom Hun'ett
- przerwata dé¢ opryskliwie Opiekunka Baenre. Malice poruszykarsespokojnie, przypomingg
sobie o0 swojej pozyciji i klopotach.

- Powiedziatam jedynie,e Lloth zaadata ataku - agneta Opiekunka Baenre. - Przez
dziesi¢ lat Menzoberranzan cierpiato z powodu waszej adepiwvojny. Intrygi i podniecenie
dawno ju minety, zapewniam was obie. Trzeba byto zdecydawa

- 1 tak s¢ stato - oznajmita Malice wstgg. - Dom Do'Urden okazatsiewycigski | roszcz
sobie prawo do wysugtia oskatenia przeciwko SiNafay Hun'ett i jej rodzinie!

- Usiadz, Malice - powiedziata SiNafay. - Jestsagiecej niz tylko twoje prawo do
oskatenia.

Malice spojrzata na OpiekualBaenre szukaf potwierdzenia, chig rozwaywszy aktuala
sytuacg, nie mogta wtpi¢ w stowa SiNafay.

- Jw si¢ stato - rzekta do niej Opiekunka Baenre. - DomDdén wygrat, a Dom Hun'ett
przestanie istnie

Malice upadta z powrotem na fotekmiechajc sk z pewrn siebie mia do SiNafay.
Opiekunka Domu Hun'ett nie wydawata g@dnak ani trocé zatroskana.

- Z wielka przyjemndcia bede patrz€ na unicestwienie twego domu - Malice zapewnita
swa rywalke. Odwrdcita s¢ do Baenre. - Kiedy zostanie wymierzona kara?

- Jw zostata wymierzona - odpowiedziata tajemniczo @ynka Baenre.

- SiNafayzyje! - krzykreta Malice.

- Nie - sprostowata wyniszczona opiekunkZyje ta, ktora kiedy byta SiNafay Hun'ett.

Malice zaczynata rozumie Dom Baenre zawsze cechowat gportunizmmem. Czy mogto
by¢ tak,ze Opiekunka Baenre wykradta wysokie kaptanki Donwn'dtt, by dodéaje do wiasnej
kolekcji?

- Bedziesz § ostani&? - gmielita sk zapyt& Malice.

- Nie - odparta pewnym gtosem Opiekunka Baenren zddanie przypadnie tobie.

Oczy Malice powgkszyly sk. Ze wszystkich obowzkow, jakie musiata wykorgastuzac
jako wysoka kaptanka Llotlzadne nie byto chyba bardziej odstzapce. - Ona jest moim
wrogiem! Prosisz mnie, bym data jej ostéGn

- Ona jest twqj cOrka - odwarkrta Opiekunka Baenre. Naghie jej ton zedat, a na
waskich wargach zagoit paskudny émieszek. - Twaj najstarsa corka, ktéra powrdécita z
podr&y do Ched Nasad lub innego miasta naszych pobra&wmc

- Dlaczego to robisz? - spytata Malice. - To jestfirecedensowe!

- Niezupetnie - odpowiedziata Opiekunka Baenreo&plprzed sobpalce i zatopita giw



myslach, przypominaic sobie niektére dziwne konsekwencje niédacych s¢ walk w miecie
drowow.

- Z pozoru twoje obserwacje stuszne - eigneta, kierupc wyjasnienia do Malice. - Z
pewndcia jest& jednak na tyle roasina, by wiedzié, ze wiele dzieje siza fasad
Menzoberranzan. Dom Hun'ett musi zéstaiszczony - tego nie dagsamient - z& cata jego
szlachta musi zostazabita. Jest to w Kau cywilizowany sposéb zatatwienia sprawy. - Pradav
na chwik, by upewnt si¢, ze Malice w petni zrozumie znaczenie ostatniegoestizenia. - A
przynajmniej musi wygldac na to,ze zostata zabita.

- Aty to zaaramujesz? - spytata Malice.

- Jwz to zrobitam - zapewnita jOpiekunka Baenre.

- Ale w jakim celu?

- Gdy Dom Hun'ett rozpogkna was atak, czy wezwatRagcza Krélowa, by pomogta
wam w zmaganiach? - spytata bezceremonialnie OplekBaenre.

Pytanie zaskoczyto Malice, gaczekiwana odpowigdnytracita ja mocno z rownowagi.

- A gdy Dom Hun'ett zostat odparty agineta chtodno Opiekunka Baenre - czy zaniésta
podzikowania do Pagzej Krolowej? Czy wezwasastug; Lloth w chwili zwyciestwa, Malice
Do'Urden?

- Czy jestem tu na procesie? - krzglenMalice. - Znasz odpowiedOpiekunko Baenre. -
Odpowiadajc spojrzata niespokojnie na SiNafay, obawgagk, ze mogta zdradzijakies cenne
informacje. - Jesteswiadoma mojej sytuacji, §# chodzi o Pajcza Krélowa. Nie agsmielitabym s
wezwa yochlola, dopdki nie otrzymatabym jakiggonaku,ze odzyskatam tagkl_loth.

- | nie widziatd zadnego takiego znaku - zauwyéa SiNafay.

- A porazka mojej przeciwniczki? - odwarkta Malice.

- To nie byt znak od P&gzej Krélowej - zapewnita je obie Opiekunka Baenrgoth nie
ingerowata w wasze zmagania.zgdata tylko, by si skaaczyty.

- Czy jest zadowolona z wyniku? - spytata bezcereainie Malice.

- Nalezy to jeszcze okigi¢ - odparta Opiekunka Baenre. - Wiele lat temu Lhetraznie
przedstawita swoje pragnienie,dhce, by Malice Do'Urden zasiadata w radziglracej. Bedzie
tak, poczynajc od nasfpnegoswiatta Narbondel.

Malice uniosta z dumpodbrodek.

- Zrozum jednak swoj dylemat - zganitaQpiekunka Baenre, wstgj z fotela. Malice
natychmiast zgarbita i

- Stracitg wigcej niz potowe swoichzotnierzy - wyjanita Baenre. - Nie masz gdwej
rodziny, ktéra mogtaby ¢iwesprzé. Wiadasz 6smym domem miasta, wszyscy jednak wjeez
nie cieszysz sitasky Lloth. Jak dtugo wedtug ciebie Dom Do'Urden zachasma pozycg? Twoje
miejsce w radzie eglzacej lxdzie zagraone, zanim jeszcze na nim zgkiiesz!



Malice nie mogta nie zgodzsi¢ ze sposobem rozumowania starej opiekunki. Obydwie
znaty zwyczaje Menzoberranzan. Gdy Dom Do'Urdenabtak widoczny sposéb okaleczony, jaki
pomniejszy dom wkrétce wykorzystatby sposodindo poprawienia swojej pozycji. Najgaze
strony Domu Hun'ett nie bytaby ostatiitwa, jaka rozegrataby sina dziedzicu Do'Urden.

- Daje ci wiec SiNafay Hun'ett... Shi'nayne Do'Urden... aarke, nowa wysoky
kaptank... - powiedziata Opiekunka Baenre. Odwrécitadd SiNafay, by cigna¢ wyjasnienia,
lecz Malice zauwayta nagle ze rozprasza jej siuwaga, a jakigtos przekazuje jej w ndlach
telepatycza wiadomaeé.

- Trzymaj i tylko tak dtugo, jak &ziesz jej potrzebowaMalice Do 'Urden- rzekt. Malice
rozejrzata sj, odgaduyjc zrodto wypowiedzi. W czasie poprzedniej wizyty w DomBaenre
spotkata tupiece umystu Opiekunki Baenre, telepatygameste. Stworzenia nie byto widaw polu
wzroku, lecz przecieOpiekunka Baenre réwnidyta niewidoczna, gdy Malice weszta do kaplicy.
Malice spojrzata na pozostate puste fotele na padmgniu, lecz kamienne meble nie wykazywaty
zadnegasladu,ze ktas na nich siedzi.

Druga telepatyczna wiadortopozbawita § watpliwosci.

- Bedziesz wiedzig kiedy nadejdzie czas.

- ... oraz pozostatych gidzieskciu zotnierzy Hun'ett - mowita Opiekunka Baenre. - Czy
zgadzasz gj Opiekunko Malice?

Malice spojrzata na SiNafay z mirktéra mogta by akceptacj gorzkiej ironii. - Owszem -
odpowiedziata.

- 1dZz wigc, Shi'nayne Do'Urden - Opiekunka Baenre polediéafay. - Dohcz do swoich
ocalatychzotnierzy na podwdrzu. Moi czarodzieje doprowadmas w tajemnicy do Domu
Do'Urden.

SiNafay rzucita podejrzliwe spojrzenie w stedvialice, po czym wyszta z kaplicy.

- Rozumiem - Malice powiedziata do swojej gospodgely SiNafay zniketa.

- Nic nie rozumiesz! - wrzagta na niy Opiekunka Baenre wpadajnagle we \éciektos¢. -
Zrobitam dla ciebie wszystko, co mogtam, Malice alen! Zyczeniem Lloth byto, abyzasiadta
w radzie radzacej, z& ja, wielkim osobistym kosztem, zaarawatam, aby tak gistato.

Malice wiedziata ja, bez cienia wtpliwosci, ze to Dom Baenre popchinrDom Hun'ett do
dziatania. Malice zastanawiata sjak daleko sigat wptyw Opiekunki Baenre. Bymoze
wyniszczona matka opiekunka przewidziata rownienajprawdopodobniej zaaraswata,
posungcia Jarlaxle orazotnierzy Bregan D'aerthe, czynnika, ktory zdecydosveezultacie bitwy.
Malice obiecata sobieg lxdzie musiata dowiedzéesi¢ wiccej na ten temat. Jarlaxle zanurzyt
swoje chciwe paluchy dé gieboko w jej sakw.

- To juz sig skaaczyto - cagneta Opiekunka Baenre. - Teraz zostajesz pozostavaama
sobie. Musisz odzyskdaslk: Lloth i tylko dziki temu ty, oraz Dom Do'Urden, maecie przetrwél



Malice tak mocndgcisreta dtoni porecz fotela, ¥ sadzita, ze kamié roztrzaska sipod jej
uchwytem. Miata nadziej ze wraz z pokonaniem Domu Hun'ett pozostawita za bbizniercze
czyny swego hajmtodszego syna.

- Wiesz, co nalgy zrobi - powiedziata Opiekunka Baenre. - Napraw niepoeodz,
Malice. Stagtam po twojej stronie.

Nie bede tolerowa poraki!

.k *

- Zostaly nam wyjgnione postanowienia, Matko Opiekunko - powiedziatiDdo Malice,
gdy wrécita do adamantytowej bramy Domu Do'UrdemzeBzedt za Malice przez dziedziniec, po
czym wzleciat obok niej na taras wychady z komnat szlacheckiej €xi domu.

- Cata rodzina zebrataesiv przedsionku - agnat Dinin. - Nawet najnowsza cztonkini -
dodat z mrugniciem.

Malice nie odpowiedziata na dmiala oznak humoru swego syna. Szorstko odepgan
Dinina i pospieszyta gtbwnym korytarzem, jednymwaon mocy nakazag, by otworzyly s
drzwi przedsionka. Rodzina usuwata jej sidrogi, gdy szta w strertronu po przeciwlegtej
stronie stotu w ksztaicie pega.

Oczekiwali diugiego spotkania, na ktorym moglibypa swoj nowa sytuacg oraz
wyzwania, jakim musgstawt czota. Zamiast tego otrzymali krotki przebtyskorektosci ptoracej
we wretrzu Opiekunki Malice. Zmierzyta kdego z osobna wzrokiem, nie pozostawdgajienia
watpliwosci, ze nie zaakceptuje niczego mniej mezada. Chrapliwym gtosem, jakby jej usta byty
wypetnione kamykami, warksa - Znajdcie Drizzta i przyprowattie go do mnie!

Briza zaczla protestowé, lecz Malice skierowata nagqiiak lodowate i grane spojrzenie,
ze ta stracita mow Najstarsza cérka, réwnie uparta jak jej matkawsze chtna do kiétni,
odwrdcita wzrok. Z&nikt w pomieszczeniu, cliavszyscy podzielali nie wypowiedziaprzez
Brizg troslke, nie wykonat najmniejszego ruchu w stg@poru.

Nastpnie Malice pozostawita ich, by uzgodnili, w jakics0b wykonaj zadanie. Nie
obchodzity jej szczegoty.

Jedyn rola, jaka chciata odegraw tym wszystkim, byto wbicie ceremonialnego sztyles
piers jej najmtodszego syna.

2
GLOSY W CIEMNO SCI

Drizzt strzsmt z siebie zngenie i zmusit sj, by wst&. Wysitek zwhzany z wallg z
bazyliszkiem poprzedniej nocy, catkowite pkoég do pierwotnego stanu koniecznego, by pyée
wyczerpaty go zupetnie. Mimo to Drizzt wiedziag nie mae pozwolé sobie na wjcej
odpoczynku. Jego stado rothow, pevin@dto pazywienia, rozproszyto gipo phtaninie tuneli i



nalezato je zebré z powrotem.

Drizzt szybko rozejrzat sipo matej i nie wyréniajacej sk jaskini, ktora stayta mu za dom,
upewniajc Sk, ze wszystko jest tak, jak powinno®yego oczy spoely na onyksowej figurce
pantery. Niezwyklegisknit za towarzystwem Guenhwyvar. Podczas zasadzkiazyliszka Drizzt
trzymat panteg u swego boku przez dtugi okres czasu - niemalwa¢ - i Guenhwyvar musiata
odpoca¢ na Planie Astralnym. Musi mid ponad dzi@, zanim Drizzt kdzie mégt zndw przyzwa
wypoczta Guenhwyvar, zapréba wczéniejszego aycia figurki, jeli nie bedzie mu grozi
niezwykle niebezpiecastwo, lxdzie zwykh glupot.. Wzruszywszy ze zrezygnowaniem
ramionami, Drizzt wrzucit statuegkdo kieszeni i bezowocnie starag sitrzasmé z samotnéci.

Po szybkim sprawdzeniu kamiennej barykady, blatejjwegcie do gtdbwnego korytarza,
Drizzt przeszedt do mniejszego, nag&go s¢ tylko do czotgania tunelu w tylnej i jaskini.
Zauway!t nascianie obok tunelu zadrapania, znaki, ktore wykoaiywy znaczg uptyw dni.

Drizzt z roztargnieniem wyryt kolejnkresk, lecz zdat sobie sprayvze nie ma to znaczenia. Jak
wiele razy zapomniat to zrat#t Jak wiele dni przeszito obok niego nie zatomgch pomgdzy
setkami zadraganascianie!?

Jednak, z jakiegopowodu, nie znaczyto todwzbyt wiele. Dzié i noc byty jednécia,
wszystkie dni byty jedn&eia w zyciu towcy. Drizzt wszedt do tunelu i czotgat $irzez wiele minut
w kierunku prz¢mionegozrodtaswiatta na drugim kacu. Wprawdzie obecié swiatta, owoc
blasku niezwyktego rodzaju grzybow, nie byta zazzajprzyjemna dla oczu mrocznych elfow,
Drizzt poczut bezpieczstwo, wychodzc z waskiego korytarza do diugiej groty.

Jej podioga byta podzielona na dwa poziomy:sikly byt porost mchem ptaszczyan
przeceta matym strumieniem, Zana wyzszym znajdowata sikepa wysokich grzybow. Drizzt
skierowat s¢ w strore kepy, cha@ zazwyczaj nie byt tam mile widziany. Wiedziagé mykonidy,
grzyboludzie, dziwna krzapwka pom¢dzy humanoidem a muchomorem, obserwowaty go z
niepokojem. Bazyliszek zawitat tutaj, gdy pojawd s okolicy i mykonidy odniosty wielkie straty.
Bez watpienia byly wystraszone i niebezpieczne, lecz Ainpodejrzewat, 2 wiedziaty, kto zabit
potwora. Mykonidy nie byly gtupimi istotami ijeli Drizzt bedzie trzyma bron w pochwach i nie
bedzie wykonywat nieoczekiwanych ruchéw, grzyboludzégprawdopodobniej pozwpmu
przeg¢ przez sw zadban kepe.

Sciana prowadga na wyszy poziom miata ponad trzy metry wységoi byta niemal
gtadka, lecz Drizzt wspl si¢ po niej z tak fatwascia i szybkacia, jakby wchodzit po szerokich i
niskich schodach. Gdy dotart na szczyt, zgromadsgtavokot niego grupa mykonidéw, niektére
miaty jedynie potow wzrostu Drizzta, lecz wkszas¢ byta dwa razy wysza ni drow. Drizzt
skrzyzowat ramiona na piersi w uznawanym powszechnie émiPoku gécie pokoju.

Grzyboludzie uwaali wyglad Drizzta za rownie wsitny, jak on ich, jednak istotnie

wiedzieli, ze to drow zniszczyt bazyliszka. Od wielu lat mykanzyty obok wygnanego drowa,



chronac wspdlnie wypetniomzyciem grot, ktora stiyta im za sanktuarium. Taka oaza, z
jadalnymi r@linami, strumieniem petnym ryb oraz stadem rothdig,zdarzata giczcsto w
niegacinnych i pustych, kamiennych jaskiniach Podmraad,drapiezniki, ktére watksaty sg¢
zewrgtrznymi tunelami, cgsto odnajdywaty drogdo niej. W zwiazku z tym do grzyboludzi i
Drizzta naleata obrona ich domeny.

Najwyzszy z mykonidow wyszedt do przodu i sieprzed mrocznym elfem. Drizzt nie
poruszyt s¢, rozumieac powag, jaka niosto za sodpustanowienie porozumienia pagdzy nim a
nowym krélem kolonii grzyboludzi. Mimo to Drizzt pat miesnie, przygotowujc sk do
odskoczenia w bok, gdyby sprawy nie potoczyymmysinie.

Mykonid ziomat chmum zarodnikow. Drizzt spojrzat na nie przez utamekusely, jaki
zabralo im opadsrcie na niego, wiedziat bowieme mykonidy mogty emitowawiele rodzajow
zarodnikéw, niektére catkiem niebezpieczne. Drimzipoznat jednak ten obtok i praygo
spokojnie na siebie.

- Krél nie zyje. Ja krdl- dobiegty mygli mykonida poprzez telepatyczmviez wywotamn
przez chmug zarodnikow.

- Ty jesté krélem- odpowiedziat mentalnie Drizzt. Jakchciat, by te istoty potrafity
mowi¢ na gtos! -Tak jak byto?

- Dno dla mrocznego elfagga dla mykonidow odpart grzybocziek.

- Zgoda.

- Kegpa dla mykonidéw! pomyslat ponownie grzybocziek, tym razem silniej .

Drizzt w ciszy zeskoczyt z potki. Zakozyt sprawe z mykonidami, z&ani on, ani nowy
krol, nie mieli cleci kontynuowa spotkania.

Biegmc Drizzt przeskoczyt péttorametrowy strumieopadt na gsty mech. Jaskinia byta
diuzsza nk szersza i egreta sk przez wiele metréw, zakrajc lekko przed wikszym wygciem
do labiryntu korytarzy Podmroku. Qksywszy 6w zatom Drizzt spojrzat znOw na zniszczenia
spowodowane przez bazyliszka. Na ziemate kilka do potowy zjedzonych rothéw - Drizzt
bedzie musiat pozhysig ich ciat, zanim smréd przyggnie innych niepgadanych géci - z&
pozostate rothy staty catkowicie nieruchomo, zanuee w kamié przez spojrzenie
przeraajacego potwora. Bezpgcednio przed wagiem do groty stat poprzedni krél mykonidow,
sz&ciometrowy gigant, terazebacy jedynie ozdobmrzezba.

Drizzt przystaat, by na niego spojrze Nigdy nie poznat imienia grzyboczieka i nigdy nie
dat mu wtasnego, podejrzewat jedna&,istota ta byta przynajmniej jego sprzymiéizem, mae
nawet przyjacieleniZyli ramie w ramg przez kilka lat i ché rzadko s¢ widywali, obydwaj
cieszyli s¢ nieco wekszym bezpieczestwem z powodu obecsa tego drugiego. Drizzt nie czut

jednak wyrzutéw sumienia na widok skamienialegagmierzéica. W Podmroku przgwali



W dzikim Podmroku potga nie umaliwiata jeszcze jednej szansy.

Gdy Drizzt znalazt siznow w tunelach, poczut, jak ponownie narastamw wiciektosc.
Przywitat p ochoczo. Skupit mili na pobojowisku w jego domenie i praygniew jako
sprzymierzéca w dziczy. Przeszedt przez szereg tuneli¢gkw ten, w ktorym poprzedniej nocy
umiescit czar ciemnéci, gdzie przyczaita gsiGuenhwyvar, gotowa do skoku na bazyliszka. Czar
dawno ju sie skanczyt i izywajac infrawizji, Drizzt byt w stanie dostrzec kilkénliacych cieptem
sylwetek przemieszczgjych st po stygmacej stercie, ktéra, jak wiedziat Drizzt, musiatatby
martwym potworem.

Widok tych istot powgkszyt tylko wéciekios¢ towcy.

Instynktownie chwycit zagkojes¢ jednego z sejmitaréw. Jakby poruszage z wiasnej
woli bron wytonita sk, gdy Drizzt przechodzit obok gltowy i uderzyta 2pizyjemnym odgtosem
w odstonety mdzg. Kilkaslepych szczurdw jaskiniowych ucieklo styszen dwiek, za Drizzt,
znOw bez zastanowienia, wykonat palome drugim ostrzem, przygwezajac jednego do skaty.
Nie zwalniajc tempa ruchu podniost szczura i wrzucit go do sakidnalezienie rothéw mie
zaja¢ sporo czasu, a towca musiadge

Przez pozostaiczes¢ dnia oraz potow nastpnego towca oddalatgod swej domeny.
Jaskiniowy szczur nie byt najwspanialszym positkigarywit jednak Drizzta, pozwalag mu g¢
dalej, pozwalajc mu przetrwé. Dla towcy w Podmroku nie liczyto shic wiccej.

Pod koniec drugiego dnia towca wiedziad, zblza st do grupy swoich zagubionych
zwierzt. Przyzwat Guenhwyvar do swego boku i z pompantery nie miat wikszych trudnéci z
odnalezieniem rothow. Drizzywit nadzieg, ze cale stadodulzie razem, znalazt jednak w tej
okolicy zaledwie pot tuzina. Sgebyto jednak czyrlepszym ni nic i Drizzt puécit Guenhwyvar
w droge, by pomogta mu odprowadziothy z powrotem do zasnictej mchem jaskini. Drow
narzucit brutalne tempo, wiedziat bowieme, zadanie ddzie znacznie tatwiejsze i bezpieczniejsze,
gdy Guenhwyyar &zie przy jego boku. Do chwili gdy panteragrmyta s¢ i musiata wroat do
ojczystego planu, rothy pasheguz wygodnie przy znajomym strumieniu.

Drow natychmiast wyruszyt, tym razem zabiecapa drog dwa szczury. Wezwat
Guenhwyvar, gdy tylko mogt to zrabi odprawit , gdy musiat, po czym jeszcze raz, a dni mijaty
nie ujawniagc wiecej sladow. Lowca nie rezygnowat jednak z poszukiwd/ystraszone rothy
mogty przeby niewiarygodnie wielkie odlegkoi, za zwazywszy na pitanirg tuneli, w ktorej s
znajdowat, towca wiedziake dwo dni mae uptyra¢, zanim dotrze do zwiesk

Drizzt znajdywat paywienie, gdzie tylko mégt, sicajac nietoperza idealnie &iigtym
sztyletem - po wyrzuceniu oszuicze]j bariery z kamieni - i upuszcaajgtaz na grzbiet
gigantycznego kraba z Podmroku. Whka Drizzt znuyt sie poszukiwaniami i zasknit za
bezpieczastwem swej matej jaskini. Wpiac by rothy, uciekajce naslepo, mogty przetrwatak
diugo w tunelach, tak daleko od wody izgwienia, zaakceptowat strastada i zdecydowatsi



wrdci¢ do domu drog, ktéra miata sprowad&igo w okolice porénigtej mchem groty z innej
strony.

Drizzt uznat,ze jedynie wyrane tropy zaginionego stada magp sprowadzi z
wytyczonego kursu, gdy jednak dotart do potowy drgego uwag przycagnat dziwny dzwick.

Drizzt przycisnt dtonie do skaty i poczut delikatne, rytmiczne vabje. Niedaleko st cc
uderzato miarowo wciarg. Wyliczone stuknicia mtotem.

towca wychgnat swoje sejmitary i zacit sic skrada, podizajac przez kete korytarze za
miarowymi wibracjami.

Migoczace swiatto ognia zmusito go do przyczajenig,siie uciekt jednak, przysgany
wiedz, ze w poblizu jest jaka inteligentna istota. Catkiem mlowe, ze obcy mae okaza sie
zagraeniem, lecz w zaciszu swego umystu miat nadziej bedzie to cé wigce) .

Wtedy Drizzt ich zobaczyt, dwdoch udergzaych w ska¢ kilofami, inny zbierajcy gruz do
taczek, zé& kolejnych dwoch starych na stray. Lowca wiedziat od razue w poblizu jest wicej
straznikdw. Najprawdopodobniej przenildprzez ich ostony nawet nie wigizich. Drizzt
przyzwat jedr ze zdolnéci wyptywajacych z jego dziedzictwa i uniéskgpowoli w powietrze,
sterupc kierunkiem lewitacji za pomaaak odpychajcych go od skaty. Na szgxie tunel byt w
tym miejscu wysoki, tak wic towca mogt wzgidnie bezpiecznie obserwowatworzenia.

Byly nizsze nk Drizzt i bezwiose, z peknymi i umigsnionymi torsami, doskonale
dostosowanymi do goérnictwa - iélgciowego powotania. Drizzt napotkaljwczeniej te ras i
nauczyt st 0 niej sporo podczas lat@zonych w Akademii w Menzoberranzan. Byly to swedbii,
gkebinowe gnomy, najbardziej znienawidzeni wrogowieystkich drowdéw z Podmroku.

Kiedys, dawno temu, Drizzt poprowadzit patrol drowow dalkv z grup svirfnebli i
osobkcie pokonakzywiotaka ziemi, ktorego przywotat przywodcashinowych gnomow. Drizzt
przypomniat sobie teraz tamto wydarzenie, ktédewazystkie wspomnienia, przeszyto go bolem.
Zostat schwytany przezgdinowe gnomy i silnie zwazany, po czym trzymano go jakogmia w
sekretnej komnacie. Svirfnebli nie traktowali ge, ch@ przypuszczali - i powiedzieli to
Drizztowi - ze w kaacu beda musieli go zaldi. Przywddca grupy obiecat Drizztowi tyle o, na
ile pozwoli sytuacja.

Wszelako towarzysze Drizzta, prowadzeni przez Rinjago wiasnego brata, wpadli do
srodka, w ogdle nie okazg glebinowym gnomom litéci. Drizzt zdotat przekonabrata, by
oszczdzit zycie przywodcy svirfnebli, lecz Dinin, okazigjtypowe dla drowéw okrucihstwo,
kazat obci¢ glkebinowemu gnomowi dtonie, zanim pozwolit mu uciecajozyzny.

Drizzt otrasmt si¢ z niespokojnych wspomnia zmusit swoje myli do powrotu do
aktualnej sytuacji. Przypomniat sobie, gkbinowe gnomy mogty byypowanymi przeciwnikami i
Z pewndcia nie powitaj zbyt ciepto drowa kitacego s¢ obok ich wyrobku. Musiat zachowa

czujnasc.



Gornicy najwyraniej trafili na bogat zyte, poniewa zaczli rozmawia
podekscytowanymi gtosami. Drizzt ucieszyd styszic brzmienie tych stow, climie byt w stanie
zrozumi& dziwnego gnomiegaiyka. Po raz pierwszy od lat na wargach Drizztaogahusmiech
nie wywotany zwyagstwem, gdy patrzyt, jak svirfnebli gromagdgzie obok skaty, wrzucag spore
odtamki na taczki i wotag towarzyszy, by przytzyli sig do ich wesotéci. Jak Drizzt
podejrzewat, z rinych kierunkéw nadszedt ponad tuzin niewidocznychaasniej svirfnebli.

Drizzt odnalazt wysoko ngcianie potke skalra i mégt obserwowagoérnikow na diugo po
tym, jak zakaczyt sk czar lewitacji. Gdy ostatnie taczki zostaty zaladoe, gtbinowe gnomy
uformowaty kolumr i ruszyty. Drizzt zdat sobie sprawze rozadnie bytoby pozwoli im odepé
daleko, po czym wrééido domu.

Wszelako, pomimo logice nakazogj przetrwanie, Drizzt zauvngh, ze nie jest w stanie tak
latwo porzuat gtoséw. Zszedt w doét z wysokiej potki i ruszyt karawam svirfnebli,
zastanawiayc Sk, gdzie dojdzie.

Drizzt podizat za gkbinowymi gnomami przez wiele dni. Powstrzymywalgmeenie
wezwania Guenhwyvar, wiealz, ze pantera mae cieszy sic wydtuzonym odpoczynkiem i
zadowalat si odlegtym wprawdzie, lecz wgi obecnym towarzystwem gtosoweinowych
gnomow. Kady zmyst ostrzegat towecprzed kontynuowaniemadrowki, lecz po raz pierwszy od
bardzo dawna Drizzt przemdgt instynkty swego bagjdzierwotnego ja. Czut wksz potrzely
stuchania gnomich gtoséw,nprzezycia.

Korytarze wokét Drizzta staty sibardziej wyrownane, mniej naturalne, wiedziatzbliza
si¢ do ojczyzny svirfhebli. Ponownie zamajaczyly progéth potencjalne niebezpiecmwa i znow
odrzucit je jako nieistotne. Przyspieszyt kroku,zachowa karawar gornikow w polu widzenia,
podejrzewat bowienv,e na drodze svirfnebli mogli zastawakies przemylne putapki.

Giebinowe gnomy szty teraz uvmaie, baczc, by omija& pewne miejsca. Drizzt
pieczotowicie ndladowat ich ruchy i skigt z uznaniem gtow, zauwaajac tu obluzowane
kamienie, tam zZarozwieszony nisko drut.

Grupa gornikow dotarta do dtugich i szerokich sahegdwznoszcych s¢ pomigdzy dwoma
scianami z prostej i pozbawionej wszelkickkpie¢ skaty. Obok schodéw znajdowat sitwor,
szeroki i wysoki akurat na tyle, by zméagty si¢ w nich taczki. Drizzt spogtat ze szczerym
podziwem, jak gibinowe gnomy przesuwawozki do otworu i mocuj pierwszy z nich do
lancucha. Seria stukgd w skat postata sygnat do niewidocznego operatoracuah zgrzytat,
wciagajac taczki do otworu. Wézki znikaty jeden za drugies grupa svirfnebli réwnie si
zmniejszyta. Gdy gnomy pozbywatkdadunku, zaczynaty wchodzna schody.

Gdy dwa ostatnie gnomy przymocowalty swtgczk; do taacucha i wystukaty sygnat,
Drizzt zdecydowat sina ryzykowny krok podyktowany desperadfoczekat, agicbinowe gnomy
odwroa si¢ i pospieszyt do wbzka, chwytaj sk go, gdy znikat w niskim tunelu. Drizzt zrozumiat



glebie swojej gtupoty, gdy ostatni gnom, weinajwyraniej nieswiadomy jego obecrigi, zakryt
dolna cz$¢ tunelu kamieniem, blokag mazliwa droge ucieczki.

tancuch nacignat sie i wozek ruszyt w gar pod katem odpowiadaicym biegacym obok
niego schodom. Drizzt nie widziat nic przed goponiewa taczki, zaprojektowane tak, by
doskonale pasowaly, zajmowaty gakzerokac i wysoka¢ tunelu. Drizzt zauwayt, ze taczki maj
rowniez mate kotka po bokach, ktore utatwiaty im ruch. Takyjemnie byto znajdowasic zndw
w poblizu inteligentnych istot, lecz Drizzt nie mogt lekca¢ otaczajcego go
niebezpieczéstwa. Svirfnebli nie potraktowaliby zbyt dobrze @wointruza. Najprawdopodobniej
zaatakowaliby, nie zadgj pytai.

Po kilku minutach korytarz wyprostowatsiposzerzyt. Znajdowat sitam jeden svifrnebli,
bez wysitku kecac korka, ktéra weagata taczki. Zajty swoim zadaniem gbinowy gnom nie
zauwaryt ciemnej sylwetki Drizzta, wychylagej st zza wbzka i bezgkmie przglizgujacej sk
przez boczne drzwi.

Zaraz gdy Drizzt otworzyt drzwi, ustyszat gtosy. Wicszedt naprzéd, poniewgednak nie
miat gdzie §¢, padt na brzuch naaskiej pétce skalnej. Pod nim znajdowaty glcbinowe gnomy,
gornicy i stranicy, rozmawiajce ze sobpna platformie u szczytu szerokich schodéw. Sthiadam
teraz przynajmniej dwudziestka, a gornicy przytéicgaowiesci o bogatych znaleziskach.

Za tylm czgscia platformy, poprzez ogromne,@ziowo otwarte, okute metalem kamienne
wrota Drizzt ujrzat fragment miasta svirfnebli. 2&ej pozycji na potce skalnej drow widziat
jedynie fragment tego miejsca, i to niezbyt dobezmdywat jednakze jaskinia, ktéra znajdowata
sig za tymi masywnymi drzwiami, nie dorownywata wiedkia grocie mieszexej w sobie
Menzoberranzan.

Drizzt chciat tam wej! Chciat zeskocz§ i przebiec przez te wrota, oddsic gtcbinowym
gnomom oraz sprawiedliwoi, jaka uznaj za stosows By¢ maze zaakceptowaliby go, bynaoze
ujrzeliby Drizzta Do'Urdena takim, jakim napragvolyt.

Svirfhebli na podgcie, Smiejac sk i gawedzac, kierowaly s¢ w strorg miasta.

Drizzt chciat ju i$¢, chciat zeskoczyi péjs¢ za nimi przez te masywne drzwi.

Wszelako towca, istota ktora przetrwata dekaddziczy Podmroku, nie mogtaesiuszy z
potki. Lowca, istota ktora pokonata bazyliszkanémiezliczone niebezpieczne potwory, nie mogta
odda sie w nadziei na cywilizowanlito$¢. Lowca nie rozumiat takich pgj.

Masywne, kamienne wrota zamdyn si¢ i wraz z ich dwiecznym hukiem w sercu Drizzta
zgasta pajca s¢ tam migoczca iskierka.

Po dtugiej i wypetnionej cierpieniem chwili DrizExo'Urden stoczyt giz pétki skalnej i
spadt na platformu szczytu schodow. Gdy szedt w dét, dregldalajca go od kwitmcego za
wrotamizycia, zamglito mu & nagle pole widzenia i tylko pierwotne instynktyvoy wyczuty

obecnd¢ nastpnych stranikdéw svirfnebli. Lowca wyskoczyt ponad zaskoczomgibinowymi



gnomami i pospieszyt w stronwolndici oferowanej przez otwarte korytarze dzikiego Poaku.

Gdy Drizzt zostawit miasto svirfnebli daleko za sofiegmat do kieszeni i wycignat
statuetk, przyzywajca jego jedyn towarzyszk. Chwile p&zniej wsurat jednak figurke z
powrotem, nie wotac kocicy, wymierzajc sobie kag za chwik stabdci na poéice skalnej. Gdyby
okazat st tam silniejszy, mogtby poky¢ kres cierpieniu, w ten czy inny sposob.

Instynkty towcy walczyty o kontrelnad Drizztem, gdy szedt korytarzami prowacami do
pokrytej mchem groty. Gdy Podmrok oraz presja atpliwego niebezpiecZstwa zaciskaly si
coraz mocniej wokot niego, te pierwotne, czujnayinkty braty goe, odrzucajc rozpraszace
uwag; mysli o svirfnebli i ich migcie.

Owe pierwotne instynkty byly zbawieniem i przeldewvem Drizzta Do'Urdena.

3
WEZE | MIECZE

- lle tygodni juz mingto? - Dinin zasygnalizowat do Brizy wzyku migowym drowow. - Od
jak wielu tygodniscigamy w tych tunelach naszego zbuntowanego brata?

Gdy Dinin ukazywat swoje n#ji, na jego twarzy widniat sarkazm. Briza spojrza&niego
groznie i nie odpowiedziata. Ow racy obowhzek jeszcze mniejjobchodzit nk jego. Byta
wysoka kaptank Lloth oraz najstarszcorka, co dawato jej wysoki szacunek w rodzinnej
hierarchii. Nigdy wczéniej Briza nie zostataby wystana na takie towy.akejednak, z jakiego
niewyjasnionego powodu, do rodziny dgkyta SiNafay Hun'ett, przesuvgajBrize na nizsz
pozyck.

- Pie¢? - chgnat Dinin, a jego gniew narastat z #@ym prostowanym gwattownie palcem. -
Szea¢? Od jak dawna, siostro? - naciskat. - Od jak da@ihaf... Shi'nayna... siedzi u boku
Opiekunki Malice?

Briza wycagreta zza pasa swojazowy bicz i obrocita s gniewnie w stroa brata. Zdajc
sobie spraw, ze posuat si¢ za daleko ze swoim sarkazmem, Dinin defensywnieiagyat swoj
miecz i starat siuchylic. Cios Brizy byt szybszy, z tatwioia przetamatatosne parowanie Dinina i
trzy z széciu gtow trafity bezpérednio w starszego chtopca Do'Urden. Po ciele @imozlat s¢
chtodny bol, wywotujcy dretwote migsni. Opuscit reke z mieczem i zachwiat sido przodu.

Potzna dia Brizy chwycita go za gardto i podniosta nad zienNastpnie, rozejrzawszy
sig¢ czy ktorys z pozostatych griu cztonkdw grupy nie zamierza ruszZiininowi z pomoa,
rzucita go na kamieniciarg. Pochylita st nad Dininem, weiz trzymajc go za gardto.

- Rozgdny nezczyzna bardziej uwa na swoje gesty - warkda gtosno Briza, ché zostata
wraz z pozostatymi poinstruowana przez OpiekuMlalice, by nie komunikowali giw inny
sposOb ni jezykiem migowym, gdy tylko znajdsie poza granicami Menzoberranzan.

Spor chwilg zagto Dininowi petne docenienie swojej sytuacji. Gdyrgwienie zetato,



zdat sobie spragy ze nie jest w stanie oddyaha cha@ dalej trzymat w ¢ku miecz, Briza,
przewyszapca go c¢zarem, przyciskata mu jsilnie do boku. Jeszcze bardziej niepakgjbyt
fakt trzymania przez niw wolnej dtoni przerzajacego bicza. W przeciwistwie do zwyczajnych
biczow ten ztowrogi przedmiot nie potrzebowat wigleejsca, by i nim zamach#g¢. Ruchome,
wezowe gtowy mogty si zwija¢ | uderzé z bliskiego zaggu jako rozszerzenie woli osoby je
dzierzacej.

- Opiekunce Malice nie przeszkadzataby twarjaer¢ - wyszeptata ostro Briza. - Synowie
zawsze sprawiali jej ktopoty!

Dinin spojrzat ponad ramieniem swegdzycielki nazotnierzy z patrolu.

- Swiadkowie? - zémiata st Briza, odgadujc jego myli. - Czy naprawe sadzisz,ze
zeznag przeciwko wysokiej kaptance tylko dla dobra zwydarezczyzny? - Briza zmriyta oczy
i przysureta twarz blzej Dinina. - Zwtok zwyklego rvczyzny? - Zndw zarechotata i naglespita
Dinina, ktéry padt na kolana, stagajsk ztapa& oddech.

- Chodccie - zasygnalizowata Briza reszcie patrolu. - Wyeam,ze mojego najmtodszego
brata nie ma w tej okolicy. Musimy wr@cilo miasta i uzupetaizapasy.

Dinin spoghdat na plecy swojej siostry, ralmej przygotowania do wymarszu. Niczego nie
pragrat bardziej, nk mazliwosci zatopienia miecza rulzy jej topatkami. Dinin byt jednak zbyt
sprytny, by sprobowatakiego ruchu. Briza byta wysekaptank Pagczej Krélowej od ponad
trzech stuleci i cieszylasteraz task Lloth, cha@ nie byta ni obdarzona Malice ani reszta Domu
Do'Urden. Nawet jednak gdyby nie strzegta jej dgihi, Briza bytaby gréna przeciwniczlg,
biegta w rzucaniu czaréw i z wiecznie gotowym dgaia biczem u boku.

- Moja siostro - zawotat do niej Dinin, gdy zatz odchodz. Briza obrocita s, zdumiona,
ze $miat odezwa sie do niej na gtos.

- Przyjmij moje przeprosiny - powiedziat Dinin. Rdat pozostatymotnierzom, by
maszerowali dalej, po czym powrdcit do stosowagigha znakow, by nie znali dalszego
przebiegu konwersacji poguzy nimi.

- Nie jestem zadowolony z dmizenia SiNafay Hun'ett do rodziny - wita Dinin.

Wargi Brizy wygkty si¢ w jednym z jej typowych dwuznacznyckrmiechéw. Dinin nie byt
pewien, czy zgadzagst nim, czy te kpi z niego. - Uwaasz,ze jesté na tyle mdry, by
kwestionowa decyzje Opiekunki Malice? - zapytaly jej palce.

- Nie! - zasygnalizowat dobitnie Dinin. - Opiekunkéalice robi to, co musi, i zawsze dla
dobra Domu Do'Urden. Nie ufam jednak zdegradowhlugj'ett. SiNafay obserwowata, jak jej dom
rozpada s w gruzy na mocy postanowienia radydzacej. Wszystkie jej drogie dzieci zostaty
zabite, podobnie jak wksza¢ zwyktych poddanych. Czy naprawchaze by lojalna wobec
Domu Do'Urden po takiej stracie?

- Glupi nezczyzna - zasygnalizowata w odpowiedzi Briza. - Keybl wiedz, ze lojalnc¢



nalezy sie wytacznie Lloth. Nie ma jgdomu SiNafay, tak wC nie ma ju samej SiNafay. Jest ona
teraz Shi'nayne Do'Urden i, na mocy rozkazwé2agj Krolowej, zaakceptowata wszelkie
obowiazki, jakie niesie za salto nazwisko.

- Nie ufam jej - odpart Dinin. - Nie czeifez zadowolenia, widz jak moje siostry,
prawdziwe Do'Urden, przesehy sic w dét w hierarchii, by zrolbidla niej miejsce. Shi'nayna
powinna zostaumieszczona za Mayalbo wéréd ludu.

Briza zmarszczyta brwi, cldacatym sercem siz nim zgadzata. - Ranga Shi'nayne w
rodzinie nie powinna ¢iobchodzt. Dzigki kolejnej wysokiej kaptance Dom Do'Urden jest
silniejszy. To wszystko, czym powinien przejma@vek mezczyzna!

Dinin przytakm, akceptugc jej sposOb rozumowania i roztropnie schowat mieaenim
wstat z kkczek. Briza réwnig wsureta bicz za pas, wek jednak obserwowataakem oka swego
brata.

Dinin bedzie teraz zachowywavigksz ostraznos¢ wobec Brizy. Wiedziakze kwestia jego
przetrwania zatena jest od umigjnaosci zachowania siprzy siostrze, poniewana kolejne patrole
Malice wchz bedzie wysyta Brize wraz z nim. Briza byla najsilniejsza z cérek Da®n i miata
najwigksze szansna odnalezienie i schwytanie Drizzta. Dinig,zgtuzac przez ponad dekagako
dowddca miejskiego patrolu, byt najbardziej z catdgmu obznajomiony z tunelami, ktére
rozciagaly st za Menzoberranzan.

Dinin wzruszyt ramionami, myfac 0 swym niewartym pozazdroszczenia gZcitl i ruszyt
za siosts tunelem prowadcym do miasta. Krétka chwila wytchnienia, nieegj niz dzien, i
znOw wymaszerajw pogoni za swoim nieuchwytnym i niebezpiecznyatém, ktdrego Dinin
szczerze nie miat zamiaru odnale

* ok *

Guenhwyyar obrdcita raptownie gtewzastygta w catkowitym bezruchu, z podniegion
tapa, gotowa do skoku.

- Tez to styszalé - wyszeptat Drizzt, podchode blizej pantery. - Chag moja
przyjaciotko. Zobaczymy, jaki to nowy wrdg wkroczyb naszej domeny.

Pospieszyli razem, w catkowitej ciszy, tak dobmmeznanymi korytarzami. Drizzt
zatrzymat st nagle, podobnie jak Guenhwyvar, stysechozwiru. Drizzt wiedziat,ze wywotat je
but, nie za jakis typow;/ dla Podmroku potwoér. Wskazat na stédmieni, za ktGy rozchgata s¢
rozlegta i podzielona na wiele pozioméw jaskinialeBhwyyar poprowadzita go tam, gdzie mogli
zaj¢ korzystniejsz pozycg.

Kilka chwil pézniej w polu widzenia pojawit gipatrol drowdw, grupa zimna z siedmiu,
chat byli zbyt daleko, by Drizzt byt w stanie kagodr&ni¢. Drizzt byt zdumionyze z talg
latwoscia ich ustyszat, pamtat bowiem czasy, gdy zajmowat pozycja przedzie takich patroli.

Jakze samotnie czut siwtedy, gdy prowadzit ponad tuzin mrocznych elf@oniewa ich



wycéwiczone ruchy nie wywotywaty najgjszego nawet szmeru i trzymak sieni nascianach tak
dobrze,ze nie mogty ich wykrg nawet bystre oczy Drizzta.

Teraz jednak 6w towca, ktorym sta¢ $drizzt, to pierwotne, instynktowne ja, z tatvem
wykryto grupg.

Briza zatrzymata ginagle i zamketa oczy, koncentrgg sk na czarze wyszukiwania.

- Co st dzieje? - spytatygj palce Dinina, gdy zndw skierowata na niego wz .
poruszona i najwytaniej podekscytowana mina i ujawniata.

- Drizzt? - wydyszat na gtos Dinin, ledwo nmymguwierzy.

- Cisza! - krzykmrty na niego ¢ce Brizy. Rozejrzata sipo okolicy, po czym
zasygnalizowata patrolowi, by pad/t za ng w cienie nacianach ogromnej i odkrytej jaskini.

Nastpnie Briza kiwrta Dininowi potwierdzajco gtowa, przekonanaze ich misja
dobiegnie nareszcie koa.

- Jesté pewnae to Drizzt? - spytaly palce Dinina. W swoim podmieiu ledwo mogt
porusza palcami w sposob odpowiedni do przekazywanialimyMoze jaks drapienik...

- Wiemy, ze nasz bratyje - pokazata szybko gestami Briza. - Opiekunkdidéanie
znajdowataby sijuz poza task Lloth, gdyby byto inaczej. A ji Drizzt zyje, ma@emy przyjé, ze
posiada przedmiot!

.k *

Nagte przejcie patrolu w ukrycie zaskoczyto Drizzta. Grupa Ioyga w stanie dostrzec go
pod ostolm kamieni, poza tym ufat w bezszelest@hswoich butéw oraz tap Guenhwyvar. Mimo to
Drizzt byt pewienze to przed nim ukrywa spatrol. C@ nie pasowato mu w tym catym spotkaniu.
Mrocznych elfow nie widywato sitak daleko od Menzoberranzan.Byaze nie byto to nic
wiecej niz tylko paranoja, konieczna do przetrwania w dziepgimroku, moéwit sobie Drizzt.
Podejrzewat jednakke ca wigcej niz tylko przypadek sprowadzito grgplo jego domeny.

- 1dz, Guenhwyvar - wyszeptat do kocicy. - Przyjrzyj saszym géciom i wr& do mnie. -
Pantera wbiegta w cienie otacazg wielky grot. Drizzt schowat & za gtazami, nastuchag i
oczekujc.

Guenhwyvar wrocita do niego zaledwie migiptzniej, ch@ okres ten wydawat si
Drizztowi wieczndcia.

- Znasz ich? - spytat Drizzt. Kocica przejechajatpo kamieniu.

- & z naszego starego patrolu? - zastanawgadtsino Drizzt. - Wojownicy, u boku
ktorych maszerowalimy?

Guenhwyvar wydawatashiepewna i nie wykonywatzadnych okrgonych ruchéw.

- A wiec Hun'ett - powiedziat Drizzt, uwajac, ze rozwhzat famigtéwle. Dom Hun'ett

przybyt w kaicu po niego, by zaptacit Zmier¢ Altona i Masoja, dwdch czarodziejéw HurTett,



ktorzy probowali zaldi Drizzta. Mazliwe tez bylto, ze Hun'ett szukajGuenhwyvar, magicznego
przedmiotu, ktory niegdyposiadat Masoj.

Gdy Drizzt oderwat gina moment od rozndlan, by przyjrze€ si¢ reakcji Guenhwyvar, zdat
sobie spraw, ze jego przypuszczenia sylne. Pantera coffa sk o krok i wydawala si
wzburzona jego strumieniem podejiize

- Kto wiegc? - spytat Drizzt. Guenhwyyar wsfa sk na tylnych tapach i opartagso ramg
Drizzta, jedl wielka fapa stukajc w zawieszomna szyi drowa sakiewgk Nie rozumiegc Drizzt
zdjat przedmiot z szyi i wysypat zawakona dita, ujawniapc kilka ztotych monet, maty klejnot
oraz emblemat swego domu, srebrne insygnia ozdel@onakiem Daermon N'a'shezbaernon, Domu
Do'Urden. Drizzt natychmiast zdat sobie spgawo sugeruje Guenhwyvar.

- Moja rodzina - wyszeptat chrapliwie. Guenhwyvadw skt od niego cofata, ponownie
pocierajc z podnieceniem tap kamie.

W tej chwili Drizzta zalaly wspomnienia, lecz wsiie z nich, zaréwno dobre, jak i zte, w
nieunikniony sposéb prowadzity do jednejiiiwosci: Opiekunka Malice nie zapomniata, ani nie
przebaczyta mu czynéw, jakich dokonat tego paingigo dnia. Drizzt porzucihjorazsciezke
Pagczej Krolowej, a wiedziat wystarczajo wiele o zwyczajach Lloth, by zdaévaeobie spraw, ze
to, co zrobit, nie pozostawito jego matki w zbytej pozycji.

Drizzt spojrzat zndw w mrok rozlegtej jaskini. - @it - wydyszat do Guenhwyvar i pobiegt
z powrotem do tunelu. Padi przez niego decyzja o opuszczeniu Menzoberraogarbolesna, a
teraz Drizzt nie miat zamiaru spotykawoich krewnych i przypomiesobie witpliwosci oraz
obawy.

Biegli wraz z Guenhwyyar przez ponad godzirbaczajc w sekretne korytarze i
przemykagc przez najniebezpieczniejsze fragmenty tunelizRriloskonale znat okold byt
pewien,ze bez wtkszego wysitku mge pozostawi patrol za sofp

Kiedy jednak zatrzymat gj by ztap& oddech, wyczut - i wystarczyto, by spojrzat na
Guenhwyvar, by potwierdzity sjego przypuszczeniaze patrol znow byt na jego tropie, bynaze
nawet blzej niz byt wczeniej.

Drizzt wiedziat,ze jestsledzony za pomacmagii, nie istnialzadne inne wyjgnienie. - Ale
jak? - spytat panter - Mato jest we mnie drowa, ktérego uwadi za brata, w wygldzie i w myli.

Co mog wyczuwa takiego,ze trzymay sie tego ich magiczne zajdia? - Drizzt szybko zbadat
wzrokiem swaj sylwetke, a jego oczy z poatku padty na brh.

Sejmitary byly naprawgwspaniate, lecz taka byta gkisza¢ uzbrojenia vywanego przez
drowy z Menzoberranzan. Te ostrza nie byl rawet stworzone w Domu Do'Urden, oprécz tego
nie naleaty do rodzaju szczegolnie ulubionego przez ragdBinzzta. Maze wigc ptaszcz? Piwfwi
bylo symbolem jego domu, miato na sobie wzory ikimadziny.

Byto jednak znoszone i podarte w stopniu uniglimoajacym rozpoznanie i trudno mu byto



uwierzye, ze czar wyszukiwania uznatby je za ralee do Domu Do'Urden.

- Nalezace do Domu Do'Urden - wyszeptat na gtos Drizzt.jGadna Guenhwyvar i
pokiwat w milczeniu gtow. Zndw zdjt sakiewle i wyciagnat insygnia, emblemat Daermon
N'a'shezbaernon. Byt on stworzony za pognoagii i zawierat w sobie wiagmagge, dweomer
wystepujacy tylko w jednym domu. Mogli go nasjedynie szlachcice z Domu Do'Urden.

Drizzt rozmyélat przez chwi¢, po czym schowat symbol i zawiesit sakiewia szyi
Guenhwyvar. - Nadszedt czas, by zwierzyna statéosica - wycedzit do wielkiej kocicy.

- On wie,ze jestsledzony - gce Dinina oznajmity Brizie. Briza nie potwierdziavego
stwierdzenia odpowiedzi To jasneze Drizzt wiedziat o pgcigu, byto oczywisteze stara si
umkmgé. Briza nie przejmowata stym. Emblemat Drizzta ptahw jej wzmocnionych magi
myslach niczym odlegta latarnia morska.

Kiedy jednak oddziat dotart do rozwidlenia korytayBriza zatrzymata si Sygnat
dochodzit z przodu, leczzadnej okrélonej strony. - W lewo - Briza zasygnalizowata dzeth
zotnierzy. - W prawo - pokazata naghie gestami dwom pozostatym. Przytrzymata swegtabr
przekazujc znakamize ona i Dinin zostanna rozwidleniu, steac jako rezerwa dla obydwu grup.

Wysoko ponad rozprasaaym sk patrolem, dryfujc w cieniach utkanego stalaktytami
stropu, Drizzt émiechrat si¢, zadowolony ze swej przebie§én. Oddziat mégt dotrzymaj mu
kroku, lecz nie miat szans €tngna¢ Guenhwyvar.

Plan zostat wykonany co do ostatniego szczegohigpaz Drizzt chciat tylko, by patrol
wyszedt z jego domeny i ziozyt sk bezowocnym poszukiwaniem. Gdy jednak Drizzttam
unosit, spogldajac na swego brata i najstagssioste, stwierdzit,ze eskni za czym wiecej.

Mineto kilka chwil, a Drizzt byt pewiernze rozdzielenizotnierze znajduyj sie juz das¢
daleko. Wyciagnat swe sejmitary z m§fa, ze spotkanie z rodastwem mae nie by w koncu takie
zle.

- Oddala si - Briza powiedziata do Dinina, nie obawdajsk dzwicku swego gtosu,
poniewa byta pewnaze jej brat jest dalekosl. - Z duza predkoscia.

- Drizzt zawsze dobrze znat Podmrok - odpart Dipimzytakujc. - Trudno go &dzie
ztap&.

Briza parskrta. - Znmeczy sk na diugo przed tym, jak wy§aie moj czar. Znajdziemy go
wyczerpanego w jakigjciemnej dziurze. - Chwilp&zniej jednak szydercza mina Brizy zmienita
si¢ w catkowite zdumienie, poniewgomkdzy ni a Dinina opadta ciemna sylwetka.

Dinin réwniez ledwo zdotat to wszystko zobaczyVidziat Drizzta zaledwie przez utamek
sekundy, po czym zamglity muegsbczy, poniewa dostat opadaga tukiem rekojescia sejmitara.
Padt cezko na ziemg, z policzkiem przyainigtym do gtadkiego kamienia, cbiéego nie byt ju

swiadom.



Jedn reka rozprawiagc sk z Dininem, Drizzt skierowat czubek drugiego ostwatrorg
gardta Brizy, pragsc zmust ja do poddania gi Briza nie byta jednak tak zaskoczona jak Dinin, a
poza tym zawsze trzymata dtev poblizu bicza. Uchylita si przed atakiem Drizzta i w powietrze
wystrzelito sz&¢ wezowych gtéw, wipc sk i szukajic przerwy w ostonie.

Drizzt obrécit sg¢, by stam¢ z nig twarzy w twarz i wykonugc sejmitarami zawite ruchy,
majace utrzyma kasapce gady w bezpiecznej odlegéd. Przypomniat sobie ugryzienie takiego
przeraajacego bicza, ktére, jak kdy drow ngzczyzna, dobrze poznat w dziéstwie.

- Bracie Drizzcie - powiedziata gino Briza, majc nadzieg, ze patrol § ustyszy i zrozumie
potrzely powrotu. - Op& broa. To nie jest konieczne.

Drizzt zostat przyttoczonyawvickiem znajomych stow mowy drowow. Jak dobrze byto
znéw je styszé& przypomina sobie,ze kiedy byt kims wigcej, niz tylko skupionym na jednym
celu towa, ze jegozycie polegato na czyénwiccej niz tylko przetrwaniu.

- Opus¢ bron - powtOrzyta Briza bardziej stanowczo.

- Dla... dlaczego tu jesteie? - wypkat Drizzt.

- Po ciebie oczywitie, moj bracie - odpowiedziata Briza zbyt mitynoggm. - Wojna z
Hun'ett nareszcie dobiegtakaa. Nadszedt czas, abyrocit do domu.

Cze$¢ Drizzta chciata jej wierzy, chciata zapomnieo tych aspektachycia drowéw, ktére
zmusity go do opuszczenia miasta jego narodzigs€2rizzta chciata upici¢ broa na ziemg |
powrdcic pod ostor - | do towarzystwa - poprzednieggcia. Usmiech Brizy byt taki zapraszajy.

Briza zauwayta, ze jego opor stabnie. - Chodo domu, drogi Drizzcie - wycedzita,
umieszczajc w stowach ogniwa drobnego zetil. - Jestepotrzebny. Jeséderaz fechmistrzem
Domu Do'Urden.

Nagta zmiana wyrazu twarzy Drizzta powiedziata Bjze st pomylita. Fechmistrzem
Domu Do'Urden byt Zaknafein, mentor Drizzta i jaggjwickszy przyjaciel, a on zostat ziony w
ofierze Pajczej Krdlowej. Drizzt nigdy o tym nie zapomni.

W tej chwili Drizzt przypomniat sobie znaczniege®j niz tylko domowe wygody. Znacznie
wyrazniej pametat teraz zte uczynki z poprzedniegyria, niegodziwéc, ktorej jego zasady nie
mogty tolerowa.

- Nie powinnicie byli tu przychod# - rzekt Drizzt, a jego gtos brzmiat niczym warket.
Niech wasza noga nigdy gagej tu nie stanie!

- Drogi bracie - odpowiedziata Briza, bardziej lygka: na czasie, aiby naprawd
poprzedni bid. Stata spokojnie, a jej twarz zastygta w typowdlaniej wieloznacznymamiechu.

Drizzt przyjrzat s¢ wargom Brizy, ktore jak na standardy drowow bytg®kie i petne.
Kaptanka nic nie mowita, lecz Drizzt widziat wyrae, ze za tym przyklejonymdamiechem jej usta
Si¢ poruszaj.

Czar!



Briza zawsze byta dobra w takich sztuczkach. - \&jrdo domu! - krzykat do niej Drizzt,
wykonujac atak.

Briza z fatwdcia uchylita st przed ciosem, ponievanie miat on traft, a jedynie zaktoéi
zakkcie.

- A niech cg, ty przektty totrze - wycedzita, nie udag juz przyjazni. - Natychmiast opi¢
bron, albo twojasmier¢ bedzie bolesna! - oznajmita wygajc bicz.

Drizzt rozstawit szeroko stopy. W jego lawendowwydzach zaptogly ognie oznaczage,
ze towca zamierza poglj wyzwanie.

Briza zawahata gj zaskoczona yeiektoicia przelewagca sic w jej bracie. Na miata
watpliwosci, ze nie stoi przed nizwyczajny drow wojownik. Drizzt statsczyms wigcej, czyns, z
czym bardziej trzebasbyto liczy¢.

Briza byta jednak wyscakkaptank Lloth, znajdowata giw poblizu szczytu hierarchii
drowow. Nie wystraszyajbyle nezczyzna.

- Poddaj si! - zazadata. Drizzt nie byt w stanie zrozuniigej stéw, poniewa stopcy przed
nia towca nie byt ja Drizztem Do'Urden. Dziki, pierwotny wojownik, ki&go powotaty daycia
wspomnienia o Zaknafeinie, nie dopuszczat do sislde i klamstw.

Reka Brizy wystrzelita do przodu i sgezmijowych gtow bicza, wykscajac sk niezalenie
od siebie, staratlo suderzy w jak najlepsze miejsce.

Odpowied sejmitaréw towcy nadeszta w formie nie giagj sk przenikmé¢ wzrokiem mgty.
Briza nie byta w staniéledzic wzrokiem szybkich jak btyskawice ruchowszgly st zakaczyty,
wiedziata,ze nie tylkozadna z wzowych gtoéw nie trafita w cel, lecz réwriev biczu pozostato ich
jedynie pec.

Whpadtszy w szat niemal doréwrgy przeciwnikowi, Briza natarta, zamachtisi swa
uszkodzon bronih. Weze, sejmitary oraz szczuptece drowdw rozpocgdy taniecsmierci.

Glowa wgryzta si w nog; towcy, przesytajc przez jego arterie struntiehtodnego bolu.
Ostrze rozszczepito giayna pot, ta za ktami.

Nastpny waz wbit sie w towce. Nastpna gtowa upadta na kamienie.

Walczcy rozdzielili sg, spoghdajac na siebie. Po kilku szaezych minutach Briza
oddychata gizko, lecz pieg towcy poruszata giswobodnie i rytmicznie. Briza nie ucierpiata, ale
Drizzt zostat dwukrotnie trafiony.

towca juz dawno nauczyt siignorowa bél, za& Briza, z ktérej bicza wychodzity jutylko
trzy gtowy, uparcie na niego nacierata. Zawahatanaiutamek sekundy, gdy ujrzasa, Dinin
wciaz jest rozcagniety na podtodze, lecz najwymaiej powrocity mu zmysty. Czy brat wstanie i jej
pomae?

Dinin poruszyt s¢ niespokojnie i sprobowat wsialecz nie znalazt w nogach wystarcga

wiele sity, by s¢ podnigc¢.



- Niech ck! - zagrzmiata Briza, kiergf swoj jad zaréwno do Dinina, jak i do Drizzta.
Przyzywajc potge swej pagczej bogini wysoka kaptanka Lloth zamaelansk z catej sity.

Trzy wezowe gltowy upadly na ziemyj zetkrawszy st z ostrzami towcy.

- Niech cg! - wrzasmrta ponownie Briza, tym razem zdecydowanie do Daz¥¥ychgneta
zza paska buzdygan i zamaelansk w glowg swego zbuntowanego brata.

Skrzyzowane sejmitary przechwycity niezdarny cios na dipgzed tym, jak trafit w cel, po
czym towca podniost nag koprat nia raz, drugi i trzeci w twarz Brizy, zanim postayuiiz
powrotem na ziemi.

Briza zatoczyta sido tylu. Poprzez zamglone ciepto wtasnej krwi dosgta kontur swego
brata i przystpita do desperackiego, szerokiego zamachu.

towca nadstawit jeden z sejmitar6w do parowaniaacéic go tak, by trzymaga
buzdygan dta przejechata po jego okrutnym ostrzu. Briza wrzésa boélu i upgcita brai.

Buzdygan upadt na ziemtuz obok dwaoch jej palcow.

Witedy, za plecami Drizzta, wstat Dinin, trzyrajw reku miecz. Briza utkwita wzrok w
Drizzcie, przyciagajac jego uwag. Gdyby mogta go zdezorientowaa wystarczago diug
chwilg.

towca wyczut niebezpiecastwo i obrécit s¢ do Dinina.

Jedynym, co Dinin widziat w lawendowych oczach ardtytasmier¢. Upuscit miecz na
ziemk i skrzyzowalt rece na piersi w geie poddania.

towca wydat z siebie warkliwe polecenie, nietie do rozpoznania, lecz Dinin
zrozumiat jego znaczenie, rzucit¥iowiem do ucieczki tak szybko, jak tylko mogty ges¢ nogi.

Briza zaczla sk obrac&, zamierzajc podizy¢ za Dininem, lecz powstrzymate pstrze
sejmitara, tkwace pod jej brogli zadzierajce jej gtowe w gore pod takim lgtem,ze widziata
jedynie ciemny strop.

W cztonkach towcy zaptah bél, bdl zadany przez @i jej przesiaknigty ztem bicz. Lowca
zamierzat potay¢ teraz kres bolowi i zag#eniu. To byta jego domena!

Czujac, jak ostra krawdz sejmitara zaczynadgg, Briza wypowiedziata ostatpnimodlitwe
do Lloth. Nagle jednak widok przestonita jej czamgta i zn6w byta wolna. Skierowata wzrok w
dot i ujrzata,ze Drizzt zostat przygwalzony do ziemi przez wielk czarm, panteg. Nie tragc
czasu na zadawanie pgtdriza pospieszyta w gib tunelu za Dininem.

towca wyczotgat si spod Guenhwyvar i wstat. - Guenhwyvar! - krzykn Za na!
Zabij...!

Guenhwyvar odpowiedziata przechadzlo pozycji siedzcej oraz wydajc z siebie
donane ziewngcie. Leniwym ruchem pantera wsga tape pod zawieszanna szyi sakiewi
zrzucita p na ziemg.

towca zaptont wsciekioscia. - Co ty robisz? - wrzagh chwytapc sakwe. Czy



Guenhwyvar obrocita siprzeciwko niemu? Drizzt cofihsi¢ o krok, z wahaniem wyagajac
sejmitary pomgdzy siebie a panter Guenhwyvar nie wykonatsadnego ruchu, po prostu
wpatrywata s} w Drizzta.

Chwile p&zniej brzk kuszy dwiadomit Drizztowi absurdalnié jego sposobu
rozumowania. Belt bez atpienia trafitby w niego, lecz Guenhwyvar wyskoaylagle i
przechwycita go w locie. Trucizny drowow nie wywady efektu na magicznego kota.

Z jednej z odndg wytonito sitrzech drowdw wojownikow, Zez drugiej para nagbnych.
Drizzta opycity wtedy wszystkie m§li zwiazane z zemsgtna Brizie i ruszyt za Guenhwyvar do
ucieczki ketymi korytarzami. Bez przewodnictwa wysokiej kap¢aaraz jej magii zwyczajni
zotnierze nawet nie poglj proby pacigu.

Dtuga chwile p&zniej Drizzt i Guenhwyvar skcili w boczny tunel i zatrzymali gj
nastuchujc odgtosoéw pécigu.

- Chod: - polecit Drizzt i zacgt powoli odchodzt, pewienze zagragenie ze strony Dinina i
Brizy zostato pom§inie odparte.

Guenhwyvar znow przeszia do pozycji sigxt.

Drizzt spojrzat z zaciekawieniem na parnterPowiedzialemzebys szta - warkat.
Guenhwyvar utkwita w nim spojrzenie, ktére napehgb poczuciem winy. Wtedy kocica wstata i
podeszta powoli do swego pana.

Drizzt skirat twierdzaco gtowa, uwazajac, ze Guenhwyvar zamierzazly¢ postuszna.
Odwrdcit sk | ponownie zacg odchodz¢, lecz pantera zagia go omij&, wiec zatrzymat si.

- Co robisz? - zapytat Drizzt.

Guenhwyvar nie zwolnita.

- Nie odprawitem gj! - wrzasmt Drizzt widzac, jak materialna forma pantery zaczyna si
rozpuszczé Drizzt obrocit s gwattownie, staraf sk ja ziapa.

- Nie odprawitem ¢! - krzykmat ponownie z brakiem nadziei w gtosie.

Guenhwyvar znikgla.

Powrét Drizzta do jaskini trwat bardzo diugo. Nadham kroku podzat za nim ostatni
obraz Guenhwyvar, okgltych oczu pantery wpatrzonych w jego plecy. Pomnadellg watpliwosé
zdat sobie spragy ze Guenhwyvar go adzita. Wslepym szale Drizzt niemal zabit gwgioste, a z
pewndcia zrobitby to, gdyby Guenhwyvar go nie powstrzymata.

W koncu Drizzt wczotgat s do malej niszy skalnej, ktora gida mu za sypialri

Wraz za nim wczolgaly sitam te rozmyslania. Dziesi¢ lat wczéniej Drizzt zabit Masoja
Hun'etta i przysigt wtedy,ze nigdy wecej nie zabije drowa. Dla Drizzta stowo byto podgata
zasad, tych samych zasad, dla ktorych tak wielevoit.

Gdyby nie Guenhwyvar, Drizzt z pewduig zapomniatby o swoich stowach. Czy bytby
wtedy lepszy od tych mrocznych elféw, ktérych pdaost za soh?



Drizzt z tatwdacia zwyciezyt w spotkaniu z rodzestwem i byt przekonanyge jest w stanie
ukrywa si¢ przed Briza - i wszystkimi innymi przeciwnikami, ktérych éla na niego Opiekunka
Malice. Siedac samotnie w matej jaskini, Drizzt zdat sobie jekisprave z czegé, co go gtboko
zaniepokoito.

Nie mogt s¢ ukry¢ przed samym sab

4
UCIECZKA OD tOWCY

Drizzt nie pdwiccit ani chwili na zastanawianiegsnad swymi czynami podczas
codziennych obowikow przez nagpne kilka dni. Wiedzialkze przetrwa. Lowca nie miat innego
wyjscia. Wzrastajca cena przetrwania poruszyta jednak grutie dostrojon strurg w sercu
Drizzta.

Codzienne czynrigi nie dopuszczaty bolu, jednak pod koniec dnizzirstawat si
pozbawiony ochrony. Spotkanie z rodgevem przéladowato go, ogywato w myélach tak
wyraznie, jakby dziato & od nowa co noc. Za kdym razem Drizzt budzit siprzeraony i
samotny, otoczony potworami ze swoich snéw. Zdawsbie spraw - a wiedza ta tylko
powickszata jego bezraddo- ze zadna bra ich nie pokona.

Drizzt nie obawiat s, ze jego matka dizie ponawia proby schwytania go i ukarania, ¢ho
nie miat watpliwosci, ze z pewnécia tak wianie zrobi. Byt to jegdwiat, catkowicie odmienny od
kretych alejek Menzoberranzanadzacy sk zwyczajami, ktérych drowy z miasta nie byty w sean
zrozumié. Przebywajc w dziczy Drizzt byt pewierze przetrwa, niezaklmie od tego, jaknemezis
Opiekunka Malice w§le jego tropem.

Drizzt zdotat rownie uwolni¢ sie od wszechogarnigego poczucia winy, zewzanego z
dziataniami, jakie pod} przeciwko Brizie. Uznafze to jego rodzestwo sprowokowato
niebezpieczne spotkanie, a Briza, pr@buguct czar, zacga walke. Mimo to Drizzt zdawat sobie
spraw, ze sgdzi wiele dni, szukac odpowiedzi na pytania, jakie jego czyny postawitkwestii
natury jego charakteru. Czy stat §ym dzikim i bezlitosnym towg z powodu trudnych warunkow,
jakie na niego nafmno? Czy tetowca byt wyrazem istoty, kt@rDrizzt byt od zawsze? Nie byty
to pytania, na ktére Drizzt mogt fatwo odpowiedzigdnak, w tym momencie, nie zajmowaty
czotowego miejsca w jego rsiach.

Rzeca, o ktorej Drizzt nie mogt zapomriiev zwiazku ze spotkaniem z rodzstwem, byt
dzwigk ich gtosow, melodia wymawianych stow, ktére magdzumie i odpowiedzié na nie. We
wszystkich wspomnieniach tych kilku chwil, ktérezdpit z Briza i Dininem, to stowa, nie ciosy,
byly najwyraniejsze. Drizzt trzymat giich z desperagj przestuchiwat je bez kaa w umyle,
przeraony perspektyw dnia, w ktérym zanikm Wtedy, ché bedzie je pamita¢, juz nie kedzie
mogt stucha.



Znoéw kedzie sam.

Po raz pierwszy odkl Guenhwyvar go oguaita, Drizzt wypt z kieszeni onyksowfigurke.
Postawit 4 na kamieniu przed sab spojrzat na zadrapania Beianie, by okréli¢, ile czasu
mingto, odkad ostatni raz przyzywat panteiDrizzt natychmiast zdat sobie sprawjatowaci
takiego podegia. Kiedy ostatni raz drapé&tianc? Zreszi na co mogty si przyd& rysy? Skd
Drizzt mégt by pewien stuszriei swoich obliczé, nawet jéli ztobit ryse za kadym razem, gdy
obudzit sk ze snu?

- Czas jest czydz innegoswiata. - wymamrotat Drizzt, a w jego gtosie brzraiaatosc.
Uniést sztylet daciany, jakby zaprzeczg wtasnemu stwierdzeniu.

- Czy to cd znaczy? - spytat retorycznie Drizzt i $pu sztylet na ziemy. Brzek, jaki
wydat uderzajc o kamié, wywotat na grzbiecie Drizzta ciarki, niczym dzwobwieszczajcy
jego kkske.

Trudno mu byto oddyclta Na jego ciemnej brwi skroplitsipot i nagle zacgo mu by
zimno w ece. Wszystko dookotdciany jego jaskini, skaty, ktore ochraniaty go priata przed
bezustannymi niebezpieadmwami Podmroku, teraz naciskato na niego. W sataethscian
wyobrazat sobie wyszczerzone szyderczo twarze. Kpityiaty sk z niego, pomniejszag jego
upart dun.

Odwracit sk, by uciec, lecz potkih sic o kamie i upadt na ziemi. Podrapat sobie kolano i
wydart kolejry dziure w swym znoszonym piwafwi. Drizzt nie przejmowat g@dnak kolanem czy
ptaszczem, bowiem gdy spojrzat na zdradliwy kamielerzyt go kolejny fakt, wprawigg go w
catkowite zaktopotanie.

towca sk przewrdcit. Po raz pierwszy od ponad dziesi lat towca si przewrdcit.

- Guenhwyvar! - krzykat z desperagj Drizzt. - Chod do mnie! Och, prosz moja
Guenhwyvar!

Nie wiedziat, czy pantera odpowie. Po ich mnigjprizyjacielskim rozstaniu Drizzt nie
maogt bye pewien, czy panteragbizie kiedykolwiek znéw kroczyu jego boku. Drizzt przeczotgat
si¢ do figurki, a kady krok wymagat mozolnej walki, pokonania statio

Pojawita s¢ wirujaca mgta. Pantera nie ojmi swego pana, niegbzie wiecznie ocenéa
drowa, ktory byt jej przyjacielem.

Drizzt uspokoit st, gdy mgta zacga nabiera ksztattu. Korzystat z jej widoku, by
odepchn¢ od siebie przepetnione ztem halucynacje skat.li®RalcGuenwyvar siedziata obok
niego, niedbale #xc tape. Drizzt spojrzat panterze w algte oczy i nie ujrzat w nich @du. Byta
tam jedynie Guenhwyvar, jego przyjaciotka i zbaefka.

Drizzt skulit nogi, wyskoczyt w strankocicy i obpt muskularny kark w ciasnym i
desperackim dcisku. Guenhwyvar nie zareagowata na uchwyt, zragozycg tylko na tyle, by

mo&c dalej lizé tape. Jali kocica, za pomagswojej nieziemskiej inteligencji, rozumiata znacize



tego ucisku, nie dawata jednak tego po sobie pézna

Nastpne dni Drizzta charakteryzowahedirakiem odpoczynku. Weit byt w ruchu,
przemierzat tunele wokét swego sanktuarium. Opi&kuvalice goscigata, jak wciz sobie
przypominat. Nie mogt sobie pozwélhazadne luki w ostonie.

Gleboko w sobie, poza ollvem racjonalnego ndlenia, Drizzt znat prawgkryjaca si¢ za
tymi ruchami. Mogt sobie zaproponowverymowke, jaka byto patrolowanie, jednak, tak naprasvd
uciekat. Oddalat giod gtoséw kcian swej matej jaskini. Oddalaksdd Drizzta do'Urden i zbiat
znéw do towcy.

Zaczt zataczé stopniowo coraz szersze tukigsio pozostac przez wiele dni poza
jaskinia. W sekrecie Drizzt liczyt na spotkanie z gatym przeciwnikiem. Potrzebowat czego
namacalnego, co przypomniatoby mu o j ego pierwotrstnieniu, pragg walki z jakimg
przeraajacym potworem, ktéry ukierunkowatby go na przetrveani

Zamiast tego, pewnego dnia Drizzt wyczut wibeagywotam stukaniem wéciare,
rytmiczne, wyliczone uderzenia gorniczego kilofa.

Drizzt opart s o sciare i zacat starannie obmifa¢ nastpny ruch. Wiedziat, gdzie
zaprowadzi go #iek - byt w tych samych tunelach, do ktérych zawowat w poszukiwaniu
zaginionych rothéw, w tych samych tunelach, w kébrkilka tygodni temu napotkat gornicz
wyprawe svirfnebli. Drizzt nie byt w stanie przyzéaie przed sob do tego, lecz nie znalazksiv
tej okolicy w wyniku zbiegu okoliczrigi. Sprowadzita go tutaj péddiadomac¢, pragmaca ustyszé
uderzania miotow svirfnebli, a tad, w wickszym stopniugmiech i rozmowy gibinowych
gnomow.

W tej chwili Drizzt, opierajcy sk o sciarg, byt naprawd rozdarty. Wiedziatze
szpiegowanie gornikow svirfhebli sprowadzi na niggko wiccej cierpieniaze stysac ich gtosy
stanie st jeszcze bardziej weiwy na szpony samotrioi. Glebinowe gnomy z pewrscia wréca
do swego miasta, a Drizzt znéw zostanie pusty iosayn

Drizzt przyszedt tutaj jednak, by ustygzstukanie, ktore wibrowato w skale, przywotywato
go zbyt silnie, by magt je zignorowalego rozglek walczyt z pragnieniem, ktéreagingto go w
strorg dzwigku, lecz decyzja zostata peth}, jeszcze zanim wkroczyt w bkolicg. Ztajat sk za
bezmylnosé i potrzasmat przecaco gtows. Na przekégwiadomemu rozumowaniu jego nogi same
si¢ poruszaly, niosty go w str@mrytmicznych odgtosow uderzagych kiloféw.

Czujne instynkty towcy kiocity siz przebywaniem w poliit gornikow, nawet gdy Drizzt
spoghdat na svirfhebli z wysokiej pétki skalnej. Drowenivycofat s¢ jednak. Przez kilka dni, z
tego co byt w stanie wyliczy przebywat w okolicy gibinowych gnomow, chwytag strzpki ich
rozmow, obserwug je przy pracy i przy zabawie.

Gdy nadszedt w kiu ten nieunikniony dziei gornicy zaczli pakowa swoje wdzki,



Drizzt zrozumiat gibie swego szalestwa. Okazat stalio, przychodzc do gkbinowych gnomow,
zaprzeczyt brutalnej prawdzie egzystencji. Terasimuaca& do swojej ciemnej i pustej dziury,
jeszcze bardziej samotny z powodu wspommziestatnich kilku dni.

Wézki znikrely z pola widzenia, pchane w stkomiasta svirfnebli. Drizzt wykonat
pierwszy krok w kierunku swego sanktuarium, goigtej] mchem jaskini z ptyatym wartko
strumieniem i pielgnowanym przez mykonidy zagajnikiem grzybow.

Przez wszystkie stulecia, jakie mu jeszcze pozapsiaizzt Do'Urden nigdy janie spojrzy
na to miejsce.

Nie pamg¢tat, kiedy zmienit kierunek marszu, nie bytast@adoma decyzja. Gayo
przyciagato - by moze sknota za wypetnionymi radvézkami - i dopiero gdy ustyszat trzask
wielkich zewretrznych wrét Blingdenstone, zdat sobie spgaweo zamierza zrobi

- Guenhwyvar - Drizzt wyszeptat do figurki i wzdrygd sie¢ zaniepokojony si swojego
gtosu. Stajecy na szerokich schodach ginecy svirfhebli byli jednak zagci wiasm rozmowy i
Drizzt byt da¢ bezpieczny.

Wokot statuetki zawirowata szara mgta i panterg/ipyia na wezwanie swego pana.
Guenhwyvar potgyta po sobie ptasko uszy i zata weszye, starajc sk pozna nieznajomy teren.

Drizzt wziat gteboki oddech i zmusit wargi do wypowiadania stoChciatem s z toky
pozegna, moja przyjaciotko - wyszeptat. Guenhwyvar postawiszy, z&zrenice btyszcacych,
z0ktych oczu kocicy rozszerzylyesipo czym znow zezity, gdy Guenhwyvar przygtata s¢
Drizztowi.

- Gdyby... - cagnat Drizzt. - Nie mog juz tamzy¢, Guenhwyvar. B@j sig, ze trag
wszystko, co nadajgyciu znaczenie. Bgjsig, ze trag samego siebie. - Zerknprzez ram¢ na
schody wznosgce st do Blingdenstone. - A to jest dla mnie cenniejsizezycie. Czy rozumiesz,
Guenhwyvar? Potrzebpyvigcej, wiecej niz tylko przetrwanie. Potrzebygycia okrélonego czyn
wigcej niz tylko dzikimi instynktami stworzenia, ktorymesstatem.

Drizzt padt na kamierpsciare korytarza. Jego stowa wydawaty sak logiczne i proste, a
mimo to wiedziatze kazdy stopié do miasta gibinowych gnomow &dzie sprawdzianem jego
odwagi i przekon@ Przypomniat sobie daie w ktorym stat na pétce skalnej za wielkimi wrofam
Blingdenstone. Chioniezwykle tego prags, nie mogt s zmusé, by wepé za gebinowymi
gnomami dagrodka. Znajdowat giw szponach niezwykle rzeczywistego paua|liktory
przytrzymywat go, gdy pon#jat o przegciu przez brarado miasta gibinowych gnomaéow.

- Rzadko mnie oceniatamoja przyjaciotko - Drizzt rzekt do pantery. -wkedy zawsze
robitas to sprawiedliwie. Czy rozumiesz, Guenhwyvar? dkskchwil ma@emy stracdi si¢
nawzajem na zawsze. Czy rozumiesz, dlaczego ¢masaobt?

Guenhwyvar przytulita gsido boku Drizzta i szturclia swa wielka kocia gtowa zebra

drowa.



- Moja przyjaciotko - Drizzt wyszeptat kocicy dohe. - Wr& teraz, zanim stracswa
odwag;. Wré¢ do swego domu z nadzigge znOw st spotkamy.

Guenhwyvar postusznie obrdcita siruszyta w stroa figurki. Nastpita przemiana, ktéra
wydata s¢ tym razem Drizztowi zbyt szybka, po czym zostaldypie statuetka. Drizzt podniost |
| zacat rozmyslac. Jeszcze raz rozwal lezace przed nim niebezpiearwo. Nastpnie,
popychany4 sany podwiadomy potrzela, ktéra doprowadzita gozaak daleko, podszedt do
schodow i zac#t sie wspina. Na gorze gibinowe gnomy przerwaty rozmaywnajwidoczniej
straznicy wyczuli,ze ktas lub ¢ si¢ zbliza.

Mimo to stranicy svirfhebli byli niezwykle zaskoczeni, gdy necgyt schodow wspl si¢
drow i zacat is¢ platforma prowadaca do wrot ich miasta.

Drizzt skrzyzowalt rece na piersi w geie, jaki drowy uwaaly za oznak zaufania. Drizzt
mogt tylko zywi¢ nadzieg, ze svirfhebli byli zaznajomieni z tym ruchem, pon&vsam jego
wyglad zaniepokoit stranikdw. Wpadali na siebie i miotalispo matej platformie, niektérzy
spieszyli do obrony bramy do miasta, inni otackaizzta piekcieniem sztychdw broni, pozostali
zas pospieszyli w stropnschodow i zeszli kilka stopni w dot, by spraw@zizy mroczny elf nie byt
awangard catego oddziatu drowow.

Jeden ze svirfhebli, przywodca posterunkuzstrakierowat w stroa Drizzta szereg
stanowczych pyta Drizzt wzruszyt bezradnie ramionami i pot tuzggabinowych gnomow
odskoczyto od niego o krok, wiglz jego nieszkodliwy ruch.

Svirfhebli przemowit ponownie, géoiej, po czym wymierzyt w stranDrizzta czubek swej
zelaznej widczni. Drizzt nie byt w stanie zrozutani odpowiedzié na obcy ¢zyk. Bardzo
powoli, caly czas na widoku, przestiredm dton wzdtuz brzucha do klamry pasa. Przywdédca
gtebinowych gnomow chwycit silniej drzewce, obseraakazdy ruch mrocznego elfa.

Obrot nadgarstka zwolnit klamr sejmitary uderzylty z bekiem o kamiena poditog;.

Svirfhebli podskoczyli jednoczaie, po czym szybko otgreli si¢ i przypadli do niego. Na
jedno stowo przywodcy grupy dwaj stracy upucili swa bron i zaczli doktadma i niezbyt
uprzejny rewizje intruza. Drizzt wzdrygat si¢, gdy znaleli sztylet, ktory trzymat w bucie. Uznat
sie za glupca; jak mogt zapomidie broni i nie wycigma¢ jej otwarcie.

Chwilg p&zniej, gdy jeden ze svirfnebliginat do najgkbszej kieszeni piwafwi Drizzta i
wyciagnat onyksow figurke, Drizzt wzdrygnt sie jeszcze bardziej.

Instynktownie Drizzt signat po panteg z btagalnym wyrazem twarzy.

Za swoje wysitki dostakpym kaicem wtdczni w plecy. Gbinowe gnomy nie byly zt
rasy, lecz nie przepadaty za mrocznymi elfami. Svirlhpkzetrwali w Podmroku niezliczone
stulecia, nie dysponag zbyt wieloma sprzymieraeami, za to posiadag wielu wrogow, z&
mroczne elfy znajdowaty sna szczycie listy tych ostatnich. Od zagnia pradawnego miasta

Blingdenstone wikszai¢ z licznych svirfnebli, ktérzy zgigi w dziczy, padta pod ciosami broni



drowow.

Teraz, nie wiadomo dlaczego, jeden z tych samyatamych elféw podchodzi do wroét ich
miasta i dobrowolnie oddaje hiro

Giebinowe gnomy zwazaty Drizztowi mocnogce na plecach, a czterech gtiadw
trzymato tu przy nim czubki swych broni, gotowi whje przy najmniejszym zagteniu ze strony
Drizzta. Pozostali stemicy wrocili z poszukiwa na schodach, nie dostrzegtsagdnych innych
drowdw w okolicy. Przywddca zachowat jednak podejasc i rozmieicit straze na strategicznych
pozycjach, po czym skihdwdém gkbinowym gnomom stagym przy bramie.

Masywne wrota rozsgpity si¢ i Drizzt zostat wprowadzony. W tej chwili petndpaw i

podniecenia mogt tylkaywi¢ nadzieg, ze pozostawit towe w dzikim Podmroku.

5
SPRZYMIERZEMIEC

Nie majc ochoty na przyspieszenie chwili spotkania ze swaggniewan matky, Dinin
szedt powoli w strogprzedsionka kaplicy Domu Do'Urden. Wezwata go ®pidka Malice i nie
mogt odméwe. W korytarzu przy ozdobnych drzwiach spotkat YierMaye, targane podobnymi
uczuciami.

- O co chodzi? - Dinin spytat siostry bezszelgstowa znakow.

- Opiekunka Malice caly dziesiedzi z Briz i Shi'nayne - odpowiedziata Yierna za pomoc
rak.

- Planuj kolejma ekspedygj w poszukiwaniu Drizzta - zauvm bez przekonania Dinin,
poniewa nie miat watpliwosci, ze przydzielono mu miejsce w owych planach.

Obydwie kobiety nie przegapity nieginej miny brata. - Czy bytozaak strasznie? - spytata
Maya. - Briza nie powiedziata zbyt wiele.

- Sporo mow4 jej odckte palce i zniszczony bicz - wtita Yierna ymiechajc sk
paskudnie. Podobnie jak#dy z rodzéstwa Domu Do'Urden, réwnieona nie przepadata zbytnio
za najstarszsiosty.

Gdy Dinin przypominat sobie spotkanie z Drizztera jego twarzy nie pojawit siusmiech
potwierdzajcy poghdy Yierny. - Widziatd megstwo naszego brata, gdyt posrod nas - odpart
Dinin gestykulujc. - Podczas lat ggzonych poza miastem jego umigjosci zwigkszyly sk
dzieskciokrotnie.

- Ale jaki on jest? - spytata Yierna, wyrae zaciekawiona zdoldoia przetrwania Drizzta.
Odkad patrol powrdécit z wiadomigia, ze Drizzt wcaz zyje, Yierna marzyta w sekrecige bedzie
mogta zndéw i z nim zobacz§. Mowiono,ze mieli wspdlnego ojca, a Yierna czuta do Drizzta
wigcej sympatii, nt to byto wskazane, zwgwszy na uczucia, jakigywita do niego Malice.

Zauwaywszy jej podekscytowarming oraz przypomniawszy sobie upokorzenie, jakiego



doznat z gk Drizzta, Dinin skierowat w jej str@npeten dezaprobaty grymas. - Nie obawigj si
droga siostro - powiedziat szybko. $lléym razem Malice wyle w dzicz ciebie, co jak
podejrzewam gistanie, zobaczysz w Drizzcie wszystko to, czegmekgjesz, oraz dio wiecej! -
Konczac to stwierdzenie, Dinin klaghdtonmi, by podkréli¢ swéj punkt widzenia, po czym
przeszedt pomdzy obydwiema kobietami, wchogizprzez drzwi do przedsionka.

- Wasz brat zapomniat, w jaki sposob puka - Opiekunka Malice rzekta do Brizy i
ShPnayne, ktore staty bo jej bokach.

Klgczacy przed tronem Rizzen spojrzat przez rama Dinina.

- Nie pozwolitam ci podni& wzroku! - Malice wrzasgta na opiekuna. Uderzytagicia w
porecz wielkiego tronu, a wystraszony Rizzen padt raubh. Kolejne stowa Malice niosty w sobie
potege czaru.

- Czolgaj s¢! - rozkazata i Rizzen przyczotgakdio jej stop. Malice wyagneta reke w
strorg mezczyzny, przez caly czas spadajac na Dinina. Starszy chtopiec zauwh o co chodzito
jego matce.

- Catuj - powiedziata do Rizzena, ktéry pospieszaeat sktada& pocatunki na jej dioni. -
Wstah - Malice wydata trzeci rozkaz.

Rizzen podniést gijuz do potowy, gdy opiekunka uderzyta go prosto w yarskutek
czego znow opadt na kamiepposadzk.

- J&ili si¢ poruszysz, zahijjcie - obiecata Malice, a RizzenAs catkowicie nieruchomo, ani
troche nie watpiac w jej stowa.

Dinin wiedziat,ze to przedstawienie byto bardziej przeznaczonaidigo ni dla Rizzena.
Nawet nie mruggwszy, Malice zmierzyta go wzrokiem.

- Zawiodtes mnie - rzekta w kacu. Dinin przyat nagar bez stowa, niémia¢ nawet
odetcha¢, dopoki Malice nie odwrécita siraptownie do Brizy.

- Ty tez! - krzykneta Malice. - Bylo przy tobie szeiu wyszkolonych wojownikow, a ty,
wysoka kaptanka, nie mogtaprowadzt Drizzta z powrotem do mnie.

Briza zaciskta i rozlwznita ostabione palce, ktére za pomanagii przy wrécita j ej Malice.

- Siedmioro przeciwko jednemu - stwierdzita z pegen Malice - a wy wracacie tu
biegiem, przynosc opowidci o zagtadzie!

- Ja go dostan Matko Opiekunko - obiecata Maya, zajaimiejsce obok Shi'nayna.
Malice spojrzata na Yiern lecz druga cérka bardziegsivahata przed wzciem na siebie takiego
zadania.

- Méwisz odwanie - Dinin rzekt do Mayi. Natychmiast spatna nim niedowierzagy
wzrok Malice, przypominag mu,ze nie do niego natg gtos.

Briza jednak szybko dokazyta myl Dinina. - Zbyt odwanie - warkreta. Malice
skierowata na nispojrzenie, lecz Briza byla wyspkaptanlk cieszca sic taska Lloth | miata



prawo mowg. - Nic nie wiesz 0 naszym miodszym bracieagoeta Briza, kierugc stowa w
rownym stopniu do Malice, jak do Mayi.

- On jest tylko mzczyzm - odwarkrta Maya. - Ja bym...

- Bytabys martwal! - wrzasgta Briza. - Wstrzymaj swoje gtupie stowa i pusteebihice,
najmiodsza siostro. W tunelach poza Menzoberrabzenzt zabitby c¢ bez wigkszego wysitku.

Malice stuchata z uwag Styszata ju kilkakrotnie sprawozdanie Brizy ze spotkania z
Drizztem i na tyle dobrze znata odwagnoce swej najstarszej corki, by wiedzige Briza méwi
prawck.

Maya wycofata si z rozmowy, nie zamierzg; wszczyné zacieklejszego sporu z Briza.

- Czy mogtaby go pokona? - Malice spytata Briz - Teraz, gdy ja lepiej rozumiesz, czym
Sie stat?

W odpowiedzi Briza znow rozggneta ranmy dton. Minie kilka tygodni, zanim &dzie mogta
znow w petni korzystaz palcow.

- Aty? - Malice zapytata Dinina, bigr gest Brizy za odpowigd

Dinin poruszyt s¢ niespokojnie, nie wiedz jak odpowiedzié swej granej matce. Prawda
mogta pogorsz¥jego sytuagj u Malice, lecz gdy sktamie, z pewdoin wyladuje zndéw w tunelach,
by szuké& brata.

- Badz ze mn szczery! - ryknta Malice. - Czyzyczysz sobie kolejnego pagu za
Drizztem, aby mogt odzyska& moja taslke?

- Ja... - wygkat Dinin, po czym opécit bezradnie oczy. Zdat sobie sprgue Malice
natazyta na jego odpowiedczar wykrycia. Pozna, §& bedzie chciat g oktam&. - Nie - rzekt
beznamitnie. - Nawet j&li bedzie mnie to kosztowatwa task:, Matko Opiekunko, nie clegznow
szuk& Drizzta.

Maya i Yierna - a nawet Shi'nayne - spojrzaty regnizaskoczone szczéc@ odpowiedzi,
wierzac, ze nic nie mae by¢ gorsze od gniewu matki opiekunki. Briza jednalkngla twierdzco
gtowa, poniewa ona rownie widziata Drizzta. Malice nie przegapita gestu sa@jki.

- Prosz o wybaczenie, Matko Opiekunko agnat Dinin, z desperagjstarajc sk
zatagodzt wzbudzone przez siebie zte odczucia. - WidzialemaZia w walce. Obezwtadnit mnie
zbyt tatwo, w sposoéb, ktory dat wydawat mi s niemazliwy. Uczciwie pokonat Briz, a nigdy
nie widziatem jej porzki! Nie cha; znoéwscigat mojego brata, poniewabawiam sj, ze w
rezultacie sprowadzeszcze wikszy gniew na ciebie oraz Dom Do'Urden.

- Boisz s¢? - spytata chytrze Malice.

Dinin przytakmt. - Wiem réwnie, ze tylko bym c¢ ponownie rozczarowat, Matko
Opiekunko. W tunelach, ktore obrat za swdj domzBEtrjest poza moimi umigjnosciami. Nie
jestem w stanie go pokoha

- Moge przyja¢ takie tchérzostwo w giczyznie - powiedziata chtodno Malice. Dinin nie



odpowiedziat, przyt obraz ze stoickim spokojem.

- Ale ty jestd wysolky kaptank Lloth! - Malice wymyélata Brizie. - Z pewngxia
zbuntowany razczyzna nie znajduje gpoza zasigiem mocy, jakie data ci Rgjza Krolowa!

- Pamgtaj o stowach Dinina, moja opiekunko - odparta Briz

- Lloth jest z toh! - krzykneta Shi'nayne.

- Lecz Drizzt jest poza zagjiem Pagczej Krolowej - odwarketa Briza. - Obawiam gj ze
Dinin méwi prawa - i dotyczy to nas wszystkich. Nie jestey w stanie schwytatam Drizzta.
Dzicz Podmroku jest jego domgra my jestémy tam jedynie obcymi.

- Co wic mamy zrohi? - mrukrta Maya.

Malice wychagneta sk na tronie i chwycita dtomaiswoj spiczasty podbrodek sWiadomita
Dininowi powag zagraenia, a on mimo toswiadczat,ze nie pdjdzie dobrowolnie za Drizztem.
Briza natomiast, ambitna i pgha Briza, ciesza st fasky Lloth, wrécita bez swego cennego
bicza oraz palcow jednej dioni.

- Jarlaxle i jego banda totrow? - zaproponowata¥ae dostrzega¢ dylematy swej matki. -
Bregan D'aerthe przydanam s¢ od wielu lat.

- Przywdédca najemnikdéw nie zgodz¢ siodpowiedziata Malice, poniewarzed laty
prébowata go przekokalo tego zadania. - Key czionek Bregan D'aerthe wykonuje polecenia
Jarlaxle, a jego nie skusi nawet cale posiadarezpras bogactwo. Podejrzewara,Jarlaxle
wykonuje rozkazy Opiekunki Baenre. Drizzt jest nasproblemem i nam Pgjza Krélowa
nakazata rozwizac 6w problem.

- J&li polecisz mi §¢, péjck - odezwat si Dinin. - Obawiam si jednak,ze ci rozczarug,
Matko Opiekunko. Nie bgjsiec ostrzy Drizzta, ani tesamejgmierci, jeli ja spotkam st#c tobie. -
Dinin czytat mroczny nastroj swej matki na tyle dody by wiedzié, ze nie ma zamiaru wysydao
za Drizztem i uznat za rozdne zaproponowanie czegao i tak go nic nie kosztowato.

- Dziekuje ci, méj synu - émiechreta sk do niego Malice. Dinin musiat powstrzyta
wiasny émieszek, widzc spoghdajace na niego trzy siostry. - Teraz nas @puciagneta
protekcjonalnie Malice, krado Dininowi chwik szczscia. - Mamy sprawy, ktore nie powinny
obchodzt mezczyzn.

Dinin uktonit sic nisko i ruszyt w strogidrzwi. Jego siostry zauvmgly, z jaka tatwoicia
Malice zabrata mu powdod do dumy.

- Zapamgtam twoje stowa - powiedziata ze skrzywiaming Malice, rozkoszujc sk swop
witadz, i milczacym aplauzem. Dinin zatrzymaksz dtoni na klamce ozdobnych drzwi. - Pewnego
dnia dowiedziesz swej lojalda wobec mnie, nie mam co do tegatpliwosci.

Gdy Dinin wychodzit z pomieszczenia, wszystkiecpivysokich kaptanekmiato sk za
jego plecami.

Lezacy na podtodze Rizzen znalaz sv das¢ niebezpiecznym dylemacie. Malice odestata



Dinina, mOwic wyraznie, ze mezczyzni nie maj prawa pozostaw komnacie. Mimo to Rizzen nie
dostat od Malice pozwolenia, byegporuszy. Opart stopy i palce o kanfiegotow natychmiast si
podnie¢.

- Jeszcze tu jeste - wrzasgta na niego Malice. Rizzen rzuciksilo drzwi.

- Stgj! - krzykreta Malice, a jej stowa znow bylty wzmocnione magiganzakkciem.

Rizzen zatrzymalt siraptownie, nie &dac w stanie opraesic czarowi Opiekunki Malice.

- Nie pozwolitam ci sj ruszy¢! - krzykneta za jego plecami Malice.

- Ale... - zacat oponowa Rizzen.

- Zabra& go! - rozkazata Malice swym dwom najmtodszym cénka Yierna i Maya
podbiegty i brutalnie chwycity Rizzena.

- Witraécie go do celi w lochu - polecita im Malice. - Ugrnajcie gozywym. Przyda i
pézniej.

Yierna i Maya wytaszczyly temcego st mezczyzrg z przedsionka. Rizzen néeniat
stawi& jakiegokolwiek oporu.

- Masz plan - powiedziata Shi'nayne do Malice. J8kblafay, matka opiekunka Domu
Hun'ett, najnowsza Do'Urden nauczylawsidzie¢ cel w kadym czynie. Dobrze znata obaki
matki opiekunki i rozumiataze wybuch Malice skierowany na Rizzena, ktory tagrawd: nie
zrobit nic ztego, byt bardziej wyrachowanym zamrareiz wsciektoscia.

- Zgadzam si z twoim stwierdzeniem - powiedziata Malice do Briz Drizzt wyszedt poza
nasz zasg.

- Jednake, zgodnie ze stowami samej Opiekunki Baenre, rigemy zawié¢ - Briza
przypomniata matce. - Twoje miejsce w radzigdezacej musi zostaza wszelk cerg wzmocnione.
- Nie zawiedziemy - Shi'nayne odezwaladd Brizy, przez caty czas spadhjac na

Malice. Gdy Shi'nayne pogpa watek, na twarzy Malice pojawit skolejny, peten przedsu
usmieszek. - Podczas dziesiu lat wojny z Domem Do'Urden - rzekia - zrozuraratmetody
Opiekunki Malice. Twoja matka znajdzie sposob, tiyveytat Drizzta. - Przerwata, dostrzegaj
poszerzajcy sk usmiech swej ,matki”. - Albo té maze juz znalazta sposob?

- Zobaczymy - wycedzita Malice, ktorej pewsdsiebie powtkszyto wyznanie szacunku jej
dawnej przeciwniczki. - Zobaczymy.

W wielkiej kaplicy Domu Do'Urden kbito sie ponad dwustu szeregowych cztonkow
rodziny, wymieniagcych pomé¢dzy sola z podekscytowaniem plotki o nadchadygch
wydarzeniach. Ludowi rzadko pozwalano wchodin tegaswigtego miejsca, jedynie w czasie
najwyzszychswiat Lloth lub tez podczas wspdélnej modlitwy przed walkeraz jednak nie
spodziewali si zadnej wojny, a w kalendarzu drowéw nie przypadaldna uroczysks.

Przez ttum szedt Dinin Do'Urden, rowairiespokojny i podekscytowany, usadawiaj



mroczne elfy w rgdach siedz& otaczajcych kotem centralne podwszenie. Bdac jedynie
mezczyzm, Dinin nie we&mie udziatu w ceremonii przy ottarzu, a Opiekunkaligke nie zdradzita
mu nawet cgéci swych plandw. Z instrukciji, jakie otrzymat, Dimwnioskowatze rezultaty
dzisiejszych wydarzeokaza si¢ krytyczne dla przyszkei jego rodziny. Byt przywddgchéru i
jego zadaniemdulzie bezustanne chodzeniérédd zgromadzonych, kiedy tedizie prowadzit lud
w wersach odpowiednich dla Begej Krélowe;.

Dinin czsto odgrywat ju te role, jednak tym razem Opiekunka Malice ostrzegtazggesli
rozlegnie st chat jeden nieprawidtowy gtogycie Dinina ulegnie zagtadzie. Starszego chtopca
Domu Do'Urden niepokoit jednak jeszcze inny falkdz#yczaj w obowizkach w kaplicy pomagat
mu inny szlachcic domu, obecny towarzysz MalicezBna nie widziano od czasu, gdy cata
rodzina zebrata siw przedsionku. Dinin podejrzewak wiadza Rizzena jako opiekuna niebawem
dobiegnie tragicznego koa. Nie byto tajemnig ze Opiekunka Malice oddawata poprzednich
towarzyszy Lloth.

Gdy wszyscy jua usiedli, w pomieszczeniu rozbtysto delikatne czameswiatto. lluminacja
zwickszata stopniowo natenie, pozwalajc zgromadzonym mrocznym elfom zmi€sposob
widzenia z podczerwieni na zwyczajwiatto.

Spod siedzisk zaegly wyptywaé mgliste opary, zzielajpce posadzki unosace s¢ w
skicbionych obtokach. Dinin wprowadzit ttum w niski poak, przyzywagcy Opiekunk Malice.

Malice pojawita st u szczytu sklepionego stropu. Miata rezdoe ramiona, a faldy jej
ozdobionej palkami czarnej szaty powiewaty w zatej bryzie. Opadata powoli, wykorag petne
obroty, by przyjrzé si¢ zgromadzeniu - i pozwdlimu podziwig& splendor, jakim byta otoczona ich
matka opiekunka.

Gdy Malice stagta na centralnym podium, pod sufitem pojawity Briza i Shi'nayne,
opadagce w podobny sposob na dot. \Wgbwaly i zagly swe miejsca: Briza przy pokrytej suknem
szafce z boku ofiarnego stotu w ksztaicieagaj za Shi'nayne za OpiekuakValice.

Malice klasrta dtoami i pomruk zamart raptownie. Diycia zbudzito si osiem piecykow
otaczajcychsrodkowe podwyszenie, a jasr$o ich ptomieni byta mniej bolesna dla czutych oczu
drowodw, gdy byty otoczone oparami czerwonej mgty.

- Wejdzcie moje corki! - krzykata Malice i wszystkie gtowy obrocity siw strorg
gtbwnego wejcia do kaplicy. Weszty przez nie Yiema i Mayageiac pomedzy sola
otumanionego, najwyfaiej oszotomionego narkotykami Rizzenas mapowietrzu przed nimi
unosita s¢ trumna.

Dinin, podobnie jak inni, uznat to za @odziwny uktad. Podejrzewate Rizzen zostanie
poswiecony, nigdy jednak nie styszat o tyag na ceremoriprzynoszono trumn

Mtodsze corki Do'Urden podeszty do centralnego pgazenia i szybko przywraty
Rizzena do ofiarnego stotu. Shi'nayne pgtzegiryfujaca trumre | poprowadzitag na miejsce



znajdupce s¢ po przeciwlegtej stronie wzgdem Brizy.

- Wezwijcie stug! - krzykneta Malice i Dinin natychmiast naprowadzit zgromardych na
odpowiedn, piesn. Piece zaptogly silniej, za& Malice i pozostate wysokie kaptanki wspieraty thum
magicznie wzmocnionym gtosem, wykrzykajkluczowe stowa przyzwania. Wtem pojawd Si
magiczny wiatr, ktory porwat mghv szalony taniec.

Ognie amiu piecow wystrzelity w wysokie stupy nad Malicpazostatymi,d4czac sk
ponad centrum okgtej platformy. Piecyki palczyly sk we wspdlnej eksplozji, wyrzucgy
ostatnie ptomienie w przyzwanie, po czym wypaliky, 2& linie ognia zdczyly sk w kolumrg
ognia.

Thum westchat, lecz podjt zaspiew, gdy kolumna przybierata po kolei wszystkievina
spektrum, ochtadzag sk stopniowo pozbawiona jptomieni. Na jej miejscu stato obdarzone
mackami stworzenie, wgze ni elf drow i przypominajce stopion do potowyswiecg z
wydtuzonymi, rozmytymi rysami twarzy. Wszyscy zgromadz&zpoznali ¢ istok, cha: ledwie
garstka z nich widziata jjuz wczeniej, nie liczc ilustracji w kaptaskich ksegach. Znali ja
powag: tego zgromadzenia, poniexvzaden drow nie mégt zlekcewa: obecngci yochlola,
osobistego stugi Lloth.

- Witaj, Stugo - powiedziata géoo Malice. - Twoja obecr$é sprowadza btogostawistwo
na Daermon N'a'shezbaernon.

Yochlol obserwowat przez dtaghwile zgromadzonych, zaskoczorig Dom Do'Urden
wystosowat wezwanie. Opiekunka Malice nie cieszydasks Lloth.

Jedynie wysokie kaptanki poczuty telepatyczne pgtarDlaczego émielityscie se mnie
wezwa?

- Aby naprawt nasze uczynki! - wykrzyksa gtosno Malice, wywotugc u wszystkich
zgromadzonych naggie. - Aby odzyskataske twojej Pani, task, ktéra jest jedynym celem
naszego istnienia! - Malice spojrzata wymownie niaifa, ktéry zacgt odpowiedni piesn, pean -
najbardziej chwaky Pagcza Krélowa.

- Jestem uradowany tym, co mi pokazatpiekunko Malice - dobiegty dliyyochlola, tym
razem skierowane wydznie do Malice. - Wiesz jednalk, to zgromadzenie nie poprawia twojej
niekorzystnej sytuaciji!

- To zaledwie pogtek- odpowiedziata mentalnie Malice, przekonatreastuga jest w stanie
czyta kazda jej mysl. Opiekunka pokrzepita sita wiedz,, poniewa wierzyta, ¢ jej pragnienie
odzyskania taski Lloth byto szczereMoj najmtodszy syn rozgniewat Ragg Krolowg. Musi
zaptact za swoje uczynki.

Pozostate wysokie kaptanki, wiglzone z telepatycznej konwersaciji, paryyty sk do
piesni do Lloth.

- Drizzt Do 'Urderzyje - yochlol przypomniat Malice-. | nie znajduje % w twojej niewoli.



- To sk wkrotce zmieni obiecata Malice.

- Czego ode mnie chcesz?

- Zincarla! - krzykrta dongnie Malice.

Yochlol zachwiat sj do tytu, oszotomiony przez chwiimiatoscia tej praby. Malice stata
pewnie, przekonanae jej plan nie zawiedzie. Zgromadzone wokot nigjtaaki wstrzymaty
oddech, w peini zda¢ sobie spraw ze maze je czekéateraz zwyaistwo lub tragedia.

- To nasz najwkszy dar - dobiegty ndly yochlola - dawany tylko opiekunkom cigsym s¢
laskq Lloth. Ty z4&, ktdra nie radujesz Lloth,smielasz si prosic o Zincarla?

- Tak jest stusznieodparta Malice. Nagpnie gt@gno, potrzebujc wsparcia swej rodziny,
krzykneta - Niech moj najmtodszy syn pozna niestosoéérswych czynéw oraz pedge
przeciwnikow, jakich sobie stworzyt. Niech méj syoswiadczy przeraajacej chwaty odstonite]
Lloth, tak aby padt na kolana i btagat o przeba@enMalice powrécita do komunikacji
telepatycznej. bopiero wtedy duch - widmo wbije mu miecz w serce!

Oczy yochlola staty simatowe, gdy stworzenie zabtto si¢ w sobie, szukaf porady na
swym ojczystym planie egzystencji. Wiele minut t{dsmych minut dla Opiekunki Malice i
milczacego ttumu - migto, zanim myli yochlola powrdcity. -Czy masz ciato?

Malice skirgta w stror Mayi i Yierny, ktore podeszty do trumny i ztlf kamienne wieko.
Dinin zrozumiat,ze skrzynia nie zostata przyniesiona dla Rizzent joy zagta. Wyszedt z nigj
ozywiony trup i chwiejc sk starat u boku Malice. Znajdowat siw stanie gtbokiego rozkiadu i
jego rysy catkowicie ju znikrely, jednake Dinin i wigksza¢ zgromadzonych w kaplicy oséb
rozpoznato go natychmiast: byt to Zaknafein Do'Urdegendarny fechmistrz.

- Czy Zincarla- spytat yochlol 1ma polega na tym ze fechmistrz ktérego ofiarowata
Pajeczej Krolowej, naprawi przewinienia twego najmiaetyz syna?

- Tak kedzie w porzdku- odparta Malice. Wyczuwatage yochlol jest zadowolony, tak jak
si¢ spodziewata. Zaknafein, nauczyciel Drizzta, pomvdglbudzé bluzniercze nawyki, ktore
zniszczytly Drizzta. Lloth, krolowa chaosu, uwieldigronie, tak wicc bez watpienia ucieszyqj fakt,
iz ten sam Zaknafein posiy za kata.

- Zincarla wymaga wielkiej ofiary dobiegtozadanie yochlola. Stworzenie spojrzato na stot
w ksztalcie pajka, gdzie leat niswiadomy swej sytuacji Rizzen. Gdyby yochlol byt tarsie to
zrobi, z pewndcia zmarszczytby brwi na widok tatatosnej ofiary. Stworzenie odwrocitaesi
nastpnie z powrotem do Opiekunki Malice i odczytatoneysli.

- Kontynuuj- polecit yochlol, stajc sk nagle bardzo zainteresowany.

Malice uniosta ¢ce, zaczynag kolejm piesn do Lloth. Skirta Shi'nayne, ktéra podeszia
do szafki i wz¢ta ceremonialny sztylet, najcenniggdaron, jaka znajdowata siw posiadaniu
Domu Do'Urden. Briza poruszytagsiiespokojnie widac, jak jej najnowsza ,siostra” chwyta

przedmiot, ktoregoekojes¢ byta w ksztalcie paka, z ktérego wyrastato osiem ostrzy w ksztalcie



ndg. Od stuleci do Brizy natato whijanie ceremonialnego sztyletu w serca daitawPagczej
Krélowe;.

Shi'nayne blysgta smiechem do najstarszej corki i odeszia, wyczawajsciektos¢ Brizy.
Dotaczyta do Malice stacej przy stole obok Rizzena i unéeta sztylet nad sercem skazanego na
zgulx opiekuna.

Malice chwycita 4 za kce, by j zatrzyma. - Tym razem ja mugzo zrobt - wyjasnita, ku
niedowierzaniu Shi'nayne. Shi'nayne spojrzata praek i ujrzata Briz odwzajemniajca
usmiech z dziesiciokrotnie weksz sita.

Malice zaczekata,zapiesn si¢ skaiczy, a zgromadzeni ucichrcatkowicie, gdy opiekunka
rozpocznie odpowiedni zpiew. - Takken Bres duis bres - zalez zaciskac obydwie dionie na
rekojesci smierciongnego przedmiotu.

Chwilg p&zniej Malice niemal zakiczyta pign i uniosta sztylet w g@r Caty dom zamart w
napkciu, oczekyjc na moment ekstazy, na ofiatla przesiknictej ztem Pajczej Krolowe;j.

Sztylet opadt w dét, lecz Malice sfaita nim raptownie w bok i skierowata w serce
Shi'nayne, Opiekunki SiNafay Hun'ett, swej najbagznienawidzonej rywalki.

- Nie! - westchrta SiNafay, lecz byto juza p&no. Osiem ostrzy - ndg zatopita si jej
sercu. SiNafay probowata mésyirzucic na siebie czar leczenia lubailig na Malice, lecz z jej ust
wydobyta s¢ jedynie krew. Chwytac ostatnie tyki powietrza padta na Rizzena.

Caty dom wybucht wrzaskami zdziwienia i rédp gdy Malice wyrwata z SiNafay Hun'ett
sztylet, a wraz z nim serce swej przeciwniczki.

- Podstp! - wrzasrta ponad rozgardiaszem Briza, poniewsawet ona nie znata planéw
Malice. Briza znow byta najstarszdrka Domu Do'Urden, zndw cieszytaeszacunkiem, za
ktorym tak tsknita.

- Podsep! - powtorzyt w mylach Malice yochlol. Wiedz ze jestémy zadowoleni!

Obok przeraajacej sceny gywiony trup padt bezwtadnie na posacgzkalice spojrzata na
stuge i zrozumiata. - Polzcie Zaknafeina na stole! Szybko! - polecita najnstogn corkom.
Spiesznie zd}y Rizzena oraz SiNafay i patgly cialo Zaknafeina.

Malice spojrzata na yochlola. - Zincarla? - spyghano.

- Nie odzyskatataski Lloth!- dobiegta telepatyczna odpowigedak potzna,ze Malice
padfa na kolana. Chwycitagsza gtove, ktora niemal pkata z powodu narastgjego cénienia.

Bol stopniowo ostabt. Wszelako zadowolifadzisiaj Pagczg Krolowg, Malice Do 'Urden -
wyjasnit yochlol. - Zostato uznanee twoje plany wzgtlem bldnierczego synagsstuszne.
Zincarla zostata ci dana, wiedz jednak,to twoja ostatnia szansa, Opiekuna Malice Do'tda/
najwiekszych koszmarach nie fasz sobie wyobrazkonsekwencji poeki!

Yochlol znikrat w wybuchu ognia, ktory zatgst cah kaplica Domu Do'Urden.

Zgromadzeni wpadli w jeszcze akszy szat wywotany macztej bogini, a Dinin poprowadzit ich



w piesni chwahcej Lloth.

- Dziesk¢ tygodni! - dobiegt ostatni krzyk stugi, gtos tak paty, ze nawet pomniejsze
drowy zakryly uszy i padly na posadzk

Tak wigc przez dziest tygodni, przez siedemdzigscykli Narbondel, wszyscy
cztonkowie Domu Do'Urden zbieraligsiv wielkiej kaplicy. Dinin i Rizzen prowadzili thurw
piesniach ku Pajczej Krélowej, za Malice i jej corki pracowaty nad zwtokami Zaknafaiza
pomoa magicznych m&i oraz po¢znych czaréw.

Ozywienie ciata byto prostym czarem, lecz Zincarlekvaczata dalece ponad to. Duch -
widmo, jak lzdzie s¢ nazywa niemartwy rezultat zaktia, to lzdzie zombie nagzony
umiejgtnosciami z poprzednieggycia i kontrolowany przez matkopiekunk wskazan przez
Lloth. Byt to najcenniejszy z daréw Lloth, o ktargadko s¢ prosito, a jeszcze rzadziej
otrzymywato, poniewaZincarla - powr6t duszy do ciata - byta niezwykjeykowna. Jedynie za
pomoa sity woli rzucajicej zakécie kaptanki mana byto oddzieli pazadane umiejtnosci nie -
martwej istoty od niechcianych wspominieuczwt. Granica pongdzy swiadomdacia a kontroy
byla niezwykle cienka, nawet zaavszy na umystow dyscyplire wymagam od wysokiej
kaptanki. Co w¢cej, Lloth udzielata Zincarli tylko na potrzeby eklonego zadania, a Zeje z tej
cienkiejsciezki dyscypliny nieuchronnie prowadzito do poka

Lloth nie byta litgciwa dla tych, ktorzy ponii porazke.

6
BLINGDENSTONE

Blingdenstone rinito sie od wszystkiego, co Drizzt kiedykolwiek widziat. ¢dtraznicy
svirfnebli przeprowadzili go przez ogromne kamientielazne wrota, oczekiwat widoku
przypominagcego Menzoberranzan, chna mniejsz skahk. Jego wyobrzenia nie mogty b§
dalsze od prawdy.

Podczas gdy Menzoberranzan rageito s¢ w pojedynczej, ogromnej grocie, Blindenstone
sktadato s} z szeregu jaskipofaczonych niskimi tunelami. Najwksza jaskinia kompleksu,iu
pozazelaznymi drzwiami, byta pierwgzzscia, do ktorej wszedt Drizzt. Stacjonowaly tu sia
miejskie, za cate pomieszczenie zostato uksztattowane i zakimj@ne wyhcznie dla celow
obronnych. Tuzin kondygnacji pmizony byt ze sobdwa razy weksz liczba waskich schodow,
tak wiec cha napastnik mogt siznajdowa zaledwie kilka krokéw od obfwy, musiat zej¢ kilka
poziomow nkej i zndw st wdrapa, by moc uderzg. Sciezki obramowane byty niskimiciankami
ze znakomicie dopasowanych kamieni oraz splataty siyzszymi, grubszymécianami, ktére
mogty przez niezwykle diugi okres czasu zatrz§ratakujca armi w odkrytych czsciach
pomieszczenia.

Dzieshtki svirfnebli rzucity sé ze swoich posterunkéw, by potwieréiziastyszane plotki o



elfie drowie, ktéry zostat przeprowadzony przeandrSpoghdali na Drizzta z kadego zaktka i
nie mogt by pewien, czy ich twarze wytaly ciekawdc¢, czy te ztos¢. W kazdym razie,
gtebinowe gnomy byly z pewnraia przygotowane na wszystko, co mogt ztobkazdy z nich
sciskat ostrza do rzucania lukegka kusz, zatadowas do strzatu.

Svirfnebli poprowadzili Drizzta przez jaskéniw rownym stopniu pod gérjak i w dot,
zawsze wytyczonymiiciezkami oraz w pobfiu innych stranikbéw. Szlak zakgcat i opadat, wznosit
si¢ raptownie i zawracat wielokrotnie, a Drizzt mogtaymywa wyczucie kierunku jedynie
spoghdajac na strop, ktéry byt widoczny nawet z nagrych czsci pomieszczenia. Drow
rozweselit s¢, chat nie smiat pokaza usmiechu, pomyglat bowiem,ze nawet gdyby nie byto tu
zotnierzy gkbinowych gnomow, najelzcza armia sglzitaby diugie godziny, stargj sk odnaleé¢
droge przez ¢ jedm grot.

Doszediszy do kica niskiego i wskiego korytarza, gdzie gdinowe gnomy musiahsé
gesiego, z& Drizzt schylat s§ przy kadym kroku, grupa weszta do wkawego miasta.
Pomieszczenie to byto szersze od pierwszej komiety,ani troch nie dorownywato mu
dtugdcia, byto ono réwni¢ podzielone na kilka kondygnacjiciany po obydwu stronach byty
usiane tuzinami wé¢ do jaskh, a w kilku miejscach ptash ogien, co byto rzadkim widokiem w
Podmroku, poniewanietatwo byto znalet drewno. Blingdenstone byto jasne i ciepte jak na
standardy Podmroku, lecz to nie pozbawialo je pimngkci.

Drizzt uspokoit s¢ troche, pomimo swojej w oczywisty sposob niekorzystnéjagji, gdy
ujrzat, jak znajdujcy sk wokoét niego svirfhebli zajmajsic swymi zwyklymi sprawami. Padaty na
niego zaciekawione spojrzenia, lecz nie zostawalgtngo, poniewagiebinowe gnomy z
Blingdenstone byty zbyt zapracowane, by moc sobewvolic na bezczynne obserwowanie.

Drizzt byt znéw prowadzony wyfaie wytyczonymisciezkami. W samym migie nie byty
juz one takie kgte i uchzliwe jak w jaskini przy wejciu. Ciagnety si¢ gtadko i prosto, prowade
najwyrazniej do wielkiego, poteonego narodku kamiennego budynku.

Przywodca eskortagej Drizzta grupy wyszedt do przodu, by porozmawawoma
dzierzacymi kilofy straznikami, stojcymi przy owej budowli. Jeden ze stnékdéw znikrat w
srodku, z& drugi przytrzymatelazne drzwi, gdy wchodzit przez nie patrol wrazigzniem. Po
raz pierwszy, odkd weszli do miasta, svirfnebli poruszak gi pagpiechem, poprowadzili Drizzta
poprzez szereg &ych korytarzy, kaczacych se w okragtej komnacie grednicy nie wekszej ni
dwa i p6t metra oraz z nieprzyjemnie niskim strop@wmmieszczenie byto puste, nie ficz
kamiennego fotela. Drizzt zrozumiat jego natgdy zostat na nim umieszczony. Wbudowano w
nie zelazne kajdany, tak we Drizzt zostat do niego doktadnie przymocowanyiriebli nie byl
zbyt uprzejmi, lecz gdy Drizzt poruszyksiiespokojnie, poniewaancuch wokot jego taliciskat
go zbyt mocno, jeden zggdinowych gnoméw szybko go rozit i znéw zablokowat.

Zostawili Drizzta samego w ciemnym i pustym pomézeniu. Kamienne drzwi zamédy



si¢ z gluchym, ostatecznym hukiem, a Drizzt nie bydtanie dostyszezadnego dochodzego zza
nich dzwieku.

Godziny mijaty.

Drizzt napiat migsnie, szukajc stabego ogniwa w ciasnych kajdanach. Dopiero bél
wywotanyzelazem wbijaijcym mu s¢ w nadgarstekawiadomit mu, co robi. Znéw stawalesi
lowca, robit wszystko, by przetrwéa pragrnt jedynie ucieczki.

- Nie! - wrzasiat Drizzt. Napit wszystkie mgsnie i zmusit je do ulegkei wobec
racjonalnego mitenia. Czy towca ja tak wiele zyskat? Drizzt przyszedt tu dobrowolragak na
razie powitanie przebiegato lepiegroczekiwat. Nie byta to chwila na dziatania podykéme
desperagj, lecz czy towca byt na tyle silny, by przetatnmaawet racjonalne decyzje Drizzta?

Drizzt nie miat czasu, by odpowiedziea te pytania, poniewaekund, p&niej kamienne
wrota otworzyly st z hukiem i dasrodka weszta grupa siedmiu starszych svirfhebddzsc po
niezwykiej liczbie zmarszczek przeciagych ich twarze - ktérzy naginie stagli wachlarzem
wokot kamiennego fotela. Drizzt zausya, ze cztonkowie tej grupy mugdyé waznymi
osobnikami, bowiem straicy byli odziani w skérzane kurtki pokryte pdereniami z mithrilu, za
ci nosili szaty z doskonatego materiatu. Zdicgrzygladac si¢ blizej Drizztowi i rozmawié w
swym niezrozumiatymegyku.

Jeden ze svirfhebli podnidst insygnia domu Drizktare zostaty wyaignicte z sakwy, i
spytat - Menzoberranzan?

Drizzt przytaknt w stopniu, na jaki pozwalata mu @oz na szyi, pragit uzyska jakas nic
porozumienia z przybyszami. glinowe gnomy miaty jednak inne zamiary. Powrécidy d
prywatnej - a teraz prowadzonej w jeszcze bargmegkscytowany sposob - rozmowy.

Trwata ona przez wiele minut i z tonu gtosu Driayt w stanie wywnioskow@ ze
niektorzy ze svirfhebli nie byli zbyt zadowolenigjc za weznia mrocznego elfa z miasta swoich
najblizszych i najbardziej znienawidzonych wrogdéw. Stgsich gniewn intonacg, Drizzt niemal
oczekiwalt, a j eden z nich obréci sw pewnym momencie i podarie mu gardio.

Oczywicie nie stato sitak, poniewa gicbinowe gnomy nie byly ani pegliwymi, ani
okrutnymi stworzeniami. Jeden z nich odwrdécit ail pozostatych i spojrzat Drizztowi prosto w
twarz. Odezwat siurywanym, lecz niewtpliwie drowim gzykiem - Na kamienie, mroczny elfie,
dlaczego przyszedi@

Drizzt nie wiedziat, jak odpowiedziena to proste pytanie. Jak mogt wina swa
samotné¢ w Podmroku? Lub tedecyzje o porzuceniu swego prazgsiictego ztem ludu zycia
zgodnie z wtasnymi zasadami?

- Przyjaciel - odrzekt, po czym poruszyt siiespokojnie, uwzaajac swa odpowied za
absurdala i nieodpowiedn.

Svirfthebli najwyraniej pomylat jednak inaczej. Podrapaksv bezwiosy podbrédek i



gieboko zastanowit ginad odpowiedai - Ty... ty przyszedfedo nas z Menzoberranzan? - spytat,
a jego orli nos marszczykest kazdym wypowiadanym stowem.

- Tak - odpart Drizzt, nabierg pewndci siebie. G¢binowy gnom zakotysat gtoyy
czekajc a Drizzt rozwinie myil.

- Opuscitem Menzoberranzan wiele lat temu - probowat yja Drizzt. Wpatrywat si w
przeszigd¢, przypominaic sobiezycie, ktore opscit. - Nigdy nie byto moim domem.

- Ach, ale ty ktamiesz, mroczny elfie! - wrzassvirfnebli, trzymajc emblemat domu
Do'Urden, nie dostrzegtszy osobistego znaczenia Bidzzta.

- Zytem przez wiele lat w migie drowow - odpowiedziat drow szybko. - JestenzBrri
Do'Urden, niegdy drugi chtopiec Domu Do'Urden. - Spojrzat na trzyimamblemat, ozdobiony
insygniami jego rodziny, i sprobowat wyjac¢ - Daermon N'a'shezbaernon.

Giebinowy gnom odwrdcit gido swych towarzyszy, ktorzy zagzmowic jednoczénie.
Jeden z nich kiwat z podnieceniem gipwajwyraniej rozpoznac pradawn nazwe domu
drowow, co zdumiato Drizzta.

Gtebinowy gnom, ktéry wypytywat Drizzta, zagiaiderz& palcami w pomarszczone wargi,
wywotujac w ten sposob draiace diwieki, rozmyslajac jednoczénie nad dalszym kierunkiem
przestuchania. - Wedtug naszych informacji Dom Dd&h wcyz trwa - zauwayt niedbale,
obserwujc reakcg Drizzta. Gdy ten nie odpowiedziat od razu, gnonnkng oskarajace - Nie
jest& renegatem!

Skad svirfnebli mogt to wiedzig? - Jestem renegatem z wyboru... - abegjasnia¢ Drizzt.

- Ach, mroczny elfie - odpart ghinowy gnom, wracag do spokojnego tonu. - Jestataj z
wyboru, w to mog uwierzy¢. Jednak renegat? Na kamienie, mroczny elfie -2waoma
wykrzywita sk nagle w przerajacy sposob - jesfeszpiegiem! - Nagpnie twarz jego znow si
uspokoita.

Drizzt spojrzat na niego badawczo. Czy ten svirfileyt wyszkolony w tak gwattownych
zmianach zachowania, maych wkznia zbija& z tropu? Czy tetaka nieprzewidywalrig byta
normalna dla jego rasy? Drizzt walczyt przez chwiky mysla, probujc przypomnié sobie
poprzednie spotkanie zefpinowymi gnomami. Wtedy jednak gnong@inat do niemaliwie
giebokiej kieszeni swej obszernej szaty i vagpiat znajormy figurke.

- Powiedz mi, powiedz mi prawdnroczny elfie, i oszezlz sobie wielkiego cierpienia. Co
to jest? - spytat cicho gbinowy gnom.

Drizzt poczut, jak jego mgknie znéw st napinaj. Lowca chciat przyzwaGuenhwyvar,
sprowadz panteg, by mogta rozedrzetych starych, pomarszczonych svirfhebli naggiyz Jeden
Z nich mogt mié klucz do tacuchéw Drizzta - wtedy bytby wolny...

Drizzt odrzucit od siebie te ndly i wygnat towce z umystu. Wiedziat, w jak trudnej sytuacji

si¢ znajduje, zdawat sobie z tego speavd chwili, kiedy zdecydowat siprzyjs¢ do Blingdenstone.



Je&li svirfnebli naprawd uwazaliby go za szpiega, z pewduis juz by sk go pozbyli. Nawet gdyby
nie byli do kaica przekonani o jego zamiarach, czy ogiliy si¢ trzyma go przyzyciu?

- Glupot, bylto tu przychodz - wyszeptat pod nosem Drizzt, zalasobie sprawz
dylematu, jaki natgyt na siebie i na ghinowe gnomy. Lowca staraksivrocic do jego myli.

Jedno stowo i panteraggpojawi.

- Nie! - krzykmt drugi raz tego dnia Drizzt, odrzugajswop mroczniejsz czesc.
Glebinowe gnomy odskoczyty do tytu, obawiajsk, ze drow rzuca czar. O pieDrizzta musgta
strzatka, wyzwalajc w momencie uderzenia obtok gazu.

Drizzt omdlat, gdy opary wypenity mu nozdrza. S#gkjak svirfhebli krataja sic wokot
niego, rozwaajac nad jego losem w swym dziwnym, obcymyku. Ujrzat jak sylwetka jednego z
nich, zaledwie cig, zbliza sk do niego i chwyta go za palce, sprawdezajtonie w poszukiwaniu
magicznych komponentow.

Gdy myéli i pole widzenia Drizzta w kécu sk rozjasnity, wszystko byto tak jak przedtem.
Przed jego oczyma pojawitacsdinyksowa figurka. - Co to jest? - spytat go znéw sam
gtebinowy gnom, tym razem bardziej stanowczo.

- Przyjaciotka - wyszeptat Drizzt. - Moja jedynapjaciotka. - Przez nagina chwilg
Drizzt rozmylat nad kolejnymi krokami. Naprawchie mogt winé svirfnebli za toze mogli go
zabk, a Guenhwyvar bytaby tylko statuetkzdabiajgca ubior jakiegs nieswiadomego gnoma.

- Nazywa st Guenhwyvar - Drizzt wyjmit gnomowi. - Wezwij panteri ona przylkdzie,
jako sojuszniczka i przyjaciotka. Pilnuj tej figurkest bardzo cenna i pgha.

Svirfhebli spojrzat na statuetka nastpnie z powrotem na Drizzta, z zaciekawieniem i
ostraznoscia. Podat figurle jednemu ze swoich towarzyszy, po czym odprawivgaz z nj z
pomieszczenia, nie utg drowowi. Jéli mroczny elf méwit prawd, a gebinowy gnom w to nie
watpit, Drizzt ujawnit im wignie sekrety niezwykle cennego magicznego przedmiaszcze
dziwniejsze bylto toze jeili Drizzt mowit szczerze, odrzucit wéaie jedyry szang ucieczki.
Svirfhebli zyt od niemal dwoch stuleci i znat zwyczaje mroczmgdfow tak dobrze, jak wlkasnego
ludu. Gdy drow zachowywategiv sposéb nieprzewidywalny, jak robit to ten, baradzepokoito to
svirfhebli. Mroczne elfy zashyly sobie na reputagjokrutnych i ztych, wgc gdy jaks drow
postpowat w zgodzie z owym wzorcem, ma byto potraktowago w sposéb skuteczny i bez
wyrzutow sumienia. Co jednak miaty zrélgicbinowe gnomy z drowem, ktory okazywat zupetnie
nieoczekiwane zasady moralne?

Svirfhebli powrdcili do swej prywatnej rozmowy, katvicie ignorugc Drizzta. Nasipnie
wyszli, oprécz tego, ktéry wkadat mawnrocznych elféw.

- Co zrobicie? - émielit si¢ spyt& Drizzt.

- Wyrok naley tylko do kréla - odpowiedziat trzevo giebinowy gnom. - Rozstrzygnie twoj

los najpewniej za kilka dni, w oparciu o spostea@ia swego ciata doradczego, grupy &tor



poznaité. - Gnom sktonit si nisko, po czym podnosez sk spojrzat Drizztowi prosto w oczy i rzekt
bezceremonialnie - Podejrzewam, mroczny edgezostaniesz stracony.

Drizzt przytakmnt, godzic sk z rozumowaniem, ktore doprowadzi do jegaerci.

- Sadz¢ jednak,ze jesté inny, mroczny elfie - @ignat gtebinowy gnom. - Podejrzewam
réwniez, ze zasugergjtagodnd¢, a przynajmniej lité¢ w egzekucji. - Wzruszywszy szybko swymi
szerokimi ramionami, svirfnebli obrécitesi skierowat do drzwi.

Ton glosu gtbinowego gnoma obudzit w Drizzcie znajgmute. Inny svirfnebli méwit do
Drizzta w podobny sposéb, uderaa podobnymi stowy, wiele lat wcaaej.

- Zaczekaj - zawotat Drizzt. Svirfnebli zatrzyma sobrocit, a Drizzt walczyt z m§fami,
starajc sk przypomni€ sobie img¢ gikcbinowego gnoma, ktérego wtedy ocalit.

- O co chodzi? - spytat svirfnebli, stajsk niecierpliwy.

- Glebinowy gnom - wygkat Drizzt. - Z twojego miasta, jak przypuszczarakina pewno.

- Znasz jednego z mojego ludu, mroczny elfie? iskat svirfnebli, podszediszy z
powrotem do kamiennego fotela. - Nazwij go.

- Nie wiem - odpowiedziat Drizzt. - Wiele lat termpze dziesic¢, bytem cztonkiem
wyprawy towieckiej. Walczykimy z grup svirfnebli, ktéra zapicita sk na nasz teren. -
Wzdrygrat si¢ widzac, jak gkbinowy gnom marszczy brwi, leczagnat dalej, wiedac ze jedyny
svirfnebli, jaki ocalat z tego spotkania, peoby¢ jego ostatni nadziey. - Jeden z gbinowych
gnomow przeyt, jak przypuszczam, i wrocit do Blingdenstone.

- Jak s¢ nazywat ten ocalaly? - spytat ze & svirfhebli, krzyzujac ramiona na piersi i
tupiac cigzkim buciorem w kamiermpodtog;.

- Nie pamé¢tam - przyznat Drizzt.

- Dlaczego mi o tym moéwisz? - warkrsvirfhebli. - Sidzitem, ze jesté inny niz...

- Stracit dtonie w bitwie - @ignat uparcie Drizzt. - Prosz musisz go zna

- Belwar? - odpart niemal natychmiast svirfhelini¢ to wywotato w Drizzcie jeszcze
wigcej wspomnie.

- Belwar Dissengulp - wyrzucit z siebie Drizzt. -wAec onzyje! Moze paméta...

- Nigdy nie zapomni o tym strasznym dniu, mrocztiee oznajmit przez zaénigte zby
svirmebli, a jego gtos balansowat na skrajuato- Nikt z Blingdenstone nigdy nie zapomni o tym
strasznym dniu!

- Przyprowad go. Przyprowaz Belwara Dissengulpa - btagat Drizzt.

Glebinowy gnom wyszedt z pomieszczenia, pagegac gtowa nad kolejnym nietypowym
zachowaniem mrocznego elfa.

Kamienne drzwi zamkiy si¢c z hukiem, pozostawigf Drizzta samego, by rozréigt nad

swoja smiertelndcia i odpychat na bok nadzieje, w ktére gimiat wierzyt.

* % %



- Myslates, ze pozwot ci ode mnie odé¢? - Malice méwita wiénie do Rizzena, gdy Dinin
wszedt do przedsionka kaplicy. - To byt paglsinapcy wpi¢ podejrzenia SiNafay Hun'ett.

- Dziekuje ci, Matko Opiekunko - odpowiedziat ze szegalga Rizzen. Pochylag sk w
uktonie przy kadym kroku, odszedt od tronu Malice.

Malice rozejrzata sipo zgromadzonej rodzinie. - Okres mozotuzkaczyt - obwigcita.

- Zincarla jest zakiczona!

Dinin zacisnt rece w oczekiwaniu. Jedynie kobiety z rodziny widgiatvoc swojej pracy.
Na dany przez Malice znak Yierna podeszta do zgstdmoku pomieszczenigciagreta ja. Stat
tam Zaknafein, fechmistrz, nie bykjjednak gnigcym trupem, okazywat po sobie witakdpjaka
posiadat zaycia.

Dinin zakotysat si na petach, gdy fechmistrz wysgpit do przodu, by staig przed Malice.

- Jesté réwnie przystojny jak zawsze, moj drogi ZaknafeinMalice wycedzita do ducha -
widma. Niemartwa istota nie odpowiedziata.

- | bardziej postuszny - dodata Briza, wywalciichichot u wszystkich kobiet.

- To... on... pojdzie za Drizztem? émoielit sie spyta& Dinin, cha@ doskonale wiedziake nie
miat prawa gtosu. Malice i pozostate kaptanki bginak zbyt zaabsorbowane widokiem
Zaknafeina, by karastarszego chtopca za niepostusteo.

- Zaknafein wymierzy kar ktorej twoj brat tak bardzo pragnie - obiecatdibtg a oczy
rozjasnity jej sie na £ mysl.

- Poczekajcie jednak - odezwata siesmiato Malice, przenosz wzrok z ducha - widma
na Rizzena. - Jest zbyt tadny, by wzbddtrach w moim bezczelnym synu. - Pozostali wyntieni
Zmieszane spojrzenia, zastanawgak, czy Malice chce jeszcze bardziej przeprddizzena za
trudy, przez jakie musiat przgj

- Chodz, moj mezu - Malice rzekta do Rizzena. - \Wewoje ostrze i oznacz nim twarz
twego martwego rywala. Poczujesg lgpiej, a Drizzt odczuje strach, gdy spojrzy n&gwstarego
nauczyciela!

Rizzen z pocztku poruszat s z wahaniem, potem jednak nabrat pevangiebie, zbltajac
si¢ do ducha - widma. Zaknafein stat catkowicie ni&wwmo, nie oddychag i nie mrugajc,
wydawat s¢ nieswiadomy swego otoczenia. Rizzen potodton na mieczu, spogtiajpc na Malice,
by uzysk& ostateczne potwierdzenie.

Malice przytakmta. Rizzen z gmiechem wycignat miecz z pochwy i wymierzyt nim w
twarz Zaknafeina.

Nie trafit jednak.

Szybciej n mazna byto nadzy¢ wzrokiem, duch - widmo rzucitsido dziatania. Pojawity
si¢ dwa miecze, ktére z doskonagdrecyzg zaczly opadd i krzyzowat sie. Z reki Rizzena

wypadta bra i zanim jeszcze zgubiony opiekun Domu Do'Urdentadmaprotestowd jeden z



mieczy Zaknafeina przegimu gardfo, a drugi wbit giw serce.

Rizzen byt martwy, zanim upadt na podéptecz duch - widmo nie skozyt z nim tak
szybko i czysto. Bnb Zaknafeina kontynuowata szturm, whigajsk w ciato Rizzena tuzin razy,
zanim w kaicu Malice, zadowolona z widoku, kazata murst@yc.

- Znudzit mi s¢ - Malice wyj&nita niedowierzacym spojrzeniom dzieci. - Wybratamzju
sparad ludu innego opiekuna.

Jednake to niesmier¢ Rizzena wywotata podziw dzieci Malice - nie dbaliadnego z
mezczyzn, ktorych ich matka wybierata na opiekuna dpopmniewa byto to zawsze tymczasowe
stanowisko. Stracili oddech wialz szybkd¢ i umiegtnosci ducha - widma.

- Réwnie dobry jak zaycia - zauwayt Dinin.

- Lepszy! - odparta Malice. - Zaknafein jest tymzwstkim, czym byt jako wojownik, a
teraz umiggtnosci walki zajmup kazda jego myl. Nie dostrzega nic, co mogtoby go sprow&adzi
wybranej drogi. Spéjrzcie na niego, moje dzieciZiacarla, dar Lloth. - Odwrdcitasiv strore
Dinina i paskudnie giusmiechreta.

- Nie zblize si¢ do tej istoty - wydyszat Dinin, przypuszcaajze jego makabryczna matka
pragnie drugiego przedstawienia.

Malice zamiata st z niego. - Nie obawiaj sj starszy chtopcze. Nie mam powodow, by ci
skrzywdzt.

Dinin nie rozl#nit sie zbytnio, stysac te stowa. Malice nie potrzebowata dowodoéw, a
pockte ciato Rizzena dobitnie potwierdzato ten fakt.

- Wyprowadzisz ducha - widmo na zestnz - powiedziata Malice.

- Na zewntrz? - powtorzyt z wahaniem Dinin.

- W region gdzie napotkdtie swego brata - wy§aita Malice.

- Mam zosta przy tej istocie? - wysapat Dinin.

- Wyprowad go i zostaw - odpowiedziata Malice. - Zaknafeirengo jest jego zwierzyn
Zostal nagczony czarami, ktore pomagnu w polowaniu.

Stojaca z boku Briza wyglbata na zatroskan

- O co chodzi? - spytata Malice, wiglzjej zmarszczone brwi.

- Nie kwestionug potgi ducha - widma ani magii, jakv nim umigcitas - zaczta z
wahaniem Briza, wiedz, ze Malice nie przyjmie do wiadoma niczego, co wize sk z t jakze
wazna kwesth.

- Wciaz obawiasz s swego najmtodszego brata? - spytat®lplice.

Briza nie wiedziata, jak odpowiedZie

- Porzi¢ swoje obawy, niewane za jak istotne je uwasz - powiedziata spokojnie Malice. -
Postuchajcie wszyscy. Zaknafein jest darem naspépwej. Nic w Podmroku go nie powstrzyma!

- Spojrzata na niemartwego potwora. - Nie zawiesizimnie, prawda méj fechmistrzu?



Zaknafein stat beznagtnie, schowawszy zakrwawione miecze do pochew iygyawszy
rece wzdhi bokow. Rzeba, jak mogtoby siwydawa, niezywa.
Kazdy jednak, kto uwzat Zaknafeina za niezgwionego, musiat tylko skierowanzrok

pod stopy ducha - widma, na rozsiekatert, ktéra kiedy byta opiekunem Domu Do'Urden.



CZESC 2
BELWAR

Przyjarn: stowo to ma niezwykle fe znaczenie $80d rozmaitych ras i kultur, zaréwno w
Podmroku, jak i na powierzchni Krain. W Menzobewmam przyjds rodzi se zazwyczaj w wyniku
wspolnych korziei. Jesli obydwie strony g za podtrzymywaniem takiego ukfadu, pozostaje on
bezpieczny. Lojalsd nie jest jednak ogj wokot ktorej obraca sizycie drowdw, tak wic w chwili,
gdy jeden z przyjaciot uznajie zdoldzie wicej bez drugiego, wtedy uktad - i naiézej réwnie
zycie tego drugiego - szybko dobiegada.

Niewielu miatem przyjaciot vyciu i podejrzewante nawet gdybynyt tysigc lat, tak by
pozostato. Nie magjednak co tala¢ nad tym faktem, poniewai, ktdrzy nazywali mnie
przyjacielem, byli zawsze osobami obdarzonymi wafyan charakterem i wzbogacali majgcie,
dajgc mu wartg¢. Pierwszym byt Zaknafein, méj ojciec i nauczydigdry pokazat mize nie jestem
sam,ze mam ragj, trzymajc sie swoich przekona Zaknafein mnie ocalit, zaréwno przed ostrzem,
jak i przez chaotyczn zly, fanatyczg religiq, ktora jest przekkstwem mego ludu.

Mimo to bytem nie mniej zagubiony, gdy w nigg@e wkroczyt pozbawionyk gnom,
svirfnebli ktérego ocalitem przed pewsmiercig, wiele lat wczéniej, ktéra miata nadéy z
bezlitosnego ostrza mego brata Dinina. MGj uczyaekat w petni sptacony, poniexvgdy
svirfnebli i ja znéw & spotkalimy, tym razem w otoczeniu jego ludu, zostatbynyzahbi
naprawd: wtedy wolatbyrmier¢ - gdyby nie Belwar Dissengulp.

Okres spdzony w Blingdenstone, nigge gkbinowych gnomoéw, byt krotki w odniesieniu do
moich lat, jednak dobrze pagtam Belwara i jego lud i zawszedg o nich pamitat. Byto to



pierwsze poznane przeze mnie spolestae, ktdre opierato gina potdze wspdlnoty, nie zaa
paranoi samolubnego indywidualizmu.e@ihowe gnomy wspolnie walcz niebezpieczstwami
nieprzyjaznego Podmroku, praguy swoim nie kéczzcym sg¢ gérniczym wysitku i bawisie w
gry, ktore trudno oddzieliod wszystkich pozostatych aspektow ich bogatgga.
Zaprawa wieksze g8 przyjemngci, ktore maéna dzielt.
- Drizzt Do 'Urden

7
WIELCE SZANOWNY NADZORCA KOPACZY

- Dzigkujemy, ze przybytg, Wielce Szanowany Nadzorco Kopaczy - powiedzidérez
gkebokich gnoméw zgromadzonych przed matym pomiesZergnw ktorym trzymano wiznia.
Cata grupa starszyzny svirfnebli sktonita sisko, widzc nadchodzcego nadzokckopaczy.

Belwar Dissengulp wzdryahsie, widzac powitanie. Nigdy nie przyzwyczaitesdo
licznych zaszczytow, jakimi obsypat go jego ludtpm okropnym dniu ponad dziesilat temu,
kiedy to mroczne elfy odkryly jego goérnicgrupe w korytarzach na wschod od Blingdenstone, w
poblizu Menzoberranzan. Straszliwie okaleczony i niengbmrzytomny z powodu uptywu krwi
Belwar doczotgat gido Blingdenstone jako jedyny ocalaty z ekspedyciji.

Zgromadzeni svirfhebli rozgpili si¢, dapc Belwarowi widok na pomieszczenie i drowa.
Dla przymocowanych do fotela g#iniow okragta komnata wydawata siedynie solidnym, nie
wyrézniajacym sk niczym szczegolnym kamieniem, z jedynym otworemmostaci atzkich,
okutychzelazem wrét. W pomieszczeniu znajdowatpjstnak okno, ostonte iluzjami widoku i
dzwieku, ktére pozwalato svirfnebli obserwoivprzez caty czas schwytanego.

Belwar obserwowat Drizzta przez kilka chwil. - Jdsbwem - prychgt nadzorca kopaczy
swym dzwi¢cznym gtosem, wydag sk lekko wzburzony. Belwar wgi nie rozumiat, dlaczego
zostat wezwany. - Wygtla jak kady inny drow.

- Wigzien twierdzi, ze spotkat g w Podmroku - powiedziat do Belwara stary svirfhiebl
Jego gtos byt zaledwie szeptem, argkaywszy myl opuscit wzrok na podtog. - W dniu wielkiej
straty.

Belwar znéw si wzdrygrat na wspomnienie tego dnia. Jak wiele razgizie musiat go
jeszcze przgywac?

- Mozliwe - rzekt Belwar wzruszywszy wymijgo ramionami.

- Nie potrafe zbyt dobrze odrinia¢ drowow, zresztnie bardzo chgto robi!

- Racja - powiedziat drugi. - Wszyscy godobni.

Gdy gkbinowy gnom mowit, Drizzt obrécit twarz w bok i sppat prosto na nich, climie
magt dostrzec ani ustyséaiczego, co znajdowatoesta iluzp kamienia.

- By¢ maze pamgtasz jego img, Nadzorco Kopaczy - zaproponowat kolejny svirfinebl



Mowca przerwal, widzc nagte zainteresowanie Belwara drowem.

Okragte pomieszczenie bylo pozbawiciweiatta, a w takich warunkach oczy stwaiize
widzacych w podczerwieni jasnoesiwiecity. Zazwyczaj oczy te wygtlaty jak kropki czerwonego
swiatta, lecz nie byto tak w przypadku Drizzta Dajdégn. Nawet w podczerwieni oczy drowa
bltyszczaty lawendowe.

Belwar przypomniat sobie te oczy.

- Magga camarra - saghBelwar. - Drizzt - wymamrotat w odpowiedzi do diago
giebinowego gnoma.

- Znasz go! - krzykgto razem kilku svirfnebli.

Belwar podniést pozbawione dtoni kikutyk; jeden z nich zaka@zony byt mithrilowym
ostrzem kilofa, drugi Zamtotem. - Ten drow, ten Drizzt - wakat, staraic sk wyjasnic¢ - to on jest
odpowiedzialny za méj stan!

Niektorzy zaczli mamrota& modlitwy za drowa, uwajac, ze nadzorca kopaczy rozgniewat
si¢ z powodu wspomnie - A wigc decyzja Kréla Schnickticka pozostaje w mocy - ulziat
jeden z nich. - Drow zostanie natychmiast stracony.

- Ale on, ten Drizzt, on ocalit n#ycie - wticit si¢ gtosno Belwar. Pozostali spojrzeli na
niego z niedowierzaniem.

- Drizzt nigdy nie podjt decyzji o odatciu mi dioni - cagnat nadzorca kopaczy. - To @i
niemu pozwolono mi wré¢ido Blingdenstone. ,Jako przykiad” powiedziat tenz2t, jednak ja
wtedy zrozumiatenze wypowiedziat te stowa tylko po to, by udobruelsavych okrutnych
pobratymcow. Znatem prawdkryjaca sie za tymi stowami, a pravada byta litos¢!

Godzirg pézniej do wkznia przyszedt jeden z doradcow, ten, ktory rozmbgviam
wczesniej. - Krél podat decyzg, ze masz zostastracony - rzekt bezceremonialnie, podchaedio
kamiennego fotela.

- Rozumiem - odpowiedziat Drizzt tak spokojnie, {siko mogt. - Nie lede stawia oporu i
poddam si waszemu wyrokowi. - Drizzt przygdiat sk przez chwi¢ swym kajdanom. - Chionie
mam wekszego wyboru.

Svirfnebli zatrzymat sii spojrzat badawczo na nieprzewidywalnegania, w peni
wierzac w szczer&¢ Drizzta. Zanim podj watek, zamierzajc rozwim¢ wypadki, ktore miaty
miejsce tego dnia, Drizzt dokozyt swg mysl.

- Prosz tylko o jedm przystug: - powiedziat Drizzt. Svirfnebli pozwolit mu dokozy¢,
ciekaw sposobu rozumowania zagadkowego drowa.

- Pantera - aignat Drizzt. - Odkryjecieze Guenhwyvar jest ceatowarzyszk i droga
przyjaciotka. Gdy juz mnie nie ldzie, dopilnuj, by pantera zostata oddana k@rkto na to
zastuguje - mge Belwarowi Dissengulpowi. Obiecaj mi to, dobry gne, btagam.



Svirfnebli potrasmt swa bezwtog gtowa, nie po to, by odrzuéiprasbe Drizzta, lecz ze
zwyktego niedowierzania. - Krél miat ogromne wyrggumienia, nie mogt sobie jednak pozwoli
na to, by utrzyméacie przy zyciu - rzekt spokojnie. Usta ¢ghinowego gnoma wyely sic w
usmiechu, gdy szybko dodat - Jednak sytuagjasiienita!

Drizzt przekrzywit gtovg, ledwo dmielajac sk zywi¢ nadzieg.

- Nadzorca kopaczy pagta cke, mroczny elfie - obwigit svirfhebli. - Wielce Szanowany
Nadzorca Kopaczy Belwar Dissengulpsptadczyt za ciebie i wamie na siebie odpowiedzialéo
Zwiazarg z trzymaniem !

- Wigc... nie zgir?

- Nie, j&sli sam nie sprowadzisz na sielmaierci. Drizzt ledwo byt w stanie wypowiaéla
stowa. - | pozwolicie mi mieszkansrod waszego ludu? W Blingdenstone?

- To zostanie dopiero ustalone - odpart svirfnelielwar Dissengulp pwiadczyt za
ciebie, a to bardzo wiele ¢Bziesz mieszkaz nim. Czy tak bdzie dalej, czy tetwoja sytuacja
zostanie zmieniona... - zawiesit w tym momencie owigedz, konczac ja wzruszeniem ramion.

Po uwolnieniu podrbprzez jaskinie Blingdenstone byta prawdziwymwiadczeniem dla
oszotomionego drowa. Drizzt postrzegatd element miasta gbhinowych gnoméw jako kontrast
dla Menzoberranzan. Mroczne elfy uczynity z ogropjaskini, w ktérej znajdowato siich
miasto, dzieto sztuki, niestpliwie pickne. Miasto gibinowych gnomoéw rowniebyto pickne, lecz
jego elementy zachowywaty naturalne cechy kami@udczas gdy drowy uznaly jaskiraa swaoj
wiasra, przykrawagc ja do swych projektow i gustow, svirfnebli dopasovedido pierwotnych
ksztattow kompleksu.

Menzoberranzan mieito w sobie ogrom budowli, pod stropem znajdym st poza
zastgiem wzroku, ktérym Blingdenstone nie byto w stati@déwna. Miasto drowdw sktadato si
Z szeregu poszczegoblnych rodzinnych zamkowika nich byt zamkrita fortec i domem
samym w sobie. W mieie gkbinowych gnoméw istniato ogélne pgje domu, jakby caty
kompleks za ogromnymi kamienno - metalowymi wrotégtijednolit, struktug, wspolm ostory
przed wiecznie obecnymi niebezpieggivami Podmroku.

Odmienne byty rowniekaty w miescie svirfnebli. Podobnie jak rysy niskiej rasy, pody i
kondygnacje Blingdenstone byty zaa$jlone, gtadkie i zgrabnie zakrzywione. Menzoberaanz
natomiast byto miejscem petnymtkw, rownie ostrych jak czubek stalaktytu, z mn@stwalejek i
taraséw widokowych. Dla Drizzta te dwa miasta bytwnie odmienne, jak zamieszkag je rasy,
ostre i delikatne jak rysy - i serca, j@&kiat sobie wyobrza¢ Drizzt - ich mieszkacow.

Siedziba Belwara méeita sk w odlegtym lacie jednej z zewgtrznych grot. Byta to mata
budowla z kamienia, zbudowana wokot veg do jeszcze mniejszej jaskini. W przecifggvie do
otwartych domow sfirfnebli, mieszkanie Belwara zainpone byto w drzwi.

Jeden z piciu stranikdéw eskortugcych Drizzta stukagt w drzwi drzewcem swego



buzdyganu. - Witaj, Wielce Szanowany Nadzorco Kaghe zawotat. - Zgodnie z rozkazem Kroéla
Schnickticka przyprowadzfimy drowa.

Drizzt zauwayt szacunek w gtosie straika. Od tego dnia sprzed ponad dekady obawgat si
0 Belwara i zastanawiatgsiczy obcgcie przez Dinina dioni gbinowemu gnomowi nie byto
bardziej okrutne iizwykte zabicie nieszganego stworzenia. Kalekom nie powodzit@ Abyt
dobrze w dzikim Podmroku.

Kamienne drzwi stagly otworem i Belwar powitat swych goi. Jego wzrok natychmiast
spotkat s¢ ze wzrokiem Drizzta.

Drizzt ujrzat smutek w oczach nadzorcy kopaczyz jego duma pozostata, chiekko
nadwatlona. Drizzt nie chciat patrzena kalectwo svirfnebli, poniewabyt wiele nieprzyjemnych
wspomnié wiazato s¢ z tym wydarzeniem sprzed lat. Jedmakvzrok drowa nieuchronnie
kierowat st¢. w dot, wzdhi przypominagcego barytk torsu Belwara, ado kaicéw jego gk, ktore
zwisaty po bokach.

Pogrzony w obawach Drizzt rozszerzyt z podziwu oczy, gdgjrzat na ,dtonie” Belwara.
Z prawej strony, cudownie przymocowana do kikgta, rznajdowata s gtownia miota wykutego
z mithrilu i ozdobionego zawitymi, wspaniatymi runai rytami przedstawiagymi zywiotaka
ziemi oraz inne stworzenia, ktdrych Drizzt nie znat

Lewa kaiczyna Belwara robita nie mniejsze veaie. Gébinowy gnom miat tam podwojny
kilof, rowniez z mithrilu, pokryty runami i rytami, z ktérych maigkszy przedstawiat smoka
lecacego poprzez ptaghpowierzchng szerszego kixa naredzia. Drizzt wyczuwat obeanw
dioniach Belwara magii zdat sobie spragy ze wielu innych svirfnebli, zaréwno rzengieikow jak
I adeptéw magii, odegrato koW doskonaleniu tych przedmiotow.

- Przydatne - zauwstt Belwar, pozwalajc Drizztowi obserwowaprzez kilka chwil jego
mithrilowe dionie.

- Pigkne - wyszeptat w odpowiedzi Drizzt, a stat 0 czyns wigcej niz tylko miocie i
kilofie. Same dtonie byly w istocie wspaniate, leta Drizzta waniejsze byty implikacje ptysce
Z ich stworzenia. 3& mroczny elf, zwlaszcza eaczyzna, do - czotgatby sz powrotem do
Menzoberranzan w tak okaleczonym stanie, zostadlloguzony i wydalony ze swej rodziny, by
btaka¢ si¢ jako pozbawiony domu renegat, zanim §akiewolnik lub inny drow potaytby w koncu
kres jego ndzy. W kulturze drowow nie byto miejsca na widocatebhdci. Tutaj najwyraniej
svirfnebli zaakceptowali Belwara i dbali o niegglepiej, jak potrafili.

Drizzt uprzejmie skierowat wzrok z powrotem na ocagzorcy kopaczy. - Paghates o
mnie - powiedziat. - Obawiatemesi.

- Porozmawiamy piniej, Drizzcie Do'Urden - przerwat Belwarzidvajac jezyka
svirfhebli, ktérego Drizzt nie rozumiat, nadzoraaplaczy odezwat sido stranikéw - Jgli

wykonaliscie juz swoje obowizki, mazecie odeic.



- Jestémy na twoje rozkazy, Wielce Szanowany Nadzorco KKapa odpart jeden ze
straznikow. Drizzt zauwayt u Bel - wara lekkie wzruszenie ramion, gdy uggldw tytut. - Krol
wystat nas jako eskagt abysmy pozostali u twego boku, dopdki nie zostanie mjawa prawda o
drowie.

- Odejdicie wigc - odpowiedziat Belwar, a w jego damym gtosie zabrzmiat wyvaie
gniew. Kaczac spoghdat prosto na Drizzta - denam prawd o nim. Nie jestem w
niebezpieczéstwie.

- Prosimy o wybaczenie, Wielce Szano...

- Wybaczam wam - rzekt raptownie Belwar, widzze stranik zamierza si spier&. -
Odejd:cie. Pdwiadczylem za niego. Opiekusgic nim i wcale st go nie obawiam.

Straznicy svirfhebli sktonili s¢ nisko i powoli odeszli. Belwar zaprosit Drizzta stodka,
po czym odwrdcit go, by z chytminag pokaz& mu, jak dwéch ze straikdw zajmuje pozycje w
poblizu okolicznych budynkow. - Za bardz@ & mnie martwi - zauwayt sucho w ¢zyku
drowow.

- Powinieng by¢ wdzieczny za tak opieke - odpart Drizzt.

- Nie jestem niewdzczny! - odwarkat Belwar, a na twarz naptghmu gniewny
rumieniec.

Drizzt odczytat prawel kryjaca sie za tymi stowami. Belwar nie byt niewdzizny, to s¢
zgadzalo, lecz nadzorca kopaczy niéz#, ze zastuguje na tyle uwagi. Drizzt zachowat swe
podejrzenia dla siebie, nie ¢lachardziej zawstydZadumnego svirfnebli.

Whnetrze domu Belwara byto oszginie umeblowane kamiennym stotem i jednym
taboretem, kilkoma pétkami z garnkami i stojamiokaminkiem zzelaznym rusztem. Za z
grubsza wykutym weégiem do drugiego pokoju znajdowata sipialnia gtbinowego gnoma,
pusta, nie licac hamaka rozggnigtego pom¢dzy scianami. Kolejny hamalk§wiezo przyniesiony
dla Drizzta, leat w beztadnej stercie na podtodzes ma tylnejscianie wisiata skorzana,
naszywana mithrilowymi piécieniami kurtka, a pod aipictrzyty si¢ worki i sakiewki.

- Powiesimy go w pokoju w&giowym - powiedziat Belwar, pokazig swy dtonia - mtotem
na drugi hamak. Drizzt ruszyksiby podnié¢ przedmiot, lecz Belwar chwycit go kilofem i obrbci

- P&niej - wyjanit svirfnebli. - Najpierw musisz mi powiedzigdlaczego tu przyszedte
Spojrzat na znoszone ubrania Drizzta oraz podraplbrudra twarz. Byto oczywisteze drow
przebywat od jakiegoczasu w dziczy. - Powiedz miztemusisz, skd przyszedie

Drizzt opadt na kamiernpodtog; i opart s¢ o $ciarg. - Przyszedtem, poniewaie miatem
gdzie ¢ - odpowiedziat szczerze.

- Jak dlugo byiepoza swoim miastem, Drizzcie Do'Urden? - spytaspgokojnym gtosem
Belwar. Nawet gdy gbinowy gnom méwit cicho, jego gtos dudnit z czyé&tia dobrze
dostrojonego dzwonu. Drizzta zdumiat jego tadunelogonalny i sposéb, w jaki mogt wzbudza



wspotczucie lub strach za pomgagubtelnej zmiany natenia.

Drizzt wzruszyt ramionami i odchylit gtogtak, ze wpatrywat si w strop. Jego parg
siegata w tej chwili w przeszkg.

- Lata... stracitem rachgltzasu. - Skierowat wzrok z powrotem na svirfneblizas nie ma
wigkszego znaczenia w korytarzach Podmroku.

Zwazywszy na poszarpane odzienie Drizzta, Belwar nigimatpi¢ w prawdziwdg¢ jego
stow, lecz gtbinowy gnom byt mimo to zdumiony. Podszedt do stwisrodku pokoju i usiadt na
taborecie. Belwar widziat Drizzta w walce, widziak drow pokonujerywiotaka ziemi - co nie
byto tatwym zadaniem! 3& jednak Drizzt naprawmgdmowit prawd;, jesli przetrwat sam w dziczy
Podmroku, to szacunek, jaki nadzorca kopawgayit wobec niego, byt znacznie gkszy.

- O swoich przygodach musisz mi opowiedziBrizzcie Do'Urden - nalegat Belwar. - Ghc
wiedziet wszystko o tobie, aby lepiej zrozurdieel, jaki miaté przychodzac do miasta
nieprzyjaciét swojej rasy.

Drizzt milczat przez dtugchwile, zastanawiag sk jak zacz¢. Ufat Belwarowi - jaki inny
miat wybor? - nie byt jednak pewien, czy svirfnetdiota zrozumié dylematy, jakie wypdzity go
z zacisza Menzoberranzan. Czy Belwgjac we wspolnocie tak oczywistej przyja i
wspotpracy, zrozumie tragedMenzoberranzan? Drizztatpit w to, jednak jaki inny miat wybor?

Drizzt cichym gtosem opowiedziat Belwarowi o ostajrekadzie sweggycia; o wojnie
wiszacej na wtosku porgdzy Domem Do'Urden a Domem Hun'ett; o swoim spatkarMasojem
I Altonem, kiedy to zdobyt Guenhwyyar; o gacceniu Zaknafeina, nauczyciela Drizzta, ojca i
przyjaciela; o wynikajcej z tego decyzji porzucenia swych pobratymcoehiztej bogini, Lloth.
Belwar zdat sobie sprawze Drizzt mowit 0 mrocznej bogini gbinowych gnomoéw zwanej Lolth,
lecz nie dyskutowat o regionalizmachsld8elwar, nie znajc prawdziwych zamiarow Drizzta,
tego dnia przed laty, kiedy taggpoznali, miat jakié podejrzenia, teraz nabrat pewsop ze jego
domysty na temat drowa byty stuszne. Nadzorca kopaauwayt, ze dry stuchagc jak Drizzt
opowiada mu ayciu w Podmroku, o swoim spotkaniu z bazyliszkierazoo walce z bratem i
siostg.

Zanim Drizzt napomkat w ogéle o powodach, dla ktérego szukat svirfnelddlu
wywotanym samotrizia i obawie,ze straci wiasatozsama¢ na rzecz dzikei koniecznej do
przetrwania - Belwar je odgadt. Kiedy Drizzt doszel ostatnich dnitycia poza Blingdenstone,
dobierat starannie stowa. Drizzt nie doszedt jesztiz tadu ze swoimi odczuciami i obawami na
temat tego, kim tak naprawdbyt, a nie byt jeszcze gotowy, by zelgiaé sic we wkasne mii,
niezalenie od tego, jak mocno ufat swemu nowemu towarzyszo

Kiedy drow skaczyt swa opowies¢, nadzorca kopaczy siedziat w milczeniu, spdglac
tylko na Drizzta. Belwar rozumiat bol zgzany ze wspominaniem. Nie naciskal @oe
informacji ani nie pytat o szczegoty osobistejgkdrktérymi Drizzt nie chciat si dzielic.



- Magga camarra wyszeptat spokojnie ghinowy gnom. Drizzt przekrzywit gtogv

- Na kamienie - wyjgnit Belwar. - Magga camatrra.

- Istotnie, na kamienie - zgodzikdDrizzt. Nasipita dtuga i niezgczna cisza.

- To byta dobra opowig - rzekt cicho Belwar. Klepgd Drizzta w ramg, po czym wszedt
do pokoju - jaskini, by wai drugi hamak. Zanim Drizzt zdotat w ogdle wisthy mu poméc,
Belwar zawiesit hamak na hakach wbityclaiar:.

- Spij w spokoju, Drizzcie Do'Urden - powiedziat Belmadwracajc sk. - Zadnych
wrogow tu nie masZadne potwory nie czajsic za kamieniem moich drzwi.

Nastpnie Belwar znikat w swoim pokoju i Drizzt zostat pozostawiony saobie w

niezrozumiatym gszczu swych mgli i uczué. Pozostawat niespokojny, lecz wracata mu nadzieja.

8
OBCY

Drizzt spoghdat zza otwartych drzwi Belwara na codziengeie w migcie svirfhebli, robit
to codziennie przez ostatnich kilka tygodni. Cag} mkby przebywat w bezruchu, jakby wszystko
wokot niego st zatrzymato. Odid przybyt do domu Belwara, nie widziat Guenhwyvar @ie
styszat o niej, nie oczekiwat rowri¢ego, by w najbliszej przysziéci miat odzyska swoj
piwafwi i bron. Drizzt przypt to wszystko ze stoickim spokojem, uznawszayjemu i Guenhwyvar
powodzi s¢ teraz lepiej mi w ciagu ostatnich lat i przekonawszy ste svirfhebli nie zniszcg
statuetki anzadnego z jego przedmiotéw. Drow siedziat i obseralpwozwalat wydarzeniom
toczy¢ sig swoim rytmem.

Belwar wyszedt tego dnia, byta to jedna z rzadkikhzji, kiedy to samotny nadzorca
kopaczy opuszczat swéj dom. Pomimo fakil gkbinowy gnom i Drizzt rzadko rozmawiali -
Belwar nie naleat do oséb, ktére mowitylko po to, by styszeswoj glos - Drizzt zauwat, ze
brakuje mu nadzorcy kopaczy. Ich przyfjaosta, nawet j@i nie byto tak w przypadku ikei ich
rozmow.

Obok przeszta grupa mtodych svirfhebli, wykrzydaikilka szybkich stéw do znajcagego
si¢ wewrtrz drowa. Stato gitak juz wiele razy wczéniej, zwlaszcza w pierwszych dniach po
przybyciu Drizzta do miasta. Przy tych poprzedrokhzjach Drizzt zastanawiaksiczy byt
witany, czy teé obrazany.

Tym razem jednak Drizzt zrozumiat zasadnicze, @ayg znaczenie stéw, poniewa
Belwar pdwigcit troche czasu na zapoznanie go z podstawanmyilja svirfhebli.

Nadzorca kopaczy powrdcit kilka godzingodej i natkrat si¢ na Drizzta siedicego na
kamiennym taborecie, przyglajpcego s¢ przemijajcemuswiatu.

- Powiedz mi, mroczny elfie - spytatepinowy gnom swym serdecznym, melodyjnym
gtosem - co widzisz, gdy na nas patrzysz? Czygestella ciebie bardzo obcy?



- Widz¢ nadzieg - odpowiedziat Drizzt. - 1 widzsmutek. Belwar zrozumiat. Wiedziake
spoteczéstwo svirfnebli byto lepiej dopasowane do zasadvdr,gednak spogtanie na krataning
Blingdenstone z dala mogto tylko wywotywholesne wspomnienia w jego nowym przyjacielu.

- Krdl Schnicktick i ja spotkadmy sk tego dnia - rzekt nadzorca kopaczy. - Powiem ci
szczerzeze jest tok bardzo zainteresowany.

- Zaciekawiony wydaje mi silepszym stowem - odpart Drizzt, lecgniechrat sig, a
Belwar zastanawiat gj jak wiele bolu kryje i za tym ymiechem.

Nadzorca kopaczy pochylitesiv krotkim, przepraszagym uktonie, poddag sk
bezceremonialnej szczéom Drizzta. - Zaciekawiony, @ tak sobiezyczysz. Musisz wiedzig ze
nie jesta taki, jakimi nauczyimy sk postrzegé elfy drowy. Prosg, aby nie wzit tego za obrag

- Alez nie - odpowiedziat szczerze Drizzt. - Ty i twoglldalgcie mi znacznie wgcej, niz
odwazytem st oczekiw&. Gdybym zostat zgtadzony pierwszego dnia, zaakwegibym ten los,
nie winigc svirfnebli.

Belwar podzyt za wzrokiem Drizzta przez jaskinha grug mtodzieacéw. - Powiniengisé
do nich - zaproponowat.

Drizzt spojrzat na niego ze zdumieniem. Przez olihes, jaki spdzit w domu Belwara,
svirrhebli nigdy nie zasugerowat czégakiego. Drizzt przyt, ze ma pozostagosciem nadzorcy
kopaczy, a na Belwara zostata rina osobista odpowiedziaktoza pilnowanie jego ruchow.

Belwar skimt gtowa w strorg drzwi, w milczeniu ponawiag propozycg. Drizzt znéw tam
spojrzat. Za jaskini grupa mtodych svirfhebli, lieca okoto tuzina, rozpoeia rywalizacg
polegaijca na ciskaniu d@& duzych gtazéw na podobizrbazyliszka, stworzanw rzeczywistej
skali z kamieni i starych elementéw zbroi. Svirmdiyli wyszkoleni w magicznej sztuce iluzji i
jeden z takich iluzjonistéw umieit na podohinie drobne zakkie, by wygtadzi nieréwndgci i
sprawt, by wyghdata na bardziej podobmlo oryginatu.

- Mroczny elfie, musisz kiedywyjs¢ - stwierdzit Belwar. - Na jak dtugo wystaecei sciany
mojego domu?

- Tobie wystarczaj- odpart Drizzt troch ostrzej, nt zamierzat.

Belwar przytakat i odwrécit sk powoli, by rozejrzé sie po pokoju. - Istotnie - powiedziat
cicho, a Drizzt wyranie widziat jego wielki bol. Gdy Belwar odwrdcilst powrotem do drowa,
jego okagta twarz wyraata sol niewatpliwa rezygnagi. - Magga camarra, mroczny elfie. Niech
to bedzie dla ciebie lekaj

- Dlaczego? - spytat go Drizzt. - Dlaczego Belwasdengulp, Wielce Szanowany Nadzorca
Kopaczy - Belwar wzdrygi sie styszic éw tytut - pozostaje w cieniu swych wtasnych dfzw

Belwar zacisat zeby i zwezit swe ciemne oczy. - idna zewntrz - odezwat si
dzwiecznym warkotem. - Mtody jestemroczny elfie, a catywiat jest przed toh Ja stary jestem.

Moje dni dawno przemigy.



- Nie taki stary - chciat sispier& Drizzt, tym razem zdecydowany naciskedzore, by
ten zdradzit, co go tak niepokoi. Belwar jednalkdybdwrocit s¢ i wszedt w milczeniu do pokoju -
jaskini, zacagajac za soh koc shzacy za drzwi.

Drizzt potrasmt gtowa i z frustracji uderzyt @iscia w otwart, dton. Belwar tak wiele dla
niego zrobit, najpierw rata¢ go przed wyrokiem krdla svirfhebli, ngghie zaprzyjaniajac sk z
nim i ucac jezyka svirfhebli oraz zwyczajow ghinowych gnomow. Drizzt nie byt w stanie
odwzajemnt przystug, ché widziat wyraznie, ze Belwar dwiga ogromny cjzar. Drizzt chciat si
teraz przedrzeprzez koc,4¢ do nadzorcy kopaczy i przekango, by wypowiedziat swe ponure
mysli.

Drizzt nie mogt jednak jeszcze pggic tak smiato ze swym nowym przyjacielem. Przygi
sobie,ze w odpowiednim czasie odnajdzie klucz do bélu natzkopaczy, teraz jednak musiat
sobie porad#iz wikasnym dylematem. Belwar udzielit mu pozwolengawygcie do
Blingdenstone!

Drizzt wrocit wzrokiem do grupy poza jaskiniTrzej z nich stali catkowicie nieruchomo
przed stworem, jakby zamienieni w kami®rizzt podszedt do drzwi i, zanim zdat sobie syra
co robi, znalazt gina zewntrz i zacat zbliza¢ sic do gkbinowych gnomow.

Gra zakdczyta s¢, gdy drow podszedt lilej, poniewa svirfhebli byli bardziej
zainteresowani poznaniem mrocznego elfa, o ktotyszesli plotki od tak wielu tygodni.
Pospieszyli do Drizzta i otoczyli go, szepczlo siebie z przegiem.

Gdy svirfhebli kecili si¢ wokot niego, Drizzt poczut, jak odruchowo napiaju si
migsnie. Pierwotne instynkty towcy wyczuly staddo ktdrej nie mogty tolerow@a Drizzt walczyt,
by podporadkowa: sobie swe alter ego, milgzo lecz stanowczo przypomiaajsobieze
svirfhebli nie byli jego nieprzyjaciétmi.

- Witaj drowie, przyjacielu Belwara Dissengulpadeawat s¢ jeden z mtodzigcow. -
Jestem Seldig, za trzy lata stesie gornikiem ekspedycyjnym.

Dtuga chwile zagto Drizztowi zrozumienie szybkiej wymowy gnoma. Nazumiat
znaczenia przysztego zaja Seldiga, jednak z tego, co Belwar powiedziatargoérnikach
ekspedycyjnych, ci svirfnebli, ktdrzy wychodziliRodmrok w poszukiwaniu cennych mineratow
oraz klejnotow, znajdowali sina najwyszych szczeblach drabiny spotecznej miasta.

- Witaj, Seldigu - odpowiedziat w kau Drizzt. - Jestem Drizzt Do'Urden. - Nie wiedz
co powinien teraz zrobj Drizzt skrzy.owat ramiona na piersi. U mrocznych elfow byt tordbol
pokoju, ch@ Drizzt nie byt pewien, czy ten gest byt szerokoawwany w Podmroku.

Svirfnebli spojrzeli na siebie, odwzajemnili ggsb, czym émiechreli Sig¢ wszyscy razem
na wydany przez Drizzta odgtos ulgi.

- Bytes w Podmroku, tak méwi- ciagnat Seldig, pokazujc Drizztowi, by poszedt za nim
na teren gry.



- Przez wiele lat - odpart Drizzt, paithjac za mtodym svirfnebli. Ego towcy byto
niespokojne, wyczuwag bliskas¢ giebinowych gnomow, lecz Drizzt w petni kontrolowatsw
paranog. Gdy grupa doszta do boku sztucznego bazyliszédaigusiadt na kamieniu i poprosit
Drizzta, by opowiedziat jakéehistorie o swoich przygodach.

Drizzt zawahat s, watpiac czyjego znajonmig jezyka svirfnebli okae sk wystarczajca do
takiego zadania, jednak Seldig i pozostali naciskahiego. W kacu Drizzt kiwrat gtowa i wstat.
Spedzit dluga chwile na rozmylaniach, prébujc przypomnié sobie jaks opowies¢, ktora
zainteresowataby mtodziedw. Jego wzrok nigviadomie bhkat si po jaskini, szukag jakief
wskazowki. Padt i zatrzymatgha wzmocnionej iluzj podobinie bazyliszka.

- Bazyliszek - wyjanit Seldig.

- Wiem - odpowiedziat Drizzt. - Spotkatem takie staenie. - Odwrdcit giniedbale z
powrotem w stro@ grupy i zdumiat go wygld gnomow. Seldig i jego towarzysze zakotysalidh
przodu, otwierajc usta w mieszaninie sensacji, przeraa i podziwu.

- Mroczny elfie! Widziaté bazyliszka? - spytat z niedowierzaniem jeden h.nic
Prawdziwegozywego bazyliszka?

Drizzt usmiechnyt sie, odgadiawszy powdd ich zdumienia. Svirfnebli, w przeciviééwie
do mrocznych elféw, chronili mtodych cztonkow svepjotecznéci. Wprawdzie te ghbinowe
gnomy byty najprawdopodobniej w wieku Drizzta, rkadjesli w ogole, wychodzity z
Blingdenstone. Osgmwszy ich lata, elfy drowy miaty juza soh lata sgdzone na patrolowaniu
korytarzy poza Menzoberranzan. Gdyby tak byto wpadku gnoméw, napomkgtie o
bazyliszku nie bytoby dla nich tak niewiarygodnieocte grazne potwory spotykato sirzadko
nawet w Podmroku.

- Mowites, ze bazyliszki nie s prawdziwe! - jeden ze svirfnebli krzyindo drugiego, po
czym pchat go mocno w ramgi.

- Wcale nie! - zaprotestowat drugi, odwzajemagagios.

- M0oj wujek kiedy widziat jednego - pochwalit siinny.

- Twdj wujek to widziat tylko zadrapania na skaledagmiat sic Seldig. - Wedtug niego byly
to slady bazyliszka.

Usmiech Drizzta poszerzytgiBazyliszki byty magicznymi stworzeniami,ziej
spotykanymi na innych planach egzystencji. Wprawdizowy, zwlaszcza wysokie kaptanki,
czesto otwieraty bramy do takich miejsc, jednak tgkidwory najwyraniej znajdowaty si poza
normamizycia svirfnebli. Niewielu gitbinowych gnomow kiedykolwiek spojrzato na bazyliazk
Drizzt chrziknat gtosno. Jeszcze mniej, bez cieniatpliwosci, byto takich, ktorzy pgniej wrocili,
by opowiedzié, co zobaczyli!

- J&ili twéj wujek poszediby zédladem i natkat sie na potwora - eignat Seldig - siedziatby
do dzisiaj w korytarzu jako kupka kamieni! Gtazg mipowiadaj takich rzeczy!



Ztajany gnom rozejrzat siwokot, szukajc wyttumaczenia.

- Drizzt Do'Urden widziat jednego! - zaprotestowa®n chyba nie jest kupkkamieni!

Wszystkie spojrzenia padty z powrotem na Drizzta.

- Rzeczywicie go widziaté, mroczny elfie? - spytat Seldig. - Powiedz, tyfkawd;,
prosz cig.

- Widziatem - odpart Drizzt.

- | umknates przed nim, zanim skierowat na ciebie swoj wzrolSeldig zadat pytanie, ktére
on i pozostali svirfnebli uwaali za retoryczne.

- Uniknatem? - Drizzt powt6rzyt stowo gnoméw, niedac pewny jego znaczenia.

- Umk... ehem... uciekie wyjasnit Seldig. Spojrzat na jednego z pozostatych seibii,
ktory natychmiast przybrat mgrwyrazajaca ogromne przetaenie, po czym potk sie i odbiegt
szybko kilka krokow dalej. Resztaghinowych gnomow nagrodzita wygt oklaskami, a Drizzt
przylaczyt sk do ichsmiechu.

- Uciektes przed bazyliszkiem, zanim skierowat na ciebie swzjok - stwierdzit Seldig.

Drizzt wzruszyt ramionami, lekko zawstydzony, adiglodgadtze ca jest nie tak.

- Nie uciektg?

- Nie mogtem... umkag - wyjasnit Drizzt. - Bazyliszek napadt na méj dom i zabikle
moich rothéw. Domy... - przerwat, szukajodpowiedniego stowa svirfhebli. - Sanktuaria -
wyjasnit w koncu - nie zdarzajsie czgsto w dzikim Podmroku. 3k si¢ takie odnajdzie i
zabezpieczy, nahy go broné za wszelk cerg.

- Walczyt& z nim? - dobiegt anonimowy krzyk z tylnycheddw grupy svirmebli.

- Za pomog kamieni rzucanych z daleka? - spytat Seldig.

- To przygta metoda.

Drizzt spojrzat na stegtgtazéw, ktérymi gthinowe gnomy ciskaty w podobiznpo czym
zamylit si¢ nad swaj szczupd sylwetka. - Moje ramiona nie uniostyby takiegazaru. - Z&miat
Sie.

- Wigc jak? - spytat Seldig. - Musisz nam powiedzie

Drizzt miat juz opowie¢. Milczat przez kilka chwil, zbierag mysli. Zdat sobie spraw ze
jego ograniczona umignos¢ postugiwania s nowym gzykiem nie pozwoli mu na utkanie
szczegotowej opowsei, postanowit wec ilustrowa dwa stowa. Znalazt dwa kijki, przedstawit je
jako sejmitary, po czym sprawdzit konstrukapodelu, by upewiisi¢, czy utrzyma jego ¢kar.

Miode gkbinowe gnomy wiercity siz niepokojem, gdy Drizzt araowat scenes, opiSupc
czar ciemnéci - i umieszczajc go w rzeczywisteri tuz za gtowg bazyliszka - oraz ustawigg
Guenhwyyar, swkocia towarzyszk. Wizerunek wydawat sinabierg w ich myslachzycia, stat
sie przyczajonym potworem, gdrizzt, obcy w ichéwiecie, kryt s w ciemndciach tu za nim.

Przedstawienie toczytoesdalej i nadszedt czas, by Drizzt odegrat swojaup@sia w



walce. Ustyszat jak svirfnebli westckinzgodnie, gdy wskoczyt lekko na grzbiet bazyliazk
pieczotowicie dobieraf kroki w stror gtowy istoty. Drizzta ogaro ich podniecenie, a to tylko
wzmochnito wspomnienia.

Wszystko stato gitak rzeczywiste.

Giebinowe gnomy podeszly bkj, podziwiagc wspaniaty pokaz szermierki wykonywany
przez niezwykiego drowa, ktory przyszedt do nidieikiego Podmroku.

Wtedy stato si cos strasznego.

W jednej chwili Drizzt byt aktorem, zabawagym swych nowych przyjaciot opovdeia o
odwadze i broni. W nagtnej chwili, gdy drow uniést jeden z kijkow, by udg¢ nim w
falszywego potwora, nie bytjuDrizztem. Na bazyliszku stat towca, zupetnie tak yv tym dniu z
przeszigci, w tunelach w pobtiu porostej mchem jaskini.

Kijki whijaty si¢ w oczy potwora, to uderzaty zaciekle w kamiggfowe.

Svirfnebli cofreli sig, jedni ze strachu, inni gae zwyktej rozwagi. Lowca uderzyt, a
kamiea zacat pckac. Gtaz, ktory stayt potworowi za gtow, odtamat si i spadt, a mroczny elf
potoczyt s¢ za nim. Lowca zgrabnie przekoziotkowat i wstat,qaym wrocit do ataku, uderzaj z
furia kijkami. Drewniana brf popgkata, a ¢ce Drizzta krwawity, lecz jemu - towcy to nie
wystarczyto.

Silne dtonie gnomow chwycity drowa za ramiona, &jtgr sk go uspokai. £owca obrocit
sie w strore nowych przeciwnikéw. Byli od niego silniejsi i ymali go mocno, lecz kilka
zrecznych obrotow pozbawito ich réwnowagi. towca kejpish w kolana i sam padt naddzki,
obracajc sk i posytapc obydwu svirfnebli twarzami na ziegni

towca wstat natychmiast, szykigjsejmitary, kiedy zbkyt si¢ do niego pojedynczy wrog.

Belwar nie okazat strachu, trzymat ramiona raatoe szeroko. - Drizzcie! - wotat raz za
razem. - Drizzcie Do'Urden!

Lowca spojrzat na miot oraz kilof svirfnebli i wiklanithrilowych dtoni wywotat kogce
wspomnienia. Nagle znow byt Drizztem. Oszotomiompawstydzony upicit Kijki i popatrzyt na
wiasne podrapane dionie.

Belwar chwycit chwiejcego s¢ drowa, wzat go w ramiona i zaniost do hamaka.

Sen Drizzta nawiedzany byt przez koszmary, wspomaiBodmroku i tego drugiego,
mroczniejszego ja, przed ktérym nie mégt uciec.

- Jak mog wyjasni¢? - spytat Belwara, gdy nadzorca kopaczy znalagg@oo w nocy
siedzcego na krawdzi kamiennego taboretu. - W jaki sposéb mpgzeprosi?

- Nie musisz - rzekt do niego Belwar.

Drizzt spojrzat na niego z niedowierzaniem. - Nigumiesz - zaci, zastanawiaic Sk, co
maoze uczyné, by nadzorca kopaczy mbgiebie tego, co go spowito.



- Wiele latzytes w Podmroku - powiedziat Belwar. - Przetrwatam, gdzie inni nie mogli.

- Ale czy przetrwatem? - zastanawia} giosno Drizzt. Belwar stukat drowa lekko w rang
swa dionia - mtotem, po czym usiadt przy nim na stole. Poalosam przez catnoc. Drizzt nie
powiedziat nic w¢cej, a Belwar nie naciskat na niego. Nadzorca keyaaoat ro€, jaka przypadta
mu na ¢ noc: milcacego wsparcia.

Zaden z nich nie wiedziat, ile godzin raia, gdy zza drzwi dobiegt gtos Seldiga. - Chpd
Drizzcie Do'Urden - zawotat mtody gdinowy gnom. - Chotli opowiedz nam weicej o Podmroku.

Drizzt spojrzat na Belwara z zaciekawieniem, zasbtaajac Sk, czy préba nie byta cgcia
jakiejs diabelskiej sztuczki albo ironicznegartu.

Usmiech Belwara rozproszyt te fly - Magga camarra, mroczny elfie - zachichotat
gtebinowy gnom. - Nie dadgzci sie ukryg.

- Odglij ich - nalegat Drizzt.

- Tak bardzo chceszespodd&? - spytat Belwar, a w jego zazwyczaj tagodnym igtos
pojawita s¢ ostra nuta. - Ty, ktory przetrwatey dziczy?

- Zbyt niebezpieczne - wyjaiat zdesperowany Drizzt, szukajstéw. - Nie mog
kontrolow&... nie mog pozby sk...

- IdZ z nimi, mroczny elfie - powiedziat Belwar. - Tyrazem lda ostrazniejsi.

- Ta... bestia... pada za mg - prébowat wyjdnic Drizzt.

- Moze przez chwi - odpowiedziat niedbale nadzorca kopaczy. - Magggaarra, Drizzcie
Do'Urden! P¢c tygodni to niedtugi czas, nic w poréwnaniu z nighieczéstwami, jakim stawiake
czota przez ostatnie dziesilat. Uwolnisz st od tej... bestii.

Lawendowe oczy Drizzta odnalazty w ciemnoszarynjrgpaiu Belwara Dissengulpa
jedynie pewngc.

- Jednak tylko wtedy, fi bedziesz jej poszukiwat - dokeozyt nadzorca kopaczy.

- Wyjdz Drizzcie Do'Urden - zawotat ponownie Seldig zzankennych drzwi.

Tym razem, i za kalym razem, jaki miat miejsce w naghych dniach, Drizzt
odpowiedziat na wezwanie.

Krél mykonidéw obserwowal, jak mroczny elf idziezpe porénigty mchem dolny poziom
jaskini. Grzybocztowiek wiedziate to nie ten sam drow, ktéry byt tu wémeej, jednak Drizzt,
sprzymierzeniec, byt jak dad jedynym kontaktem krola z mrocznymi elfami. Nenpyslawszy o
niebezpieczéstwie, trzyipétmetrowy gigant zszedt na dot, byngtana drodze obcemu.

Duch - widmo Zaknafeina nawet nie prébowat ucéekso kry¢ si¢, gdy azywiony
grzybocztowiek zbliat sk do niego. Miecze laty Zaknafeinowi wygodnie w dtoniach. Krél
mykonidow wyrzucit z siebie obtok zarodnikéw, szjdctelepatycznego porozumienia z

nowoprzybytym.



Niemartwe potwory istnialy jednak na dwoch odmierinplanach i ich umysty byty
odporne na takie proby. Przed mykonidem stato na@dier cialo Zaknafeina, lecz umyst ducha -
wid - ma byt znacznie dalej, pmizony ze sw cielesn forma za pomog woli Opiekunki Malice.
Duch - widmo pokonat ostatnie kilka krokow dai@ch go od przeciwnika.

Mykonid wyrzucit kolejry chmug, tym razem zarodnikow magjych pokoné wroga, lecz
préba ta byta réwnie bezowocna. Duch - widmo podeitaniarowym krokiem, zagigant uniost
swe po¢zne ramiona, by wymierzycios.

Zaknafein zablokowat zamachy szybkimgaami swych ostrych jak brzytwy mieczy,
obcinapc mykonidowi dtonie. Ruchami zbyt szybkimi, by dai@ za nimi nadzy¢ wzrokiem, bra
ducha - widma rozela grzybopodobny tors krola i wyrytagpokie rany, wskutek ktorych
mykonid zachwiat i do tytu i upadt na zienai

Z gérnego poziomu tuziny starszych i silniejszycykomidéw zeszly pospiesznie w dot, by
poméc swemu rannemu krolowi. Duch - widmo zaiyiaze sk zblizaja, nie wiedziat jednak co to
strach. Zaknafein zakozyt sprawy z gigantem, po czym odwrocy, iy przypé na siebie szturm.

Grzyboludzie rzucili & na niego, wydzielag z siebie rénorodne zarodniki. Zaknafein
zignorowat obtoki, z ktérycthiaden nie moégt mu zaszkodzi skoncentrowat gicatkowicie na
uderzagcych ramionach. Mykonidy nacieraty na niego ze s#agh stron.

| ze wszystkich stron gity.

Od niezliczonych stuleci zajmowatkesswym zagajnikiemzyjac w pokoju i zajmujc sk
wiasnymi sprawami. Kiedy jednak duch - widmo wygadtsk z niskiego tunelu, ktory prowadzit
do opuszczonej matej jaskini, sheej kiedy Drizztowi za dom, furi&aka nie tolerowata agladu
pokoju. Zaknafein wdart sipo$cianie do zagajnika grzybdéw, nisacavszystko, co znalaztogsha
jego drodze.

Wielkie grzyby padaty jakciete drzewa. Na dole mate stado rothow, ptochliwyetatury,
rzucito sk do szalonego galopu i uciekto w tunele otwartegdrRroku. Garstka pozostatych
grzyboludzi, déwiadczywszy paigi mrocznego elfa, schodzito z jego drogi. Mykonidg byty
jednak zbyt szybkimi stworzeniami i Zaknaféuigat je bez chwili wytchnienia.

Ich panowanie w posmictej mchem jaskini, zagajnik grzybow, ktoryme sid tak dawna
zajmowaly, dobiegto do gwattownego i ostatecznegica.

9
SZEPTY W TUNELACH

Patrol svirfnebli przedzieratgivokot zalomdw poszarpanego kkego tunelu, trzymag w
pogotowiu mioty i kilofy. Gébinowe gnomy nie byty daleko od Blingdenstone -enniz dzien
drogi - przeszty jednak do wwiczonego szyku bitewnego, zarezerwowanego alaogiego
Podmroku.



Tunel zalatywakmierci.

Idacy na czele gnom, wiede ze niedaleko znajdujegpole bitwy, ostranie zerknt zza
gtazu. - Gobliny! - krzykaty jego zmysty do towarzyszy czystym gtosem rasosvepatii
svirfnebli. Gdy gébinowe gnomy zbkiaty sk do niebezpieczestwa, rzadko odzywaly sha gtos,
przechodzc na wspola empatycza wigz, ktéra mogta przenaospodstawowe mifi.

Pozostali svirfhebli mocniggisreli bron i z podekscytowanego harmideru mentalnej
komunikacji zaczli odcyfrowywa plan walki. Przywddca, wet jako jedyny wygddajacy zza
gtazu, zatrzymat ich gestem. - Martwe gobliny!

Przeszli za nim wokot gtazu i ujrzeli porawscenerg. Przed nimi leaty dziesatki pocietych
I porozrywanych goblinéw.

- Drowy - wyszeptat jeden z grupy svirfnebli, zauysaszy precyz ran i oczywisi
latwos¢, z jaky ostrza przedarty siprzez nieszegne stworzenia. Z ras Podmroku jedynie drowy
nosity tak waska i ostr bron.

- Za blisko - odpart empatycznie innybinowy gnom, stukag mowe w ramk.

- Sa martwe dzié, maze diwzej - odezwat s gtosno kolejny, nie zwzajac ha ostranosé
pozostatych. - Mroczne elfy nie czekatyby w okolidy nie naley do ich zwyczajow.

- Do ich zwyczajow nie naby réwniez wyrzynanie bandy goblindw - odpowiedziat ten,
ktory nalegat na cichkomunikacg. - Nie, jeli mozna wzié jencow.

- Biora jencow tylko wtedy, jéli zamierzag wroci¢c bezpdrednio do Menzoberranzan -
zauwaryt pierwszy. Odwrdcit si do przywodcy. - Nadzorco Kopaczy Kriegerze, musimy
natychmiast wroci do Blingdenstone i donié o masakrze!

- Nie xdzie to zbyt powany raport - odpart Krieger. Martwe gobliny w tunett® To
niezbyt dziwny widok

- Nie jest to pierwszy znak dziatakwd drowdw w tym regionie - zauvigt drugi. Nadzorca
kopaczy nie mogt zaprzeazpni prawdzie kryjcej st w stowach jego towarzysza, anadnosci
sugestii. Dwa pozostate patrole wrdocity niedawndtingdenstone z opowdeiami o martwych
potworach - najprawdopodobniej zabitych przez drevegacych w korytarzach Podmroku.

- Spojrzcie - cignat drugi gkbinowy gnom, nachylag sk, by podnié¢ sakiewk jednego z
goblinéw. Otworzyt § i wysypat gaé¢ ztotych oraz srebrnych monet. - Ktory mrocznytsiby tak
niecierpliwy, by pozostawitaki tup?

- Czy maemy by pewni,ze to sprawka drowow? - spytat Krieger, ¢lsam nie wtpit w
ten fakt. - Mae jaki& inne stworzenie przybyto w nasze okolice. Albojakis mniejszy
przeciwnik, goblin albo ork, znalazt brarowow.

- Drowy! - odezwaly si natychmiast zgodne rélykilku innych.

- Ciecia byly szybkie i doktadne - powiedziat jeden. nrié widz u goblindwzadnych
innych ran. Kto poza mrocznymi elfami bytby wyda&jsizy w zabijaniu?



Nadzorca Kopaczy odszedt kawatek dalej korytaraagladajac kamienie w poszukiwaniu
jakiega wyjasnienia zagadki. Gbinowe gnomy posiadaty wi z kamieniami, przekraczgj
zdolnasci wigkszdici istot, jednalkéciany tunelu nic nie powiedziaty nadzorcy kopadzgbliny
zostaly zabite przez hiipnie przez pazury potworow, jednak nie ziupiortod@t. Wszystkie
ofiary znajdowaty si na matym obszarze, co wskazywate,nieszcgsne gobliny nie miaty nawet
czasu na ucieczk Dwadzidcia scigtych tak szybko goblinow wskazywato na spory patrol
drowdw, a nawet gdyby mrocznych elféw byta tylkasika, przynajmniej jeden z nich ztupitby
ciafa.

- Gdzie powinnimy i$¢, Nadzorco Kopaczy? - jeden zginowych gnomow zapytat
Kriegera. - Czy mamy daléjedzic odkryta zyte mineratow, czy te powréct do Blingdenstone i
ztozy¢ o tym raport?

Krieger byt przebiegtym, starym svirfhebli, ktorydzit, ze zna kada sztuczk Podmroku.
Nie przepadat za zagadkami, jednak przypatreg tej scenie, drapatsiv tysa gtowe w
poszukiwaniu wskazéwki. - Wracamy - przekazat ptetgm, wracajc do empatycznej metody
komunikaciji.Zaden z pobratymcow nie spierag ginim, poniewa giebinowe gnomy zawsze
zwazaly na to, by unikadrowow, jgli to tylko byto mazliwe.

Patrol szybko uformowat zwarty szyk obronny i zdgodr& do domu.

Lewitujac z boku, ukryty w cieniach usianego stalaktytaimou, duch - widmo
obserwowat ich marsz i zapagtywat tras.

Krol Schnicktick pochylit si na swym kamiennym tronie i zastanawiatsad stowami
nadzorcy kopaczy. Siegzy wokot Schnickticka doradcy byli rownie zaciekawi i zaniepokojeni,
poniewa ten raport potwierdzat tylko poprzednie oposgieo dziatalndci drowéw we wschodnich
tunelach.

- Dlaczego Menzoberranzan miatoby wchédzinasze granice? - spytat jeden z doradcéw
gdy Krieger skaczyt. - Nasi agenci nie wspomnieli nic o planachjiwoZ pewndcia
otrzymalibysmy jakies doniesienia, gdyby radaadzaca Menzoberranzan miata na sty os
dramatycznego.

- Istotnie - zgodzit si Krél Schnicktick, by uciszynerwowe pogawdki, ktére rozbrzmiaty
po ponurych stowach doradcy. - Wszystkim wam przgipam,ze nie wiemy, czy sprawcy tych
zabojstw byli w ogdle elfami drowami.

- Prosz o wybaczenie, méj Krélu - zaglzz wahaniem Krieger.

- Tak, Nadzorco Kopaczy - odpart natychmiast Sdktiak, powoli wymachujc krepa
dtonia przed sw chropowad twarz, by uciszy dalsze protesty. - Jesteéas¢ pewien swoich
spostrzeen. Zas ja znam ¢i na tyle dobrze, by zaufawemu ogdowi. Dopdki jednak nie

zauwaymy tego patrolu drowdw, nie memy nic zaktada



- A wicc mazemy s¢ zgodzé tylko co do tegoze ca niebezpiecznego znajduje sv
naszym regionie - wicit inny z doradcow.

- Tak - odpowiedziat krol svirfhebli. - Musimy odkr prawd; w tej kwestii. Wschodnie
tunele g od tej pory zamkgie dla ekspedycji gérniczych. - Schnicktick znéwnaghat ekoma,
by uspokot narastajce szepty. - Wienye doniesiono o kilku obiecagychzytach rudy -
zajmiemy s¢ nimi tak szybko, jak d&zie to maliwe. Na razie jednak regiony wschodni, pétnoc -
no - wschodni i potudniowo - wschodni gstanowione jako teren nagey sk tylko dla patroli
wojennych. Patrole zostapodwojone, zardwno w liczbie, jak i w rozmiarzes ich zasg¢g
zostanie rozszerzony, by ogaércaty region w oligbie trzech dni marszu od Blingdenstone.
Musimy szybko rozwikta te zagadk.

- Co z naszymi agentami w nd@e drowow? - spytat doradca. - Powismy nawizat
kontakt?

Schnicktick uniost dtonie. - Zachowajmy spokéj wpedziat. - B:dziemy nadstawiauszu,
nie informujmy jednak naszych przeciwnikGie, obserwujemy ich posuwmia. - Krdl svirfnebli nie
musiat wyraa¢ swej troskize nie mana byto catkowicie polegana agentach z Menzoberranzan.
Informatorzy z chcia przyjmowali klejnoty svirfnebli w zamian za drobmeadomdaci, jesli
jednak wiadze Menzoberranzan planowaly dmastycznego, co byto wymierzone w stron
Blingdenstone, agenci najprawdopodobnigjdodziatat na obydwie strony.

- J&li ustyszymy jakié niezwykte doniesienia z Menzoberranzanagoit krél - lub tez
jesl odkryjemy, ze intruzi istotnie § drowami, wtedy rozszerzymy dziatakémaszej sieci. Na
razie niech patrole dowieasi¢ wszystkiego, czego mag

Krél odprawit nastpnie ra@, wolac pozosta sam w sali tronowej, by moc zastanéwsk
nad ponurymi wiadomigiami. Na pocatku tygodnia krol styszat o dzikim ataku Drizzta na
podobizr bazyliszka.

Ostatnio, jak si wydawato, Krol Schnicktick z Blingdenstone styszbyt wiele o
wyczynach mrocznych elfow.

* ok *

Zwiadowcze patrole svirfnebli posuwaty sioraz dalej wschodnimi tunelami. Nawet te
grupy, ktére nic nie znalazty, wracaly do miasttnpgodejrz&, poniewa wyczuwaty w Pod -
mroku bezruch wykraczajy poza zwyczajne normgaden ze svirfnebli nie odniést jak na razie
obrazen, nikt jednak nie cieszyt sz wychodzenia na patrol. Gnomy wiedziaty instynkiee, ze w
tunelach byto co©ztego, cé, co zabijato bez pytania i bez K.

Jeden z patroli natkkhsi¢ ha porost mchem jasking, ktora niegdy stuzyta Drizztowi za
sanktuarium. Krél Schnicktick zasmucit styszc, ze mitujace pokdj mykonidy i ich zadbany
grzybowy zagajnik zostaly zniszczone.

Pomimo jednak niezliczonych godzin, jakie svirfhedpkdzili na bhkaniu s¢ tunelami, nie



natkreli si¢ na przeciwnika. Parli dalej z przekonaniesaw spraw byly zaangaowane
tajemnicze i brutalne mroczne elfy.

- A w naszym migcie zyje drow - doradca przypomniat krélowi podczas gjdnich
codziennych sesji.

- Czy sprawit jakié ktopoty? - spytat Schnicktick.

- Drobne - odpart doradca. - ZBelwar Dissengulp, Wielce Szanowany Nadzorca Kepac
WwCciaz za nimswiadczy i trzyma go w swym domu jakogta, nie weznia. Nadzorca Kopaczy
Dissengulp nie pozwoli, by wokot drowa znajdowadi straznicy.

- Niech drow kdzie obserwowany - powiedziat krél po chwili zagtesenia. - Jednak z
oddali. Jéli jest przyjacielem, jak wyrmie uwaa Mistrz Dissengulp, to nie powinien ucierpe
naszego powodu.

- A co z patrolami? - zapytat inny doradca, repnéaet wefciowej jaskini, w ktorej
stacjonowata steamiejska. - Moizotnierze staj sic zmeczeni. Nie widzieli nic oprécz kilku miejsc
walki, nie styszeli nic poza szuraniem wasnychzmych stop.

- Musimy by¢ czujni - przypomniat mu Krél Schnicktick. -dliemroczne elfy s grupup...

- Nie robg tego - odpowiedziat stanowczo doradca. - Nie oldkry obozu ani nawe&ladu
obozu. Ten patrol z Menzoberranzaslijgst to patrol, atakuje i wycofujeesdo jakiegs
sanktuarium, ktdrego nie memy zlokalizowad, najprawdopodobniej ostagiego magi.

- A jesli mroczne elfy naprawgzamierzaj zaatakowé Blingdenstone - dodat kolejny - czy
zostawiatyby tak wieléladéw swej aktywngci? Pierwsza masakra, gobliny znalezione przez
ekspedygj Nadzorcy Kopaczy Kriegera, miata miejsce niemdkign temu, za tragedia
mykonidow wydarzyta sijakis czas wczéniej. Nigdy nie styszalem o mrocznych elfach
btakajacych s¢ w poblizu wrogiego miasta i pozostawiajych takieslady jak zabite gobliny na
wiele dni przed rozpogziem petnego szturmu.

Mysli kréla od pewnego czasu pgity wzdtw tych samychiciezek. Kazdego poranka,
gdy sk budzit, zastawat Blingdenstone nietktei, z& grazba wojny z Menzoberranzan stawala si
odleglejsza. Jedna& ch@ Schnicktick czut zadowolenie, stygzpodobne rozumowanie ze strony
swego doradcy, nie mogt lekceiya przeraajacych scen, jakie jegootnierze odkryli we
wschodnich tunelach. Gonajprawdopodobniej drowy, czaitgzgam, zbyt blisko jak na jego gust.

- Przyjmijmy, ze tym razem Menzoberranzan nie planuje wojny z raaproponowat
Schnicktick. - Dlaczego wc drowy s tak blisko naszych wrét? Dlaczego drowy nawieglzaj
wschodnie tunele Blingdenstone, tak daleko od svaegou?

- Ekspansja? - wyrazit przypuszczenie jeden z dunad

- Zbuntowani tupiecy? - spytat innyZadna z mgliwosci nie brzmiata zbyt
prawdopodobnie. Wtedy trzeci doradca wyrazit sugeak prosi, ze zbita pozostatych z tropu.

- Szukag czegd.



Krol svirfhebli opart cgzko swoj pomarszczony podbrédek na dioniach,aajya, ze
znalazt maliwe rozwiazanie zagadki i obwiniag sk, ze nie pomylat o tym wczeniej.

- Czego jednak? - zapytat jeden z doradcéw, najgadi@j odczuwaijc to samo. - Mroczne
elfy rzadko zajmuyj sie gérnictwem - a muszdod&, ze gdy st za to biog, nie wychodzi im zbyt
dobrze - i nie oddalaliby stak daleko od Menzoberranzan, by zdobgnne mineraty. Czego, co
znajduje st tak blisko Blingdenstone, magzuka& mroczne elfy?

- Czegd, co stracili - odpart krél. Jego rilynatychmiast pogzyty w strore drowa, ktéry
postanowitzy¢ wsrdd jego ludu. Wszystko to wydawate gbyt dizym zbiegiem okoliczni, by
mozna byto to zlekcewegy¢. - Albo koga - dodat Schnicktick, a pozostali dostrzegli, onco
chodzi.

- By¢ maze powinngmy zaprost naszego gieia drowa, by zasiadt z nami w radzie?

- Nie - odpowiedziat krdl. - B maze jednak nasze obserwowanie tego Drizzta z oddali n
jest wystarczajce. Dostarczcie Belwarowi Dissengulpowi rozksez drow ma by pilnowany w
kazdej chwili - powiedziat do siedzego najbliej niego doradcy. - W zwikku z tym, # doszlsmy
do wnioskuze nie grozi nam w najliszej przysztéci wojna z mrocznymi elfami, wpraw w ruch
siet szpiegowsk. Dostarcz mi informacje z Menzoberranzan i zrobzagbko, poniewanie
podoba mi si perspektywa drowéw przechadgajch mi s¢ pod naszymi drzwiami. To troeh
zaweza sisiedztwo.

Doradca Firble, szef tajnej sloy Blingdenstone, przytakhtwierdzaco gtowa, cha nie byt
zbyt zadowolony z piy. Wiesci z Menzoberranzan nie zdobywatg &nio, za rownie czsto
okazywalty s¢ prawdi, jak wyrachowanym oszustwem. Firble nie lubit kakibw z kimkolwiek lub
czymkolwiek, co mogto go przechytrgya mroczne elfy znajdowatyesina pierwszym miejscu
listy takich istot.

Duch - widmo obserwowat, jak kolejny patrol sviriigposuwa si kretym tunelem.
Taktyczna mdros¢ istoty, ktéra kiedy byta najlepszym fechmistrzem w catym Menzoberranza
powstrzymywata niemartwego potwora i jego niecigvi@ trzymapca miecz dita przez kilka
ostatnich dni. Zaknafein nie rozumiat tak naprawdaczenia wzmamnej liczby patroli
gtebinowych gnoméw, lecz czute jego misja zostanie zagmna, jéli zaatakuje ktéry z nich. W
koncu atak na tak zorganizowanego przeciwnika wywgtallarm w korytarzach, alarm ktory z
pewndcia ustyszatby ukrywajcy sk Drizzt.

Duch - widmo powstrzymat réwnieswe brutalneadze wobec innychyjacych istot i od
kilku dni nie pozostawiat nic, co patrole svirfnietmlogtyby znalé¢, celowo unikajc kontaktéw z
licznymi mieszkacami tego regionu. Zta wola Opiekunki Malice Do'€ndledzita kady ruch
Zaknafeina, naciskaf bez wytchnienia na jego gly naktaniapc go do wielkiej zemsty. Kale

zabojstwo nasycato na jdlkizas ¢ wole, jednak taktyczna adros¢ panowata nad dzikim zewem.



Dzicki stabej iskierce, ktéra pozostata, wiedziad,0dnajdzie spokoj dopiero wtedy, gdy Drizzt
pofaczy sk z nim w wiecznyn¥nie.

Duch - widmo trzymat miecze w pochwach, obsenwyjrzechodzce gkbinowe gnomy.

Nagle, gdy kolejna grupa zitzonych svirfhebli wracata na zachéd, watwn ducha -
widma rozwietlita si¢ nastpna iskierka zrozumienia. dete gichinowe gnomy byty tak esto w
okolicy, wydawato si prawdopodobneze Drizzt Do'Urden je napotkat.

Tym razem Zaknafein nie pozwolitgginowym gnomom znikag z pola widzenia. Sphyh
w dot z ukrycia pod usianym stalaktytami stropesiotrzymywat kroku patrolowi. Na skraju
swiadomdaci btakata mu st nazwa Blingdenstone, wspomnienie z dawnisgia.

- Blingdenstone - prébowat powiedziaa gtos duch - widmo, pierwsze stowo, jakie starat
sie wymowi¢ niemartwy potwér Opiekunki Malice. Wydobyt z sieljednak tylko niezrozumiaty

warkot.

10
WINA BELWARA

W trakcie mijaacych dni Drizzt wiele razy spotykalksz Seldigiem i resatnowych
przyjaciot. Mtode gtbinowe gnomy, za radBelwara, spdzaty czas z drowem na spokojnych
zabawach i nie naciskatyzuna wspomnienia ekscytigych walk, jakie stoczyt w dziczy.

Podczas pierwszych kilku razy, kiedy Drizzt wychigdgel - war obserwowat go sprzed
drzwi. Nadzorca kopaczy ufat Drizztowi, rozumiadij@k, przez co przeszedt. Nietatwo byto mu
odrzuct zycie, ktére datd znat, petne dzikai i brutalngci.

Wkrétce jednak stato sdla Belwara, a tate dla innych, kt6rzy obserwowali Drizzta,
oczywiste,ze drow zadomowit giw rytmie zycia mtodych gibinowych gnomow i nie stwarzat
zagraenia dlazadnego svirfnebli z Blingdenstone. Nawet Krol Schtick, martwacy sk
wydarzeniami spoza granic miasta, uzaetDrizztowi mana zaufa.

- Masz gdcia - Belwar powiedziat do Drizzta pewnego porarikazzt podszedt za
nadzorg kopaczy do kamiennych drzwi, 8igc, ze Seldig zaprasza go na zeiva. Kiedy jednak
Belwar otworzyt drzwi, Drizzt niemal przewrOcikste zdziwienia, poniewdo nie svirfnebli
wpadt do kamiennej budowli. Byta to wielka i czakuxia sylwetka.

- Guenhwyyar! - krzykat Drizzt pochylajc sk, by chwycé nadcagajaca pantee.
Guenhwyyar przetoczytaegspo nim, przyjacielsko uderzgj wielka tapa.

Kiedy Drizzt zdotat w kdcu wydosta sig spod pantery i usi¢, Belwar podszedt do niego i
podat onyksow figurke. - Z pewndcia doradca, na ktérego natmno obowazek sprawdzenia
pantery byt zmartwiony, rozstaj Sk z nia - rzekt nadzorca kopaczy. - Guenhwyvar jest jednak
przede wszystkim twajprzyjaciotka.

Drizzt nie znajdowat stéw, ktérymi mégtby odpowiéelz Jeszcze przed powrotem pantery



giebinowe gnomy z Blingdenstone traktowaly go lepigjzastugiwat, a przynajmniej takdzit.
Teraz jednak taze syirfnebli zwrdcili mu tak petny magiczny przedmiot, gihoko go poruszyto.
Okazali mu tym catkowite zaufanie.

- W wolnej chwili mazesz wroat do Srodkowego Domu, budynku, w ktérym byte
trzymany, gdy przybykedo miasta - eignat Belwar - i odebra swop broa oraz zbrog.

Drizzt zawahat si styszc to, poniewa przypomniat sobie incydent z imitadpazyliszka.
Jakie szkody mogtby wysrzi¢ tego dnia, gdyby byt uzbrojony nie w kijki, leczsgjmitary
drowow?

- Przechowamy je, tutagta bezpieczne - powiedziat Belwar zawa@ac nagty niepoko;
swego przyjaciela. - dkbedziesz ich potrzebowat, dostaniesz je.

- Jestem twoim dtnikiem - odpart Drizzt. - DHanikiem catego Blingdenstone.

- Nie uwaamy przyjani za dtug - odpowiedziat nadzorca kopaczy mragakiem.
Opuscit Drizzta oraz Guenhwyvar i wrécit do swego pakajlajc im chwik na prywatne
powitanie.

Seldig i inne mtode ghinowe gnomy mogty byw sporym niebezpiecastwie, gdy Drizzt
dofaczyt do nich z Guenhwyvar u boku. Wigzjak kocica bawi gize svirfhebli, Drizzt nie mogt
nie pamgtac o tym tragicznym dniu, gdy Masoj zmuszat Guenhwybg scigata ostatnich z
uciekapcych gornikéw Belwara. Najwytaiej Guenhwyvar pozbytagcatkowicie tych
wspomni@é, poniewa pantera i mtode gbinowe gnomy figlowali razem przez caty dzie

Drizzt zatowat,ze nie mae sk tak tfatwo pozb¥ bledow z przeszixi.

- Wielce Szanowany Nadzorco Kopaczy - dobiegto waerw kilka dni paniej, gdy Belwar
i Drizzt raczyli s porannym positkiem. Belwar przerwat i usiadt catkoie nieruchomo, a Drizzt
nie przegapit nieoczekiwanego wyrazu bolu, ktorzepnkrat przez jego szerokie rysy. Drizzt
poznat ju bardzo dobrze svirfnebli i gdy dtugi, orli nos Bara wyginat si w odpowiedmn strorg,
sygnalizowato to cierpienie nadzorcy kopaczy.

- Krél otworzyt na nowo wschodnie tunele - kontymab gtos. - Knza plotki o szerokiej
zyle rudy jedynie o dziemarszu. Zaszczytem dla mojej ekspedycji bytobybgdBelwar
Dissengulp udat giz nami.

Na twarzy Drizzta pojawit giszeroki dmiech, nie dlatego,e myslat o wyjsciu na
zewmntrz, lecz poniewazauwayt, ze Belwar wydawat giniezwykle skryty w otwartej
spotecznéci svirfnebli.

- Nadzorca Kopaczy Brickers - Belwar ponuro wgjaDrizztowi, w najmniejszym stopniu
nie podzielajc entuzjazmu drowa. - Jeden z tych, ktorzy przedikakspedycj przychodz pod
moje drzwi, proszc bym s¢ do nich przydczyt.

- Aty nigdy nie idziesz - stwierdzit Drizzt.



Belwar wzruszyt ramionami. - To piloa tylko z grzeczrii, nic wigcej - powiedziat
poruszajc nosem i zagryzag zhby.

- Nie jest@ wart tego, by maszerowa ich boku - dodat Drizzt glosem, ktory ociekat
sarkazmem. Uznate w karcu odnalazkrodio frustracji swego przyjaciela.

Belwar znéw wzruszyt ramionami.

Drizzt skrzywit sk. - Widziatem, jak pracujesz swymi mi - thrilowymionmi - rzekt. - Nie
przyniostby ujmy wyprawie! Wecz przeciwnie! Czy uwasz s¢ za kalek, cha inni sadza
inaczej?

Belwar uderzyt dionj - mtotem w stét, wskutek czego na kamieniu pojawsit diugie
pekniccie. - Mog: wycina skak szybciej nk wigksza¢ z nich! - warkmat z zarem nadzorca
kopaczy. - A gdyby zaatakowaly nas potwory... - aahat granie kilofem, a Drizzt nie watpit, ze
gnom, o piersi jak beczutka, odpowiednio wykorzistanstrument.

- Mitego dnia, Wielce Szanowany Nadzorco Kopacdpbiegt zza drzwi ostatni krzyk. -
Jak zawsze uszanujemy twajecyzg, lecz, rownie jak zawsze, &ziemy ubolewa nad twoj
nieobecnécia.

Drizzt wpatrywat st z zaciekawieniem w Belwara. - Dlaczegge® - spytat w kacu. -
Jesli jestes tak sprawny, jak wszyscy - rowiigy - uwaaja, dlaczego pozostajesz z tytu? Wiem,
jakim uczuciem svirfnebli dagztakie ekspedycje, a mimo to ty nie jéstainteresowany. Nigdy
tez nie méwisz o swoich wtasnych przygodach poza Blemgstone. Czy to moja obedddrzyma
cie w domu? Czy jestetu, by mnie obserwow&

- Nie - odpowiedziat Belwar, a jego grzgoy gtos odbit st kilka razy w czutych uszach
Drizzta. - Odzyskakeswop bron, mroczny elfie. Nie wtp w nasze zaufanie.

- Ale... - zacat Drizzt, lecz przerwat nagle, zdaj sobie sprawz powodu niectci
gtebinowego gnoma. - Walka - powiedziat spokojnie nma¢ przepraszago - ten straszny dzie
ponad dekagltemu...

Nos Belwara niemal zwih si¢ w pot i gnom szybko siodwrocit.

- Winisz st zasmier¢ swych pobratymcow! - ggmat Drizzt, zwigkszapc natzenie gtosu,
gdy coraz bardziej utwierdzaks swym przekonaniu. Mimo to drow ledwo byt w senwierzy
w wypowiadane przez siebie stowa.

Kiedy jednak Belwar znow skierowaksw jego stron, oczy nadzorcy kopaczy btyszczaty
wilgocia i Drizzt wiedziat,ze jego stowa trafity w odpowiedni punkt.

Drizzt przejechat dtonipo swych gstych, biatych wiosach, nie wiegtzzbytnio, co
poradz¢ na dylemat Belwara. Drizzt os@bie prowadzit oddziat drowow przeciwko wyprawie
gorniczej svirfnebli i wiedziakze winy za katastrefw zaden sposob nie nmoa byto ztay¢ na
gtebinowe gnomy. Mimo to w jaki spos6b mogt to w§na& Belwarowi?

- Pamétam ten dzié - zacat z wahaniem Drizzt. Zywo go pamitam, jakby ten straszny



moment zastygt w moich ndlach na wieki.

- Nie bardziej nt w moich - wyszeptat nadzorca kopaczy.

Drizzt przytakmnt twierdzaco. - A wicc jednakowo - powiedziat - bowiem ja znajgsjec w
tej samej pajczynie winy, ktéra wgzi ciebie.

Belwar spojrzat na niego z zaciekawieniem, nie oitclk rozumiejc.

- To ja prowadzitem patrol drowow - wyjait Drizzt. - Ja znalaztem twajgrupe, biednie
wierzac, ze chcecie nagéa na Menzoberranzan.

- Gdybys to nie byt ty, to kté inny - odpart Belwar.

- Nikt jednak nie poprowadzitby ich tak dobrze jak powiedziat Drizzt. - Tam - zerkh
na drzwi - w dziczy, bytem jak w domu. To byla md@amena.

Belwar stuchat teraz kdego stowa, jak oczekiwat Drizzt.

- | to ja pokonateniywiotaka ziemi - cignat Drizzt, méwic rzetelnie, a nie chelpliwie. -
Gdyby nie moja obecrié, walka bytaby réwnorgina. Przeytoby wiccej svirfhebli, ktorzy
wrociliby do Blingdenstone.

Belwar nie mégt ukr§ usmiechu. W stowach Drizzta byta prawda, ponievsiotnie byt on
istotnym czynnikiem przemawigjym na korzy¢ drowow. Belwar widziat jednak dokonywane
przez Drizzta proby ztagodzenia jego winy jako iekkachganie prawdy.

- Nie rozumiem, jak meesz s¢ winic - rzekt Drizzt ymiechajic sk i majac nadzieg, ze ta
swoboda uspokoi troghjego przyjaciela. - Gdy Drizzt Do'Urden stat nalezgrupy drowdéw, nie
mieliscie zadnych szans.

- Magga camarra! To zbyt bolesny temat, by z nisggtowa - odpowiedziat Belwar, clto
jeszcze mowic te stowa, krztusit gizesmiechu.

- Istotnie - powiedziat Drizzt, zmienig nagle ton na poway. - Odrzucanie tragedii w
zarcie nie jest jednadmieszniejsze rispowijanie si wing za incydent, w ktérym sinie zawinito.
Nie, jest inaczej - szybko poprawitdrizzt. - Wina lgy na barkach Menzoberranzan i jego
mieszkacow. To zwyczaje drowow spowodowaty tragedio ich przekita egzystencija, jak
wioda kazdego dnia, skazata na zagiapokojnych gérnikow z twojej ekspedycji.

- Na nadzorcy kopaczyag odpowiedzialné¢ za jego grug - sprzeciwit s¢ Belwar. -
Tylko nadzorca kopaczy me zwot& ekspedygj. Nastpnie musi przyj¢ odpowiedzialnéé za
swe decyzje.

- Czy ty postanowitepoprowadz giebinowe gnomy tak blisko Menzoberranzan? - spytat
Drizzt.

- Ja.

- Z wlasnej woli? - naciskat Drizzta8zit, ze poznat ju zwyczaje gnoméw na tyle dobrze,
by wiedzie, ze wicksza¢, jesli nie wszystkie z ich najwaniejszych decyzji, byta podejmowana

demokratycznie. - Czy bez stowa Belwara Dissengulpgarawa gornicza nigdy nie pojawitaby si



w tym regionie?

- Wiedzielsmy o znalezisku - wyfmit Belwar. - O bogatej rudzie. Zdecydowano w ragzi
ze powinnémy zaryzykowa zblizenie do Menzoberranzan. Przewodzitem wyznaczonpjawie.

- Gdybys to nie byt ty, to kté inny - odezwat € wymownie Drizzt, ndladujac wczeéniejsze
stowa Belwara.

- Nadzorca kopaczy musi prayjna siebie odpowie... - zagBelwar odsuwajc wzrok.

- Oni ck nie winia - powiedziat Drizzt, poglajac oczyma za pustym spojrzeniem Belwara
w strorg gtadkich, kamiennych drzwi. - Szanaugi¢ i opiekup si¢ toba.

- To z litcsci! - warkmat Belwar.

- Czy potrzebujesz ich lifoi?! - krzykrat Drizzt. - Czy jesté kim$ mniej wart@ciowym niz
oni? Bezradnym kalek

- Nigdy taki nie bytem!

- Wigc idz z nimi! - wrzasat na niego Drizzt. - Sprawgl czy naprawe czup do ciebie
litos¢. Nie sidze, by w ogodle tak byto, lecz §& twoje przypuszczenia oka sic prawdziwe, jéli
twgj lud istotnie czuje tylko lité&¢ wobec swego ,Wielce Szanowanego Nadzorcy Kopadoy”,
pokaz im prawd; o Belwarze Dissengulpie! sletwoi towarzysze nie naktadapa ciebie ani litéci,
ani winy, to nie trzymaj tych uczwna swych barkach!

Belwar spogidat przez dtug chwile na swego przyjaciela, jednak nie odpowiedziat.

- Wszyscy towarzysy ci gornicy znali ryzyko zwizane z podchodzeniem tak blisko
Menzoberranzan - przypomniat mu Drizimiechajc sk szerzej. Zaden z nich, w tym i ty, nie
wiedziat,ze waszych przeciwnikdwelzie prowadzit Drizzt Do'Urden. Gdyby tak byto, z
pewndcia zostalibycie w domu.

- Magga camarra wymamrotat Belwar. Potgamt z niedowierzaniem gtowy zaréwno z
zartobliwego nastawienia Drizzta, jak i z fakte, po raz pierwszy od ponad dekady czelapiej
w kwestii tych tragicznych wspommieWstat z kamiennego stotusmiechryt si¢ do Drizzta i
skierowat do wewetrznego pokoju.

- Gdzie idziesz? - spytat Drizzt

- Odpocz¢ - odpowiedziat nadzorca kopaczy. - &emyly mnie jiz wydarzenia dzisiejszego
dnia.

- Ekspedycja gornicza wyruszy bez ciebie.

Belwar odwrdcit st i skierowat na Drizzta niedowierzae spojrzenie. Czy ten drow
napraw@ oczekiwat,ze Belwar tak tatwo zapomni o latach winy i wymasgerz gérnikami?

- Sadzitem, ze Belwar Dissengulp ma w sobiegagj odwagi - powiedziat do niego Drizzt.
Grymas, ktéry przemkih przez twarz nadzorcy kopaczy, nie byt udawanyiz stwierdzit,ze
odnalazt staby punkt w pancerzu samdgkidBelwara.

- Smiato méwisz - warksgt Belwar.



- Smiato do tchorza - odpart Drizzt. Svirfnebli z mitbwymi dtonmi podszedt bliej, a
oddech wydobywat giz jego silnie umisnionej piersi atzkimi haustami.

- J&ili nie podoba ci siten tytut, to go odratl - warkmt mu prosto w twarz Drizzt. - idz
gornikami. Pokaz im pravedo Belwarze Dissengulpie, i samgoznaj!

Belwar stukat o siebie diami. - Biegnij wigc i przyni& swa broa! - rozkazat. Drizzt
zawahat sj. Czy zostat wiénie wyzwany? Czy zabahzbyt daleko w probie wyrwania nadzorcy
kopaczy z wgzbéw winy?

- Przynig swa bron, Drizzcie Do'Urden! - warkat ponownie Belwar. - 3 mam ¢ z
gornikami, to ty te!

Uradowany Drizzt chwycit glowglebinowego gnoma swymi dtugimi, szczuptyrakoma i
stukrat lekko swym czotem w gtowBelwara, po czym obydwaj wymienili spojrzenia namye
podziwem i przywizaniem. Chwit pézniej Drizzt wybiegt, spiesc doSrodkowego Domu po
Swoja pieczotowicie wykonasgkolczug;, piwafwi oraz sejmitary.

Belwar z niedowierzania stuldnsie tylko dtonia w gtowe, niemal zwalajc sk z ndg, po
czym obserwowat, jak Drizzt wypada przez drzwi.

Zapowiadato si na interesujca wycieczk.

Nadzorca Kopaczy Brickers z@lia przyjat Belwara i Drizzta, chéspojrzat z
zaciekawieniem na Belwara, gdy Drizzt edwrocit. Nawet wtpiacy hadzorca kopaczy nie mogt
zaprzeczy przydatndci elfa drowa w dzikim Podmroku, zwtaszczdlij@ogtoski o dziatalnéci
drowow we wschodnich tunelach okazatyby miawdziwe.

Kiedy jednak patrol dotart w region okteny przez zwiadowcéw, nie zobaczyt al@du
dziatalnGci czy masakry. Plotki o grubeyle rudy nie byly ani trochprzesadzone i dwudziestu
pieciu gornikdw ekspedycyjnych zabrate sio pracy z gorliwécia przekraczajca wszystko,
czego drow dad byt swiadkiem. Drizzt byt szczegdlnie zadowolony z Belajgponiewa miot i
kilof nadzorcy kopaczy odtupywaty kantie precyzj i sita, jakim nikt nie mégt dorowna
Niedtugo zagto Belwarowi zdanie sobie sprawige wzaden sposéb nie jest obiektemddb
towarzyszy. Byt cztonkiem ekspedycji - szanowanyockiem i wzadnym przypadku zawad
ktory napetniat wozki wiksz iloscia rudy niz ktokolwiek z pozostatych.

Podczas dni sgizonych w ketych tunelach Drizzt i Guenhwyvar, kiedy oczywie kocica
mogta, trzymali czujawarte w poblizu obozu. Po pierwszym dniu kopania Nadzorca Kopaczy
Brickers wyznaczyt trzeciego towarzysza do warty dilowa oraz pantery i Drizzt stusznie
podejrzewatze 6w svirfnebli miat w rownym stopniu pilno@gego, co wypatrywa
niebezpieczéstwa z zewatrz. Wraz z biegiem czasu grupa svirfnebli przyzmaita st jednak do
swego mahoniowoskoérego towarzysza i Drizzt mégbeitotam, gdzie chciat.

Byta to uboga w wydarzenia i przynasa zysk podrg, wiasnie taka, jakie lubili svirfhebli,



i wkrotce, nie napotkawszy nawet jednego potwoapemili wozki cennymi mineratami. Klegs
si¢ nawzajem po plecach - Belwar usag by nie uderzazbyt mocno - zebrali spglz uformowali
wozki w lini¢ i wyruszyli do domu, w drag ktéra zwaywszy na aizar wagonikow, miata im
zaj¢ dwa dni.

Po zaledwie kilku godzinach marszu wrécit z panwarz jeden ze zwiadowcow, adych
przed karawamn

- O co chodzi? - spytat Nadzorca Kopaczy Brickpoglejrzewajc, ze ich dobra passagsi
skaczyta.

- Plemk; goblindw - odpowiedziat zwiadowca. - Przynajmrigfery dziesitki. Zebraly s¢
w matej grocie z przodu - na wschod i w gétromego korytarza.

Nadzorca Kopaczy Brickers uderzykfiia w wozek. Nie vatpit w to, ze gornicy poradz
sobie z banggoblindw, nie chciat jednak ktopotéw. Mimo to, wiazku z tymze zatadowane
wozki bylty hatdliwe, ominigcie goblindw nie bdzie proste. - Przekaie do tytu,ze siedzimy
cicho - zdecydowat w kiu. - Jéli ma by walka, niech gobliny przyjddo nas.

- W czym jest problem? - Drizzt spytat Belwara, geg przyszedt na koniec karawany.
Odkad grupa rozbita ob6z, trzymat tyrstraz.

- Banda goblinéw - odpart Belwar. - Brickers mowg, zostajemy tu w dole z nadzgje
nas min.

- A jesli nie? - nie mogt & powstrzyma Drizzt.

Belwar stukat o siebie di@ami. - To tylko gobliny - mrukat posgpnie. - Jednak ja i
wszyscy moi pobratymcy chcemy, bgiezka pozostata czysta.

Ucieszyto Drizztaze jego nowi towarzysze nie galisi¢ zbytnio do walki, nawet g byt
to przeciwnik, ktorego mogli z tatwoia pokon&. Gdyby Drizzt podréowat z grup. drowow,
najprawdopodobniej cate plegmjoblindw bytoby martwe lub wacone w niewad.

- Chod: ze mn, - Drizzt powiedziat do Belwara. - Clicabys pomagt Nadzorcy Kopaczy
Brickersowi zrozumié mnie. Mam plan, lecz obawiangsie moje ograniczone umignosci
postugiwania & waszym ¢zykiem nie pozwal mi na przedstawienie szczegotow.

Betwar wysunt kilof w strore Drizzta i obrécit szczuptego drowa ostrzef, mamierzat. -
Nie chcemy konfliktow - wyjénit. - Lepiej niech gobliny pojgdswop drog.

- Nie che walczy - zapewnit go Drizzt mrugag okiem. Usatysfakcjonowanyginowy
gnom ruszyt za elfem.

Brickers émiechrat si¢ szeroko, gdy Belwar przettumaczyt plan Drizztevarto kzdzie
zobaczy miny goblindw - Brickers powiedziat Zeniechem do Drizzta. - Sam chciatbym ci
towarzyszy!

- Lepiej zostaw to mnie - rzekt Belwar. - Znam zand jezyk goblindw, jak i drowow, a ty

masz tutaj swoje obowzki, w przypadku gdyby sprawy nie potoczyty &k, jak chcemy.



- Ja réwnie znam g¢zyk goblinéw - odpart Brickers. - | wystarczep dobrze rozumiem
naszego towarzysza - mrocznego elfali #xodzi o0 moje obowizki przy karawanie, nieasone tak
wielkie jak sidzisz, bo towarzyszy mi dzisiaj inny nadzorca ka@yac

- Ktory nie widziat dzikiego Podmroku od wielu laprzypomniat mu Belwar.

- Ach, ale byt najlepszy w swoim rzenie - odrzekt Brickers. - Karawana przechodzi pod
twoje rozkazy, Nadzorco Kopaczy Belwarze. Postateswis¢ wraz z drowem i spotkasie z
goblinami.

Drizzt zrozumiat wystarczago wiele, by ogart ogolny plan dziatania. Zanim Belwar
zdqzyt zaprotestowd Drizzt potazyt mu reke na ramieniu i skigt gtowa. - Jéli nie oszukamy
goblinéw i kedziemy cé potrzebowa, przyladz szybko i nie przebieraj wrodkach - powiedziat.

Nastpnie Brickers zdj swoj ekwipunek i bra, a Drizzt odprowadzit go. Belwar odwrocit
si¢ ostraznie do pozostatych, nie wieglz, jak kzda reagowd na jego decyzje. Jedno spojrzenie na
karawar gornikéw powiedziato muse stoj pewnie za nim, co do jednego, czekaja rozkazy.

Nadzorca Kopaczy Brickers nie byt ani trealezczarowany minami, jakie pojawityesna
powykrecanych i najeonych klami twarzach goblindbw, gdy wraz z Drizzter@szli w ichsrodek.
Jeden z goblindw wydat z siebie wrzask i uniostaatiic do rzutu, lecz Drizzt, wykorzystg swe
wrodzone umiejtnosci, opucit na jego gtow kule ciemndci, catkowicie go élepiajac. Wtdcznia |
tak poleciata, a Drizzt wyggnat sejmitar i przecit ja w powietrzu, gdy przemykata obok.

Brickers ze zwjzanymi diaimi, poniewa udawat w tej farsie wiznia, otworzyt usta,
widzac szybkdc¢ i tatwosé, z jakimi drow trafit w legca widcznk. Svirfnebli spojrzat nagpnie na
band: goblinéw i ujrzat,ze zrobito to na nich podobne wemnie.

- Jeden krok dalej i oni zgin obiecat Drizzt w mowie goblindw, gardtowyreyku
powarkiwai i skamlé. Brickers zrozumiat, o co mu chodzi cheylézniej, gdy ustyszat szateze
szuranie butéw i skowyt z tytu. Odwrociwszy,silcbinowy gnom spostrzegt dwoch goblindw,
otoczonych ogniem faerie drowa, ucief@ich tak szybko, jak ich plaskate stopy mogty,nads¢é.

Svirfhebli znéw spojrzat na Drizzta z podziwema&kviedziat,ze te podsipne gobliny
tam sg¢ czaity?

Brickers nie wiedziat oczywtie o towcy, tym drugim ja Drizzta Do'Urden, ktdatawato
drowowi powana przewag w tego typu spotkaniach. Nadzorca kopaczy nie svéddowniez, ze
w tym momencie Drizzt pogzony byt w innej walce, o kontr@lnad tym niebezpiecznym alter
ego.

Drizzt spojrzat na sejmitar w dtoni, a ngstie zndw na ttum goblindw. Przynajmniej trzy
tuziny staty w gotowsci, a mimo to towca naktaniat Drizzta do atakuvdgryzienia st w te
tchorzliwe potworki, by rzucity sido ucieczki kadym wychodzcym z pomieszczenia
korytarzem. Jedno spojrzenie na towarzysza svilifipebypomniato jednak Drizztowi o jego

planie przyjcia tutaj i pozwolito odepchig od siebie postagtowcy.



- Kto jest dowodg? - spytat w gardtowym golsiskim.

Waodz goblindw nie byt zbyt einy do ukazania sidrowowi, lecz tuzin jego podwiadnych,
prezentujc typowa dla goblinbw odwagi lojalnos¢, odwrdcito s¢ na petach i wycagneto sckate
paluchy w jego stran

Nie majc innego wyboru, wodz wygl piers, wyprostowat kéciste ramiona i podszedt w
kierunku drowa. - Bruck! - okit si¢ wodz, uderzap piescia w tors.

- Dlaczego tu jesteie? - Drizzt dmiechmyt si¢ paskudnie. Bruck po prostu nie znat
odpowiedzi na to pytanie. Nigdy wcreej goblin nie mylat o pozwoleniu na przemieszczanie
plemienia.

- Ten region naley do drowow! - warkat Drizzt. - To nie wasze miejsce!

- Do miasta drowdw wieléciezek - poskatyt sie Bruck, pokazujc palcem nad gtoav
Drizzta i lokupc Menzoberranzan w ztym kierunku, jak zaaweDrizzt, lecz zignorowat pomytk
- Kraina svirfhebli.

- Na razie - odpowiedziat Drizzt, szturch@apBrickersa ¢kojescia sejmitara. - Jednak moj
lud zdecydowalze zagarnie ten teren. - W lawendowych oczach Cximzzgorzat maty ptomie a
na jego twarzy wykwitt diabelskismiech. - Czy Bruck i plemigoblinéw nam si sprzeciwi?

Bruck wychagnat bezradnie swe dtonie z dtugimi palcami.

- Odejdicie! - nakazat Drizzt. - Nie potrzebujemy terazwidnikéw, nie chcemy te zeby
w tunelach rozbrzmiato echo walki. U2 sk za szcgsciarza, Bruck. Twoje plemiucieknie i
przezyje... tym razem!

Bruck odwrdcit s¢ do pozostatych, szukgj jakiegd wsparcia. Stat przed nimi tylko jeden
drow, a ponad trzy tuziny goblinéw trzymato hne pogotowiu. Przewaga byta obiegtg,zeby
nie powiedzié przyttaczajca.

- Odejdicie! - rozkazat Drizzt, wskazagf sejmitarem boczny tunel. - Uciekajcie, dopoki
wasze stopy dtla zbyt zngczone, by was nié!

Wabdz goblindw buntowniczo zatikhpalce za kawatek sznurka, ktory podtrzymywat jego
przepask biodrows.

Wtedy wszdzie wokdt matej groty rozlegly skakofoniczne éwieki, brzmiace niczym
rytmiczne lgbnienie w skat. Bruck i pozostate gobliny rozejrzelgsaierwowo, a Drizzt nie
przegapit okazji.

- Smiecie s¢ nam przeciwstawie? - krzyknyt drow, otaczajc Brucka purpurowymi
ptomieniami. - Niech wic gtupi Bruck zginie jako pierwszy!

Zanim Drizzt zdotat dokbczy¢ wypowied:, wddz goblindw ja zniknat, uciekapc ze
wszystkich sit wskazanym przez Drizzta korytarzélsprawiedliwiajc ucieczk lojalncscia
wobec swego wodza, cate plengioblindw rzucito s w pascig. Najszybsi nawet przegonili
Brucka.



Kilka chwil pézniej w pozostatych wégiach pojawili s¢ Belwar i inni gornicy. - Uznatem,
7e maecie potrzebowatroche wsparcia - wyjénit mithriloreki nadzorca kopaczy, stuka;
miotem w skag.

- Doskonate byto twoje wyliczenie czasu orazdydVielce Szanowany Nadzorco Kopaczy
- Brickers powiedziat do niego, gdy zdotat powstreg $miech. - Doskonate, jak wszystko, czego
zwyklismy oczekiw@ od Belwara Dissengulpa!

Krétka chwile pézniej karawana svirfnebli znéw wyruszyta w dep@ cata grupa byta
podniecona i szegliwa z powodu wydaraeostatnich kilku dni. Gibinowe gnomy uznaty siza
bardzo przebiegte - za sposéb, w jaki ugtigrklopotdw. Wesoté¢ przeszia w petne pragie, gdy
w koncu wrécili do Blingdenstone - a svirfnebli, cghpazwyczaj $ powaznym, nastawionym na
prac; ludem, uradzap przyjecia rownie dobrze, jak ktoérakolwiek rasa z Krain.

Pomimo fizycznych rénic ze svirfnebli Drizzt Do'Urden czutesiutaj swobodniej i bardziej
jak w domu ni kiedykolwiek we wszystkich czterech dekadach swsgta.

Zas Belwar Dissengulp nie wzdrygakguz, gdy inny svirfnebli zwracat sido niego
.Wielce Szanowany Nadzorco Kopaczy”.

Duch - widmo byt zaktopotany. WAaie gdy Zaknafein zagkwierzyc, ze jego zdobycz
znajduje st w migscie svirfhebli, magiczne zaddia, ktore natoyta na niego Malice, wykryty
obecnd¢ Drizzta w korytarzach. Na szgzie dla Drizzta i gérnikow svirfnebli duch - widnioyt
daleko od nich, gdy odkryt zapach. Zaknafein premat st z powrotem przez korytarze, unikej
patroli gkbinowych gnomow. Kade potencjalne spotkanie, przed ktérym umykat, pkato sk
niezwykle trudne dla Zaknafeina, poniemsedzca na swoim tronie w Menzoberranzan Malice
stawata sj coraz bardziej niecierpliwa i coraz mocniej go jpodata.

Malice chciata smaku krwi, lecz Zaknafein trzymiat svego celu, zhbiajac sk do Drizzta.
Wtedy jednak, nagle, zapach zrgkn

Bruck jeknat, gdy nastpnego dnia do jego obozu wszedt kolejny samotnycemy elf. Tym
razem nikt nie uniést wtdczni i nie probowad sikrywa za plecami nowoprzybytego.

- Poszl§my tak, jak rozkazaicie! - poskatyt si¢ Bruck, wychodzc przed grup, zanim
zostat wywotany. Wodz goblindbw wiedziad jego podwiadni i tak by go wskazali.

Je&li duch - widmo zrozumiat nawet jego stowazaden sposob nie dat tego po sobie
pozn&. Zaknafein szedt prosto w strowodza, trzymajc w dioniach miecze.

- Ale my... - zacat Bruck, lecz reszta wypowiedzi zostata zduszonanseniem Krwi.
Zaknafein wyszarpa miecz z gardta goblina i natart na resgtupy.

Gobliny rozproszyty siwe wszystkich kierunkach. Kilku z nich, waionych pomgdzy
oszalatym drowem a kamiesmiciam, uniosto defensywnie prymitywne widcznie. Duchidmo



przedart s przez nie, przy kadym uderzeniu odicajac brai i odcinapc koaczyny. Jeden z
goblindéw przedostat siprzez wirujce miecze i wbit grot wiéczni gboko w biodro Zaknafeina.
Niemartwy potwdr nawet nie drgh Zak odwrdcit s¢ do goblina i zasypat go seri

szybkich jak btyskawica, perfekcyjnie wymierzonyabséw, ktére odglty mu gtowe i ramiona.

Ostatecznie w grocie4ato pktnascie martwych goblindw, a reszta plemienia rozprészy
si¢ i uciekata kadym mazliwym korytarzem. Duch - widmo, pokryty kravswych przeciwnikow,
wyszedt z jaskini przégiem lezacym naprzeciw tego, ktorym wszedt, kontyruaugwe zaciekte
poszukiwania nieuchwytnego Drizzta Do'Urden.

W Menzoberranzan, w przedsionku kaplicy Domu Do&grdOpiekunka Malice rozhnita
sig, catkowicie wyczerpana i chwilowo nasycona. Odcalavkade dokonane przez Zaknafeina
zabojstwo, czuta strumieekstazy za kalym razem, gdy miecz ducha - widma wbijat\si kolejr
ofiare.

Malice odepcheta frustracje i niecierplivég, a jej pewné¢ siebie wzrosta dzki
przyjemndci odczuwanej z okrutnych mordow Zaknafeina.zéakielka ledzie ekstaza Malice,

gdy duch - widmo napotka w kou jej zdradzieckiego syna!

11
INFORMATOR

Doradca Firble z Blingdenstone wszedt niepewniendée] jaskini o poszarpanych
scianach, miejsca wyznaczonego na spotkanie. Araiighebli, w tym kilku gkbinowych gnomoéw
zaklinaczy trzymaijcy kamienie, ktorymi mogli przyzwana pomocywiotaki ziemi, przesugta
sie na obronne pozycje wzdtkorytarzy na zachéd od pomieszczenia. Pomimo Fédpbe byt
niespokojny. Spojrzat we wschodni tunel zastanawisg, jakie wigci bedzie miat dla niego
informator i martwac sk, ile beda one kosztowa

Wtedy drow wykonat efektowne wigje, stukagc gtasno swymi wysokimi butami o
kamienn podtog;. Rozejrzat si, by upewnt sig, ze Firble jest jedynym svirfnebli w
pomieszczeniu - zgodnie z ich zwyczajowmow, - po czym podszedt do doradcy i uktong si
nisko.

- Witaj maly przyjacielu z wielk sakiewk - powiedziat zémiechem drow. Jego znajokdo
jezyka svirfnebli i doskonata intonacja, zawsze zcawaita Firble.

- Mogtes podpc¢ jakies srodki ostranaosci - odpart Firble, znow rozgtlajac sk
niespokojnie.

- Ba - parskat drow, stukajc obcasami butéw. - Masz za sarmi giebinowych gnomow
wojownikow i czarodziejow, Zgja... no c@, powiedzmyze tez jestem chroniony.

- Jest to fakt, w ktéry nie atpie, Jarlaxle - odpowiedziat Firble. - Mimo to wolathy aby



nasze sprawy, te prywatne, zostaty tajemnic

- Wszystkie sprawy Bregan D'aerthegpsywatne, moj drogi Firble - odrzekt Jarlaxle i
ponownie ukionit si nisko, zataczaf swym kapeluszem o szerokim rondzie zamaszysienp
gracji tuk.

- Wystarczy - powiedziat Firble. - Skozmy nasze sprawy, abym mogt wrddop domu.

- Pytaj wkc - rzekt Jarlaxle.

- W poblizu Blingdenstone nagtito wzmazenie aktywnéci drowdw - wyjdnit gtebinowy
gnom.

- Istotnie? - spytat Jarlaxle, wyglajac na zdumionego. dhieszek drowa zdradzat jednak
jego prawdziwe uczucia.df@zie to dla Jarlaxle tatwy zysk, ponieiva niepokoje Blingdenstone
byla zaangzowana ta sama matka opiekunka z Menzoberranzam, gtdniedawno wynela.
Jarlaxle lubit zbiegi okoliczriwi, dzigki ktérym zyski mogty by wicksze.

Firble zbyt dobrze znat udawane zdumienie elfatethie - stwierdzit stanowczo.

- Aty chcialby wiedzie dlaczego? - wywnioskowat Jarlaxle, awicutrzymupc fasad
ignoranciji.

- Z naszego punktu widzenia wydaje 8 roztropne - fukigt doradca, znkony wieczm gra
Jarlaxle. Firble nie miat cieniaatpliwosci, ze Jarlaxle wiedziat o dziataléa drowoéw w pobliu
Blingdenstone i o krgcym sk za ni celu. Jarlaxle byt totrem nie posiagaym domu, co
zazwyczaj nie byto wwiecie mrocznych elféw zbyt korzystipozycph. Mimo to 6w zameny
najemnik przetrwat - a nawet odnidst spore kécty bedac renegatem. W tym wszystkim
najwigksz przewag Jarlaxle byta wiedza - wiedza o wszystkim, cpdaiatlo w Menzoberranzan
oraz w okolicach miasta.

- lle czasu bdziesz potrzebowal? - zapytat Firble. - Méj kigtzy sobie zakiczyc te
sprave tak szybko, jak to mdiwe.

- Masz maog zaptat? - spytat drow wyeigajac dton.

- Zaptata kdzie, kiedy dostarczysz informacje - zaprotestdwidile. - Zawsze tak si
umawialsmy.

- Istotnie - zgodzit si Jarlaxle. - Tym razem jednak nie potrzelbtgasu na zbieranie
informacji. J&li masz moje klejnoty, memy juz teraz zatatwi sprawy.

Firble odczepit z pasa sakiewk klejnotami i rzucitg drowowi. - P¢cdziesiat agatow,
dobrze oszlifowanych - warkh jak zawsze niezadowolony z ceny. Miat nadgie¢ uda mu si
unikna¢ tym razem korzystania z ustug Jarlaxle, poniefsigble, jak kady gnom, nie rozstawatsi
tatwo z takimi sumami.

Jarlaxle szybko zerkhdo sakiewki, po czym wrzuciyjdo gkbokiej kieszeni. - Bdz
spokojny, maty gibinowy gnomie - zaci - poniewa moce Menzoberranzan nie plangadnych

dziatan przeciwko twemu miastu. Regionem tym interesujaydko jeden dom drowdw, nic



wiecej.

- Dlaczego? - spytat Firble po dtugiej chwili cis8wvirfnebli nienawidzit pyt& poniewa
znat nieuniknione konsekwencje.

Jarlaxle wycagnat dton. Przeszto do niej dziesi kolejnych doskonale oszlifowanych
agatow.

- Dom szuka jednego ze swoich szeregow - $wyjaarlaxle. - Renegata, ktory poprzez
swoje czyny pozbawit sywodzirg taski Pagczej Krolowe.

Znowu mirgto kilka przecigajacych s¢ w nieskaiczonag¢ chwil ciszy. Firble mogtby z
latwoscia odgadi¢ tozsamaé tegosciganego drowa, lecz gdybyesiie upewnit, Krél Schnicktick
grzmiatby, & nie zapadtby sisufit. Wycagnat z sakiewki przy pasie nagine dziesi¢ klejnotow.
- Nazwij dom - rzekt.

- Daermon N'a'shezbaernon - odpart Jarlaxle, niediezucajc kamienie do kieszeni.
Firble skrzyowat ramiona na piersi i skrzywitesiPozbawiony skruputéw drow znéw go
przechytrzyt.

- Nie pradawn nazw! - zagrzmiat doradca, nie¢tmie wychgajac kolejne dziesic
klejnotow.

- Naprawd, Firble - odezwat giprzymilnie Jarlaxle. - Musiszgnauczy zadawa
doktadniejsze pytania. Takie pomyiki droge kbsztu!

- Nazwij dom w taki sposoliebym zrozumiat - polecit Firble. - 1 nazwij renematlie
zaptaq ci juz nic wigcej, Jarlaxle.

Jarlaxle podniést dioi usmiechryt si¢, by uciszy gtebinowego gnoma. - Zgoda -&miat
si¢ zadowolony ze swej zdobyczy. - Dom Do'Urden, O&oyn Menzoberranzan, szuka swego
drugiego chtopca. - Najemnik zauayaw twarzy Firble cié zrozumienia. Czy to drobne spotkanie
mogto zapewrd Jarlaxle informacje, ktoreehzie mogt zamierina jeszcze wksze korzyci z
kufrow Opiekunki Malice?

- Nazywa st Drizzt - cagnat drow, pieczotowicie obserwag reakcg svirfnebli. Nast¢pnie
dodat przebiegtym tonem - Informacje o miejscu jegbytu przyniostyby w Menzoberranzan
spory zysk.

Firble spogidat dtugo na obcesowego drowa. Czy zdradzih syt wiele, gdy zostata
ujawniona tasamda¢ renegata? 3k Jarlaxle odgadize Drizzt jest w migcie gkbinowych
gnomow, konsekwencje madpy¢ ponure. Firble byt w ktopotliwym pof@niu. Czy powinien
przyzn& si¢ do pomyiki i sprébow@ja naprawt? lle jednak kosztowatoby zapewnienie sobie
milczenia Jarlaxle? Niezalpie z& od wielkaci zaptaty, czy Firble mogt zaufgpozbawionemu
skruputéw najemnikowi?

- Nasze sprawy sizakaczyly - obwigcit Firble, decydujc sk na przekonanie,e Jarlaxle

nie odgadt wystarczago wiele, by ubi interes z Domem Do'Urden. Doradca obrocitre pecie i



ruszyt w strog wyjscia z pomieszczenia.

Jarlaxle w myli pochwalit decyz¢ Firble. Zawsze uwaat dorade svirfnebli za
przeciwnika, z ktorym warto byloestargowa i teraz nie byt rozczarowany. Firble ujawnit
niewiele informacji, zbyt mato, by zasieje Opiekunce Malice, Zgesli gtgbinowy gnom
dysponowat czydwiccej, jego decyzja o nagtym zalezeniu spotkania byta romna. Jarlaxle
musiat przyzné, ze wrecz lubi Firble. - Maly gnomie - zawotat za odchadzsylwetks. - Dam ci
ostrzeenie.

Firble obrdcit s¢, zastaniajc defensywniegka zamkneta sakiewk.

- Bez opfaty - powiedziat zeniechem Jarlaxle i potismat tysa gtowa. Nagle jednak twarz
najemnika stata sipowazna, wecz pogpna. - J&li wiesz ca o Drizzcie Do'Urden - kontynuowat
Jarlaxle - zapomnij o tym. Sama Llothzzdata od Opiekunki Malice Do'Urden jegmierci, a
Malice zrobi wszystko, by wypeléito zadanie. Nawet §& Malice sk to nie uda, polowanie
podejmy inni, wiedzc, ze smier¢ Do'Urdena przyniesie Rajzej Krélowej ogroma przyjemndc.
Jest zgubiony, Firble, a w rownym stopnigdépzgubieni ci, ktorzy gna tyle gtupi, by stau jego
boku.

- Niepotrzebne ostrzenie - odpowiedziat Firble, prékug zachowa spokojny wyraz
twarzy. - Poniewanikt w Blingdenstone nie wie nic o tym zbuntowangmocznym elfie ani si
nim nie przejmuje. Ani te zapewniam i, nikt w Blingdenstone nie ma najmniejszego zamiaru
zagwarantowania sobie taski Bagej Krélowej mrocznych elfow!

Jarlaxle édmiechrat si¢ styszc blef svirfhebli. - Oczywécie - odpart, po czym zamaciin
sig wielkim kapeluszem, wykonag kolejny niski ukton.

Firble stat przez chwgl rozmyélajac nad stowami i uklonem, zastanaw@pk znéw, czy
powinien kupé milczenie najemnika.

Zanim podjyt jednak jaks decyzg, Jarlaxle ja zniknat, stukapc gtasno o kamienie swymi
podbitymi butami. Biedny Firble zagizsic martwi.

Nie musiat. Jarlaxle istotnie lubit matego Firhlek przyznat w mylach, nie przekae wigc
swych podejrz& o miejscu pobytu Drizzta Opiekunce Malice.

Chybaze, oczywicie, oferta hdzie zbyt kuszca.

Firble stat tylko i spogldat przez wiele minut na puste pomieszczenie, aagtiapC Sk i
martwiaC, co przyniesie przysze.

.k *

Dla Drizzta dni byly wypetnione przyjaia i zabaw. Wsrdd gornikow svirfnebli, ktérzy
byli z nim w tunelach, statskims$ w rodzaju bohatera, a opowteo sprytnym oszukaniu
plemienia goblindw rosta przy kdym przekazywaniu. Drizzt i Belwar ¢zto wychodzili teraz na
zewmntrz, a za kadym razem gdy zaszli do tawerny lub domu sptkeli witani radosnymi

okrzykami oraz propozycjami darmowych positkow pitledow. Obydwaj przyjaciele byl



szczsliwi, poniewaz razem odnaldi swoje miejsce i Spokag;.

Nadzorca Kopaczy Brickers oraz Belwar byligzajplanowaniem kolejnej ekspedycji
gorniczej. Najwaniejszym zadaniem byto ograniczenie listy ochotnikponiewa kontaktowali
si¢ z nimi svirfhebli z kadej czs$ci miasta, chgc znalé¢ sie u boku mrocznego elfa oraz wielce
Szanowanego nadzorcy kopaczy.

Gdy pewnego poranka za drzwiami Belwara rozlegia@enane i natarczywe pukanie,
Drizzt i gkkbinowy gnom uznalize to kolejni rekruci poszukagy miejsca w ekspedycji. Byli
bardzo zdziwieni, widge czekajcych na nich steanikow miejskich, proszych Drizzta, i
popierajcych prabe tuzinem wtdczni, o udanieesk nimi na audiengjz krélem.

Belwar nie wygidat na zatroskanegoSrodki ostra@nosici - zapewnit Drizzta odsuwagg
talerz z grzybami i sosem z mchu. Belwar podszedtany, by wzi¢ swoj ptaszcz, ale §é
Drizzt, skupiony na widczniach, zauiydby urywane i niepewne ruchy gnoma, nie bytby tego
pewny.

Podr& przez miasto gbinowych gnoméw byta niezwykle szybka, ponievmgecierpliwi
straznicy ponaglali drowa i nadzagd&kopaczy. Belwar na kdym kroku nazywat waiz cah sprave
»Srodkami ostranasci” i tak naprawd wykonywat dobg robot, zachowujc spokéj w gtosie.
Drizzt nie wniést jednak ze seldlo komnat krélewskich iluzji. Cata jegycie wypetnione byto
katastrofalnymi kacami po obiecujcych pocatkach.

Krél Schnicktick siedziat niespokojnie na swym kamym tronie, a jego doradcy réwnie
niepewnie stali dookota. Nie podobat mg sbowhzek, jaki spadt mu na ramiona - svirfnebli
uwazali si¢ za lojalnych przyjaciot - jednak swietle przyniesionych przez Firble wiadofog nie
mozna byto lekceway¢ zagraenia dla Blingdenstone.

Zwtaszcza, jdi chodzito o mroczne elfy.

Drizzt i Belwar staali przed krélem, Drizzt zaciekawiony, cthigotéw zaakceptowa
wszystko, co mogto wynikig, lecz Belwar na granicy swiektosci.

- Dziekuje wam za szybkie przybycie - powitat ich Krot Schdtick, po czym chraknat i
rozejrzat s¢ po swoich doradcach w poszukiwaniu poparcia.

- Wiocznie potrafi przekona do papiechu - warkat sarkastycznie Belwar.

Krdl svirfnebli znowu chrzknat z wyrazna niepewndcia, po czym poprawit gina tronie. -
Moja stra za bardzo sitym przegta - przerosit. - Prosgz abycie nie byli uraeni.

- Nie jestémy - zapewnit go Drizzt.

- Czy podoba ci gsipobyt w naszym migie? - spytat Schnicktick, zmuszajsk do
lekkiego ¥miechu.

Drizzt przytakmnt. - Wasz lud jest taskawszy,znin0gtbym prosi lub oczekiwa -
odpowiedziat.

- Zas ty okazaté si¢ wartasciowym przyjacielem, Drizzcie Do'Urden - powiedziat



Schnicktick. - Naszeycie zostato wielce wzbogacone twabecndécia.

Drizzt uktonit sk nisko, peten wdzczndci za mite stowa krola svirfhebli. Belwar
przymrwyt jednak swe ciemnoszare oczy i zmarszczyt zadasy zaczynag rozumié, do czego
zmierza krol.

- Niestety - zacg Krol Schnicktick, spogidajac btagalnie na swych doradcéw, a nie
bezpdrednio na Drizzta - zostatny postawieni wobec sytuacii...

- Magga camarra! - krzykihBelwar, zwracajc na siebie uwagwszystkich obecnych. -
Nie! - Krol Schnicktick i Drizzt spojrzeli na nadag z niedowierzaniem.

- Chcecie go wyrzuéi- Belwar warkiat oskarajace w strog Schnickticka.

- Belwar'. - zaprotestowat Drizzt.

- Wielce Szanowany Nadzorco Kopaczy - rzekt starmmnadl. - Nie do ciebie natg
prawo przerywania, 2gesli jeszcze raz tak uczyniszgdle zmuszony usut cig z tej komnaty.

- A wigc to prawda -gknat cicho Belwar i odwrécit wzrok. Drizzt przeniogbagjrzenie z
krola na Belwara i z powrotem, nie rozumiegelu tego catego spotkania.

- Styszaté o domniemanej dziataldoi drowow w tunelach w polidu naszych wschodnich
granic? - krol spytat Drizzta.

Drizzt przytaknt.

- Poznalimy cel tej dziatalngci - wyjasnit Schnicktick. W czasie przerwy, kiedy to krol
kolejny raz spojrzat na swych doradcéw, po grzleidaiizzta przeszty ciarki. Nie miat
watpliwosci, co s¢ stanie dalej, lecz stowa, mimo toglgbko go zranity. - Ty, Drizzcie Do'Urden,
jeste& tym celem.

- Moja matka mnie szuka - odpart beznetmie Drizzt.

- Ale ci¢ nie znajdzie - warkg buntowniczo Belwar, kiergp te stowa do Schnickticka i tej
nieznanej matki jego nowego przyjaciela. - Nigli jpozostaniesz gmiem gkbinowych gnomow z
Blingdenstone!

- Belwarze, wstrzymaj &l - zbesztat go Krél Schnicktick. Spojrzat znéwbazzta i mina
mu ztagodniata. - Progzprzyjacielu Drizzcie, musisz zrozumieNie mog ryzykowa wojny z
Menzoberranzan.

- Rozumiem - zapewnit go szczerze Drizzt. - Weznoje rzeczy.

- Nie! - zaprotestowat Belwar podchagdzdo tronu. - Jesémy svirfhebli. Nie wystawiamy
naszych przyjaciot na niebezpieagavo! - Nadzorca kopaczy biegat od jednego doraticy
drugiego, btagar o sprawiedliwét. - Drizzt Do'Urden okazat nam tylko przyfa a my chcemy
go wygna! Magga camarra! 38 nasza lojalnéc jest tak krucha, czy jestay lepsi od drowow z
Menzoberranzan?

- Dos¢, Wielce Szanowany Nadzorco Kopaczy! - krzaddrol Schnicktick gtosem, w

ktorej rozbrzmiewata nienmitiwa do zignorowania, nawet przez upartego Belwastateczn&. -



Ta decyzja nie przyszta nam tatwo, lecz nie podlegenie! Nie narz Blingdenstone na
niebezpieczéstwo dla dobra mrocznego elfa, niezalie od tegoze okazat si przyjacielem. -
Schnicktick spojrzat na Drizzta. - Napraguahi przykro.

- Niech nie lgdzie - odpart Drizzt. - Robisz tylko to, co musig ja zrobitem dawno temu,
kiedy zdecydowatlem siporzuct méj lud. Sam dokonatem tej decyzji i nigdy nikagie prositem
0 poparcie lub pomoc. Ty, dobry krolu svirfheblian twoj lud, dakcie mi z powrotem tak wiele z
tego, co stracitem. Uwierzcige nie mam zamiaru wywotywayniewu Menzoberranzan wobec
Blingdenstone. Nigdy bym sobie nie wybaczyt, gdybydegrat jaks role w takiej tragedii. Odejgl
z waszego wspaniatego miasta w przgeigodziny. Odchodgz z&, czug jedynie wdzgcznaic.

Krél svirfhebli wzruszyt s tymi stowami, lecz jego stanowisko pozostato nietey
Wskazat swym steanikom, by towarzyszyli Drizztowi, ktéry przafj uzbrojors eskort ze
zrezygnowanym westchnieniem. Zegkna Belwara, stacego bezradnie przy doradcach, po czym
opuscit komnaty krolewskie.

Stu gkbinowych gnomow, w tym Nadzorca Kopaczy Kriegerzarani gornicy z
ekspedyciji, w ktorej wat udziat Drizzt,zegnato s§ z drowem, gdy przechodzit przez wielkie
wrota Blingdenstone. Podejrzana byta nieobécielwara Dissengulpa. Drizzt nie widziat
nadzorcy kopaczy przez gqajodzirg, jaka mirgta od wygcia przez niego z sali tronowej. Mimo to
Drizzt byt wdzikczny za peegnanie, jakie dali mu ci svirfnebli. Ich mite stawkoity go i daty mu
site, 0 ktorej wiedziatze bedzie mu potrzebna w nadchadych latach. Ze wszystkich wspomnhje
jakie Drizzt wynosit z Blingdenstone, przygt szczegolnie silnie trzyndasie tych stow
pozegnania.

Mimo to gdy Drizzt oddalit & od thumu, przeszedt przez madlatforne i zszedt szerokimi
schodami, styszat jedynie echo zatrzas&ygh s¢ za nim ogromnych wrét. Drizzt wzdrygirsie,
spoghdajac w tunele Podmroku. Zastanawiag,siv jaki sposéb przetrwa tym razem. Blingdenstone
bylo zbawieniem od towcy; ile czasu zajmie tej namiejszej potowie powstanie i przeje jego
tozsamaci?

Jaki jednak wybor miat Drizzt? Opuszczenie Menzoderan byto jego decygjstuszia
decyzp. Teraz jednak, zng juz konsekwencje wyboru, Drizzt zastanawiat €dyby miat
mozliwos¢ zrobienia tego wszystkiego od nowa, czy znalarttspbie sik, by ode§¢ od zycia
wsréd swego ludu?

Miat nadzieg, ze znalaziby.

Uwagg Drizzta przykut szmer z boku. Przyku¢nwyciagnat sejmitary, gdzac, ze
Opiekunka Malice wystata agentow, ktérzy czekatizastanie wydalony z Blingdenstone. Chwil
pézniej poruszyt si cien, lecz to nie drow zabdjca szedt w sigdrizzta.

- Belwar! - krzykmt z ulga. - Batlem st, ze nie pgegnasz size mn.



- 1 nie paegnam sj - odpart svirfnebli. Drizzt przyjrzat sinadzorcy kopaczy i zauvng
wypchany plecak. - Nie, Belwarze. Nie neqgpzwolki...

- Nie pamé¢tam, abym pytat €io pozwolenie - przerwat ghhinowy gnom. - Szukatem
czega ekscytugcego wzyciu. Uznatemze mog zobaczy, co szerokswiat maze mi
zaproponowé

- Nie jest tak wielki, jak oczekujesz - odpowiedzanuro Drizzt. - Masz swoj lud,
Belwarze. Akceptuj ci¢ i dbap o ciebie. Jest to wkszy dar, nt wszystko co mizna sobie
wymarzy.

- Zgadzam si - odpart nadzorca kopaczy. -y, Drizzcie Do'Urden, masz swojego
przyjaciela, ktory & akceptuje i dba o ciebie. | stoi przy tobie. Zardesz wyrusz§ w drog, czy
tez bedziesz stat tu i czekatzda twoja paskudna matka przyjdzie tu i naévgartuje?

- Nawet nie jestew stanie wyobrazisobie niebezpiecastwa - ostrzegt Drizzt, lecz
Belwar zauwayt, ze opor drowa stabnie.

Belwar stuknt o siebie mithrilowymi dtami. - Z& ty, mroczny elfie, nawet nie jestey
stanie wyobraZi sobie metod, jakie stosuje wobec takich niebezgfstw! Nie pozwot ci is¢
samemu w dzicz. Zrozum to - magga camarra -demy st zbier&.

Drizzt wzruszyt bezradnie ramionami, spojrzat jegzraz na upatdeterminagj, malupca
sie¢ wyraznie na twarzy Bel - wara, po czym ruszyt do tunalgkbinowy gnom dotrzymywat mu
kroku. Tym razem Drizzt miat przynajmniej towarzgsz ktorym mogt rozmawéa bron
przeciwko podsfpom towcy. Wsuat dton do kieszeni i pogtadzit palcem onykspligurke
Guenhwyvar. By maze, jak gmielat st mie¢ nadzieg Drizzt, ich troje kdzie w stanie odnaté w
Podmroku céwiccej, niz tylko zwykle przetrwanie.

Przez dtugi czas Drizzt zastanawia}, sizy nie uczynit samolubnie poddajsk tak tatwo
Belwarowi. Odczuwanej winy nie napa byto jednak waden sposéb poréwéa ogromma ulga,
jaka Drizzt czut, spogidajac w bok na kotyszca sie, tysa gtowe wielce szanowanego nadzorcy
kopaczy.






CZESC 3
PRZYJACIELE | WROGOWIE

Zyé czy przetrwd? A do znalezienia 8ipo raz drugi w dzikim Podmroku, po pobycie w
Blingdenstone, nigdy nie rozumiatem znaczenia taktpgo pytania.

Gdy pierwszy raz oguitem Menzoberranzan, uznatefe,wystarczy przetrwaUwaatem,
ze mog zagkbi¢ sie w sobie, w swoich zasadach, tlmsatysfakcjonowanye podizam jedyr
sciezkg, jaka jest dla mnie otwarta. Alternatgvyta ponura rzeczywisté Menzoberranzan i
podporzdkowanie si ztym zwyczajom, wedtug ktérych ppsiwat moj lud. gdzitem ze j&li to
miato by zZycie, to wystarczy zwykle przetrwanie.

To ,zwykite przetrwanie 'niemal mnie jednak zab@o. gorsza, niemal skradto wszystko, co
bylo mi drogie.

Svirfnebli z Blingdenstone ukazali mi indroge. Spoteczéstwo svirfnebli, uksztattowane w
zgodzie ze wspolnymi waftdami i jedndciq, okazato si by¢ wszystkim tym, czym chciatbym,
zeby byto Menzoberranzan. Svirfnebli robili znacamigcej ni tylko przetrwanieZyli, smiali sie i
pracowali, zd korzyci byty dzielone przez wspdéleappodobnie jak b6l spowodowany stratami,
jakie musieli nieuchronnie pondsive wrogim podziemnyswiecie.

Rada¢ nabiera wikszej wartéci, gdy dzieli st jg z przyjaciotmi, leczal zmniejsza i
gdy mdna sk nim podzieli. Takie jestycie.

Tak wec, kiedy odchodzitem z Blingdenstone z powrotepudtych jaski Podmroku,
szedtem z nadzigjU mojego boku byt Belwar, nowy przyjaciels nakieszeni znajdowatacsi
magiczna figurka, za pom@&torej mogtem przyzwasuenhwyvar, mgjsprawdzon przyjaciotke.



Podczas krétkiego pobytu weginowych gnoméw dwiadczytenxycia, o jakim zawsze marzytem -
I nie mogtem powrdéido zwyktego przetrwania.
Majqc przyjaciot u boku, smielatem st wierzy, ze nie kede musiat.
- Drizzt Do 'Urden
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DzICZ, DZICZ, DZICZ

- Czy wszystko ustawi#® - Drizzt spytat Belwara, gdy nadzorca kopaczyoimo kretego
przegcia.

- Zgasitem ogié - odpart Belwar, stukag o siebie triumfalnie, cltonie za gténo,
mithrilowymi dtonmi. - Roztazytem dodatkowe postanie w rogu. Poszuratem butapadiog;, i
potozytlem twop sakiewlk w miejscu, gdzie ddzie mana p tatwo znaléc¢. Pod kocem polgtem
nawet kilka srebrnych monet - przypuszczaeni tak nie kdg ich zbyt szybko potrzebowat. -
Belwar wydat z siebie chichot, lecz pomimo owej lde&cji Drizzt widziat,ze svirfnebli nie
rozstawat si zbyt tatwo z kosztowrigiami.

- Sprytne oszustwo - stwierdzit Drizzt, by oskabdl straty.

- A co z tola, mroczny elfie? - zapytat Belwar. - Widzi&leos albo styszate?

- Nie - odpowiedziat Drizzt. Wskazat na boczny Kary. - Postatem szerokim tukiem
Guenhwyvar. Jd ktos jest w pobliu, wkrotce ledziemy o tym wiedzie

Belwar przytakat. - Dobry plan - zauwayt. - Roztazenie fatlszywego obozu tak daleko od
Blingdenstone powinno utrzyr@awoja ktopotliwa matk z dala od moich krewniakow.

- | by¢ moze doprowadzi majrodzire do przekonaniaze wciz jestem w okolicy i chgtu
pozosté - dodat z nadzigjDrizzt. - Myslates o tym, gdzie powinsimy sk uda?

- Wszystkie drogigsrownie dobre - stwierdzit Belwar, rozktadajszeroko ¢ce. - Nigdzie
w poblizu nie mazadnych miast, poza naszymi wiasnymi. Przynajmntepgnp co wiem.

- A wigc zachdd - zaproponowat Drizzt. - Dookota Blingdens i w dzicz, jak najdalej od
Menzoberranzan.

- Wyglada to na rozginy kierunek - zgodzit ginadzorca kopaczy. Zamsroczy i dostroit
swoje myli do wibracji skat. Podobnie jak wiele ras Podmupgkbinowe gnomy dysponowaty
zdolndcia rozpoznawania magnetycznych vdavosci kamieni, ktdra to umiefnos¢ pozwalata im
okresla¢ kierunek réwnie doktadnie, jak mieszkaniec powsbra mogtby podza sladem staca.
Chwile p&zniej Belwar kiwrat gtowa i wskazat odpowiedni tunel.

- Zachod - rzekt Belwar. - 1 to szybko. Im bardzdfalimy s¢ od tej twojej matki, tym
bedziemy bezpieczniejsi. - Przerwalt, by przyjfrze przez dhisz chwile Drizztowi,
zastanawiaic Sk, czy nie zabrnie zbyt daleko, zagtapastpne pytanie.

- O co chodzi? - spytat go Drizzt, zauxa@c wahanie. Belwar zdecydowat siaryzykowéa



po to, by zobaczy jak bliscy s¢ sobie stali. - Kiedy pierwszy raz dowiedziask 0 obecnéci
drowow we wschodnich tunelach - zalcatwarcie gébinowy gnom - wydawalkesie tracic grunt
pod nogami, j@i wiesz o co mi chodzi. To twoja rodzina, mrocalfie. Czy g az tak straszni?

Chichot Drizzta uspokoit Belwara, powiedziatigihowemu gnomowize nie trafit zbyt
mocno. - Chod - powiedziat Drizzt widzc, ze Guenhwyyar wraca ze zwiadu. §lipiz
skaaczylismy rozktada fatszywy ob6z, to wykonajmy pierwsze kroki w noweie. Nasza droga
powinna by wystarczajco dtuga na opowsei 0 moim domu i rodzinie.

- Poczekaj - rzekt Belwar. &nat do sakwy i wycagnat mala skrzyneczk. - Dar od Krola
Schnickticka - wyjénit otwierajc wieko i wychgajac ISniaca brosz, ktorej blask zalat cat
okolice.

Drizzt spoghdat na nadzokckopaczy z niedowierzaniem. ¢@ie ck widat jak na dtoni -
stwierdzit drow.

Belwar poprawit go. - Bdzie nas widajak na dtoni - powiedziat z lelgkkpina. - Nie
obawiaj st jednak, mroczny elfieSwiatto powstrzyma wicej wrogow, ni przycagnie. Nie
przepadam za potykanieng & dziury w podtodze.

- Jak diugo to &dzie sg zarzy¢? - spytat Drizzt, a Belwar wywnioskowat z jego wiom:
drow miat nadziej, ze krotko.

- Wieczny jest dweomer - odpart Belwar z szerokimigchem. - Chybae przeciwstawi
mu sk jaki$ kaptan ladz czarodziej. Przestissic martwic. Jakie stworzenie z Podmroku wejdzie
dobrowolnie w éwietlony teren?

Drizzt wzruszyt ramionami i zaufat ggdowi daswiadczonego nadzorcy kopaczy. - Dobrze -
powiedziat potrasapc bezradnie biatczupryr. - Zajmijmy st wiec drog.

- Droga i opowiesciami - odrzekt Belwar zréwnag sk w marszu z Drizztem, porusza;j
szybko swymi krotkimi ngkami, by dotrzyméatempa dtugim i petnym gracji krokom drowa.

Szli przez wiele godzin, zatrzymywalksia positek, po czym szli jeszcze ##y Czasami
Belwar wywat swejswiecacej broszy, niekiedy Zgrzyjaciele kroczyli w ciemrigi, zaleznie od
tego, czy uwzali region za niebezpieczny. Guenhwyvagdida sk w poblizu, lecz rzadko mma p
byto zobaczy, pantera cktnie wykonywata wyznaczone jej obawki zwiadu.

Przez caly tydzietowarzysze zatrzymywaligtylko wtedy, gdy zraczenie lub gtdéd
zmuszaty ich do przerwy w marszu, ponievpaagreli oddali¢ sic od Blingdenstone - i tych, ktorzy
scigali Drizzta - tak daleko, jak to byto move. Mimo to, dopiero po kolejnym tygodniu
wkroczyli w tunele nieznane Bel - warowi.gBinowy gnom byt nadzoeckopaczy przez niemal
pie¢dziesat lat i prowadzit wiele z najdalszych ekspedycjrigjézych.

- To miejsce jest mi znane - Belwarsio stwierdzat, gdy wchodzili do jaskini. - Viflgm
stad wagonzelaza - mowit, albo mithrilu, czy teczegd z gamy drogocennych mineratéw, o

ktorych Drizzt nigdy nie styszat. Mimo géego,ze dtugie opowigci nadzorcy kopaczy o tych



gorniczych ekspedycjach zazwyczaj szty w tym sarkigrunku - w ka@cu na ile sposobéw
gtebinowe gnomy mogroztupywa skak? - Drizzt zawsze stuchat uar@e, wchianiaic kazde
stowo.

Znat alternatyw.

W ramach swoich obowzkéw narracyjnych Drizzt opowiedziat o swoich praggch w
Akademii w Menzoberranzan oraz cieptych wspomnigmia Zaknafeinie i jego sali
gimnastycznej. Pokazat Belwarowi podwojne niskibrpecie

| odkryty przez ucznia sposob na skontrowanie ateilwdziwieniu i bélowi jego
nauczyciela. Drizzt ujawnit zawite kombinacjgzyka migowego drowow, na ktory sktadaly si
kombinacje wyrazow twarzy i gestow dhoi, lecz krotko cieszyt siidea nauczenia Belwara tego
jezyka. Gkbinowy gnom szybko wybucht dosroym $miechem. Spojrzat swymi ciemnymi oczyma
z niedowierzaniem na Drizzta, po czym poprowadzitok w dot, ku zakaczeniom swoichak.
Majac zamiast dtoni miot i kilof, svirfnebli nie byt gtanie opanowawystarczajco wiele gestéw,
by okazato si to warte wysitku. Mimo to Belwar doceniag Drizzt zaproponowat mu nauczenie
jezyka znakow. Absurdaldé tego pomystu wywotata u obu serdecznyiech.

Guenhwyvar réwniz zaprzyjanita sk z gkbinowym gnomem w czasie tych pierwszych
kilku tygodni na szlaku. Belwar ¢gto zapadat w gboki sen i budzito go mrowienie w nogach,
ktore szybko ditwiaty pod trzystoma kilogramami pantery. Belwawsae pomrukiwat i uderzat
Guenhwyyar w zad dtoai mtotem - to stato gizabaw dla nich obojga - lecz Belwarowi tak
naprawd nie przeszkadzata bliskbpantery. Prawgméwiac, sama obecrsé Guenhwyvar czynita
sen - ktéry zawsze w dziczy wystawiat na niebezmestwo - znacznie tatwiejszym i
spokojniejszym.

- Rozumiesz? - Drizzt wyszeptat pewnego dnia donBugvar. Kawatek dalej Belwar spat,
lezac ptasko na skale, z kamieniem w roli poduszkizBrrpotrasmt gtowa ze zdumienia, gdy
obserwowat mat sylwetke. Zaczynat podejrzewéaze gkbinowe gnomy trochiprzesadzaty z
przywiazaniem do ziemi.

- I1dZz do niego - polecit kocicy.

Guenhwyvar podeszta i utgta sk nadzorcy kopaczy na nogach. Drizzt przegssig w
ostorg wejscia do tunelu, by obserwowa

Zaledwie kilka minut péniej Belwar obudzit &1 z parskniciem. - Magga camarra, pantero!
- zagrzmiat gtbinowy gnom.

- Dlaczego musisz zawsze &dasic na mnie, zamiast obok mnie?

- Guenhwyvar poruszytacsiekko, lecz w odpowiedzi wydata z siebie tylkeglapkie
westchnienie.

- Magga camarra, kocico! - rykhznow Belwar. Zawierz - gat zaciekle palcami u nég

chac zachowaé krazenie i pozby sie mrowienia, ktére ja sic pojawito. - Zmykaj! - Nadzorca



kopaczy opart sina jednym tokciu i machghmtotem w bok Guenhwyvar.

Pantera odskoczyta w udawanej ucieczce, szybszejos Belwara. Kiedy jednak nadzorca
kopaczy st rozluznit, pantera wrécita po swoichiadach, obrocita sii wskoczyta na Belwara,
przykrywapc go i przyciskajc mocno do podtogi.

Dopiero po kilku minutach zmag#elwar zdotat wydostatwarz spod umnegnionej klatki
piersiowej Guenhwyyar.

- Zejdz ze mnie albo poniesiesz konsekwencje! - gykhkebinowy gnom, jednak gétra
byta w oczywisty sposéb gotostowna. Guenhwyvar gungla si, sadowac sk wygodniej na
swojejzerdzi.

- Mroczny elfie! - Belwar zawotat tak gdoo, jak tylko s¢ osmielit. - Mroczny elfie, zabierz
Swoja pantee. Mroczny elfie!

- Witajcie - odpowiedziat Drizzt, wychode z tunelu, jakby winie dopiero wrocit. -
Znowu st bawicie? Uznatenye moja warta zhla st ku kaacowi.

- Twagj czas mint - odpowiedziat Belwar, jednak stowa svirfheblistaty sttumione przez
gesta, czarn, sies¢, poniewa Guenhwyvar znOw siprzesugta. Drizzt widziat jednak
zmarszczony z irytacji dtugi, zadarty nos Belwara.

- Och, nie, nie - powiedziat Drizzt. - Nie jesteakitzngczony. Nie mogtbym przerwa
wam zabawy. Wienme obydwoje tak bardza jubicie. - Podszedt i klephGuenhwyvar
pochwalnie w gltow, za pdzniej mrugrat do niej okiem.

- Mroczny elfie! - Belwar mrukst do odchodzcych plecow Drizzta. Drow szedt jednak
dalej, a Guenhwyvar, obdarzona cichym btogostastisem drowa, szybko zada.

Drizzt pochylit st i znieruchomiat pozwalag, by oczy przeszly z dramatycznej zmiany z
infrawizji - postrzegania ciepta przedmiotow w spakn podczerwieni - do normalnego widzenia
Swiatta. Zanim jeszcze transformacja sakaczyta, Drizzt mégt powiedzie ze jego
przypuszczenia byly stuszne. Przed nimi, za niskaturalnym tukiem, bit czerwony blask. Drow
utrzymat pozya}, uznajc, ze lepiejzeby Belwar dobit do niego, zanim sprawdzi, o codzio
Zaledwie chwi¢ pazniej w polu widzenia pojawito giprzy¢émione knienie zakdtej broszy
glebinowego gnoma.

- Zga swiatto - wyszeptat Drizzt i blask broszy zn#nBelwar petzat wzdtuz tunelu, by
dolaczy¢ do swego towarzysza. On rowniEauwayt czerwoneswiatto za tukiem i rozumiat
ostraznos¢ Drizzta. - M@esz przyzwé panteg? - spytat cicho.

Drizzt potrasmat gtowa. - Magia jest ograniczona czasowo. Chodzenie pemanym
planie ngczy Guenhwyvar. Pantera potrzebuje odpoczynku.

- Mozemy wréct drog, ktora przyszlémy - zasugerowat Belwar. - Me istnieje inny

okrezny tunel.



- Osiem kilometréw - odpart Drizzt, zastanaw@gk nad diugécia czystego korytarza za
nimi. - Za daleko.

- A wiec zobaczmy, co jest przed nami - stwierdzit nadadapaczy gmiato ruszyt
naprzod. Drizztowi spodobatoesbezpdrednie nastawienie Belwara i szybko do niegaciopt.

Za tukiem, pod ktérym Drizzt musiat schy/ksie niemal w p6t, by go pokoiaznajdowata
si¢ szeroka i wysoka jaskinia, ktérej podtogaiany byty pokryte podobnymi do mchustimami,
wydzielapcymi czerwon&wiatto. Drizzt zatrzymat sizagubiony, lecz Belwar szybko rozpoznat,
Co to jest.

- Purchawki! - wypalit nadzorca kopaczy, chichgezOdwrdcit s¢ do Drizzta i, nie widac
w nim zadnej reakcji na swémiech, wyjdnit - Karmazynowe plujki, mroczny elfie. Od
dzieskcioleci nie widziatem tak diej kepy. S dos¢ rzadkim widokiem.

Wciaz zagubiony Drizzt pozbyt sinapkcia z mgsni i wzruszyt ramionami, po czym ruszyt
przed siebie. Belwar wsahmu kilof pod ramg¢ i pociagnat gwattownie.

- Karmazynowe plujki - powtérzyt nadzorca kopagagdkrelajac te stowa. - Magga
camarra, mroczny elfie, jak ty sobie radgipgzez te wszystkie lata?

Belwar odwrdécit s¢ w bok i uderzyt swym miotem vciare tuku, odtamujc spory kawatek
skaly. Potayt go na ptasko na kilofie i cishw boczry czes¢ jaskini. Glaz trafit z mgkkim
plaskiem w ¢niacy czerwono grzyb i wtedy w powietrze wzniost sbtok dymu i zarodnikow.

- Pluja - wyjasnit Belwar - a ich zarodniki magzadust cie¢ nasmierc. Jeli zamierzaszddy
przegé¢, krocz lekko, méj odwany, gtupi przyjacielu.

Drizzt potart zaniedbane biate loki i roziya sytuacg. Nie miat zamiaru wra@aosmiu
kilometrow tunelem, lecz nie chcialteanurzy si¢ w tym polu czerwonejmierci. Stat pod
lukiem i rozghdat sk w poszukiwaniu jakiegorozwiazania. Wrod purchawek wznositogkilka
gtazéw, ewentualngciezka, za za nimi znajdowata sipusta skata, szeroka na jakiezy metry i
idaca prostopadle do tuku w poprzek jaskini.

- Poradzimy sobie - powiedziat Bel warowi. - Jestjodnasciezka.

- Zawsze jest taka na polu purchawek - odpart pgsitm nadzorca kopaczy.

Czute uszy Drizzta wychwycity komentarz. - Co maszmyli? - zapytat, wskakuagc
zwinnie na pierwszy z wystgych kamieni.

- W poblizu jest grubber - wyfanit gtebinowy gnom. - Albo byt.

- Grubber? - Drizzt roztropnie wrdcit do nadzormplaczy.

- Wielka gisienica - wyjanit Belwar. - Grubbery uwielbiajpurchawki. § chyba jedynymi
istotami, na jakie nie dziatakarmazynowe plujki.

- Jak wielka?

- Jak szeroka byta pusieiezka? - spytat go Belwar.

- Okoto trzech metrow - odpowiedziat Drizzt, wskglaz powrotem na pierwszy kamie



by lepiej st przyjrzet.

Belwar rozwaat przez chwi odpowied. - Jedno przégie duego grubbera, dwa
przecetnego.

Drizzt przeskoczyt znéw do nadzorcy kopaczy i spajuwanie przez ramg. - Duza
gasienica - stwierdzit.

- Ale z matym pyskiem - wygait Belwar. Grubbery jedgtylko mech i plén - oraz
purchawki, jéli je oczywicie znajd. Sa dos¢ pokojowymi stworzeniami.

Drizzt wskoczyt trzeci raz na kantie- Czy powinienem jeszcze Cwiedzigt, zanim pojd
dalej? - spytat ironicznie.

Belwar potrasmat gtowa.

Drizzt wskazywat drog po kamieniach i wkrétce obydwaj towarzysze stakinodku
trzymetrowejsciezki. Przecinata jaskigii konczyta s¢ po obu stronach wajiami do tuneli. Drizzt
pokazat gestem obydwa kierunki, zastanawiak, ktory wybierze Belwar.

Glebinowy gnom ruszyt w lewo, lecz zatrzymat siagle i wytzyt wzrok. Drizzt rozumiat
wahanie Belwara, poniewan rownie: czut pod stopami wibracje skaty.

- Grubber - powiedziat Belwar. - Stoj spokojniediserwuj, moj przyjacielu. To niezwykly
widok.

Drizzt, zadny rozrywki, émiechrat si¢ szeroko i przykuct. Kiedy jednak ustyszat za sgb
szuranie, zac podejrzewa, ze cG jest nie w porgdku.

- Gdzie... - zac# zadawa pytanie, kiedy ujrzat Belwara biegrego z catych sit do
drugiego wyjcia.

Drizzt przerwat raptownie, gdy z drugiej strony lemt sk wybuch, z tej strony, ktar
wczeniej obserwowat.

- Niezwykty widok! - ustyszat krzyk Belwara i gdygbber s¢ pojawit, nie mogt
zaprzeczy prawdziwdgci stdbw gkbinowego gnoma. Byt wielki - wkszy niz zabity przez Drizzta
bazyliszek - i wygldat jak gigantyczny jasnoszary robak, oprocz tegqod jego masywnym
torsem znajdowato simrowie matych ngek. Drizzt zobaczyke Belwar nie sktamat, poniewa
stworzenie nie miato paszczy ant &zpondw czy innej widocznej broni. Gigant parijakl teraz
prosto na Drizzta z pragnieniem zemsty, a Drizatmdgt wyrzuat z wyobrani sptaszczonego
mrocznego elfa, rozagajacego s¢ od jednego kica jaskini do drugiego. &nat po sejmitary, po
czym zdat sobie spraywe absurdalnei tego planu. Gdzie miatby tréfto ca? Rozktadajc
bezradniegce, Drizzt obrdcit s na pkcie i rzucit s¢ za uciekajcym nadzorg kopaczy.

Ziemia zatregsta s¢ Drizztowi pod nogami tak gwattownie;, zacat Si¢ zastanawié, czy
nie przewroci si na bok i nie zostanie wysadzony w powietrze pezhawki. Wejcie do tunelu
byto jednak ta obok i Drizzt widziat maty boczny korytarz, zbytahg dla grubbera, tuza jaskina
purchawek. Przebiegt pospiesznie kilka ostatnictkéw, po czym rzucit giw maty tunel,



zwijajac sk w locie w kkbek, by wytraai ped. Mimo to odbit s mocno odsciany, z& chwilg
pézniej z tytu uderzyt grubber, roztrzaskajwegcie do korytarza i rozrzucgj wszdzie wokot
odtamki skaty.

Gdy opadt w kacu pyt, grubber pozostat za praggm, wydagc z siebie niskie, zawodeze
jeki i raz za razem uderzgj glowa w skak. Belwar stat zaledwie kilka krokow dalepribrizzt,
miat rece zalgone na piersi i émiechat sg.

- Dos¢ pokojowe? - spytat go Drizzt, wséaji otrzepugc Sk z pytu.

- Rzeczywicie takie g - odpart Belwar przytakag. - Grubbery uwielbiajjednak swoje
purchawki i nie maj ochoty s¢ nimi dzielic!

- Przez ciebie omal nie zostatem zackzony! - warkryt Drizzt.

Belwar znowu przytakal. - Zapamétaj to dobrze, mroczny elfie, ponieivaastpnym
razem, gdy kzesz swojej panterze spaa mnie, z pewritia zrobk co§ gorszego!

Drizzt starat sj ukry¢ usmiech. Jego serce bito szadzo nagdzane adrenali nie
odczuwat jednak gniewu wobec towarzysza. Wrécislmygo spotka, jakie miaty miejsce
zaledwie kilka miesicy wczéniej, gdy przebywat sam w dziczy. Jakinne bytozycie z Belwarem
Dissengulpem przy boku!

Jakee przyjemniejsze! Drizzt zergkhprzez ramg na wiciektego i upartego grubbera.

| jakze bardziej interesuge!

- Chod: - odezwat si zadowolony z siebie svirfnebli, ruszajtunelem. - Tylko ziecimy
jeszcze bardziej grubbera, gdy pozostajemy w e Wwzroku.

Korytarz zwezit sie i zakrecat ostro kilka krokow dalej. Za zalomem towarzygmaléli si¢
w jeszcze wgkszych ktopotach, poniewdunel kaiczyt sk slepo kamiena sciam. Bel - war
podszedt, byg zbadd i tym razem Drizzt skrzxowat ramiona i Bmiechrat sie.

- Przez ciebie weszliny w niebezpieczne miejsce, maly przyjacielu - paziat drow. -
Wsciekty grubber wgzi nas w zamkritym korytarzu!

Przyciskagc ucho do skaty, Belwar macitrdtonia - mtotem w strog Drizzta. - To tylko
drobny problem - zapewnit gogginowy gnom. - Dalej jest naginy tunel - nie wgcej niz dwa
metry.

- Dwa metry skaty - przypomniat mu Drizzt.

Belwar nie wygddat jednak na zmartwionego. - Daierzekt. - Mae dwa. - Roziayt rece i
rozpocat piesn gtosem zbyt niskim, by drow mégt sty€zja wyraznie, jednak drow zdawat sobie
spraw, ze Belwar pochtority byt jakims rodzajem magii.

- Bivrip! - krzyknat Belwar. Nic s¢ nie stato.

Nadzorca kopaczy odwrdcikesz powrotem w stropDrizzta i nie wyghdat na
rozczarowanego. - Dzie oznajmit ponownie.

- Co zrobitg? - spytat go Drizzt.



- Wywotatem w moich dtoniach bezzenie - odpart gbinowy gnom. Widzc catkowite
zaktopotanie Drizzta, Belwar odwrdéciksia pecie i uderzyt mtotem wiciare. Waski tunel zostat
rozswietlony eksplozj iskier, glepiajacych Drizzta. W chwili gdy oczy drowa przyzwyczasgi
juz do iskier wywotywanych przez uderzenia Belwarazal ze jego towarzysz svirfnebli zmienit
juz kilkangscie centymetrow skaty w drobny pykkey u jego stop.

- Magga camarra, mroczny elfie - krzykmBelwar, mrugajc jednym okiem. - Nieaglzites
chyba,ze méj lud zadatby sobie tyle trudu ze stworzeniakwvtspaniatych dtoni dla mnie, nie
wktadapc w nie odrobiny magii, prawda?

Drizzt odsuat si¢ i usiadt podsciam. - Jesté peten niespodzianek, maty przyjacielu -
odpowiedziat wydajc z siebie zrezygnowane westchnienie.

- Istotnie, jestem! - rykat Belwar i znéw uderzyt w sket posytagc w kazdym kierunku
iskry.

Dzien p&zniej, tak jak obiecat Belwar, wydostalesieslepego korytarza i zndw ruszyli w
droge, podr@ujac teraz - wedtug szacunkowebinowego gnoma - zasadniczo na pomoc. Jak do tej
pory towarzyszyto im szezcie i obydwaj byli tegégwiadomi, poniewa spedzili dwa tygodnie w
dziczy i nie spotkali nic bardziej nieprzyjaznegbgrubbera broacego swych purchawek.

Kilka dni p&niej ich los st odwrdcit.

- Przyzwij panteg - Belwar poprosit Drizzta, gdy przyczailigsiv szerokim tunelu, ktorym
podr&owali. Drizzt nie spierat giz propozyci nadzorcy kopaczy, poniewdijacy z nhaprzeciwka
zielony blask podobat mueshie bardziej ni Bel - warowi. Chwi¢ pdzniej pojawita s¢ czarna
mgta i nabrata ksztattu, st@j sk Guenhwyvar.

- POjc; pierwszy - powiedziat Drizzt. - Wy itie razem, dwadzieia krokow dalej. -
Belwar przytakat, a Drizzt odwrGcit st i ruszyt. Drizzt spodziewat sitego,ze svirfnebli chwyci
go swym kilofem i obrdci do siebie. Istotnie tak stato.

- Badz ostrazny - rzekt Belwar. Drizzt jedyniesmiechrat si¢ w odpowiedzi, wzruszony
szczerécia W glosie przyjaciela i zastanawiajsk, jakze lepiej byto mié towarzysza przy boku.
Nastpnie Drizzt odsugt od siebie te mili i odszedt, pozwalag by prowadzity go instynkty i
doswiadczenie.

Odkryt, ze blask emanuje z otworu w podtodze korytarza.iZaumel szedt dalej, lecz
zakrcat ostro, niemal zawraeaj. Drizzt potayt si¢ na brzuchu i zajrzat do dziury. Jakiezy
metry nizej biegt kolejny korytarz, prostopadty do tego, torym byli, kawalek dalej otwierag sk
w c0$, co wyghdato na sparjaskink.

- Co to jest? - wyszeptat Belwar pojava@sk z tytu.

- Nastpny korytarz do groty - odpowiedziat Drizzt. - Bkagsochodzi stamt. - Uniost
glowe i spojrzat w ciemng gdérnego tunelu. - Nasz korytarz idzie dalej - stdzit. - Mazemy

przegé¢ obok.



Belwar popatrzyt na tunel, ktérym podawali i zauwayt zakret. - Zawraca - stwierdzit. - 1
najprawdopodobniej wychodzi tym bocznym pgezegm, obok ktérego przesatny godzirg temu. -
Gilebinowy gnom przykiknat i zajrzat do dziury.

- Co mae wydziel& taki blask? - spytat Drizzt zgadigj ze ciekawé¢ Belwara byta nie
mniejsza ni jego. - Jald rodzaj mchu?

- Zaden, jaki znam - odpowiedziat Belwar. - Chcemydsiwiedzig?

Belwar dmiechryt si¢ do niego, po czym zaczepit kilofem o krgi i opuscit sie do
srodka, opadag do nizszego tunelu. Drizzt i Guenhwyvar bezszelestniggjpddza nim, nasgpnie
drow, z sejmitarami w dioniach, zn6w siana czele, gdy szli w strerblasku.

Weszli do rozlegtej i wysokiej jaskini, ktorej spranajdowat i poza zasigiem wzroku,
zas ponizej bulgotato i syczato jezioro peldeiiecacej cieczy o nieprzyjemnym zapachu. Ponad
nimi przecinaty si tuziny pohczonych ze sapwaskich skalnych pomostéw, miexa/ch od
trzydziestu centymetrow do trzech metréw szesoka@a wigksza¢ z nich kaiczyta s¢ wejsciami
do bocznych korytarzy.

- Magga camarra - wyszeptat oszotomiony svirfhet#i,Drizzt podzielat jego odczucia.

- Wyglada to tak, jakby podtoga zostata wysadzona - zayrizzt, gdy byt juz w stanie
mowic.

- Stopiona - odpart Belwar, rozpozaajnatue cieczy. Urwat kawatek skaty i klegn
Drizzta, by zwr6di jego uwag, wrzucit go do zielonego jeziora. Ciecz gniewnjkrgta, gdy trafit
w nig kamiei i pozarta go, zanim jeszcze znidrz pola widzenia.

- Kwas - wyjanit Belwar.

Drizzt spojrzat na niego z zaciekawieniem. Znat kwaczasow treningu w Akademii u
czarodziejoéw z Sorcere. Magowiegsto destylowali takie géme ciecze, celem wykorzystania ich
w magicznych eksperymentach, lecz Drizzt nigdy leypomyélat, ze kwas mae wystpowa w
spos6b naturalny, zwlaszcza w takiepdio

- Przypuszczanye to sprawka jakiegaczarodzieja - powiedziat Belwar. - Eksperyment,
ktory wydostat si spod kontroli. Prawdopodobnie jest tutaj od séaekpazera podiog,
zagkbiajac sk centymetr za centymetrem.

- Jednak to, co pozostato z podtogi, vl na wystarczago bezpieczne - zauvig
Drizzt, wskazujc na pomosty. - Zamy mamy dziesiki tuneli do wyboru.

- A wiec zacznijmy jak najszybciej - rzekt Belwar. - Niedoba mi sj to miejsce. Jestmy
wystawieni w tyméwietle, a nie chciatbym zostamuszony do uciekania tymiagkimi pomostami
- nie, gdy pode mpnznajduje si jezioro kwasu!

Drizzt zgodzit s¢ i starat ostraznie na pomécie, lecz Guenhwyvar szybko przeszta obok
niego. Drizzt zrozumiat spos6b rozumowania pani@gpart go catym sercem. - Guenhwyvar nas

poprowadzi - wyjanit Belwarowi. - Pantera jest nag¢sza i na tyle szybka, by przesko€zyesli



skata zacznie sikruszy.

Nadzorca kopaczy nie byt w petni usatysfakcjonowar®y co st stanie, jéli Guenhwyvar
si¢ nie uda? - spytat z widoczirosky. - Co kwas zrobi magicznemu stworzeniu?

Drizzt nie byt pewien odpowiedzi. - Guenhwyvar pona by bezpieczna - uznat
wyciagajac onyksowy figurke z kieszeni. - Trzymam brapo jej ojczystego wymiaru.

Guenhwyvar przesztajuuzin krokow - pomost wydawateswystarczajco krzepki - i
Drizzt ruszyt za nj. - Magga camarra, magsie, zebys miat racg - ustyszat za sabmamrotanie
Belwara, gdy wykonywat pierwsze kroki.

Grota byta ogromna, do najidizego wyjcia byto ponad dwigie metréw. Towarzysze
doszli dosrodka, a nawet go przeszli, gdy ustyszeli dziwpiewny odgtos. Zatrzymali sii
rozejrzeli dookota, szukag jegozrodia.

Z jednego z licznych bocznych pré&ejvyszio dziwacznie wyghajace stworzenie. Byto
dwunazne i miato czara skoe, z opatrzon dziobem ptasgigtows i torsem cztowieka, pozbawione
pior i skrzydet. Jego petnie wyghdajace ramiona kaczyly sk jednak zakrzywionymi,
paskudnymi szponami, gaogi trojpalczastymi stopami. Za nim pojawi siastpny stwor, a
potem kolejny.

- Krewni? - Belwar spytat Drizzta, poniewatworzenia rzeczywtie przypominaty
dziwaczmn krzyzOwke pomkdzy mrocznym elfem a ptakiem.

- Nie bardzo - odpowiedziat Drizzt. - Nigdy ayciu nie styszatem o takich istotach.

- Zguba! Zguba! - dochodzitaqgle spiew, a przyjaciele ujrzeli wcej ptakoludzi
wychodzcych z innych przég. Byly to straszne corby, pradawna rasa powszejdznaiaa
potudniowych rubigach Podmroku - clionawet tam rzadka - i niemal nieznana w tegciz
swiata. Corby nie byly nigdy przedmiotemeakszego zainteresowania jakiejkolwiek z ras
Podmroku, poniewaich zwyczaje byty prymitywne, a szeregi nieliczbéa przechodzcej grupy
lowcdw przygdd stado dzikich corby mogto jednak azze powane kiopoty.

- Ja rownie nigdy nie napotkatem takich stworzezgodzit s¢ Belwar. - Nie gdz¢ jednak,
ze § zadowolone widgc nas.

Piesn przeszta w segiprzeraajacych wrzaskow, a corby zagdy powoli, potem coraz
szybciej rozpraszasi¢ po pomostach.

- Jesté w biedzie, moj maly przyjacielu - stwierdzit Drizzt.

- Przypuszczanre s catkiem zadowolone widz, ze przyszedt do nich obiad.

Belwar rozejrzat si bezradnie. Niemal wszystkie drogi ucieczki zostatyodckte i nie
mogli mie¢ nadziei na wydostanieesbez walki. - Mroczny elfie, mégtbym wyobrézobie tysic
innych miejsc, w ktérych wolatbym tocéyvalke - rzekt nadzorca kopaczy wzruszywszy z
rezygnacj ramionami i spogldajc kolejny raz na jezioro kwasu. Wniszy gkboki oddech, by si

uspokoé¢, Belwar rozpoca rytuat zaklinajcy jego magiczne dionie.



- Idz, gdyspiewasz - poinstruowat go Drizzt prowadzo.

- Dostaamy sk tak blisko wyjcia, jak to maliwe, zanim zacznie siwalka.

Jedna z grup corby zbéta s¢ szybko z boku, lecz Guenhwyvar gaitym skokiem, ktorym
przebyta dwa pomosty, odta dwdoch ptakoludzi.

- Bivrip! - krzyknat Belwar, kaiczac czar i odwrécit s w strore toczicej sk walki.

- Guenhwyvar zajmie sitamt grum - zapewnit go Drizzt, spiesz w strore najblizszej
sciany. Belwar zrozumiat, o co chodzi drowowi, jelrawyijscia, do ktérego zmierzali, wytonita
sie. kolejna grupa nieprzyjaciot.

Ped skoku Guenhwyvar zaniost parg¢g@rosto w watad corby, stacajac dwédch z nich z
pomostu. Ptakoludzie wrzeszczeli prztimie, lecac na spotkaniémierci, lecz ich pozostali
towarzysze nie wygtlali na przejtych stra4. Sliniac sk i $piewapc ,Zguba! Zguba!”, rzucili si
na Guenhwyvar ze swymi ostrymi pazurami.

Pantera miata wtaarpotezna bron. Kazde machnicie wielka tapa wydzieratozywot z
corby lub sticato je z pomostu w jezioro kwasu. Kiedy jednaki&a@rzerzedzata szeregi
ptakoludzi, pozbawione strachu nie poddawadyi stiecej z nich ruszyto do walki. Druga grupa
nadeszta z przeciwlegtego kierunku i otoczyta Guentar.

Belwar stant na waskim kawatku pomostu i pozwolit, by corby ztdty sk do niego
gesiego. Drizzt, ktory stagh na rownoleglym przesmyku ¢ii metrow od swego przyjaciela, zrobit
podobnie, wycigajac z wahaniem b Drow czut, jak dzikie instynkty towcy kothjsie w nim,
gdy walka byta coraz biej. Walczyt z catej sity, by zduste dzikiezadze.

Byt Drizztem Do'Urden, zakazyt bycie towa i stawi czota przeciwnikom, kontrolg w
petni kazdy swaj ruch.

Corby rzucity s¢ na niego, wrzeszge swy szalom piesn. W pierwszych sekundach Drizzt
nie robit nic poza parowaniem i ptazy jego brorbitp cuda, by odbija kazdy wymierzony atak.
Sejmitary obracaty sii wirowaly, lecz drow, nie pozwalgg by wyzwolit st w nim zabdjca, nie
czynit wigkszego posgpu w walce. Po kilku minutach wgz miat przed solp pierwszego
przeciwnika, ktéry na niego natart.

Belwar s¢ tak nie powstrzymywat. Corby rzucahe sia niego jedynie po to, by zgihod
nagtego uderzenia wybuchowej dioni - miota nadzdmyaczy. Wytadowanie elektryczne oraz
sama sita ciosu €gto wystarczaty, by je pokoédecz Belwar nigdy nie czekat na tyle diugo, by
si¢. 0 tym przekona Po kadym uderzeniu miota tukiem opadat kilof, zmiatapstatr ofiare z
pomostu.

Svirfnebli zrzucit pot tuzina ptakoludzi, zanim rhakazg spojrz€ na Drizzta. Od razu
zauwayt toczory przez drowa wewgirzng walke.

- Magga camarra! - wrzaginBelwar. - Walcz z nimi mroczny elfie i wygraj! Bliokaa ci



litosci! Nie bedzie rozejmu! Zabij ich, albo oni zabigiebie!

Drizzt ledwo styszat stowa Belwara. £.zy ptyym mu z lawendowych oczu, chmawet
widzac jak przez mg} nie zwalniat niemal magicznego rytmu swych ostRgzbawit przeciwnika
réwnowagi i odwrdcit pd ciosu, trafiajc ptakoczieka w gtowrekojescia sejmitara. Corby padt jak
kamien i spadtby z pomostu, lecz Drizzt przeszedt nad immzytrzymat go.

Belwar potrasmt gtowa i uderzyt nasfpnego adwersarza. Corby zatoczyhwityt z
dymiaca piersh, spopielony ciosem zajtbgo miota. Corby spojrzat na Belwara z bezrozumnym
niedowierzaniem, nie wydat jednak z sieb&@nego dwigku, nie poruszyt s, gdy opadat miot,
trafiajac go w ramg i wyrzucapc w jezioro kwasu.

Guenhwyvar niepokoitaartocznych napastnikow. Gdy corby Zyh si¢ do pantery od
tytu, zamierzajc ja zabt, Guenhwyvar przykucsa i skoczyta. Pantera pokonata zielony otwor,
jakby wzbita s¢ do lotu, i wyhdowata na innym pordaie, dziesi¢ metréw dalejSlizgajac sk na
gtadkiej skale, Guenhwyvar ledwo zdotata zatrzgsig, by nie sp& z krawedzi do zbiornika z
kwasem.

Corby spojrzeli zdumieni, lecz ich oszotomieniedtavjedynie chwi, poniewa zaraz
wznowili wrzaski i ruszyli po pomostach w §mig.

Jeden z corby, znajdigy sk w poblizu miejsca, gdzie wytlowata kocica, podbiegt
odwanie, by walczy z Guenhwyvar. gy pantery natychmiast odnalazly jego kark i wyeigiz
niegozycie. Kiedy jednak kocica byta z# walla, jeden corby, &dacy wysoko pod stropem,
zauwayt, ze ofiara znalazta siwreszcie w odpowiednim miejscu. Ptakocztowiek cbivy
ogromny, leacy obok niego na potce skalnej gtaz i zepglyo, spadajc wraz z nim. W ostatniej
chwili Guenhwyyar ujrzata opadgjego potwora i zeszta mu z drogi. Ogatpnisamobdjcz
ekstaz corby nawet sitym nie przegt. Uderzyt w pomost, aqal cigzkiego gtazu roztrzaskataski
przesmyk. Wielka pantera chciata znowu wyskéchycz skata pod jej tapami rozpadta sbyt
szybko, by mogta to zrobi Drapac bezowocnie pazurami o zapagtgj sk pomost, Guenhwyvar
podazyta za corby i jego gtazem do kwasowego jeziora.

Slyszic za soh radosne wrzaski ptakoludzi Belwar odwrdcé akurat w doby pore, by
ujrzet upadek Guenhwyvar. Drizzt, zbyt g w tym czasie - poniewazucit sk wiasnie na niego
kolejny corby, z&ten ktdrego powalit wczaiej odzyskiwat wianie u jego stop przytomsé- nie
widziat, co s¢ dzieje. Nie musiat jednak widzieFigurka w kieszeni Drizzta rozgrzata siagle,
zas spod ptaszcza piwafwi Drizzta zatyz sic wydobywa ztowrdzbne kkby dymu. Drizzt mégt
odgadng¢, co sg stato z jego dragGuenhwyvar.

Drow przymrukyt oczy, a rozgorzaty w nich nagle ofjierysuszyt tzy.

Powitat towe.

Corby walczyty z furi. Najwyzszym dla nich zaszczytem bydaier¢ w walce. Ci, ktérzy



znajdowali st najblizej Drizzta, zdali sobie szybko sprawe nadeszta dla nich chwila
najwyzszego zaszczytu.

Drow pchryt obydwoma sejmitarami prosto przed siebie, gz nich trafit w oko
walczcego z nim corby. Lowca wygynat ostrza, obrécit je w dtoniach i zatopit w ptakémzieku
u swoich stop. Natychmiast poderwat o gory i zndw opécit, odnajdujc ponur przyjemndé
w wydawanym przez nie podczasaa jeku.

Nastpnie drow rzucit si na znajdujce s¢ przed nim corby, uderzgj w nich sejmitarami
pod kadym maliwym katem.

Trafiony tuzin razy zanim sam zdotat udetohat raz, pierwszy corby byt martwy.
Nastpnie drugi, paniej trzeci. Drizzt wycofat sido szerszego fragmentu pomostu. Ruszyto na
niego trzech wrogow i wszyscy trzej zglinednoczénie.

- Bierz ich, mroczny elfie! - wymamrotat Belwar vit, ze jego przyjaciel rzucit giw wir
akcji. Atakupcy nadzore kopaczy corby odwrdcit gtogy by zobaczy, co przycagneto wzrok
Belwara. Gdy obrocit giz powrotem, zostat trafiony prosto w twarz miotglgbinowego gnoma.
Na wszystkie strony poleciaty kawaiki dzioba, aeszczsny corby byt pierwszym ze swego
gatunku, ktéry wzbit s do lotu. Jego krétka podidowietrzna odepchia jego towarzyszy od
glebinowego gnoma, a corby wglowat martwy daleko od Belwara.

Jednak wciekly giebinowy gnom nie skiczyt z nim jeszcze. Ruszyt naprzéd, spyeabaj
jednego corby, ktory zdotat wrégiby go zatrzyma Gdy Belwar dotart w kacu do pozbawionej
dzioba ofiary, zatopit kilof gboko w jego piersi, po czym jealnsilnie umgsniona reka uniost
martwego stwora w powietrze i sam wydat z siebre#ajacy wrzask.

Pozostali corby zawahali¢siBelwar spojrzat na Drizzta i wpadt w przeeaie.

Dwudziestu corby zgromadzitoesna szerokim odcinku pomostu, gdzie stat drow. Kgle
tuzin lezal martwy u stop Drizzta, a ich krew splywata zvikedzi i wpadata do jeziora kwasu z
rytmicznymi sykngciami. Belwar nie obawiat sijednak przewagi liczebnej, ponieze swymi
precyzyjnymi ruchami i wykalkulowanymi pchygiami Drizzt niewatpliwie wygrywat. Jednake
wysoko ponad drowem zagzpadé kolejny samobdjczy corby i jego kamie

Belwar sdzit, ze zycie Drizzta dobiegnie tragicznegoraa.

towca wyczut jednak niebezpiecmtwo.

Corby zaatakowat Drizzta. Wraz z btyskiem sejmiadrowa, obydwa ramiona napastnika
odpadty od barkow. Kontynuag ten sam oszatamigo szybki ruch, Drizzt wsuhzakrwawione
sejmitary do pochew i rzucitgha kravwedz pomostu. Dotart do skraju i skoczyt w stedBelwara
w tej samej chwili, gdy samobdjczy, afzajacy gtaz corby uderzyt w przesmyk, zabiaago
wraz z dwudziestkswych pobratymcow do zbiornika kwasu.

Belwar cisnt swe pozbawione dzioba trofeum w patrgch na niego corby i padt na

kolana, wycigajac ramk z kilofem, by pomaoc przyjacielowi. Drizzt chwyeike nadzorcy



kopaczy oraz krawdz, w tej samej chwili uderzag twarz w skak.

Sita uderzenia rozdarta jednak piwafwi drowa i Baipatrzyt bezradnie jak onyksowa
figurka wypada i leci w strankwasu.

Drizzt ztapat § pomkdzy stopy.

Belwar niemal rozeniat sk w gtos z bezowocr$gi i beznadziejnéci tego wszystkiego.
Zerkmat przez ramg i zobaczytze corby wznawiaj szturm.

- Mroczny elfie, to z pewnieia byto zabawne - svirfnebli rzekt z rezygnadp Drizzta,
lecz odpowied drowa w rownym stopniu pozbawita Belwara przglgenia, jak krwi z twarzy.

- Rozbujaj mnie! - Drizzt zagrzmiat tak gahie, ze Belwar podporgkowat s¢, zanim
jeszcze zdat sobie spraw tego, co robi.

Drizzt oddalit s¢ i zacat wraca w strorg pomostu, a gdy uderzyt w skakazdy migsien
jego ciata napi sie gwattownie, by wspoméceg.

Przetoczyt si pod spodem pomostu, wymaciujekoma i nogami, by odnaté uchwyt za
kleczacym gkbinowym gnomem. W chwili gdy Belwar zrozumiat, aokit Drizzt i pomyslat o
obroceniu sj, drow wyciagnat juz swe sejmitary i rozcinat nimi pierwszego z nadaiacych
corby.

- Trzymaj to! - Drizzt poprosit swego przyjacielpodat mu stoponyksow figurke.
Belwar chwycit statuetkpomidzy swe mithrilowe ditonie i wsuahja do kieszeni. Nagpnie
glebinowy gnom stat i obserwowat, she za tylry straz, podczas gdy Drizzt wycinatiezke do
najblizszego wyjcia.

Pie¢ minut p&niej, ku absolutnemu zdumieniu Belwara, uciekananym tunelem, a

rozgniewane wrzaski ,Zguba! Zguba!” szybko zamigizd ich plecami.
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- Dos¢. Dos¢! - nadzorca kopaczy wydyszat do Drizzta, prabuatrzyma swego
towarzysza. - Magga camarra, mroczny elfie. Zostémy ich daleko z tytu.

Drizzt obrécit s¢ do nadzorcy kopaczy z gniewnym ogniemaggtonacym w
lawendowych oczach, trzymajw rckach gotowe doaycia ostrza. Belwar cofih si¢, szybko i
ostranie.

- Uspokdéj s¢, moj przyjacielu - powiedziat cicho svirfheblideak mimo wszystko wysigh
przed siebie defensywnie swe mithrilowe dtonieiellézpieczastwo s¢ skaiczyto.

Drizzt odetchat gteboko, by st uspokot, a nasipnie, zdawszy sobie sprawe nie
odtozyt sejmitaréw, szybko wsuhje do pochew.

- Wszystko w porazdku? - spytat Belwar, podchagizdo Drizzta. Krew pokrywata twarz

drowa w miejscu, ktérym uderzyt o pomost.



Drizzt przytaknt. - To byta walka - starat swyjasni¢. - Podniecenie. Musiatem
wyzwoli¢...

- Nie musisz nic ttumaczy- przerwat mu Belwar. - Pagiites stusznie, mroczny elfie.
Lepiej niz stusznie. Gdyby nie ty, my wszyscy, cata trojkaeavndcia bysmy spadli.

- To do mnie wrdcito -gknat Drizzt szukagc stow, ktérymi mogtby wyijgnic. -
Mroczniejsza cgs¢ mnie. Sdzitem,ze odeszia.

- Bo tak jest - rzekt nadzorca kopaczy.

- Nie - sprzeciwit sj Drizzt. - Ta okrutna bestia, kt)sic stalem, optata mnie catkowicie
podczas walki z tymi ptakoluchi. Kierowata moimi ostrzami, dziko i bezl&oie.

- Sam kierowate& swymi ostrzami - zapewnit go Belwar.

- Ale szat - odpart Drizzt. - Bezmilny szat. Chcialem ich tylko zabia zrzuc&.

- Gdyby to byta prawda, wei bys tam przebywat - stwierdzit svirfnebli. - Qi tobie
ucieklismy. Zostato tam jeszcze wiele ptakoludzi do zabjeidnak wydostafesic z jaskini. Szat?
By¢ maze, lecz na pewno nie bezshyy. Zrobites to, co musialezrobic i zrobites to dobrze,
mroczny elfie. Lepiej ri ktokolwiek, kogo kiedykolwiek widziatem. Nie przegszaj ani mnie, ani
siebie!

Drizzt opart s¢ o $ciarg, by przemyle¢ te stowa. Uspokoit go trogtsposéb rozumowania
gtebinowego gnoma i doceniat wysitki Belwara. Mimowiciaz nawiedzaty go ptagte ognie szatu,
jaki poczut, gdy Guenhwyvar wpadta do jeziora z kam@, a uczucie to ogarniato go w takim
stopniu,ze Drizzt jeszcze do niego nie przywykt. Zastanawigtczy kiedykolwiek przywyknie.

Pomimo swego niepokoju Drizzt byt zadowolony z otici przyjaciela svirfnebli.
Pametat inne spotkania z ostatnich kilku lat, walkiokd musiat tocz§ samotnie. Wtedy, jak i
teraz, wzbierat w nim towca, wydostawad sia wierzch i kierowadémierciongnymi uderzeniami
ostrzy. Tym razem istniata jednakzrica, ktorej Drizzt nie mégt zaprzecgzycezeniej, gdy byt
sam, towca nie odchodzit tak tatwo. Teraz, gdygojboku byt Belwar, Drizzt znoéwgiv petni
kontrolowat.

Drizzt potrasmt swa gesta, biak czupryn, starajc sk pozby ostatnichsladéw towcy. Za
bezmylne uwaat teraz metody, jakie stosowat na pgkr walki z ptakoludmi, kiedy uderzat
ptazami ostrzy. On i Belwar mogliby wgi znajdowa si¢ w jaskini, gdyby na wierzch nie wyszta
instynktowna strona Drizzta, gdyby nie dowiedziatsupadku Guenhwyvar.

Spojrzat nagle na Belwara, przypomuggobie, co byto inspiragila jego gniewu. -
Statuetka! - krzykst. - Ty ja masz.

Belwar wychgnat przedmiot z kieszeni. - Magga camarra! - odezsigprzegtym gtosem
Belwar, a jego ton zahaczat o panik Czy pantera ni@ by ranna? Jaki efekt mogt néi&gwas na
Guenhwyvar? Czy pantera uciekta na Plan Astralny?

Drizzt wziat figurke i sprawdzit § drzacymi dtoami, uspokajajc sk troche faktem,ze nie



byta wzaden sposob uszkodzona. Drizadzt, ze powinien poczeka zanim przyzwie
Guenhwyvar, poniewgjesli pantera jest ranna, z pewdomy szybciej st wyleczy, odpoczywafg na
ojczystym planie egzystencji. Nie byt jednak w staczeka, by pozna los Guenhwyvar. Pohyt
figurke na ziemi i zawotat cicho.

Zarowno drow, jak i svirfhebli westchin gdy wokot onyksowej figurki zagga wirowat
mgta. Belwar wycigmat swa zakkta brosz, by lepiej przyjrzé si¢ kocicy.

Oczekiwat na nich przetajacy widok. Postuszna i wierna Guenhwyvar przyszita na
wezwanie Drizzta, jednak w chwili, gdy drow zobdgagntee, wiedziat,ze powinien pozostawi
ja sam, by mogta wylizé si¢ z ran. Jedwabiste czarne futro Guenhwyvar byltosea
poprzetykane wielkimi ptatami zniszczonej skoryedtiys napkete miesnie byly teraz poszarpane,
odchodzity od kéci, za jedno oko byto zamknie i jatrzyto.

Guenhwyvar zachwiatagiprobujc dog¢ do Drizzta. Zamiast tego on ruszyt do niej, padt
na kolana i ol ja delikatnie za szyj - Guen - mrukat.

- Czy wyzdrowieje? - spytat cicho Belwar lekko tapym sk gtosem.

Drizzt potrasmt glowa. MOwiac szczerze, nie wiedziat zbyt wiele o panterze pega
zdolngciami stwzenia za towarzyszk Widziat ja wczeniej ranr, jednak nigdy powanie. Teraz
mogt mie jedynie nadziejeze magiczne wigiwosci pozwoh Guenhwyvar w petni wydobrze

- Wré&¢ do domu - powiedziat Drizzt. - Odpocznij i wydopyzmoja przyjaciétko. Wezw
cie za kilka dni.

- Moze moglibydmy jej jakas teraz poméc - zaproponowat Belwar.

Drizzt zdawat sobie spraye jalowaci tej sugestii. - Guenhwyvakbzie tatwiej s¢ leczye,
gdy kzdzie odpoczywa- wyjasnit, gdy kocica znow rozptysia sk we mgle. - Nie mzemy zrobé
nic, co zabrataby ze sgllo tego drugiego planu. Pobyt tutaj wymaga od pédnfej sity. Kada
minuta zbiera sweniwo.

Guenhwyvar znikga i pozostata jedynie figurka. Drizzt podniGsi jogladat przez diug
chwilg, zanim zdotat wswt ja z powrotem do kieszeni.

.k *

Miecz podnidst postanie w g@rpo czym rozcinat je wraz ze swyminliaczym ostrzem,
dopoki koc nie stat gijedynie poszarparszmad. Zaknafein zerkat na srebrne monety na
podiodze. Byto to niezwykle oczywiste oszustwon@kl szansaze Drizzt tu wrdci, utrzymywaty
Zannafeina w bezczynioi przez kilka dni !

Drizzt Do'Urden znikat i podjat ogromne starania, by obw@¢ swoje wygcie z
Blingdenstone. Duch - widmo przystdnby rozway¢ ten nagwiezszy skrawek informaciji, a
koniecznd¢ myslenia, uchwycenia siracjonalnej istoty, ktarZaknafein kiedy byt, doprowadzita

do nieuniknionego konfliktu porgilzy niemartwym stworzeniem a dgsgtoty, ktéra je wgzita.

* k% %



Znajdupca s¢ w swoim przedsionku Opiekunka Malice Do'Urden paazvalke w swoim
dziele. W Zincarla kontrola nad duchem - widmenereth do matki opiekunki, kt@rPagcza
Krélowa zaszczycita darem. Malice musiatezkb pracowad przy wyznaczonym zadaniu, musiata
posuwa sic do szeregu p#mi i spiewdw, by utrzyma sie pomiedzy procesem mjowym ducha -
widma oraz emocjami i dugZaknafeina Do'Urden.

Duch - widmo zakotysat sj czupc napoér pagznej woli Malice. Nie doszto déadnej
rywalizacji; po zaledwie sekundzie duch - widmoggizdat mah grote, ktéra Drizzt i jaka inna
istota, prawdopodobniegdinowy gnom, ucharakteryzowali na obozowisko. Oti¢ggodnie temu
I bez watpienia oddalali & od Blingdenstone najszybciej jak mogli. Najpewnjak
wywnioskowat duch - widmo, oddalaligsiowniez od Menzoberranzan.

Zaknafein wyszedt z groty do gtébwnego tunelu. Zhezszy¢ w jedmy strorg, prowadzaca
na wschod, do Menzoberranzan, po czym obrégifsizykucrat i zndéw zaczat szuka woni. Czary
wyszukupce, jakie Malice natoyta na Zaknafeina, nie mogty pokryakiego dystansu, jednak
odczucia jakie duch - widmo uzyskat z owej pahig inspekcji, potwierdzity jego przypuszczenia.
Drizzt udat s¢ na zachdd.

Zaknafein ruszyt w dragtunelem, nawet nie kulg} z powodu rany otrzymanej wtoczni
goblina, rany, ktora okulawitaby istoludzka. Byt ponad tydzié za Drizztem, mgze nawet dwa,
lecz nie przejmowat sitym. Jego zwierzyna musiata gpadpoczywa i jes¢. Jego zwierzyna byta
cielesna smiertelna - oraz staba.

- Co to za istota? - Drizzt wyszeptat do Belwady gbserwowali zagadkowe dwuire
stworzenie, napetniage wiadra w wartkim strumieniu. Caly region turiaft oswietlony za
pomoa magii, lecz Drizzt i Belwar czuli siwystarczagco bezpieczni w cieniu skalistej formacji,
kilkadziesiht metréw od nachylonej postaci.

- Mezczyzna - odpowiedziat Belwar. - Cztowiek z powidrac

- Jest daleko od domu - zauwy&Drizzt. - Mimo to wyghda na toze czuje si swobodnie
w tym otoczeniu. Nie uwierzytbynig mieszkaniec powierzchni pezge w Podmroku. To jest
niezgodne z naukami, jakie otrzymatem w Akademii.

- Najprawdopodobniej czarodziej - stwierdzit Belwai o ttumaczytobywiatto w okolicy.
Oraz jego obecr$o tutaj.

Drizzt spojrzat z zaciekawieniem na svirfhebli.

- Dziwni s czarodzieje - wyjait Belwar, jakby prawda byta oczywista. -Zadzcy
czarodzieje sjeszcze dziwniejsi miinni, a przynajmniej tak styszatem. Czarodziejevaiw
ksztata si¢ dla potgi. Czarodzieje svirfhebli ksztatswa sztuk;, by lepiej poznékamienie.
Jednak ludzcy czarodzieje aghat gicbinowy gnom ze styszalnwyraznie w gtosie odraz-



magga camarra, mroczny elfie, ludzcy czarodzigeupetnie inni!

- Dlaczego ludzcy czarodzieje w ogole uprawsgtule magii? - zapytat Drizzt.

Belwar potrasmt glowa. - Nie sidze, by jaks uczony odkryt ten powdd - odpart szczerze. -
Niebezpiecznie nieprzewidywalmas sa ludzie i lepiej ich zostawisamym sobie.

- Spotkaté jakiega?

- Kilku - wzdrygmat si¢ Belwar, jakby wspomnienia nie naddy do najprzyjemniejszych. -
Kupcéw z powierzchni. Paskudne i aroganckie istéfediug nich cahgwiat jest ich wiasngzia.

Dzwigczny gtos zabrzmiat troghgtosniej, niz Belwar zamierzat i odziana w szgtosta
przy strumieniu obrocita gtoywv strore towarzyszy.

- Wytazcie, mate szkodniki - cztowiek zawotat wzyku, ktérego przyjaciele nie byli w
stanie zrozumie Czarodziej powtérzyt pe w innej mowie, péniej w jezyku drowow oraz w
dwdch innych nieznanych, nagphie w svirfhebli. Czynit tak przez wiele minutPaizzt i Belwar
spoghdali na siebie z niedowierzaniem.

- Jest wyksztatcony - Drizzt wyszeptat delghowego gnoma.

- Pewnie szczury - mrukkhdo siebie cztowiek. Rozejrzalksiszukagc jakiegd sposobu, by
wyptoszy¢ niewidoczne, czyiace hatas istoty, poniewaadzit, ze hadadz sic na poradny
positek.

- Dowiedzmy st, czy jest przyjacielem, czy wrogiem - wyszeptailz2rri zacat wychodzit
z kryjéwki. Belwar zatrzymat go i spojrzat na niegatpiaco, nagle jednak, beadnego powodu,
poza dziataniem witasnego instynktu, wzruszyt rammni pucit Drizzta.

- Witaj, cztowieku tak daleko od domu - rzekt Ditizz swoim ojczystymgzyku,
wychodzc zza skat.

Oczy cztowieka staty sihisterycznie szerokie i pagnat sic mocno za posklejanbiak
brock. - Ty nie jezde szczur! - wrzasgt w dziwnym, lecz zrozumiatyneggyku drowow.

- Nie - odpowiedziat Drizzt. Spojrzat na Belwar#&ty wytaniat s¢ i szedt w jego stran

- Zlodzieje! - krzyknt cztowiek. - Przyszliszcie, by ski@moj dom, czysz nie?

- Nie - powtorzyt Drizzt.

- Odejdicie - wrzasat cztowiek, wymachujc regkoma niczym chtop zaganigy kurczaki. -
IdZcie. Szybko, no jusz!

Drizzt i Belwar wymienili zaciekawione spojrzenia.

- Nie - trzeci raz powiedziat Drizzt.

- To jezd méj dom, ty gupi, mroczny elfie! - wycddztowiek. - Czy prositem was,
zebyszcie tu przyszli? Czy wysztalem wam list zapagency was do mojego domu? Albo redy
i twoj bszydki, maly pszyjaciel uwacie za sfoj obowionzek pszywitanie mnie w okolicy!

- Ostranie - wyszeptat Belwar, gdy cztowiek narzekat. - Dpewndcia jest czarodziejem

| to na dodatek d@ roztrzsionym, nawet jak na ludzkie standardy.



- Albo tesz mae rasy drowéw i gtembokich gnoméw bojom sinie? - powiedziat w
zadumie cziowiek, bardziej do siebie dio intruzow. - Tak, oczywiszcie. Styszelg ja, Brister
Fendlestick, postanowitem zagariddorytarze Podmroku i potonczyty sity, by ochrésie przede
mnom! Tak, tak, to wszysztko wydaje mg $eraz tak jasne i tatatosne!

- Walczytem wczéniej z czarodziejami - Drizzt odezwatgod nosem do Belwara. -
Miejmy nadzieg, ze zatatwimy do bez potrzeby wymiany ciosow. Cokekvt jednak stanie,
wiedz,ze nie mam zamiaru wracarogq, ktora przyszlémy. - Belwar przytakagt wyrazajac
pospma zgod;, gdy Drizzt odwracat giz powrotem do cztowieka. - Me uda nam 8igo
przekona, by po prostu pozwolit nam przéj- wyszeptat Drizzt.

Czilowiek byt na skraju wybuchu. - Dobsze! - wrzgsragle. - Wienc nie odcltoie! -
Drizzt ujrzat bhd w swoim przekonanide mazna z nim rozsdnie rozmawié. Drow ruszyt
naprzéd, zamierzag zblizy¢ sie, zanim czarodziej rozpocznie atak.

Cztowiek nauczyt s jednak, jak przetrw@aw Podmroku i jego obrona byta gotowa na
dtugo przed tym, jak Drizzt i Belwar wytoniligiza formacji skalnej. Zamachakoma i
wypowiedziat pojedyncze stowo, ktérego towarzysieemogli zrozumié. Piekcien na jego palcu
zaknit jasno i mata kula ognia pojawitagsiv powietrzu pongdzy nim a intruzami.

- Witajcie wienc w moim domu - wrzagtriumfalnie czarodziej. - Pobawciegdym! -
Strzelit palcami i znikat.

Drizzt i Belwar czuli, jak wokoéwiecacej kuli zbiera si wybuchowa energia.

- Biegnij! - krzykmt nadzorca kopaczy i odwrocitesdlo ucieczki. W Blingdenstone
wigkszas¢ magii byta iluzoryczna, przeznaczona do obronyWMdhzoberranzan jednak, gdzie
Drizzt poznawat magi czary byly bez wtpienia ofensywne. Drizzt znat metpdtaku czarodzieja
i wiedziat,ze w tych wgskich i niskich korytarzach ucieczka nie wchodaare.

- Nie! - krzykmt, po czym chwycit Belwara za ppjego skorzanej kurtki i poggnat
glebinowego gnoma za sgpprosto dawiecacej kuli. Bel war wiedziatze mae zaufé Drizztowi,
odwrdcit sk wigc i dobrowolnie biegt u boku przyjaciela. Nadzokeogaczy zrozumiat plan drowa
zaraz po tym, jak pozbytegtez wywotanych widokiem kuli. Drizzt chciat dotizeo strumienia.

Przyjaciele rzucili si do wody, raric sk o kamienie, wignie w chwili, gdy kula ognia
wybuchta.

Chwile p&zniej wstali z parujcej wody, za z ich plecéw, ktore nie byly zanurzone, unosity
si¢ kteby dymu. Kaszleli i parskali, poniewg@tomienie wessaly powietrze z jaskini, a qgar
bijace z rozgrzanych kamieni niemal pozbawito ich prrytcci.

- Ludzie - mrukat ponuro Belwar. Wydostat sz wody i otrasmat energicznie. Drizzt
wyszedt za nim i nie mégt powstrzyihaie od $miechu.

Glebinowy gnom nie widziat jednak nic wesotego w igtuscji. - Czarodziej -

przypomniat wymownie Drizztowi. Drow przykugh rozejrzat s¢ nerwowo.



Wyruszyli natychmiast.

- Dom! - Belwar oznajmit kilka dni pdniej. Dwaj przyjaciele z askiej pétki skalnej
spoghdali w dét na szeraki wysoka jaskink, mieszcaca w sobie podziemne jezioro. Za nimi byta
trzykomorowa grota z jednym matym ejem, tatwa do obrony.

Drizzt wspat si¢ jakies trzy metry, by staat obok przyjaciela na najwgzej potce. -
Mozliwe - zgodzit s¢ z wahaniem - chiopozostawilimy czarodzieja zaledwie kilka dni marszu
stad.

- Zapomnij o cztowieku - warksh Belwar, spogidajac na spalone miejsca na swojej
ukochanej kurtce.

- Nie chciatbym mié tak wielkiego zbiornika o kilka krokéw od drzwciagnat Drizzt.

- Jest pelen ryb! - sprzeciwiksnadzorca kopaczy. - Poza tymta mchy i rgliny, ktorymi
bedziemy mogli napehdibrzuchy, a woda wygtla na wystarczago czysi!

- Jednak taka oaza&drie przycigat gasci - stwierdzit Drizzt. - Obawiam gj ze nie
bedziemy w stanie odpogé.

Belwar spojrzat w dot gtadkigciany na podtogwielkiej jaskini. - To nie problem -
powiedziat z émiechem. - W§ksze tu nie wejg a niniejsze... no @ widziatlem ciosy twoich
ostrzy, a ty widziakesite¢ moich dtoni. O mniejsze bymesnie martwif!

Drizztowi podobata sipewnd¢ siebie svirfhebli i musiat sizgodzé, ze nie znaleli
zadnego innego miejsca odpowiedniego do zamieszKéfoda, trudna do znalezienia i zazwyczaj
nie nadajca st do picia, byta cennym zjawiskiem w suchym Podmrd®ajac jezioro i r@liny,
Drizzt i Belwar nie kda musieli chodz daleko, by znal& positek.

Drow chciat s¢ zgodzé, lecz nagle ich uwagzwrdcit ruch w wodzie.

- | kraby! - wypalit svirfnebli, najwyraniej reaguic na ten widok zupetnie inaczegni
drow. - Magga camarra, mroczny elfie! Kraby! Nagep jedzenie, jakie nmina znalec!

Istotnie, krab wyszedt z jeziora, gigantyczny, oateetrowy potwor z kleszczami, ktorymi
mogtby przeci¢ cztowieka, elfa albo gnoma na polaviDrizzt spojrzat na Belwara z
niedowierzaniem. - Jedzenie? - spytat.

Usmiech Belwara otoczyt jego zadarty nos, gdy stuksiebie miotem i kilofem.

Jedli kraba d#ii dzien pdzniej, i nasgpnego wieczora, i jeszcze kolejnego, i Drizzt wkeot
zgodzit sg, ze ta trzykomorowa grota nad podziemnym jezioremiebg nieztym domem.

Duch - widmo przystag, by zastanowi sic nadswiecacym czerwono obszarem. Zgcia
Zaknafein Do'Urden unikatby takich miejsc, szaoujieodhczne niebezpiechastwo zwhzane z
dziwnie jaracymi sk pomieszczeniami i luminescencyjnym mchem. Dla duclidma szlak byt

jednak prosty - Drizztetly przechodzit.



Duch - widmo przedzieratgiignorupc szkodliwe wybuchymierciongnych zarodnikow,
ktore strzelaty w niego przy kdym kroku, krztuszce zarodniki, ktore wypetniaty ptuca
nieszczsnych stworze.

Zaknafein nie musiat jednak oddyc¢ha

Nastpnie pojawit s¢ tomot, gdy grubber spieszyt, by chréiswej domeny. Zaknafein
przyczait s¢ defensywnie, a instynkty istoty, ktokiedys byt, wyczuwaty niebezpiecastwo.
Grubber przetoczyt siprzezéwiecace mchy, lecz nie zauvisgt zadnego intruza, ktérego musiatby
scigac. Mimo to part dalej, uwaajac, ze positek z purchawek jest@odobrym pomystem.

Gdy grubber dotart ngérodek jaskini, duch - widmo rozproszyt swoj czawitacii.
Zaknafein wyhdowat potworowi na grzbiecie, zaciskajnogi. Grubber miotat sii szalat po
grocie, lecz Zaknafein nie tracit rownowagi.

Skoéra grubbera byta gruba i twarda, zdolna powsteéywszystko, poza najdoskonadsz
bronia, ktéra byta w posiadaniu Zaknafeina.

- Co to byto? - Belwar spytat pewnego dnia, przeage prae przy nowych drzwiach,
zastaniajcych wegcie do ich groty. Na dole, przy jeziorze, Drizzjwidoczniej rOwnie ustyszat
odgtos, poniewaupuscit hetm, ktérego aywat do przynoszenia wody i wygjnat obydwa
sejmitary. Unidst dta, by nakazé nadzorcy kopaczy milczenie, po czym podszedt pikiep
skalm, by mogli odby cicha rozmowe.

Znow dobiegt dwick, gtasne trzaskanie.

- Znasz to, mroczny elfie? - wyszeptat Belwar.

Drizzt przytakmnt. - Hakowe poczwary - odpart - posiagiag najczulszy stuch w catym
Podmroku. - Drizzt zachowat wspomnienia dla siglgieswego jedynego spotkania z tym rodzajem
potworéw. Miato ono miejsce w czasie patrolu, kied\Drizzt przewodzit swojej klasie z
Akademii w tunelach poza Menzoberranzan. Oddziadvpa grup ogromnych, dwuninych
stworzeé z pancerzami twardymi jak metalowa zbroja ptytawaz po¢znymi dziobami i
pazurami. Patrol drowow wygrat tamtego dnia, gt@wiziki Drizztowi, jednak tym, co Drizzt
pamktat najlepiej, byt fakt, 4 spotkanie byt@wiczeniem zaplanowanym przez mistrzéw z
Akademii, ize pagwigcili niewinne drowatko, by nada hakowym poczwarom realizmu.

- Znajzmy je - powiedziat cicho, lecz pgsnie Drizzt. Belwar zatrzymatgiby chwycé
oddech, gdy ujrzat niebezpieczny btysk w lawenddwyczach drowa.

- Hakowe poczwaryasniebezpiecznymi przeciwnikami - wyjait Drizzt zauwaajac
wahanie gtbinowego gnoma. - Nie miemy pozwol¢ im biakac si¢ po okolicy.

Podizajac za trzaskami, Drizzt nie miat gliszych problemow ze zliniem s¢.
Bezszelestnie okzat wiasnie ostatni zalom, a u jego boku szedt Belwar. \&fszym odcinku

korytarza stata pojedyncza hakowa poczwara, udgaaytmicznie swymi gzkimi pazurami o



skak tak, jak svirfhebli aywaja kilofow.

Drizzt wstrzymat Belwara, pokazig mu,ze maze szybko unieszkodliwipotwora, jéli
tylko zdota podkréc si¢ nie zauwaony. Belwar zgodzit g} by dohczy¢ do walki, j&li zajdzie taka
potrzeba, lecz nadal zachowat czyjho

Hakowa poczwara, wyfaie pochtontta skalm sciam, nie styszata ani nie widziata
podkradajcego st drowa. Drizzt pojawit & tuz przy potworze, szukag najtatwiejszej i
najszybszej metody unieszkodliwienia go. Widziskdyjedm luke w pancerzu, szpapomidzy
napiegnikiem stwora a jego szergkzyp. Wsungcie tam ostrza mogto byednak sporym
problemem, poniewahakowa poczwara miata niemal trzy metry wysko

towca znalazt jednak rozezanie. Znalazt giszybko przy kolanie hakowej poczwary i
pchrat obydwoma ostrzami w krocze stwora. Potworowietygsic nogi i przetoczyt s po drowie.
Zwinny jak kot Drizzt odtoczyt sii wskoczyt na leacego stwora, kierag obydwa sejmitary w
otwdr w pancerzu.

Maogt natychmiast zakawzy¢ sprave z hakow poczwag, poniewa jego bra z fatwacia
przebitaby si przez kosta ostore. Drizzt ujrzat jednak co- przeraenie? - w twarzy potwora, €0
czego nie powinno tam ByZmusit towe do wycofania i, przept kontrole nad ostrzami, wahag
si¢ przez sekung- wystarczajco diugo by hakowa poczwara, ku absolutnemu zdumierizzta,

odezwata i wyraznie w gzyku drowow - Prosg.. nie... zabijaj... mnie!
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Sejmitary powoli odsugly si¢ od szyi hakowej poczwary.

- Nie... taki... jak... wy... wyghlam - starat giwyjasni¢ swym urywanym gtosem potwor. Z
kazdym wypowiadanym stowem hakowa poczwara wydawatazai swobodniej. - Ja jestem...
pecz.

- Pecz? - zakrztusiteBelwar podchodic do Drizzta. Svirfnebli spojrzat na schwytanego
potwora z niezrozumiatym zdziwieniem. - Jédtech; za duy jak na pecza - zauvg.

Drizzt przenidst wzrok ze stwora na Belwara, szak@gkiegs wyjasnienia. Drow nigdy
wczesniej nie styszat tego stowa.

- Dzieci kamieni - wyttumaczyt mu Belwar. - Dziwn@ate stworzenia. Twarde jak kamje
a ich jedynyneyciowym celem jest praca nad nim.

- Brzmi jak svirfnebli - odpart Drizzt.

Belwar przerwat na chwj| by zastanowti si¢, czy zostat uraczony komplementem, czy
obrazony. Nie mogc tego okréli¢, nadzorca kopaczyagmat z pewry ostraznoscia. - Nie ma zbyt
wielu peczy, a jeszcze mniej wydhk jak ten tutaj! - Zerky ze zwatpieniem na hakowpoczwag,
po czym skierowat na Drizzta spojrzenie mague drowowi, by trzymat ostrza w gotosad.



- Pecz... j... ja nie - wypkata hakowa poczwara, a w jej gardtowym gtosie imra
zabrzmiakal. - Pecz ja nie.

- Jak s¢ nazywasz? - spytat Drizzt, nagjnadzie¢ na odkrycie jakickiwskazowek, ktore
doprowadz go do prawdy.

Hakowa poczwara rozndlata przez chwi, po czym bezradnie potizreta swy wielka
glowa. - Pecz... |... ja nie - powtorzyt potwor swiadomie odchylit sw zaopatrzogaw dzidb gtove
w tyl, odstaniagc otwor w swym pancerzu i pozwaldajDrizztowi dokaczy¢ cios.

- Nie pam¢tasz swego imienia? - zapytat Drizzt, nie spiessk tak bardzo do zabicia
stwora. Hakowa poczwara nie poruszyiaasii nie odpowiedziata. Drizzt spojrzat na Belwara,
szukajc porady, lecz nadzorca kopaczy jedynie bezradmareszyt ramionami.

- Co st stato? - Drizzt naciskat na potwora. - Musisz owpedzie, co ci s¢ stato.

- Cza... - hakowa poczwara walczyta z odpowigdzCza... cza... czarodziej. Zly cza...
czarodziej.

Wyszkolony w pewnym stopniu w zasadach magii évéadomy wykorzystywania jej w
pozbawiony skruputéw sposéb, Drizzt zalcgie domysla¢, co mogto s st& i uznat,ze wierzy
temu dziwnemu stworzeniu. - Czarodziej zmienit? - zapytat, znag juz odpowied. Wraz z
Belwarem wymienili zdumione spojrzenia. - Styszaleakich czarach.

- Podobnie jak ja - zgodziteshadzorca kopaczy. - Magga camarra, mroczny elfie,
widziatem jak czarodzieje z Blingdenstone stogugdobra magk, gdy musieBmy wslizgna¢ si¢
do... - gkbinowy gnom przerwat nagle, przypomniawszy sobiehpaolzenie elfa, do ktéregasi
zwracat.

- Menzoberranzan - dokozyt chichoczc Drizzt. Belwar chrgknat, lekko zawstydzony, po
czym odwrdcit st do potwora. - Mowiszze kiedy bytes peczem - rzekt, chc wyrazi cate
wyjasnienie w jednej czystej ndly - a jakis czarodziej zmienit ¢ w hakowy poczwag.

- Prawda - odpowiedziat potwor. - Pecz jue.

- Gdzie g twoi towarzysze? - spytat svirfhebli. -$llé¢o, co styszalem o twoim ludzie, jest
prawdy, pecze nieegto podrauja same.

- M... m... martwi - powiedziat potwor. - Zly czacza...

- Ludzki czarodziej? - odezwaksDrizzt.

Wielki dziéb zaczt kiwa¢ z podnieceniem. - Tak, cz... cz... cziowiek.

- A p&zniej czarodziej zostawit gijako hakows poczwae - rzekt Belwar. Wraz z Drizztem
spoghdali dtugo na siebie, po czym drow odslusi¢, pozwalajc hakowej poczwarze wsta

- W... wolatbym,zebyscie mnie za... zabili - powiedziat naghie potwor, przechodez do
pozyciji siedacej. Spojrzat z widocznym obrzydzeniem na swe opme tapy. - K... kamie
kamien... jest dla mnie stracony.

Belwar podnidst w odpowiedzi swe wtasne dionieez Tak kiedy sadzitem - rzekt. -



Zyjesz i nie jestejuz sam. Chod z nami nad jezioro, gdzietiziemy mogli diiej porozmawia.

Hakowa poczwara zgodzitacsi ze sporym wysitkiem, zagla podnosi swecwierétonowe
cielsko z podtogi. W szuraniu i zgrzytaniu, wywolgmym przez twardy pancerz stwora, Belwar
roztropnie wyszeptat do Drizzta - Trzymaj swe astrzgotowdci!

Hakowa poczwara wstata w keou, wznoszc sk na swoje imponugge trzy metry, a drow
nie mogt s¢ spierd z rozumowaniem Belwara.

Przez wiele godzin hakowa poczwara opowiadata dwyjaciolom swoje przygody.
Rownie interesujce jak opowiéci, byto rosace obycie stworzenia z mawTen fakt oraz opis
dawnej egzystencji - trzymaniasiycia i ksztattowanie kamienia z niemdligcom czch -
jeszcze bardziej przekonaty Belwara i Drizzta ongtawaosci tej niezwyktej historii.

- Tak d... dobrze jest znéw md&yicha to nie moj ¢zyk - powiedziat po chwili stwor. -
Czup sig tak, jakbym znow z... znalazt€z tego, czym kiedyb... bytem.

Majac za soh podobne dé@wviadczenia, Drizzt catkowicie go rozumiat.

- Od jak dawna taki jesi@ - spytat Belwar.

Hakowa poczwara wzruszyta ramionami, a jego witlks i iece zagrzechotaty przy tym
ruchu. - Tygodnie, mi.. miesijce - rzekta. - Nie pargiam. Stracitem czas.

Drizzt ujat twarz w dionie i wydat z siebie ghokie westchnienie, petne wspotczucia i
sympatii do tego nieszeznego stworzenia. Drizzt rowiiezut st tak zagubiony i samotny w
dziczy. On te znat ponug rzeczywistéc¢ takiego losu. Belwar poklepat drowa lekkoassonia -
miotem.

- A gdzie teraz idziesz? - nadzorca kopaczy sphakbwa poczwag. - Albo skad idziesz?

- Scigam cza... cza... cza... - odpowiedziata hakowezwara, jkajac bezradnie ostatnie
stowo, jakby samo wspomnienie ztego czarodziejawsiato jej wielki bol. - Jednak tak wiele jest
dla mnie stra... stracone. Znalaztbym go b... bg=zittiu, gdybym cigle byt pe... peczem.
Kamienie powiedziatyby mi gdzie pa... paitzBlie mog; juz je...jednak z nimi rozmawa-
Potwor wstat z kamienia. - P@jd powiedziat z determinagj- Nie jestécie bezpieczni, gdy
jestem w pobliu.

- Zostaniesz - rzekt nagle Drizzt, a w jego gtamabrzmiata niezaprzeczalna stanowczo

- Ja nie mog k... kontrolowé... - probowata wyijgni¢ hakowa poczwara.

- Nie musisz s martwi - powiedziat Belwar. Wskazat na drzwi do groty jrugace s¢ na
poétce skalnej. - Nasz dom jest tam na gorze, aidsgzwbyt mate, by mogt sk przedosté Tutaj na
dole maesz odpoczyw@ dopdki nie zdecydujemy, co jest dla ciebie najip

Hakowa poczwara byta wyczerpana, a rozumowaniéngh brzmiato wystarczago
rozsadnie. Potwor opadt ezko na kamié i zwinat sie tak mocno, jak pozwalato mu niezgrabne
ciato. Drizzt i Belwar odeszli, przy kdym kroku zerkajc na swego nowego, dziwnego

towarzysza.



- Clacker - powiedziat nagle Belwar, zatrzyguiPrizzta. Z wielkim wysitkiem hakowa
poczwara obrocita gj by rozway¢, co powiedziat gibinowy gnom, rozumiag, ze Belwar
wypowiedziat to stowo w jej kierunku.

- Tak kzdziemy c¢ nazywd, jesli nie masz nic przeciwko - svirfnebli wygait stworzeniu i
Drizztowi. - Clacker!

- Pasujce imk - zauwayt Drizzt.

- To do... dobre imi - zgodzita s} hakowa poczwara, lecz w duchatowata,ze nie pamita
swego imienia z czaséw, gdy byta peczem, imierti@rektoczyto si niczym okagly kamier w
pochytym korytarzu i wypowiadato modlitwy do kamidwazda swop dudnica sylak.

- Poszerzymy drzwi - rzekt Drizzt, gdy wraz z Bednem wszedt do ich kompleksu grot. -
Aby Clacker mogt tu wchodgii bezpiecznie odpoczywa

- Nie, mroczny elfie - sprzeciwitsnadzorca kopaczy. - Tego nie zrobimy.

- Nie jest bezpieczny tam nad wododpart Drizzt. - Mog go znale¢ potwory.

- Jest wystarczago bezpieczny! - odezwalksBelwar. - Jaki potwor zaatakowatby
dobrowolnie hakow poczwag? - Belwar rozumiat trogkDrizzta, lecz zdawat sobie roéwiie
sprawe z niebezpieczestwa krypcego st za propozyej drowa. - Bytemswiadkiem takich czarow
- svirfnebli powiedziat trzavo. - §4 nazywane polimorfami. Zmiana ciata przychodzi ohtyiast,
lecz zmiana umystu nie diugo potrwéa.

- O czym ty mOwisz? - gtos Drizzta byt na skrajunia

- Clacker wcaz jest peczem - odpart Belwar - waionym w ciele hakowej poczwary.
Wkrétce jednak, obawiamesinie kzdzie juz peczem. Staniegshakows poczwag, na umyle i
ciele, i jakkolwiek przyjacielski by nie byt, zademrmysle¢ o nas tylko w charakterze kolejnego
positku.

Drizzt zaczai si sprzeciwig, lecz Belwar uciszyt go otrzeviajaca mysla. - Czy cieszytby
si¢ zabijapc go, mroczny elfie?

Drizzt odwrdcit s¢. - Jego opowi& jest mi znajoma.

- Nie w takim stopniu, jak ci siwydaje - odpowiedziat Belwar.

- Ja réwnie bytem zagubiony - Drizzt przypomniat nadzorcy kopa

- Tak przypuszczasz - odpart Belwar. - Jednakddyydo tak naprawgDrizztem Do'Urden,
pozostato w tobie, moj przyjacielu. Bytaaki, jaki musiaté by¢, poniewa zmusity ce do tego
okolicznaci. To natomiast jest czydinnym. Nie tylko ciato, lecz réwniesama istota Clackera
stanie s§ hakows poczwas. Jego myli beda myslami hakowej poczwary i, magga camarra, nie
odwzajemni ci litdci, gdy to ty znajdziesz sha ziemi.

Drizzt nie byt zadowolony, jednak nie mogt odrzubezceremonialnego rozumowania
gtebinowego gnoma. Przeszedt do lewej komnaty komplek&torej zrobit sobie sypiakgii padt

na hamak.



- Niestety dla ciebie, Drizzcie Do'Urden - wymanatdBelwar pod nosem, obsenaq;
ocigzate ruchy drowa, wywotane smutkiem. - | niestety Whszego zgubionego przyjaciela pe -
cza. - Nadzorca kopaczy wszedt do swej wkasnepdypi wczotgat st na hamak, cza¢ sk
paskudnie wzgldem catej tej sytuacji, lecz zdecydowany kieréwa logika i pragmatyzmem,
niezalenie od bolu, jaki mogto to przynié. Belwar rozumiat bowienge Drizzt czut
pokrewieastwo z tym nieszegnym stworzeniem, byta to potencjalnie tragicznskutkach wez
oparta na wspoétczuciu wobec utraty przez Clackdaamne) tasamdci.

Tej samej nocy Drizzt podekscytowany szarpaniemaaysvirfnebli ze snu. - Musimy mu
pomac - Drizzt wyszeptat z pragjem.

Belwar przetart przedramieniem twarz i probowakdajo siebie. Miat niepewny sen, w
ktorym krzyczat ,Bivrip!” niemaliwie gtosno, a nasfpnie przechodzit do pozbawianigcia
swego najnowszego towarzysza.

- Musimy mu pomaoc! - powtorzyt Drizzt z jeszczegh8z stanowczécia. Z wygladu
drowa Belwar mogt wywnioskowaze Drizzt nie spat tej nocy.

- Nie jestem czarodziejem - powiedziat nadzorcaakay. - Podobnie jak...

- Wiec go znajdziemy - warkh Drizzt. - Znajdziemy cztowieka, ktéry przekiClackera, i
zmusimy go do odwrécenia czaru! Widzéehy go przy strumieniu zaledwie kilka dni temu. Nie
moze by daleko!

- Mag zdolny do czynienia takiej magii niedzie fatwym przeciwnikiem - szybko
odpowiedziat Belwar. - Czy juzapomniaté o ognistej kuli? - Belwar zerlghnasciare, gdzie
wisiata jego nadpalona skérzana kurtka, jakby utdepc sk w swoich przekonaniach. -
Obawiam s, ze czarodziej jest poza naszymifiwosciami - wymamrotat Belwar, lecz Drizzt
dostrzegat brak pewsoi w minie wymawiagcego te stowa nadzorcy kopaczy.

- Czy tak ci st spieszy, by skazaClackera na zagta® - spytat bezceremonialnie Drizzt.
Na twarzy drowa zaat rozkwita¢ szeroki ymiech, gdy ujrzatze svirfhebli stabnie. - Czy to ten
sam Belwar Dissengulp, ktéry przygakmagubionego drowa? Wielce Szanowany Nadzorca
Kopaczy, ktory nie porzucit nadziei wobec mrocznetfa, przez wszystkich uwanego za
niebezpiecznego?

- Idz sp&, mroczny elfie - odrzekt Belwar, odpycheajDrizzta svg dionia - miotem.

- Dobra rada, mgj przyjacielu - powiedziat Drizzy rowniez $pij dobrze. Mamy przed
soly diuga drogg.

- Magga camarra - prychhmatomowny svirfhebli, uparcie utrzynug fasad opryskliwej
praktyczndci. Odwrocit sé od Drizzta i wkrotce zaak chrapa.

Drizzt zauwayt, ze chrapanie Belwara rozbrzmiewato teraz z otchd&tiokiego i

spokojnego snu.

* % %



Clacker uderzat éciarg swymi opazurzonymi tapami.

- Nie, znowu - zdenerwowany Belwar wyszeptat dazBta. - Nie tuta;.

Drizzt pospieszyt kitym korytarzem, kierac si w strorg monotonnego avieku. -
Clacker! - zawotat cicho, gdy hakowa poczwara zralat w polu widzenia.

Hakowa poczwara obrécitagsiv strore zblizajacego st drowa, rozktadajc szeroko tapy i
wydajc z wielkiego dzioba przeggte syczenie. Chwil p&zniej Clacker zdat sobie spraywco robi
| raptownie przestat.

Dlaczego musisz wgi stuk&? - spytat go Drizzt, probag udawa, nawet przed sabze
nie widziat wojowniczej postawy Clackera. - Jéstg w dziczy, moéj przyjacielu. Takiezdigki
moga kogas przycigmad.

Wielki potwor opycit gtowe. - Nie powinnécie b... byli ¢ ze mn, - rzekt Clacker. - Ja n...
nie mog;, zbyt wiele rzeczy m... nie sk sta, ktorych n... nie &de mogt k... kontrolowé.

Drizzt wyciagnat reke | potozyt ja uspokajagco na kdcistym tokciu Clackera. - To moja
wina - powiedziat drow, rozumigg o co chodzi hakowej poczwarze. Clacker przepmasspostaw
skierowam wobec Drizzta. - Nie powinfiiny byli is¢ w réznych kierunkach - ggnat Drizzt - a ja
nie powinienem zbtia¢ si¢ do ciebie tak szybko i bez ostéemia. Zostaniemy wszyscy razem,
chat nasze poszukiwania mogie wydtuzy¢, za Belwar i ja pomaemy ci zachowakontrok.

Pysk Clackera rozfait si¢. - Czug si¢ t... tak dobrze, stukag w k... kamié - oznajmit i
walnat tapa w skat, jakby pobudzat swajpamké. Jego gtos i wzrok znikaty, gdy gt o
dawnymzyciu. Wszystkie dni jako pecz giiwit stukapc w kamienie, ksztattag kamienie,
rozmawiagc z nimi.

- Znow kxdziesz peczem - obiecat Drizzt. Wychady z tunelu Belwar ustyszat stowa
drowa i nie byt co do nich taki pewien. Byli w kéayzach od ponad tygodnia i nie zridile
zadnegasladu czarodzieja. Nadzorca kopaczy uspokeitrsiche faktem,ze Clacker wydawat si
odzyskiwa czs¢ siebie z tego potwornego stanu, wydawalosingac na nowo tasamdaé pecza.
Belwar kilka tygodni wczéniej obserwowald sam transformagj u Drizzta i pod nastawionymi na
przetrwanie ograniczeniami towcy, ktérym stat drow, Belwar odkryt swego najibzego
przyjaciela.

Nadzorca kopaczy miat jednak baczenie, by nie daktakich samych rezultatow u
Clackera. Stan hakowej poczwary byt rezultatengzaj magii izadna ilég¢ przyjazni nie mogta
odwrdck dziatania czaru. Znajdag Drizzta i Belwara, Clacker agjnat tymczasowe - i tylko
tymczasowe - odpuszczeniedanego i niezaprzeczalnego losu.

Szli tunelami Podmroku jeszcze przez kilka dnizago nie znajdgg. Osobowéé
Clackera wciz nie podlegata zanikowi, lecz nawet Drizzt, ktopugcit grote nad jeziorem peten
nadziei, zacg odczuwd ci¢zar rzeczywistsci.

Kiedy Drizzt i Belwar zacdi rozwaza¢ powrét do domu, grupa dotarta do sporej jaskini



zastanej gruzem z obsgtego niedawno stropu.

- On tu by} - krzyknt Clacker, po czym bez wysitku podnidst wielki ghazucit go w
przeciwlegh sciare, gdzie roztrzaskat sina kolejne odtamki. - On tu byt - Hakowa poczwara
ruszyta naprzéd, miazac kamienie i rzucapg gtazami ze wzrastgja, wybuchow wsciekioscia.

- Skad wiesz? - zapytat Belwar, prolgjpowstrzyma swego gigantycznego przyjaciela.

Clacker wskazat na strop. - On to z... zrobit. Czza... cza... on to zrobit!

Drizzt i Belwar wymienili zatroskane spojrzeniardt groty, ktéry znajdowat sina
wysokaci pieciu metréw, byt podziurawiony i roztrzaskany$ zajego centrum majaczyt ogromny
otwor, ktory s¢gat dwa razy wyej niz dawna wysok& sklepienia. J&i zniszczenia te
spowodowata magia, byta to niezwykle gata magia!

- Czarodziej to zrobit? - powtérzyt Belwar. Rzusitstrorg Drizzta kolejne z tych swoich
wyéwiczonych, praktycznych spojrze

- Jego w... w... wiea - odpart Clacker i zagzchodzt po jaskini, by sprawdgj ktorym
wyjsciem poszedt czarodziej.

Drizzt i Belwar byli w tej chwili kompletnie zagudmi, za Clacker, ktory w kacu na nich
spojrzat, dostrzegt ich zdumienia.

- Cza... cza... cza...

- Czarodziej - wticit niecierpliwie Belwar.

Clacker nie obrazit g pomoc go nawet ucieszyta. - Cza... czarodziepumawieze -
prébowat wyjani¢ podekscytowanym gtosem. - W... wiglkelazry w... wieze, ktéra zabiera ze
soln i ustawia wsgdzie tam, gdzie mu p... pasuje. - Clacker spojaatniszczony strop. - Nawet
jesli nie zawsze jest miejsce.

- Nosi ze sohwieze? - zapytat Belwar, a jego dtugi nos zacsie zakrecat.

Clacker przytakat z przegciem, lecz nie wyjgnit nic wigcej, poniewa odnalazlad
czarodzieja, wyrany odcisk buta w mchu, prowagtz do jednego z korytarzy.

Drizzt i Belwar musieli & zadowol¢ niepetnym wyjanieniem swojego przyjaciela,
poniewa nalezato poda¢ poscig. Drizzt obpt prowadzenie i wykorzystywat wszystkie zdodog
jakich nauczyt si w Akademii drowdw oraz podczas dekadydgonej samotnie w Podmroku.
Belwar, wraz z charakterystycznym dla swojej ragzamieniem Podmroku oraz magicznie
swiecaca brosz, zapamitywat kierunek marszu, g&lacker, w tych chwilach, kiedy to wracat
bardziej do swego dawnego ja, pytat kamienie o drBgzeszli przez naging zniszczon jaskinig
oraz kolejra, w ktorej wida byto wyrazne slady obecnéci wiezy, cha jej strop byt na tyle wysoki,
by pomigci¢ budowk.

Kilka dni p&zniej trzej towarzysze wkroczyli do rozlegtej i wysej jaskini, z& daleko od
nich, za wartkim strumieniem, majaczyt dom czaregziDrizzt i Belwar znéw popatrzyli na siebie

bezradnie, poniewawvieza miata petne dziesi metrow wysokeéci i szec srednicy, a jej gtadkie



metalicznesciany kpity z ich planéw. Doszli oddzielnymi i ogitnymi drogami do budowli i na
miejscu jeszcze bardziegsadumieli, poniewasciany zrobione byly z adamantytu, najtwardszego
metalu nawiecie.

Znalezdi drzwi, mate i ledwo ukazggpe swoj obrys na tle wspaniale wykonanejayieNie
musieli sprawdz& czy g zabezpieczone przed niechcianymidyoi.

- Cza... cza... cza... on tam jest - watkblacker, przejedzajac w desperacji szponami po
drzwiach.

- A wigc bedzie musiat wy§¢ - stwierdzit Drizzt. - Za gdy to zrobi, kdziemy na niego
czek&.

Plan ten nie zadowolit pecza. Z déngm rykiem, ktory rozbrzmiat w catej okolicy,
Clacker rzucit s swym wielkim ciatem na drzwi wisy, po czym odskoczyt i znéw uderzyt. Drzwi
nawet nie drggly pod jego naporem i wkrotce stat@ siczywiste dla drowa i ghinowego gnoma,
ze ciato Clackera z pewsaia przegra walk.

Drizzt bezowocnie staratesuspokoé swego ogromnego przyjacielasZelwar odszedt na
bok i zacat znajomy piesn.

Clacker upadt w kicu na zieny, tworzc bezksztatta stert i szlochagc z wyczerpania,
bolu oraz bezradnejdwiektosci. Nastpnie do akcji wkroczyt Belwar, a gdzie dothy sie jego
mithrilowe dionie, tam leciaty iskry.

- Odsun¢ sig! - zazadat nadzorca kopaczy. - Zahtem zbyt daleko, by powstrzymaty mnie
jedne drzwi! - Belwar staghdoktadnie naprzeciwko matego weija i uderzyt w nie z catej sity
swym zakétym miotem. We wszystkie strony poleciata ulevsbepiajacych iskier. Umgsnione
ramiona g¢binowego gnoma pracowaty zacie, drapic i uderzajc, lecz gdy Belwar skawzyt, na
drzwiach wiey widniaty jedynie delikatne zadrapania.

Belwar stukat o siebie di@ami, zasypuic sk niegraznymi iskrami, a Clacker z catego serca
zgodzit s¢ z jego frustrag. Drizzt jednak byt bardziej zagniewany i zatroskair jego
przyjaciele. Nie tylko powstrzymywata ich vige czarodzieja, lecz rowri@becny wewstrz
czarodziej bez wtpienia wiedziat o ich obecsaoi. Drizzt ostranie obszedt budow) zauwaajac
liczne wyskie szpary. Przykuamwszy pod jeda z nich, ustyszat cichypiew i cha@ nie mégt
zrozumie stéw czarodzieja, z tatwgoia mogt odgadac jego zamiary.

- Biegiem! - wrzasat do swoich towarzyszy, po czym w czystej despé&rpodniost leacy
kamien i cismat nim w otwér. Szcgscie dopisato drowowi, poniewiazarodziej dokaczyt czar
wiasnie w chwili, kiedy kamié trafit w dziure. Na zewntrz wydostata si bltyskawica, ktéra
roztrzaskata pocisk i uniosta Drizzta w powietieez cofreta sk do wiezy.

- Przekléstwo! Przekléstwo! - dobiegt pisk. - Nienawidz jak sk tak dzieje!

Belwar i Clacker pospieszyli z pomplezacemu przyjacielowi. Drow byt jedynie

oszotomiony i wstat, zanim do niego doszli.



- Och, drogo zapfacisz mi za to, tak bendzie! -ielghzesrodka krzyk.

- Biegnijcie! - krzykrt nadzorca kopaczy i naweterekta hakowa poczwara w petne s
nim zgadzata. Kiedy jednak Belwar spojrzat w lawand oczy drowa, wiedziate Drizzt nie
ucieknie. Clacker rowniecofrat sie 0 krok od ptomieni rozgorzatych w Drizzcie Do'Urde

- Magga camarra, mroczny elfie, nie zeay dosta sic dosrodka - svirfnebli roztropnie
przypomniat Drizztowi.

Drizzt wyciagnat onyksow figurke i przytozyt ja do otworu. - Zobaczymy - warkh po
czym wezwat Guenhwyvar.

Pojawita s¢ czarna mgta i znalazta tylko jeglwolna drogg.

- Zabije was wszysztkich! - krzyczat niewidoczny czarodziej

Nastpnym dzwickiem, jaki dobiegt z wetrza wiezy, byto niskie warkrgcie pantery, po
czym znow rozlegt gikrzyk czarodzieja. - Mogtem byw blendzie!

- Otworz drzwi! - wrzasgt Drizzt. - Albo straciszycie, czarodzieju!

- Nigdy!

Guenhwyvar znow ryk#la, po czym czarodziej krzykhi drzwi starety otworem.

Drizzt prowadzit. Weszli do okgtego pomieszczenia, dolnego poziomuayieZ jego
srodka biegta do znajdagego s¢ w stropie wlazwzelazna drabina, droga ucieczki czarodzieja.
Czlowiek nie zdotat jej jednak wykorzystebowiem wisiat do géry nogami po tylnej stronie
drabiny, z jeda nogs w kolanie zaczepianna stopniu. Guenhwyvar, wyglajpca na w peni
wyleczomny z ran odniesionych w kwasowym jeziorze, przycg@ipo drugiej stronie drabiny i
niedbale trzymata w pysku stgpczarodzieja.

- Wejdzcie! - krzykrat czarodziej rozktadag rece, po czym sktadag je z powrotem, by
odgarn¢ opadajca mu na twarz szat Z poszarpanych resztek zniszczonego blyskawdzienia
unosity st kieby dymu. - Jezdem Brister Fendlestick. Witajcie wirm domu!

Belwar trzymat Clackera przy drzwiach, bloktjniebezpiecznego przyjaciela digni
mitotem, podczas gdy Drizzt podchodzit demia. Drow przystasgt na wystarczaico diug
chwile, by przyjrzeé sic swej kociej przyjaciotce, poniewaie przyzywat Guenhwyvar od tego
dnia, kiedy odestahj by wyzdrowiata.

- Mowisz jgzykiem drowow - stwierdzit Drizzt, chwytgg czarodzieja za kotnierz ig@znie
stawiajc go na nogi. Drizzt zmierzyt cziowieka podejrzlimvywzrokiem, poniewanigdy nie
widziat cziowieka przed spotkaniem przy strumieuow nie byt pod zbyt diym wrazeniem.

- Wiele jenzykdéw jezd mi znanych - odpart czarofiziastpnie, jakby to obwieszczenie
niosto za sofpjakies ogromne znaczenie, dodat - Jezdem Brister Femnckést

- Czy mowa peczy zaliczagsilo twoich gzykdéw? - zagrzmiat spod drzwi Belwar.

- Peczy? - powto6rzyt czarodziej, wymavgi@ajto stowo z widocznym obrzydzeniem.

- Peczy - warkat Drizzt, podkrélajac swa wypowied zatrzymaniem ostrza sejmitara dwa



centymetry od szyi czarodzieja.

Clacker wysipit krok do przodu, z tatwéeia przesuwajc svirfhebli po gtadkiej podiodze.

- M¢j duzy przyjaciel byt kiedy peczem - wyjgnit Drizzt. - Chyba o tym wiesz.

- Pecze - wycedzit czarodziej. - Beyteczne mate istoty, ktoére zawsze wchpdzdrog. -
Clacker wykonat kolejny, dtugi krok.

- Do rzeczy, drowie - poprosit Belwar, bezowocnoevgtrzymujc hakowa poczwae.

- Oddaj mu jego tisamd¢ - zazadat Drizzt. - Uczy haszego przyjaciela ponownie peczem.
| pospiesz si.

- Ba! - parskat czarodziej. - Lepiej mu jezd teraz! - odpowiedzigeprzewidywalny
cztowiek. - Dlaczego ktokolwiek miatby che¢ipozosta peczem?

Oddech Clackera przeszedt w gie dyszenie. Sita trzeciego kroku odgarBelwara na
bok.

- Juw, czarodzieju - ostrzegt Drizzt. Siega na drabinie Guenhwyvar wydata z siebie niski i
wygtodniaty warkot.

- No dobrze, dobrze! - rzekt czarodziej, podragsz niesmakiemece. - Paskudny pecz! -
Wyciagnat wielka ksiege z kieszeni zbyt matej, by gmiesci¢. Drizzt i Belwar ymiechreli si¢ do
siebie uwaajac, ze maj zwycigstwo w eku. Wtedy jednak czarodziej popetnit straszrydbt

- Powinienem byt go zabitak jak pozostatych - wymamrotat pod nosem, zimhia, by
nawet Drizzt, stajcy tuz obok, dostyszat stowa.

Hakowe poczwary majjednak najczulszy snach ze wszystkich stwwizedmroku.

Machnkcie ogromnej tapy Clackera przerzucito Belwara pmekdj, Drizzt, odwracagy
sie na dewiek ciezkich krokow, zostat odrzucony przez sagacego giganta, a sejmitary wyleciaty
drowowi z yk. Czarodziej z& gtupi czarodziej, zostat przygnieciony przez Rera dozelaznej
drabiny tak silnieze drabina si wygigta, a siedzca po drugiej jej stronie Guenhwyyar spadta.

Kwestia, czy uderzeni@vierctonowego cielska hakowej poczwary zabito od razu
czarodzieja, statagakademicka w chwili, gdy Drizzt i Belwar ofisazli si¢ na tyle, by zawola
swego przyjaciela. Pazury i dzidb Clackera niezromahie uderzaty i rozrywaty. Co chwila wida
byto nagty btysk oraz kby dymu, gdy zniszczeniu ulegat kolejny z noszongtez czarodzieja
magicznych przedmiotow.

Kiedy za& hakowa poczwara wyczerpatagwsciektos¢ i spojrzata na troje towarzyszy,
otaczajcych p w gotowych do walki pozach, zwioki u stép Clackem dawaly si juz rozpozna.

Belwar chciat zauwagy¢, ze czarodziej zgodzit siodczarowa Clackera, uznat jednake to
nie ma sensu. Clacker padt na kolana i schowakztwaapach, nie meg uwierzy¢ w to, co zrobit.

- Odejazmy z tego miejsca - powiedziat Drizzt, chow@gejmitary do pochew.

- Przeszukajmy je - zasugerowat Belwar, aajgc ze mazna tu znalé¢ wspaniate skarby.

Drizzt nie mogt tu jednak pozostahatby przez chwit. Widziat zbyt duo siebie w



niepohamowanym szale swego towarzysza, a zapaclwaalonych zwitok wypetnit go
frustracjami i obawami, ktérych nie mogt zéieZ Guenhwyvar u boku opcit wieze.

Belwar pomaogt Clackerowi wstapo czym wyprowadzit tksacego st giganta z budowli.
Uparcie praktyczny nadzorca kopaczy przekonat jedoaarzyszy, by poczekali, kiedy ordzie
przeghdat wieze, szukajc przedmiotow, ktdre mogtyby im poméc, luli folecenia, ktore
pozwolitoby im zabrawieze ze soh. Albo jednak czarodziej byt ubogi - w co Belwastpit - albo
tez schowat swoje skarby w jakinlhnnym miejscu, mge nawet na innym planie egzystencii,
poniewa svirfnebli nie znalazt nic poza zwyczajnym bukiki na wod oraz pag znoszonych
butéw. Jéli zas wspaniata adamantytowa weebyta kierowana jakiépoleceniem, poszto ono do
grobu wraz z czarodziejem.

Podr& do domu byta cicha, pogtona w osobistych troskach, wyrzutach sumienia i
wspomnieniach. Drizzt i Belwar nie musieli wystawswvych obaw. W swoich rozmowach z
Clackerem obydwaj dowiedzieligsivystarczajco wiele o zazwyczaj pokojowej rasie peczy, by
wiedzie, ze jego morderczy szat byt zdecydowanie daleki aastenia, jakim niegdybyt.

Glebinowy gnom i drow musieli jednak przyznae dziatania Clackera nie byty zbyt

dalekie od stworzenia, jakim wkrotce miag stat.

15
WYRA ZNE PRZYPOMNIENIE

- Co wiesz? - Opiekunka Malice zapytata Jarlaxieedo u jej boku przez siedzib
Do'Urden. Malice zazwyczaj nie pokazywata jsiwnie z okrytym nie najlepsstana
najemnikiem, lecz byta zmartwiona i niecierpliwaoridesienia o poruszeniusvad rzdzacych
rodzin Menzoberranzan nie windy dobrze Domowi Do'Urden.

- Wiem? - powt6rzyt Jarlaxle udgyj zdziwienie. Malice skrzywita sj podobnie jak Briza,
idaca po drugiej stronie obcesowego najemnika.

Jarlaxle chraknat, chot zabrzmiato to bardziej jadtmiech. Nie mogt dostarczyMalice
szczegO6téw poruszenia, poniewmm@e byt na tyle gtupi, by zdradzpotzniejsze domy. Jarlaxle
mogt jednak uspokéiMalice prostym, logicznym stwierdzeniem, ktoreyjei@ potwierdzato to,
czego ju sig domyslita. - Zincarla, duch - widmo, istniejejwardzo dtugo.

Malice walczyta ze sap by zachowé spokojny oddech. Zdata sobie speawe Jarlaxle
wie wiecej, niz méwi, z& fakt, iz wyrachowany najemnik byt tak opanowany méwit j&g,jej
obawy byly uzasadnione. Duch - widmo Zaknafeintistojuwz bardzo diugo szuka Drizzta. Malice
nie trzeba byto powtarzaze cierpliwg¢ nie byta moca strory Pagczej Krélowe).

- Masz mi cd jeszcze do powiedzenia? - spytata Malice. Jarlaxzieiszyt niedbale
ramionami.

- Odejdz wigc z mego domu - warkia matka opiekunka.



Jarlaxle zawahat siprzez chwi, zastanawiag sk, czy powinien zzqdat zaptaty za
dostarczoa drobra informacg. Nastpnie pochylit st w jednym ze swoich dobrze znanych
uktonow i skierowat & do bramy.

WKkrétce otrzyma zaptat

Godzirg p&zniej Opiekunka Malice usadowitagsivygodnie na swoim tronie w przedsionku
domowej kaplicy i przeniosta mlami do ketych tuneli dzikiego Podmroku. Jejiitelepatyczna
z duchem - widmem byfa ograniczona, zazwyczaj mpgtanost tylko silne emocje, nic wcej.
Jednalke z tych wewstrznych zmaga Zaknafeina, ktéry byt ojcem Drizzta i jego najislzym
przyjacielem zaycia, a teraz najwkszym wrogiem, Malice mogtasporo dowiedzieo
postpach jej du - cha - widma. Niepokdj spowodowanyeprerewrtrzna walke Zaknafeina
niewatpliwie zwigkszy sg, gdy duch - widmo zhty si¢ do Drizzta.

Teraz, po nieprzyjemnym spotkaniu z Jarlaxle, Mahwusiata pozriapostpy Zaknafeina.
Krotka chwilg p&zniej jej wysitki zostaty nagrodzone.

- Opiekunka Malice twierdzize duch - widmo udat sina zachdd, za miasto svirfhebli -
Jarlaxle wyjanit Opiekunce Baenre. Najemnik prosto z Domu Do#&drddat s do zagajnika
grzybow na potudniowym kfeu Menzoberranzan, gdzie znajdowaly Siedziby najwikszych
rodzin drowow.

- Duch - widmo trzyma siszlaku - powiedziata w zadumie Opiekunka Baenaedtiej do
siebie nk swego informatora. - To dobrze.

- Jednak Opiekunka Malice wierzie Drizzt ma przewagwielu dni, a nawet tygodni -
ciagnat Jarlaxle.

- Powiedziata ci to? - spytata z niedowierzaniene®pnka Baenre, zdumionze Malice
wyjawitaby tak szkodliw wiadomag¢.

- Niektore informacje mma zdoby bez stéw - odpart przebiegle najemnik. - Ton
Opiekunki Malice zdradzat wiele rzeczy, ktérych nrecialaby mi powiedzie

Opiekunka Baenre, zgnzona tym wszystkim, przytakla i zamkrta swe pomarszczone
powieki. Odegrata spamrole we wprowadzeniu Opiekunki Malice do radydzacej, jednak teraz
mogta tylko czekai obserwowad, czy Malice w niej pozostanie.

- Musimy zaufé Opiekunce Malice - rzekta w kou Opiekunka Baenre.

Po przeciwlegtej stronie pomieszczenia El - videipy tupiezca umystu Opiekunki Baenre,
odwrdcit swe myli od rozmowy. Najemnik drow zkyt doniesienieze Drizzt udat sj na zachod,
daleko za Blingdenstone, Zaiadoma¢ ta niosta za sabznaczenie, ktérego nie muma byto
Zlekcewayc.

tupiezca umystu skierowat swe rflydaleko na zachdd, wystat wyrae ostrzeenie

korytarzami, ktére nie byty tak puste, na jakie Vaggty.



* * %

W chwili gdy Zaknafein spojrzat na spokojne jezionoedziat,ze dopadt sw ofiare.
Pochylit sk za gtazami wzdtsciany rozlegtej jaskini i szedt tagaty. Nastpnie znalazt
nienaturalne drzwi i znajdagy sk za nimi kompleks grot.

W duchu - widmie zakottowaly Sistare uczucia, uczucia pokrewstwa, jakiezywit kiedys
wobec Drizzta. Teraz jednak szybko zostaty pocktenprzez nowe, dzikie emocje, poniewa
Opiekunka Malice wtargsa z dzilkg furia w umyst Zaknafeina. Duch - widmo wdar¢ girzez
drzwi i przemknt przez kompleks. Koc wznidstesw powietrze i spadt w kilku e&ciach, gdy
miecze Zaknafeina rozgy go tuzin razy.

Kiedy potworowi Opiekunki Malice wyczerpatazsisciektosé, przykucrmt, by zanalizowa
sytuacg.

Drizzta nie byto w domu.

Zaledwie krotlg chwile, zagto polujacemu duchowi okrédenie,ze Drizzt i jego towarzysz,
a mae nawet dwdéch, ogaili jaskini¢ kilka dni wczéniej. Taktyczny instynkt Zaknafeina
powiedziat mu, by zaczekaponiewa to z pewnécia nie byt falszywy oboz, jak w polili miasta
gkebinowych gnoméw. Zwierzyna Zaknafeina miata zarmieadcic.

Duch - widmo wyczut jednakse siedzaca na swym tronie Opiekunka Malice nie zniesie
dalszych opgnien. Czas biegt na jej niekorg§/ - poniewa niebezpieczne szepty nasilaty i
kazdym dniem - a obawy i niecierpliwé Malice drogo 4 kosztowaty.

Zaledwie kilka godzin po tym, jak Malice postatactia - widmo w pécig tunelami za jej
zbuntowanym synem, Drizzt, Belwar i Clacker wrodibi jaskini ina droga.

Drizzt od razu wyczuke ca jest nie w porgdku. Wyciagnat bron i wdart sk na pote
skalm, dopadajc drzwi do kompleksu, zanim Belwar i Clackenzyli go zapyt&, co robi.

Gdy weszli do jaskini, zrozumieli niepokoj Drizzi&/szystko byto zniszczone, hamaki i
koce podarte, naczynia i mata skrzynka, w ktomjrtrali zebraa zywnos¢ roztrzaskane i
porozrzucane po wszystkiclatkch. Clacker, ktory nie mieit sic wewnatrz, odsuit sie od drzwi,
by sprawdzi, czyzaden wrdg nie czaisigdzigs w wielkiej jaskini.

- Magga camarra! - ryksh Belwar. - Co za potwér to zrobit?

Drizzt podnidst koc i pokazat na czyste ra@ota. Belwar wiedziat, co drow ma na gly

- Ostrza - powiedziat ponuro nadzorca kopaczy. skdoale wykute ostrza.

- Ostrza drowodw - doki@zyt za niego Drizzt.

- Jestémy daleko od Menzoberranzan - przypomniat mu Belw8&aleko w dziczy, poza
zastgiem twoich pobratymcow.

Drizzt wiedziat zbyt wiele, by zgodzsie z tym przypuszczeniem. Przezekézc¢é swego

mitodegozycia bytswiadkiem fanatyzmu, ktory ggzit zyciem przesiknictych ztem kaptanek



Lloth. On sam podrwat przez wiele kilometrow w czasie wyprawy na pEr&chng Krain,
wyprawy nie staacejzadnemu lepszemu celowizrpodarowanie Pegzej Krolowej stodkiego
smaku krwi elfow z powierzchni. - Nie powinieneie docenid Opiekunki Malice - odezwal i
ponuro.

- J&ili to rzeczywicie twoja matka przybyta na wezwanie - watkiBelwar, stukajc o
siebie dtami - dowiemy s¢ wigcej, nz oczekiwata, czekag na ny. Poczekamy - obiecat
svirfnebli - wszyscy trzej.

- Nie powiniené nie docenié& Opiekunki Malice - powtorzyt Drizzt. - To spotkannie byto
zbiegiem okolicznéxi, a Opiekunka Malicedalzie przygotowana na wszystko, cozamy
Zaproponowa

- Nie maresz tego wiedzte- stwierdzit Belwar, kiedy jednak nadzorca kopazaywaryt
szczere przervgnie w lawendowych oczach drowa, z jego glosu uhakoata pewn& siebie.

Zebrali wszystkie gyteczne przedmioty, jakie pozostaly i niecdmiéj wyruszyli, znéw
idac na zachdd, by jeszcze bardziej gusizy¢ odlegiaé pomkdzy sol a Menzoberranzan.

Clacker szedt na czele, poniem@ewiele potwordow stagioby dobrowolnie na drodze
hakowej poczwary. Belwar maszerowakmdku jako solidna kotwica grupy, natomiast Drizzt
przemykat bezszelestnie daleko z tytu, biona siebie obowzek ochrony przyjaciét, gdyby
dopadli ich wystannicy jego matki.

Belwar doszedt do wnioskae mog mie¢ spor przewag nad tym, kto zniszczyt im dom.
Je&li intruz wyruszyt w paécig z kompleksu grot i padat ichsladem & do wiezy martwego
czarodzieja, wiele dni minie, zanim wrdg w ogoleéuirdo jaskini nad jeziorem. Drizzt nie byt taki
pewny sposobu rozumowania nadzorcy kopaczy.

Zbyt dobrze znat swmatle.

Po kilku cagmacych s& w nieskaiczonag¢ dniach grupa weszta w rejon pd@nych podtédg,
poszarpanycKkcian oraz stropow usianych stalaktytami, ktore &gtagy na nich niczym
przyczajone potwory. Zadgili szeregi, poniewaodczuwali potrzebtowarzystwa. Pomimo tego
ze mogto to przyeigna¢ czyjas uwag:, Belwar wycagnat swa $wiecaca magicznie brosgi
przypiat ja do swej skérzanej kurtki. Nawet w jej blasku ceeriucane przez ostre stalaktyty
zapowiadaly jedynie niebezpiedsawo.

Okolica wydawata sicichsza ni zwyczajowy spokoj Podmroku. Rzadko padrigy w
podziemnyméwiecie Krain styszeli odgtosy innych stworzdecz tutaj cisza wydawatagsi
wyrazniejsza, jakby ktoskradt z tego miejsca catgcie. Ckzkie kroki Clackera oraz szuranie
butéw Belwara odbijaty giniepokojcym echem od licznych kamieni.

Belwar pierwszy wyczut zbiajace st niebezpieczestwo. Subtelne wibracje skat
powiedziaty svirfheblize on i jego przyjaciele niasami. Zatrzymat Clackera gvatonia -

kilofem, po czym zerkat na Drizzta, by sprawdégj czy drow podziela jego niespokojne odczucia.



Drizzt pokazat na strop, po czym uniost 8 ciemnd¢, szukagc zasadzki wrdd licznych
stalaktytow. Wznosg sk drow wyciagnat jeden ze swoich sejmitarow, Zdrugy dion potazyt na
znajdupcej skt w kieszeni onyksowej figurce.

Belwar i Clacker przycupgh za skalr krawgdzia, a gkbinowy gnom mamrotat forme
ktora uwolni magi jego mithrilowych ditoni. Obydwaj czuli gslepiej zeswiadomdacia, ze nad nimi
znajduje st drow wojownik, ktéry ich pilnuje.

Drizzt nie byt jednak jedynym, ktéry uznat stalaigtya dobre miejsce na zasaglzW/
chwili gdy znalazt si w obszarze poszarpanych, przypominggh groty widczni skat, drow
wiedziat,ze nie jest sam.

Zza pobliskiego stalaktytu wytonitagssylwetka, troch, wicksza ni Drizzt, lecz wyranie
humanoidalna. Drizzt kophstalaktyt, by si od niego odepchid i jednoczénie wycagnat drugi
sejmitar. Chwi¢ pézniej poznat gréace mu niebezpiecastwo, poniewa jego wrdg przypominat
osmiornicg z czterema mackami. Drizzt nigdy wénee] nie widziat takiego stworzenia, wiedziat
jednak czym byto: ilithid, tupigca umystu, najbardziej zty i najgnoiejszy potwor w catym
Podmroku.

Lupiezca umystu uderzyt pierwszy, na dtugo przed tym,Daizzt dostat go w zagy swych
sejmitaréw. Potwor poruszyt gwattownie mackami iZ2ta zalata fala mentalnej energii. Drow
cahk swop sita woli walczyt z ogarniajca go ciemnécia. Probowat skoncentrowasie na swoim
celu, starat si skuptt swoj gniew, jednak ilithid znow zaatakowat. Pojasi kolejny tupiezca
umystu i ugodzit Drizzta z boku smwoszatamiajca mog.

Belwar i Clacker nie widzieli spotkania, poniem@rizzt znajdowat s poza promieniem
swiatta bijacego z broszy gbinowego gnoma. Obydwaj wyczuli jednale, cG si¢ nad nimi dzieje,
a nadzorca kopaczy zaryzykowat zawotanie szepteagswrzyjaciela.

- Drizzt?

Odpowied dotarta do niego zaledwie chwibazniej, gdy o kamienie zadzwonity dwa
sejmitary. Belwar i Clacker ruszyli zdumieni w st¢adgtosow, po czym nagle cafnsic.
Powietrze przed nimi zamigotato i zafalowato, jaldiwieraty s¢ wtasnie niewidzialne drzwi do
jakiega innego planu egzystencji.

Przeszedt przez nie ilithid, pojawaajsk tuz przy zaskoczonych przyjaciotach i wyzwalaj
w nich swe mentalne uderzenia, zanim nawet zdktajikna¢. Belwar zachwiat sii padt na
ziemk, lecz Clacker, w ktorego uréig rozgrywat s juz konflikt pomicdzy hakow poczwas a
peczem, nie zostat tak mocno ugodzony.

tupiezca umystu znow wyzwolit symoc, lecz hakowa poczwara przeszta przez obszar
dziatania oszatamiagej sity i zmiadzyta ilithida jednym uderzeniem swej ogromnej, opanuaej
lapy.

Clacker rozejrzat gsidokota, a péniej spojrzat w gé¢. Ze stropu zlatywali nagbni



lupiezcy umystu, dwdch z nich trzymato Drizzta za kos@iworzyto s¢ wiecej niewidzialnych
drzwi. W jednej chwili uderzenia trafity w Clacker&azdej strony, z@ochrona, jak dawat mu
zankt rozdwojonej osobowdei, zaczta szybko zanik& Desperacja i ¥eieklos¢ przegty kontrolg
nad dziataniami Clackera.

Clacker byt w tej chwili tylko hakowpoczwag, postpowat zgodnie z instynktownym
szalem tej potwornej rasy.

Jednak nawet twarda skorupa hakowej poczwary ragadl s wystarczajca obrory
przeciwko cagtym podsgpnym ciosom tupigcow umystu. Clacker rzucitsina tych, ktorzy
trzymali Drizzta.

Ciemna¢ pochwycita go w potowie drogi.

Kleczatl na kamieniach - wiedziat tylko tyle. Clackepigat s, odmawiat poddania,
odmawiat wyzwolenia z siebie czystego gniewu.

Chwilg pézniej lezat na poditodze, bezadnych myli o Drizzcie, Belwarze czy geiektosci.

Byta jedynie ciemn&t.



CZESC 4
BEZRADNY

Wiele razy wyciu czutem gibezradny. Jest to chyba najbardziej dotkliwy fadi mana
odczuwd, mapcy swezrodto we frustracji i skumulowanejsaiektasci. Zadraniecie mieczem na
rece walczcegozotnierza nie da giporéwna do cierpienia, jakie wiziei czuje pod uderzeniem
bicza. Nawet jdi bicz nie trafia w ciato bezradnego &nia, z pewnéciq wrzyna s¢ gteboko w
jego duse.

Wszyscy jesfeny w tym czy innym momencie naszgga wiezniami, wzgédem siebie lub
wzgkdem wymagatych, ktérzy nas otaczajJest to brzemj ktérego wszyscy swiadczaj,
ktorym wszyscy pogardzajprzed ktérym niewielu nauczyte sicieka’. Uwazam se za
szczsliwca w tym wzgldzie, poniewaprzez caleycie podrGowalem deé¢ prosi sciezkg rozwoju.
Zaczhitem g w Menzoberranzan, pod sggtontroly wysokich kaptanek ztej Rajzej Krolowej i
przypuszczanig moja sytuacja mogtaestylko poprawd.

W mioddci wierzytemze mog sobie poradzi samze jestem na tyle silny, by pokonywa
wrogow mieczem i zasadami. Arogancja przekonala yppmiza pomag determinacji nie jestem w
stanie pokonabezradnéci. Musz przyznd, ze bytem uparty i gtupi, poniewaeraz, gdy
spoghdam na te lata z perspektywy czasu, witt¥¢ wyraznie, ze rzadko bytem sam i rzadko
musiatem by sam. Zawsze byli przyjaciele, prawdziwi i szcze@yrzy dyczali mi swego
wsparcia hawet wtedy, gdy usedem,ze go nie potrzebuj oraz wtedy, gdy nie zdawatem sobie
sprawy,ze to roby.

Zaknafein, Belwar, Clacker, Mooshie, Bruenor, ReGattibrie, Wulfgar i, oczywcie,



Guenhwyvar, droga Guenhwyvar. Byli towarzyszamizgt szanowali moje zasady, ktorzy dawali
mi sike, by kontynuowawalke z wrogami, prawdziwymi czy powstatymi w wydhraByli
towarzyszami, ktorzy walczyli z bezraéhig, wsciektascig i frustraciy.
Byli przyjaciétmi, ktorzy dali miycie.
- Drizzt Do 'Urden

16
PODSTEPNE t ANCUCHY

Clacker spojrzat na przeciwlegty koniec diugiejaskiej jaskini, na zwigczorm licznymi
wiezami budowt, stuzaca spotecznéci ilithidow za zamek. Chowzrok hakowej poczwary byt
staby, mogta ona odzdi¢ zgarbione sylwetki chodze wokét skalnego zamku i wymaie styszata
brz¢k ich narzdzi. Clacker wiedzialze to niewolnicy - duergarowie, gobliny gginowe gnomy i
kilka innych, nieznanych Clackerowi ras -&toe swym panom ilithidom umighosciami obrobki
kamieni i pomagagre modyfikowa ksztatt wielkiej sterty gtazow, ktgtupiezcy umystu uwaaty
za swoj dom.

By¢ moze Belwar, w tak oczywisty sposob przeznaczony Hizlezada, pracowat ju przy
ogromnej budowli.

Mysli te uleciaty z umystu Clackera i zostaly szyblaspione instynktami hakowej
poczwary. Oszatamiage uderzenia tupiedw umystu ostabity mentadrodporndé Clackera i
polimorficzny czar dziatat coraz szybciej, w tak&topniu,ze nie zdawat sobie jusprawy z
uptywu czasu. Teraz jego htiiacze tasamdci walczyty ze sob przez caly czas, wywolg w
biednym Clackerze stanagitego zdumienia.

Gdyby rozumiat swdj dylemat i znat los przyjacidtogtby uwaaé sie za szczsliwca.

Lupiezcy umystu podejrzewalize Clacker jest czygwigcej, niz wskazuje na to jego ciato
hakowej poczwary. Przetrwanie spotecaidlithidow byto oparte na wiedzy oraz czytaniu tyi
chat nie mogli przenika¢ zanetu, jakim byt umyst Clackera, widzieli wytaie, ze proces
myslowy wewmtrz jego pancerza byt zdecydowanie inny, miozna by s¢ spodziewé po
zwykilym potworze z Podmroku.

Lupiezcy umystu nie byli glupimi wkadcami, oni rowri@ozumieli niebezpieczstwo
zZwigzane z prébami rozszyfrowania i kontrolowania uglmego i opancerzonegwierétonowego
potwora. Clacker byt po prostu zbyt niebezpiecznieprzewidywalny, by mma go trzyméaw
zamkngciu. W niewolniczym spotecastwie ilithidow byto jednak miejsce dla k@ego.

Clacker stat na kamiennej wyspie, skrawku skatyamaejoze z pec¢dziesat metrow
srednicy, otoczonej przezgoka i szerok przepdé. Wraz z nim umieszczono tu inne stworzenia,
w tym mate stadko rothéw oraz kilku wyniszczonyetedyaréw, ktore najwyraiej sgdzity zbyt
wiele czasu pod wptywem mentalnych zddirialithidow. Szare krasnoludy siedziatyd¥. staty z



beznamgtnymi twarzami, wpatrac sk w nicas¢ i czekapc nie wiadomo na co. Clacker odkryt
wkrétce na co - na swpkolej. Mieli by¢ kolacp dla swych okrutnych pandw.

Clacker przemierzat obwod wyspy, szukajakieg drogi ucieczki, chéjego tazsamaé
pecza zdawala sobie sprawbezowocngri tych wysitkdw. Rozpadlig przecinat tylko jeden
most, magiczno - mechaniczne adzenie, ktore zwijato gido przeciwlegtego brzegu, gdy nie
byto wzywane.

Grupa tupiecow umystu wraz z krzepkim niewolnikiem ogrem zpla sk do dzwigni,
ktora sterowata mostem. Clacker zostat natychnpiadtiany szturmowi ich telepatycznych
sugestii. Poprzez zagnjego mysli przedart s¢ jeden kierunek dziatania i w tej chwili zdat sobie
spraw z charakteru swego pobytu na wyspie. Miat pgsterzem stada nakeego do tupigcéw
umystu. Chcieli szarego krasnoluda i roth&, mi@wolniczy pasterz postusznie zabratdd pracy.

Zadna z ofiar nie stawiata oporu. Clacker delikagkiecit krasnoludowi kark, po czym, ju
nie tak delikatnie, zmialzyt rothowi czaszk. Wygladato na toze ilithidzi byli zadowoleni, a na
mysl o tym poczut przyjemne emocje, z ktorych najsjsza byta satysfakcja.

Podnidstszy obydwa stworzenia, Clacker podszedlirdepdci naprzeciwko grupy
ilithidow.

llithid pociagmat za stgajaca mu do pasaalvigni¢. Clacker zauwayt, ze dzwignia zostata
przesungta w stror przeciwlegh do niego. Byt to wany fakt, ch@ w tej chwili hakowa poczwara
nie do kaica rozumiata dlaczego. Kamienno - metalowy mostragéit z klifu naprzeciwko
Clackera. Rozwijat giw strore wyspy, dopoki nie zetkh sic ze skad u stop Clackera.

- Chodz do mnie - dobiegto polecenie jednego z ilithid@lacker mogtby sprébowia
przeciwstawd sie rozkazowi, gdyby widziat w tym jakisens. Wszedt na most, ktory zaskrzypiat
pod jego acizarem.

- Stoj! Pot& ciala - nadeszta nagina sugestia, gdy hakowa poczwara znajdowata si
potowie drogi. - Poté ciata] - krzykmt znow telepatyczny gtos. - | wracaj na swajysg!

Clacker rozwayt mozliwosci. Pulsowata w nim wciektos¢ hakowej poczwary, a nily
pecza, rozgniewanego przez sinaitzyjaciot, catkowicie s z nia zgadzaty. Kilka krokow vécej i
znajdzie s przy wrogach.

Na rozkaz tupigcOw umystu ogr podszedt na skraj mostu. Byt teoalyzszy niz Clacker i
niemal tak szeroki, nie miat jednak broni i nie kyktanie go powstrzyniaZ boku kepego
straznika Clacker zauwgyt jednak powaniejsz obrore. Ilithid, ktory pochgnat za dzwigni¢ by
uruchomé most, wcaz przy niej stat, trzymag na niej czteropalczaskonczyrg, zaciskagc ja i
rozluzniajac.

Clacker nie dostaniegna drugi brzeg i nie przejdzie obok bloktggo drog ogra, zanim
nie zwinie s¢ przed nim most, zrzucgj go w gébine rozpadliny. Hakowa poczwara z wahaniem

potozyta ciata na mfcie i wycofata st na kamiena wyspe. Ogr natychmiast podszedt, by w&i



martwego krasnoluda i rotha dla swych panow.

Nastpnie ilithid pocagnat za drwignie i w mgnieniu oka magiczny most zwtrsi¢c znad
rozpadliny, kolejny raz zdumiewgj Clackera.

- Jedz - polecit jeden z ilithidow. Gdy rozkaz mizeerat s¢§ do mysli hakowej poczwary,
przechodzit obok niej pechowy roth, a Clacker bagtanowienia opeit mu swa cigzka fap; na
glowe.

Gdy tupiezcy umystéw odchodzili, Clacker zabrat gia positek, zatapiag sk w smaku
krwi i migsa. Tasama¢ hakowej poczwary catkowicie zapanowata nad ninzase owej uczty,
jednak za kadym razem, gdy Clacker spadht ponad rozpadlini wzdtuz waskiej jaskini na
zamek ilithidow, delikatny gtosik pecza martwi¢ € svirfnebli i drowa.

.k *

Ze wszystkich niewolnikbw schwytanych ostatnio welach, poza zamkiem ilithidow,
Belwar Dissengulp byt najcenniejszy. Pomifagainteresowanie, jakie wzbudzaty jego mithrilowe
dionie, Belwar byt wgcz stworzony do dwdch czyném pazadanych u niewolnika ilithidow:
obrobki kamienia oraz walki na arenie gladiatorow.

Aukcja niewolnikow aywita si¢, gdy do przodu wyszedtgdinowy gnom. Stawiano na
niego ztoto, magiczne przedmioty, osobiste czaag domy z wiedz W koncu nadzorca kopaczy
zostat sprzedany grupie trzech tujéw umystu, dowodgych wypraw, ktora go schwytata.
Belwar nie byt oczywécie swiadomy owej transakcji, poniewarzed jej zakaczeniem gibinowy
gnom zostat poprowadzony ciemnymdskim tunelem oraz umieszczony w matym, nie
wyrdzniajacym Sk niczym szczegolnym pomieszczeniu.

Krétka chwile pazniej w jego umyle odezwaly si trzy gltosy, trzy zgodne telepatyczne
gtosy, ktore gihinowy gnom zrozumiat i zapantat - gtosy jego nowych panow.

Przed Belwarem pojawitsizelazny portyk, za ktérym znajdowatag siobrze éwietlona,
okragta sala z wysokimicianami i umieszczonymi w nichdami.

- Wyjdz - poprosit go jeden z panow i nadzorca kopaczpeWi pragac zadowok swego
wiadcg, nie wahat si ani chwili. Gdy wyszedt z krotkiego korytarza, 2gt, ze kilka tuzinbw
lupiezcdw umystu zgromadzito sha kamiennych tawach. Z k@dej strony wskazywaty na niego
dziwne, czteropalczaste dionie, za ktérymi witisto podobne, przypomingje gmiornice
twarze. Podazajac za telepatyczpwiegzia, Belwar nie miat jednak ktopotoéw ze zlokalizowamnigv
ttumie swego pana, zaggo wykidcaniem giz jakas makh grupa.

Niedaleko otworzyt si podobny portyk i wyszedt z niego wielki ogr. Octyvorzenia
skierowaty st natychmiast w gé&; szukagc pana, jego jedynego powodu do istnienia.

- Ta zta bestia, ogr, grozita mi, moj odimy bohaterze svirfnebli - dobiegta krat&hwile
pézniej telepatyczna zagta od pana Belwara, kiedyjzakaiczono zaktady. - Zniszcz pla

mnie.



Belwar nie potrzebowat kolejnej zagh, podobnie jak ogr, ktéry otrzymat od swego pana
podobra wiadomda¢. Gladiatorzy natarli na siebie z faurpodczas jednak gdy ogr byt mtody isdo
ghtupi, Belwar byt déwiadczonym weteranem. Zwolnit w ostatniej chwitidtoczyt s¢ na bok.

Ogr, probujc desperacko go kopéy gdy kaiczyt szare, potkmat sie na chwik.

Zbyt dtuga.

Dton - miot Belwara uderzyta w kolano ogra z trzaski&ry zabrzmiat tak petnie, jak
wystrzelona przez czarodzieja btyskawica. Ogr pbichiye do przodu, zginag sk niemal w pot,
za& Belwar wbit swoj kilof w mésisty grzbiet przeciwnika. Gdy wielki potwér traoéwnowag,
przechylagc sk na bok, Belwar rzucit gina jego stopy, przewraeajgo na zieng.

Nadzorca kopaczy wskoczyt natychmiast nadego giganta i pobiegt prosto w stegego
gtowy. Ogr otrasmt si¢ na tyle szybko, by chwygisvirfnebli za przod kurtki, jednak gdy potwér
zamierzat rzu@ swym paskudnym matym przeciwnikiem, Belwar wbit kilof gi¢boko w pies.
Wyjac ze wéciektosci i bélu, gtupi ogr kontynuowat zamach i Belwarstat mocno szarpety.

Ostry koniec kilofa trzymat mocno iglinowy gnom rozorat szerakszrang w piersi ogra.
Potwor zacat sie miotat i w koncu uwolnit s od okrutnej mithrilowej dtoni. Wielkie kolano
trafito Belwara w siedzenie, posydgajgo wiele metrow dalej. Nadzorca kopaczy wstabiwdzy
si¢ kilka razy od posadzki, oszotomiony i posiniaczdegz wcaz nie pragac niczego poza
uszczsliwieniem swego pana.

Styszat cichy aplauz oraz telepatyczne krzyki widgh obecnych w pomieszczeniu
ilithidow, lecz jeden gtos wybijat siwyraznie ponad mentalny harmider. - Zabij gol - rozkgzash
Belwara.

Belwar nie wahat si Ogr, wciz lezac ptasko na ziemi, trzymaiesta pieg, bezskutecznie
probupc zatamowé uptyw krwi. Otrzymane rany najprawdopodobniej adsiby sk smiertelne,
jednak Belwar byt daleki od zadowolenia. Ta nikcranmstota grozita jego panu! Nadzorca
kopaczy ruszyt prosto na gtevegra, trzymajc przed solp mitot. Trzy szybkie ciosy zmiazyty
potworowi czaszk a p&niej kilof zadat ostateczne uderzenie.

Ogr miotat s¢ szaléiczo w ostatnich spazmacgiicia, lecz Belwar nie czut litei.
Uszczsliwit swego pana, a w tej chwili nic innego nieZido sk dla nadzorcy kopaczy.

W swojej lazy dumny widciciel bohatera svirfhebli zbierat awlole ztota oraz buteleczek z
eliksirami. Zadowolonyze dobrze zrobit, wybierag wiasnie tego niewolnika, ilithid spojrzat na
Belwara, ktory weciz zadawat ciosy trupowi. Wprawdzie tupey umystu podobato si
obserwowanie dzikiej zabawy swego nowego gladiatmgboko wystat mu wiadondé, zeby
przestat. Martwy ogr byt w ki@u rowniez czgscia zaktadu.

Nie byto sensu niszczykolaciji.

* k% %

W centrum zamku ilithidow stata wielka wie gigantyczny stalagmit wygrony i



uksztattowany w taki sposéb, by mogt §tg w sobie najwaniejszych cztonkdw tej dziwnej
wspolnoty. Wrtrze ogromnej kamiennej struktury byto opleciorrasami i spiralnymi klatkami
schodowymi, a na kalym poziomie zamieszkiwato kilku tugiedw umystu. To jednak najrsza
komnata, nie ozdobiona i aigta, migcita w sobie najwaniejsz istok ze wszystkich, centralny
mozg.

Ta mierzaca sz&¢ metréwsrednicy mekka sterta pulsagej tkanki hczyta tupiezcow
umystu w telepatycznej wspdlnocie. Centralny mogighlworem ich wiedzy, mentalnym okiem,
ktore strzegto zewgtrznych jaski i ktére ustyszato ostrzegawcze krzyki ilithida msta drowow,
znajdupcego st wiele kilometréw na wschaéd. Dla ilithidow ze wspoty centralny mozg byt
koordynatorem catej ich egzystencji,qez bogiem. Tak wic jedynie garstce niewolnikow
pozwalano wchodzido tej niezwykitej wigy, wiezniom z czutymi i delikatnymi palcami, ktore
mogly masowéa boéstwo i wygtadzaje delikatnymi szczotkami oraz cieptymi ptynami.

Drizzt Do'Urden zaliczat gido tej grupy.

Drow przykkknat na szerokim podeie otaczajcym pomieszczenie i wygjnat reke, by
dotkm¢ amorficznej masy, wyczuwaej przyjemndgci i niecteci. Kiedy mézg wpadat w gniew,
Drizzt czut gwaltowne mrowienie i nagie zylastych tkanek. Wtedy masowat z¢ksz, Sifa,
uspokajajc swego ukochanego pana.

Kiedy mozg byt zadowolony, Drizzt byt zadowolonyicNnnego st nie liczyto,
zbuntowany drow odnalazt swajciowy cel. Drizzt Do'Urden odnalazt dom.

- Wielce cenna zdobycz - powiedziat tujgta umystu wilgotnym, nieziemskim gtosem.
Stworzenie trzymato eliksiry, ktGre wygrato na aeen

Pozostali dwa ilithidzi zamachali swymi czteropalstymi diaymi, wskazujc, ze sk
zgadzaj.

- Bohater areny - zauvrg telepatycznie jeden z nich.

- | obdarzony nakglziami do kopania - dodat na gtos trzeci. W jegy/éley a wic take w
myslach pozostatych, pojawitacsidea. - Mae do rzébienia! - Trzej ilithidzi spojrzeli na
przeciwlegh strore komnaty, gdzie zagia sk praca nad nogwneka.

Pierwszy ilithid zgat palce i zabulgotat - W odpowiednim czasie svildh@rzejdzie do
takich zada. Na razie musi wygradla mnie wecej eliksirow, wecej ztota. Wielce cenna zdobycz!

- Jak wszyscy schwytani w czasie zasadzki - rzekdid

- Hakowa poczwara dogla stada - wyjanit trzeci.

- A drow zajmuje si mozgiem - zabulgotat pierwszy. - Widzialem go, gashodzitem do
naszej komnaty. Zapewni on skuteczny maka przyjemnéci mézgu i nas wszystkich.

- Jest jeszcze to - powiedziat drugi, pukajrzeciego jednze swych macek. Trzeci ilithid

wyciagnat onyksow figurke.



- Magia? - zastanawiatespierwszy.

- Istotnie - odpowiedziat mentalnie drugi. - Bz#ona z Astralnym Planem. Przypuszczam,
ze to kamia istoty.

- Wzywaliscie to? - spytat na gtos pierwszy.

Pozostali ilithidzi zacisgli dtonie, co byto mentalnym sygnatem oznagegm ,nie”. - To
moze by niebezpieczny przeciwnik - wygait trzeci. - Uznakmy, ze roztropniej bdzie dokona
obserwacji bestii na jej planie, zanimgrzyzwiemy.

- Rozsidny wybor - zgodzit si pierwszy. - Kiedy idziecie?

- Natychmiast - odpart drugi. -g8ziesz nam towarzyszyt? Pierwszy ilithid zaglgmi¢sci,
po czym podniost buteleczlz eliksirem. - Mam zyski do wygrania - wyfat.

Pozostali dwaj zatrzepotali z podnieceniem palc&tastpnie, gdy ich towarzysz wyszedt
do innego pokoju, by podlicZyswa wygrara, usiedli w wygodnych, wielkich fotelach i
przygotowali s¢ do podray.

Wzni€ili sie razem, porzucag swe cielesne ciata na fotelach. Unosgiszdiuz wigzi
taczacej figurke z Planem Astralnym, widocznej dla nich w tym sggjako srebrna i Byli teraz
poza jaskini swych towarzyszy, poza skatami i hatasami Plantekignego, leac w
bezgraniczny spokdwiata astralnego. Nie stych#u byto innych dwieckdéw poza bezustannym
$piewem astralnego wiatru. Nie byto tu rowhni@czego solidnego - nie w kategoriastiata
materialnego - materia byta definiowana stopnienatta.

llithidzi oddalili si¢ od srebrnej nici, gdy zae¢lz opada. Przyleda w poblizu istoty wielkiej
pantery, lecz nie tak blisko, by powiad@my o swej obecngi. llithidzi nie byli zazwyczaj mile
widzianymi gégémi, gardzito nimi niemal kade stworzenie na kdym planie, ktory odwiedzili.

Przeszli w form astrala bez kltopotow i déc tatwo przyszio im zlokalizowanie istoty
reprezentowanej przez figurk

Guenhwyvar przedzierataggprzez las gwiezdneguoviatta w pogoni za istattosia,
kontynuupc nieskaczony cykl. £&, nie mniej wspaniaty nipantera, skakat z doskonata
rownowag, i niewatpliwym wdzigkiem. On i Guenhwyvar rozgrywali ten scenariusaanikrazy i
odegrag go jeszcze milion milionéw wcej. Byt to poradek i harmonia, ktére kierowaty
egzystengj pantery, ktére wtadaty planami w catym wszagiecie.

Jednak niektére stworzenia, jak miesakanizszych planow oraz tuptey umystu, ktorzy
teraz z dala obserwowali pan{enie akceptowali prostej doskongotej harmonii i nie
dostrzegali pikna wiecznych towow. Gdy obserwowali wspaaipéntee w jej zyciowej zabawie,
mysleli jedynie o tym, jak najlepiej wykorzystgpantee do wtasnych korzci.
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Belwar obserwowat badawczo ostatniego przeciwmikeczuwagc cc znajomego w
wygladzie opancerzonej bestii. Zastanawia} sey przyjanit si¢ kiedys z takim stworzeniem.
Jakiekolwiek jednak wtpliwosci mégtby mi€ gladiator svirfnebli, nie mogtly sione przedrziedo
swiadomaci gicbinowego gnoma, poniewaan Belwara zasypywat go nieprzerwanym
strumieniem telepatycznych oszustw.

- Zabij go, méj odwany bohaterze - ilithid prosit ze swejzh - Jest twoim wrogiem i
przyniesie mi nieszeggcie, jeli go nie zabijesz!

Hakowa poczwara, znaczniegkza ni stracony przez Belwara przyjaciel, natarta na
svirfhebli, nie majc oporéw wobec uczynienia sobie zlithowego gnoma positku.

Belwar przykucat na swych krzywych nogach i czekat na $diavy moment. Gdy hakowa
poczwara zbfiyla sk do niego, rozktada¢ szeroko opazurzone tapy, by nie pozwgihomowi
umkmé w bok, Belwar podskoczyt w gérkierujpc swy dton - mtot w pieg potwora. Od samej sity
ciosu po pancerzu hakowej poczwary rozeszhpskniecia, a potwér zachwiat si

Lot Belwara zostat gwattownie zawrocony, poniewaga i gd hakowej poczwary byty
znacznie wiksze nk w przypadku svirfnebli. Poczut jak jego bark wyklge ze stawu i rownie
niemal zemdlat z powodu nagtego bdlu. Znowu jedmalyst pana zwyeizyt nad jego mylami, a
nawet nad bolem.

Gladiatorzy padli na ziemiw beztadnej stercie, a Belwar zostat przygniecicieyskiem
potwora. Ogromne rozmiary hakowej poczwary nie palavy jej dos¢ggna¢ nadzorcy kopaczy
lapami, miata jednak innbroa. W strore Belwara skierowat giztowieszczy dzidb. @Gbinowy
gnom zdotat ustawina jego drodze kilof, jednak mimo to ogromna gitalatej naciskata,
wykrecajac reke Belwara w tyt. Wygtodniaty dziob zatrzagrsie kilkka centymetréw od twarzy
nadzorcy kopaczy.

We wszystkich laach ilithidzi miotali s¢ i rozmawiali z przejciem, zarébwno w sposéb
telepatyczny, jak i swoimi bulgogaymi, wilgotnymi gtosami. Palce poruszatyg sibok
zacknigtych pksci, gdy tupiecy umystu starali gizawczasu zbietazaktady.

Pan Belwara, obawig sk utraty swego bohatera, odezwat do pana hakowej poczwary.
- Ustepujesz? - spytal, starg sk, by jego myli wskazywaty na pewnig siebie.

Drugi ilithid odwrdcit sk zwinnie i odcat telepatycza wigz. Pan Belwara mégt jedynie
obserwowa.

Hakowa poczwara nie mogta podstisic blizej - reka svirfnebli opierata sitokciem o
kamien, a mithrilowy kilof silnie powstrzymywat przetrajacy dzidb potwora. Hakowa poczwara
zmienita taktyk, uwolnita gtowe nagtym, ostrym ruchem.

Instynkt wojownika ocalit Belwara, gdy hakowa po@a obrdcita sinagle i zacga
opuszczéasmiercionagny dziob. Normala reakcy i spodziewanym sposobem obrony bytoby

odepchngcie gtowy potwora na bok za pompokilofa. Hakowa poczwara przewidziata to, a Belwar



domylit sig, ze tak s¢ stato.

Belwar wyrzucit przed siebie ramilecz skrocit jego zagj tak,ze kilof przeszedt daleko
przed opadarym dziobem hakowej poczwary. Potwor przypuszgzag Belwar zamierza
wyprowadz¢ cios, zatrzymat opadanie doktadnie tak, jak zaphaad.

Mithrilowy kilof zmienit jednak kierunek znacznieybciej, niz potwor s¢ spodziewat.
Cios Belwara trafit hakowpoczwae tuz za dziobem i obrocit jej gtogw bok. Nasgpnie,
ignorujac pahcy bol, ktéry promieniowat ze zranionego barku, izl wygit druga reke w tokciu i
wyprowadzit cios. Nie kryta giza nim sita, jednak w tym momencie hakowa poczwanaxta
kilof i otworzyta dzidb, by ugodzigiebinowego gnoma w odstagta twarz.

Akurat w odpowiedniej chwili, by chwyé€izamiast twarzy mithrilowy miot.

Belwar wbit ke gicboko w pysk hakowej poczwary, rozwieajdzidb bardziej, iibyto to
mozliwe. Potwdr poruszyt gigwattownie, starag sk uwolni¢, a kady nagty obrét posytat wzdiu
rannej eki nadzorcy kopaczy falbolu.

Belwar odpowiedziat z rownfuria, uderzajc raz za razem w gtawpoczwary wolg reka.
Gdy kilof sk wbijat, po ogromnym dziobie sptywata krew.

- Uskepujesz? - krzykat teraz pan Belwara swym wodnistym gtosem, kigrige do pana
hakowej poczwary.

Pytanie znéw bylto jednak przedwczesne, poniemaadole, na arenie, opancerzona hakowa
poczwara byla jeszcze daleko od praWykorzystata koleja bron - swa wage. Potwor wbit svi
piers w lezacego gtbinowego gnoma, statgy Sk wycism¢ z niegozycie.

- Usigpujesz? - odgryzt sipan hakowej poczwary, wide nieoczekiwany zwrot wypadkow.

Kilof Belwara trafit hakow poczwag w oko i potwor zawyt z bélu. llithidzi podskakiwal
pokazywali palcami, zaciskg] i otwierajc pigsci.

Obydwaj panowie gladiatorow rozumieli, jak wielejmdo stracenia. Czy ktérykolwiek z
uczestnikow bdzie jeszcze w stanie kiedwalczye, jesli pozwola ciagna¢ potyczk:?

- Moze powinngmy rozway¢ remis? - zaproponowat telepatycznie pan BelwaragD
ilithid zgodzit sk z checia. Obydwaj wystali wiadoméxi do swych bohateréw. Méo kilka
brutalnych chwil, dopoki nie wygasty ognigeiektosci i nie zakaczyta st walka, jednak w kacu
polecenia ilithidow przewsyty nad dzikimi instynktami przetrwania gladiatoroMagle zaréwno
gtebinowy gnom, jak i hakowa poczwara poczuli do sefympat i gdy hakowa poczwara wstata,
wyciagneta do svirmebli tap, by poméc mu sipodniecé.

Kroétka chwile pézniej Belwar siedziat na kamiennej fawie w matejosuej celi.
Zakaaczona miotem dib byta catkowicie zdstwiata, a bark pokryty byt paskudnym, fioletowo -
niebieskim siniakiem. Minie wiele dni, zanim Belwadzie w stanie znéw w&j na aren i
martwito go bardzo ta@;e nie uszcgliwi swego pana.

llithid przyszedt do niego, by sprawdziany. Miat eliksiry, ktére mogty pomoc wadzye



obrazenia, lecz byto oczywistee nawet z magicznpomoa Belwar musiat odpoeg. Lupiezca
umystu widziat jednak dla svirfnebli inne zastosovea Naleato skaczy¢ wneke w jego
prywatnych kwaterach.

- Chod - ilithid poprosit Belwara, zanadzorca kopaczy zerwatsia nogi i wyszedt z
klitki, podazajac za swoim uwielbianym panem.

Gdy tupiezca umystu przeprowadzat go przez dolny poziom edmey wiezy, uwag:
Belwara przykut kdczacy drow. Jake wielkie szczscie spadto na tego mrocznego elfa, ktéry mégt
dotyka i dawa przyjemnd¢ gtdwnemu mdzgowi spoteczém! Belwar przestat jednak o tym
mysle¢, gdy wchodzili na trzeci poziom budowli, do pokizielonych przez jego panéw.

Pozostali dwaj ilithidzi siedzieli w fotelach bezchu oraz jakichkolwiek oznatycia. Pan
Belwara nie zwrdcit wikszej uwagi na ten widok, poniewwiedziat,ze jego towarzysze zahgin
daleko w astralnej pod#g, a ich ciata byly d& bezpieczne. Lupia umystu zastanawiaksi
jednak przez chwgl jak jego towarzyszom powodzitcgsia tym odlegtym planie. Jak wszyscy
ilithidzi, pan Belwara uwielbiat astrajrpodr@, lecz pragmatyzm, nieagiizna cecha ilithidéw,
utrzymata myli stwora przy aktualnych sprawach. Dokonat sporejestycji, kupujc Belwara, i
nie chciat, aby poszta na marne.

tupiezca umystu zaprowadzit Belwara do tylnego pomiesziezeposadzit go na
niewyr&niajacym sk niczym szczegolnym kamiennym stole. Npsie, nagle zack
bombardowé gnoma telepatycznymi sugestiami i pytaniami, w samym czasie niezbyt
delikatnie nastawiag uszkodzony bark i zakladajopatrunki. Lupiecy umystu mogli zaatakowa
czyjes mysli juz przy pierwszym kontakcie, czy to za pora@szatamiajcego ciosu, czy e
telepatycznej komunikaciji, jednak mogty rprtygodnie, a nawet miegie, zanim ilithid mégt
zdominowa catkowicie swego niewolnika. ikde spotkanie coraz bardziej przetamywato
naturalr, odpornd¢ ofiary na mentalne bdde ilithida, odstaniato wcej jej wspomnié i uczLe.

Pan Belwara praghpozna wszystko, co tylko bytlo maa o tym zagadkowym svirfhebli,
0 jego dziwnych, sztucznych dtoniach oraz niezwygklpwarzystwie, jakie sobie wybrat. Tym
razem w czasie telepatycznej wymiany ilithid skartcewat s¢ na mithrilowych dtoniach,
poniewa wyczuwat,ze Belwar nie wykorzystuje w petni swoich afigvosci.

Mysli ilithida sondowaty i dgzyty, a w pewnym momencie trafity w daleki zagk umystu
Belwara i poznaly zagadkowy gaew.

- Bivrip? - zapytat Belwara. Dziakg instynktownie, nadzorca kopaczy uderzyt o siebie
dtonmi, po czym skrzywit si z bolu.

Palce i macki ilithida zatrzepotaty ochoczo. Wiedzie trafit na cé waznego, cé co
uczyni jego bohatera silniejszym. Gdyby jednak éaga umystu pozwolit Belwarowi zapaeac
zaspiew, oddatby svirfiiebli cgs¢ jego tazsamdci, swiadome wspomnienie z czasow przed

niewok.



llithid podat Belwarowi kolejny eliksir lecy, po czym rozejrzat sj by przejrzé swe
wartasciowe przedmioty. B Bel - war miat wcaz by¢ gladiatorem, &dzie musiat znow stawi
czota hakowej poczwarze na arenie. Zgodnie z zasiatitnidéw po remisie wymagana byta
nastpna walka. Pan Belwaraatpit, czy svirfhebli przeyje kolejm potyczle z tym opancerzonym
bohaterem.

Chybaze...

.k *

Dinin Do'Urden zmusit swego jaszczura do szybszegwma jazdy przez obszar
pomniejszych domow Menzoberranzan, ré&gigj zaludnion czes¢ miasta. Opfcit nisko kaptur
swego piwafwi, by zastaniat mu twarz, i nie miatm@rzchuzadnych insygniow zdradzgagych go
jako szlachcica z srlzacego domu. Poufr$é byta sprzymierzgcem Dinina, zaréwno wobec oczu
spoghdajacych na niego z tej niebezpiecznej dzielnicy, japdjrzé jego matki i siostr. Diniryt
juz wystarczajco dtugo, by znaniebezpieczestwa ptyce z samouwielbienia. Egzystowat w
stanie zahaczagym o paranaj, poniewa nigdy nie mogt by pewien, czy Malice lub Briza go nie
obserwug.

Z drogi jaszczura odsela sk grupka niedwiezukow. Niedbate maniery niewolnikdw
wywotaty w dumnym starszym chtopcu Domu Do'Urdendulnstynktownie przeswhdton do
zawieszonego przy pasie bicza.

Dinin poskromit jednak swoj szat, przypomniawszpieco konsekwencjach, jakie mogty
mu grozé w przypadku ujawnienia. Objechat kolejny z ostryetkietow i znalazt s pomiedzy
szeregami stalaktytowych pagérkow.

- A wicc mnie znalazke- dobiegt z tylu znajomy gtos. Zaskoczony i wysgany Dinin
zatrzymat wierzchowca i zastygt w siodle. Wiedziat jest w niego wycelowany przynajmniej
tuzin matych kusz.

Dinin powoli odwrdcit gtove, by spojrzé na zblizajacego st Jarlaxle. Tutaj, w cieniach,
najemnik wydawat giznacznie réni¢c od nadmiernie grzecznego i ughego drowa, ktérego Dinin
poznat w Domu Do'Urden. Mogto to byéwniez wywotane obecnieia dwdch trzymajcych
miecze stranikdw, ktérzy stali po bokach Jarlaxle, okaziadomdaci Dinina,ze nie ma tu
Opiekunki Malice, ktéra mogtaby go ochréni

- Nalezy pytat o zgoa przed wejciem do czyjegdodomu - Jarlaxle powiedziat spokojnym
tonem, lecz zawieragym grazne nuty. - Zwyczajna grzeczéo

- Jestem na otwartej ulicy - przypomniat mu DiriBmiech Jarlaxle zaprzeczyt jego
Sposobowi rozumowania.

- W moim domu.

Dinin przypomniat sobie o0 swojej pozycji i giyta wzbudzita w nim troahodwagi. - Czy

szlachcic z rgdzacego domu powinien wt prost Jarlaxle o pozwolenie, zanim przekroczyasw



frontowa brame? - warkmt starszy chlopiec. - A co z OpiekunBaenre, ktéra nie wesztaby do
najpaledniejszych domow Menzoberranzan, nie szakagzwolenia u odpowiedniej matki
opiekunki? Czy Opiekunka Baenre rownmowinna prosi o pozwolenie Jarlaxle, totra bez domu?
- Dinin zdat sobie spragyze mogt s¢ za daleko posuié z obelgami, jednak jego duma domagata
sie tych stéw.

Jarlaxle uspokoit giwyraznie, a ymiech, jaki pojawit mu si na twarzy, wygidat niemal
szczerze. - A wic mnie znalazie- powtorzyt, tym razem wykongg swoj zwyczajowy ukton.

- Powiedz, co @ sprowadza i zatatwmy spraw

Dinin skrzyzowat buhczucznie ¢ce na piersi, zyskag pewndc¢ siebie w wyniku
zachowania najemnika. - Czy jestaki pewienze szukatem ciebie?

Jarlaxle wymienit émiechy z dwoma stémikami. Parsknicia niewidocznyctiotnierzy w
cieniach skradly sparczs¢ narastajcej pewndci Dinina.

- Powiedz, co @ sprowadza, starszy chtopcze - rzekt bardziej stamo Jarlaxle - i
zatatwmy spraw.

Dinin byt wiecej niz chetny, by zakdczye to spotkanie tak szybko, jak byto to Aiwve. -
Potrzebu wiadomdci na temat Zincarla - powiedziat otwarcie. - Duckidmo Zaknafeina
przemierza Podmrok od wielu dni. 8ynaze zbyt wielu.

Jarlaxle zmriayt oczy, podzajac za tokiem rozumowania starszego chtopca. - Opieku
Malice wystata a¢ do mnie? - w rownym stopniu stwierdzit, jak zapyta

Dinin potrzasmt gtowa, a Jarlaxle nie wipit w jego szczer&. - Jesté réwnie rozgdny, jak
biegty w mieczu - stwierdzit z wdgkiem najemnik, wykonujc drugi ukton, ktory wydawat si
lekko dwuznaczny tutaj, w mroczny§wiecie Jarlaxle.

- Przyszedtem z wtasnej inicjatywy - rzekt stanow&inin. - Musz zdoby¢ kilka
odpowiedzi.

- Czy jesté wystraszony, starszy chtopcze?

- Zatroskany - odpowiedziat szczerze Dinin, ignacujoniczny ton najemnika. - Nigdy nie
popetniam b¢du nie doceniania moich przeciwnikéw, albo sprzymegcow.

Jarlaxle skierowat na niego zdumione spojrzenie.

- Wiem, czym stat §imoj brat - wyjanit Dinin. - 1 wiem, kim kiedy byt Zaknafein.

- Zaknafein jest teraz duchem - widmem - odpatb3ée. - Pod kontral Opiekunki Malice.

- Wiele dni - powiedziat cicho Dinin, uwajac, ze wnioski ptyrace z jego stéwas
wystarczajco wyrane.

- Twoja matka poprosita o0 Zincarla - odpowiedziaddostro Jarlaxle. - To najekszy dar
Lloth, dawany tylko wtedy, gdy Rajza Krélowa ma nadzigpha oddanie go. Opiekunka Malice
znata niebezpiecastwo, gdy prosita 0 Zincarla. Z pewduis rozumiesz, starszy chiopcze,

duchy - widma g dawane w celu wykonania oklenych zada.



- A jakie @ konsekwencje niepowodzenia? - zapytat otwarcierDooréwnujc Jarlaxle
obcesowsécia.

Niedowierzajce spojrzenie najemnika wystarczyto Dininowi za@d@dz. - lle czasu ma
Zaknafein? - spytat.

Jarlaxle wzruszyt wymijagco ramionami i odpowiedziat wkasnym pytaniem - Kiaha
plany Lloth? Pajcza Krolowa potrafi b§ cierpliwa, jeli spodziewane korzgi 53 tak duze, by
zrownowary¢ okres oczekiwania. Czy Drizzt jest tak cenny?jemaik zndw wzruszyt ramionami.
- Decyzja w tym wzgidzie naley do Lloth i tylko do Lloth.

Dinin przyghdat sk przez diug chwilg Jarlaxle, dopoki nie nabrat pewdog ze najemnik
nie ma mu ju nic do zaoferowania. Wtedy odwroécit s powrotem do swego jaszczurczego
wierzchowca i naagnat kaptur piwafwi. Znalaziszy siz powrotem w siodle, Dinin zawrocit,
myslac o wypowiedzeniu ostatniego komentarza, lecz neggdie bylto ju: widaé najemnika i jego
straznikow.

- Bivrip! - krzyknat Belwar kaiczac czar. Nadzorca kopaczy znow stulko siebie diami,
lecz tym razem nie wzdryghsie¢, poniewa bol nie byt tak intensywny. Gdy mithrilowe kozyny
zetkrety si¢ ze soh, poleciaty z nich iskry, Zgpan Belwara klasth swymi czteropalczastymi
dtonmi w absolutnym zachwycie.

llithid musiat teraz ujrzé& swego gladiatora w akcji. Rozejrza¢ $¥ poszukiwaniu
odpowiedniego celu i zauvn czesciowo wyciosan wneke. Do umystu nadzorcy kopaczy wdart
Sig¢ szereg telepatycznych instrukcji, opiswyjch paadane przez ilithida wygtl oraz gébokas¢
wneki.

Belwar ruszyt do dziatania. Nietac pewny sity swego zranionego ramienia, tego ktére
trzymato miot, zacg kilofem. Kamier zmienit sg w pyt pod ciosem zaktej dtoni, a ilithid zalat
mysli Belwara wiadomécia 0 odczuwanej przez siebie przyjendcio Nawet pancerz hakowej
poczwary nie wytrzyma takiego uderzenia!l

Pan Belwara wzmocnit instrukcje, ktore datlghowemu gnomowi, po czym udatsio
przylegtego pomieszczenia. Zostawszy sam zesspraja, tak podoba do zada, jakie
wykonywat przez cate stulecie swegyria, Belwar zauwayt, ze sk zastanawia.

Nic szczegolnego nie zmito kilku spojnych myli nadzorcy kopaczy - potrzeba
zadowolenia jego pana byta napmgéejszym czynnikiem kiergcym jego ruchami. Po raz pierwszy
jednak od czasu uwzienia Belwar s zastanawiat.

Tozsamg¢? Cel?

Czar - pign jego mithrilowych dtoni znow przebiegt mu przez ysh stat s¢ punktem
skupienia poflviadomej determinacji przebiciaggdrzez mgt mentalnego wptywu jego pana. -

Bivripl - wymamrotat ponownie, a stowo to przywadahwiezsze wspomnienie, wizerunek



mrocznego elfa, ktzacego i masujcego bostwo wspadlnoty ilithidow.

- Drizzt? - mrukat pod nosem Belwar, lecz zapomniat to¢miraz z nasjpnym
uderzeniem swego kilofa, ktéry byt ngjzany pragnieniem uszgtiwienia swego pana.

Wneka musiata by doskonata.

Skrawek tkanki zafalowat pod ciemnosk@#onia i przez Drizzta przephyh impuls
niepokoju, wzbudzony przez centralny mézg spotegartapiezcéw umystu. Jedynemocjonaln
odpowiedzi drowa byt smutek, poniewanie mogt znié¢ swiadomdaci, ze mdzg jest zatroskany.
Szczupte palce ugniataly i pocieraty. Drizzt podshidis; z cieph woda i wylat ja powoli na mézg.
Wtedy stat s§ szcz$liwy, poniewa tkanka wygtadzita sipod jego wywiczonym dotykiem, a
niespokojne uczucia mozgu zostaty wkrotce gaehe kojca wdzigcznacia.

Za kleczacym drowem, po drugiej stronie szerokiego chodnikeaj obserwujcy wszystko
ilithidzi przytakreli z aprobag. Elfy drowy zawsze byty dobre do takich zada ich ostatni
wigzien byt jak na razie najlepszy.

llithidzi zamachali energicznie palcami, zastangygai nad maliwymi rezultatami tej
wspoétodczuwanej mii. Centralny mozg wykryt kolejnego intruza drowasweci ilithidow, ktora
pokrywata tunele leace poza diugi waska jasking - kolejny niewolnik do masowania i
pielegnowania.

Tak sdzit centralny mozg.

Czterej ilithidzi wyszli z jaskini, kierowani obrami wysytanymi przez centralny mozg.
Pojedynczy drow wszedt na ich tererzdbie tatwym tupem.

Tak s1dzili tupiezcy umystow.

18
ELEMENT ZASKOCZENIA

Duch - widmo przedzieratsiv milczeniu przez poszarpane eta korytarze, idc
rozwaznymi i wyéwiczonymi krokami déwiadczonego wojownika drowa. Mimo to tupey
umystu, kierowani przez centralny mézg, doskonakewidzieli trag Zaknafeina i czekali na
niego.

Gdy Zaknafein pojawit giprzy tej samej pétce skalnej, gdzie zostali pokoimelwar i
Clacker, ilithid wyskoczyt na niego i zaatakowalaseszatamiajca energa.

Z tak bliskiego zaggu niewiele stworzemogto przetrzymatak silny cios, jednak
Zaknafein byt nieumasgtistota, nie pochodzca z tegoswiata. Bliskag¢ jego umystu, paiczonego z
innym planem egzystencji, nie mogtachyierzona w krokach. Odporny na tego typu mentalne
ataki duch - widmo pchah swymi mieczami i kady z nich wbit s¢ ilithidowi w zaskoczone,
mleczne, pozbawionedzdwki oko.



Witedy splyrli na Zaknafeina pozostali trzej tupy, po drodze wyzwalag swoje
oszatamiajce uderzenia. Trzymagg w dtoniach miecze, Zaknafein czekat na nich peweidnak
lupiezcy umystu dalej opadali. Nigdy wcagdej mentalne ataki ich nie zawiodty i nie mogli
uwierzy, ze ich energia okazujegsieraz bezskuteczna.

llithidzi zaatakowali tuzin razy, lecz duch - widnuydawat s¢ tego nie zauwasc.
Zaczynajcy sk martwk ilithidzi, sprobowali signa¢ do wretrza myéli Zaknafeina, by zrozumég
w jaki sposob unikat ich efektéw. Odnaligedynie barie¢ przekraczajca ich zdolndgci
przenikania, barier, ktéra wykraczata poza ten plan egzystenciji.

Widzieli potyczky Zaknafeina z ich nieszegnym towarzyszem i nie mieli zamiaru
angaowat sig¢ z nim w walk wrecz. Telepatycznie uzgodnilie zmieniag kierunek.

Opadli jednak zbyt nisko.

Zaknafein nie przejmowatgsilithidami i odszedtby zadowolony swpfiroga. Jednak na
nieszczscie ilithidow instynkty ducha - widma, a tak dawna wiedza Zaknafeina o tupgiach
umystu, doprowadzity go do prostego wnioskiliIerizzt podr&owat ta droga - a Zaknafein
wiedziat,ze tak byto - to najprawdopodobniej napotkat tetistblieumarte stworzenie mogto je
pokond, leczsmiertelny drow, nawet Drizzt, znalaztby s wyjatkowo niekorzystnej sytuacji.

Zaknafein schowalt jeden z mieczy i wskoczyt narekabtke. W rozmytym drugim skoku
duch - widmo chwycit jednego ze wzngsych sg ilithidéw za kostk.

Stworzenie zndw uderzylto, lecz byto zgubione, nagta sk obront przed ciosami miecza
Zaknafeina. Z niewiarygodrsita duch - widmo podagnat si¢, trzymapc przed sodp bron. llithid
bezskutecznie prébowat odlti¢ ostrze, lecz jego nagie dtonie nie mogty pokoméecza. Ostrze
whbito sie tupiezcy umystu w brzuch, a gaiej w jego serce i ptuca.

Dyszc i trzymapc sk za ogroma rare, ilithid mogt tylko bezradnie patrézgjak Zaknafein,
uzyskawszy oparcie, stawia mu s{oya piersi i wyszarpuje miecz. Umiegey ilithid od - toczyt
si¢ kawatek dalej i uderzyt éciarg, po czym zawist groteskowo w powietrzu, a na pgeghaod
nim saczyta sg¢ krew.

Wyskoczywszy Zaknafein dopadt kolejnego dryfiggo w powietrzu ilithida, aga postat
ich na ostatniego z grupy. Ramiona i macki zamacézléczo, probujc uchwyct sig ciata
drowa. Ostrze byto jednak skuteczniejsze i ctwdzniej duch - widmo uwolnit gi od dwoch
swoich ostatnich ofiar, wyzwolit swoj wtasny czawlitacji i opadt lekko na kamienrpodtog:.
Zaknafein odszedt w milczeniu, zostawi@ga soh trzech wisacych w powietrzu ilithidow,
ktorzy mieli trwa w takiej pozycji do chwili zakéczenia ich zakk lewitacji, a take czwartego,
zwinigtego na ziemi.

Duch - widmo nie otart mieczy z krwi. Zdawat sobrave, ze wkrotce czekajgo kolejne

zabojstwa.

* k% %



Dwaj tupiezcy umystu wcaz obserwowali istag pantery. Nie wiedzieli o tym, lecz
Guenhwyvar bytdwiadoma ich obecr$gi. Na Astralnym Planie, gdzie materialne zmyshk |
wech czy smak, nie mialy znaczenia, panteragpastata je innymi, subtelniejszymi. Guenhwyvar
polowata tutaj dziki zmystowi, ktory przetwarzat emanacje energiwyaazne mentalne obrazy,
wiec pantera mogta z tatwoia odr&ni¢ auk tosia i krélika, nie majc potrzeby widzié
stworzenia. llithidy nie byly niezwykie na Planiesttalnym i Guenhwyvar rozpoznata ich
emanacije.

Pantera nie zdecydowata jeszcze, czy ich obgdmga zwykiym zbiegiem okoliczriai,
czy tez taczyta st w jakis sposob z faktenze Drizzt nie przywotywat jej od wielu dni. Wyfae
zainteresowanie, jakie tugiey umystuzywili wobec Guenhwyvar, sugerowal@ drug
mozliwos¢, co wielce niepokoito panter

Mimo to Guenhwyvar nie chciata wykonywpierwszego kroku przeciwko tak
niebezpiecznemu przeciwnikowi. Pantera zajmowatawsymi zwyklymi, codziennymi
czynngciami, majc baczenie na niepgdar publiczngcé.

Guenhwyvar zauwgyta zmiarg w emanacjach tupieow umystu, wywotaa ich nagtym
rozpoczciem powrotu na Plan Materialny. Pantera nie mdgiaej czeké.

Skacac po gwiazdach, Guenhwyvar natarta na nichedarog powrotry ilithidzi nie
reagowali do chwili, kiedy byto juza p@no. Pantera wskoczyta pod jednego z nich i w mgaien
oka chwycita zbami jego srebrnni¢. Guenhwyvar wykgcita szyg, a nt pekta. Bezradny stwor
zaczai odptywé - rozbitek na Planie Astralnym.

Drugi tupiezca umystu, bardziej przejmug sk ocalenienyycia, zlekcewayt szaléicze
btagania swego towarzysza i opadat dalej planarioyralem, ktérym maogt wroéido swego
materialnego ciata. llithid niemal wymdsic Guenhwyvar z zasju, jednak pazury pantery
uchwycity sk go silnie, gdy wptywat do tunelu.

Guenhwyvar mu towarzyszyia.

Ze swej matej kamiennej wyspy Clacker widziat zespamnie w catej diugiej i uskiej
jaskini. Wszdzie miotali s¢ tupiezcy umystéw, telepatycznie ustawgajniewolnikéw w formacije
obronne. Przez kde wefcie przeszli zwiadowcy, Zgozostali tupiecy umystu wzniéli si¢ w
powietrze, by uzyskaogolm wizje sytuacii.

Clacker zrozumiakze na spoteczrio spadt jaks kryzys, a do jego m¥ji przedarto st jedno
przypuszczenie: # tupiezcy umystu byli zajci jakims nowym wrogiem, to mee by jego szansa
ucieczki. Kiedy Clacker obrat to sobie za cel, j¢gisama¢ pecza stagla na pewnym gruncie.
Najwigkszym problemem byta rozpadlina, ponievzapewndcia nie byt w stanie przez i
przeskoczy. Uznat,ze maze na ¢ odlegia¢ przerzuot szarego krasnoluda albo rotha, lecz w ten

SposOb niezbyt ponie wtasnej ucieczce.



Wzrok Clackera padt na most, a r@stie z powrotem na jego towarzyszy na kamienne;j
wyspie. Most byt cofnity, za dzwignia skierowana w strenwyspy. Dobrze wymierzony pocisk
mogtby p przesuné. Clacker stukat o siebie wielkimi tapami - czynié ta przypomniata mu o
Belwarze - i cisat szarego krasnoluda w powietrze. Niesare stworzenie leciato w strgn
dzwigni, lecz rzut byt zbyt krotki, wpadto wi w rozpadlig i roztrzaskato si

Clacker tupat gniewnie i odwrdécit s w poszukiwaniu innego pocisku. Nie miat gop,
jak dostanie gido Drizzta i Belwara, lecz w tym momencie nie aasiviat s¢ nad tym. W tej
chwili jego najwegkszym problemem byta ucieczka zewienia na wyspie.

Tym razem w powietrze wzbitgmtody roth.

W wejsciu Zaknafeina nie byto ani subtekon ani dyskrecji. Nie obawiag si
podstawowej metody ataku tup@w umystu, duch - widmo wszedt prosto do ditugiepskiej
jaskini. Natychmiast opadta na niego grupa trzétthidow, wyzwalapc swe oszatamiage
uderzenia.

Duch - widmo znéw wyszedt bez szwanku i trzy stwepptkat ten sam los co czw@rk
ktora zaatakowata Zaknafeina w tunelach.

Nastpnie ruszyli niewolnicy. Gobliny, szare krasnoludyki, a nawet kilka ogréw,
kierowani jedynie pragnieniem uszékwienia swych panow, rzucili sina drowa intruza.
Niektérzy mieli bra, lecz wiksza¢ polegata jedynie na swychkach i zbach, zamierzag
przygnig&¢ samotnego drowa przewaliczebry.

Miecze i stopy Zaknafeina byty zbyt szybkie, abjodsc zastosowatak bezpéredna
taktyke. Duch - widmo taczyt i ciat, kierowat s¢ w jedm strore i nagle gwattownie zawracat,
uderzajc na najbliszych przeciwnikow.

Nie uczestniczcy w walce ilithidzi po przemgfeniu taktyki uformowali swe wiasne linie
defensywne. Ich macki machaly szaieo, gdy nawizywali komunikact, staragc sk dowiedzi€
prawdy o tym nieoczekiwanym rozwoju wypadkow. Nialuswym niewolnikom na tyle, by da
im wszystkim bra@, lecz gdy jeden za drugim gih zaczli zalowa: ogromnych strat. Mimo to
lupiezcy umystow wciz wierzyli, ze mog wygra. Za nimi prowadzono nagina grupe
niewolnikow, ktéra miata datzy¢ do walki. Samotny intruz zgezy sk, jego ruchy si spowolni,
a horda go zmialzy.

Lupiezcy umystu nie znali prawdy na temat Zaknafeina. Miedzieli, ze jest nieumast
istota, magicznie aywionym stworzeniem, ktore aniesnie zneczy, ani nie spowolni.

Belwar i jego pan obserwowali spazmatyczne drgaieta jednego z pozostatych
ilithidéw, znak,ze zamieszkujca je dusza powracata z pogyé@stralnej. Belwar nie rozumiat

implikacji ptynacych z tych konwulsyjnych ruchéw, wyczuwat jednaé jego pan jest



zadowolony, z&ato z kolei cieszyto jego.

Pan Belwara byt jednak rowridekko zatroskanyze wraca tylko jeden z jego towarzyszy,
poniewa wezwanie centralnego mézgu miato natagy priorytet i nie mana go byt zignorowa
tupiezca umystu patrzyt, jak spazmy nabigrppwnego wzoru, po czym wpadt w jeszczelsze
zdumienie, poniewiawokot ciata pojawita si czarna mgta.

W tej samej chwili gdy ilithid wrécit do Planu Matalnego, pan Belwara telepatycznie
wspotodczut jego bol i przetanie. Zanim pan Belwara zd/t jednak zareagowa Guenhwyvar
zmaterializowata gina siedzcym ilithidzie i zaczta rozszarpywéjego ciato.

Belwar zastygt w bezruchu, gdy przeszta przez nisg@ zrozumienia. - Bivripl -
wyszeptat pod nosem, a ngstie - Drizzt? - i w jego umye pojawit st wyraznie obraz
kleczacego drowa.

- Zabij ja, mGj odwany bohaterze! Zabip] - zadat pan Belwara, lecz dla jego
nieszczsnego towarzysza ilithida bytojeza pé@no. Siedacy tupiezca umystu miotat gi
gwaltownie, a jego macki, poruszajsk gwattownie, przylgaty do kocicy, probujc dosta sic do
jej mézgu. Guenhwyvar mackta potzna tapa, a cios ten zerwat ilithidowi jego, przypomined
osmiornice, gtowe z barkéw.

Wciaz mapc dtonie zakite do pracy przy wgce, Belwar powoli zb#iat sk do pantery, a
jego kroki spowalniat nie strach, lecz zdziwiemadzorca kopaczy odwrdécitestlo swego pana i
spytat - Guenhwyvar?

Lupiezca umystu wiedziake oddat svirfhebli zbyt dio. Przypomnienie zaklinggego
czaru wzbudzito réwniew niewolniku inne, niebezpieczniejsze wspomnieNia.Belwarze nie
mozna jw byto polega.

Guenhwyvar wyczuta zamiary tugiey umystow i wzbita si w powietrze na chwgl przed
tym, jak pozostaty stwér zaatakowat Belwara.

Guenhwyvar trafita doktadnie w nadzerkopaczy i przewrdcita go na ziegnKocie
migsnie rozlwnity sig¢ i napkty, gdy panteraddowata, obracag ja w strore wyjscia z
pomieszczenia.

Atak tupiezcy umystu musgt przewracajcego st Belwara, lecz zdziwienie g¢ghinowego
gnoma i jego wzrastgga wsciektos¢ powstrzymata podgpny atak. Przeztjedrs chwilg Belwar
byt wolny, postrzegat ilithida jako przegnicta ztem istog, ktora byt w istocie.

- 1dz, Guenhwyvar! - krzyksgt nadzorca kopaczy, a kocica nie potrzebowata dalszclty.
Jako istota astralna Guenhwyvar wiedziatacda spoteczestwie ilithidow i znata klucz do kalej
bitwy wytoczonej siedzibie tych stwonzePantera rzucita gsicatym cizarem na drzwi, wpadag
na balkon ponad komregtw ktérej midcit sic centralny moézg.

Pan Belwara, baf sk o swoje bdstwo, prébowat gdjza na, lecz sita gtbhinowego gnoma

zostata wzmocniona dziesiokrotnie przez gniew i nie czut nawet najmnieggz®0dlu w zranionej



rece, gdy wbijat swoj zakty mtot w migkka tkanke gtowy ilithida. Polecialy iskry, ktére spality
stworowi twarz. Lupieca padt naciarg, a jego mleczne, pozbawiongzdwek oczy wpatrywaty
sie w Belwara z niedowierzaniem.

Nastpnie osuat si¢ powoli na podtog, osumnt si¢ w ciemng¢ smierci.

Kilkanascie metréw ntej klgczacy drow wyczut strach i ¥ciektos¢ swego uwielbianego
pana i podnidst wzrok akurat w chwili, gdy czarrafera wzbita siw powietrze. Drizzt nie
rozpoznat w Guenhwyvar swej dawnej towarzyszkijdra@szej przyjaciotki, widziat w tej chwili
jedynie zagreenie dla ukochanej istoty. Drizzt i inni masgey niewolnicy mogli jednak tylko
bezradnie obserwowgak potzna pantera, z obnanymi zbami i rozstawionymi szeroko tapami,
spada narodek mekkiej masy poprzetykaneytami tkanki, ktore wiadato spoteczémq ilithidow.

19
BOLE GLOWY

W skalnym zamku, w dtugiej i agkiej jaskini rezydowato okoto stu dwudziestu iiitbw, a
kazdy z nich poczut ten sam pal b6l gtowy, gdy Guenhwyvar wdartaesiv centralny mézg
spotecznéci.

Guenhwyvar przedzierataggprzez bezbronpmas;, wielkie tapy kocicy wyszarpywaty
droge przez tkane. Centralny mézg wysytat uczucie alirelyo przerzenia, probujc wpltyraé¢ na
swoje stugi. Zrozumiawszye pomoc nie nadejdzie zbyt szybko, istota zwrGigalo pantery.

Pierwotna dziké&¢ Guenhwyvar nie pozwalata jednak zeine mentalne ataki. Pantera
zagrzebywala gizawzkcie i coraz bardziej pokrywata lepkistuzem.

Drizzt krzykrat ze wéciektosci i zacat obiega& chodnik, probujc odnalé¢ jakas drog: do
pantery. Drow wyranie czut niepokdj swojego ukochanego pana i je@éhy, by kit -
ktokolwiek - ca zrobit. Inni niewolnicy skakali i krzyczeli, Zdupiezcy umystu miotali sj w
szale, lecz Guenhwyvar byta daleko,snadku wielkiej masy, poza zagiiem jakiejkolwiek broni,
ktora mogli uzy¢ tupiezcy.

Kilka chwil pézniej Drizzt przestat miotasi¢ i krzyczet. Zastanawiat 8| gdzie i kim jest, i
czym na Dziewi¢ Piekiet mae by ta wielka wstgtna sterta przed nim. Rozejrzat pio chodniku
| zauwayt podobne, zdziwione miny na twarzach kilku krdsdw duergarow, innego
mrocznego elfa, dwoch goblinbw oraz wysokiegoastnie poznaczonego bliznami metdezuka.
Lupiezcy umystu wcaz miotali sk po okolicy, szukajc jakiegé sposobu zaatakowania pantery,
ich gldwnego zagreenia, i nie zwracali uwagi na zdumionych niewolniko

Guenhwyvar wytonita ginagle z fatd mézgu. Kocica wyjrzata na zaledwiwité ponad
krawedzia otworu, po czym zndéw znikfa wewngtrz. Kilku tupiezcéw umystu skierowato swe
mentalne uderzenia w uciekay cel, jednak Guenhwyvar zbyt szybko zriflenz pola widzenia, by
ich energia zdotata trafi- jednak nie na tyle szybko, by Drizzt nie zdgétzauwayc.



- Guenhwyvar?! - krzykat drow, gdy do jego umystu naptypotok myli. Ostatni rzeca
jaka pamktat, byto wznoszenie siw powietrze wréod stalaktytow w poszarpanym korytarzu, w
gore, gdzie czaily s inne ztowieszcze ksztatty.

W poblizu drowa pojawit si ilithid, zbyt skupiony na mézgu, by zauiyé, ze Drizzt nie
jest juz niewolnikiem. Drow nie miatadnej innej broni poza wtasnym ciatem, jednak netevgo
to obchodzito w tej chwili czystej giektosci. Skoczyt w gog za niczego sinie spodziewagrym
potworem i wbit stop w tyt jego gmiornicowej gtowy. Stwor wpadt do centralnego mozgalbit
si¢ kilka razy od elastycznych fald, zanim zdotat ghwycic jednej z nich.

Na catym chodniku niewolnicy zdali sobie sprawe s wolni. Szare krasnoludy
natychmiast zebraty srazem i powality dwoch ilithidéw w dzikiej szar, przewracajc stwory i
tratujac je swymi ceézkimi buciorami.

Z boku nadeszto uderzenie i odwréciwszyBrizzt zobaczytze drugi mroczny elf chwieje
si¢ pod wptywem oszatamigego ciosu. Lupiea umystu ruszyt w strendrowa i chwycit go w
ciasnym @cisku. Cztery macki przylgsy do twarzy mrocznego elfa, szukajdrogi do mozgu.

Drizzt chciat §¢ drowowi na pomoc, lecz porazy nimi pojawit s¢ bioracy go na cel drugi
ilithid. Drizzt rzucit sk w bok, gdy rozlegt giodgtos naspnego ataku. Zagkbiec, desperacko
starajic sk zwigkszy¢ dystans pomidzy sola a napastnikiem. Krzyk drugiego drowa wstrzymat go
jednak na moment i Drizzt zeriprzez ramg.

Twarz drowa przecinaty groteskowe, nabrzmiate Jinigvyraata ona wicej bolu, nk
Drizzt kiedykolwiek wczéniej widziat. Do'Urden ujrzat jak ilithid nagle wgtsa gtows, a jego
macki, zanurzone pod skodrowa i s¢gajace do jego mozgu, zagy pulsowa. Drow wrzasat
raz jeszcze, po czym padt ilithidowi w ramionas gawér zakaczyt swy potworry ucze.

Poznaczony szramami niadiezuk nieswiadomie ocalit Drizzta przed podobnym losem.
Uciekapc, to ponad dwumetrowe stworzenie znalazéadsktadnie pomidzy Drizztem a
scigajacym go tupieca umystu, gdy stwor znowu zaatakowat. Uderzenie fosaito niedzwiezuka
na chwik, ktéra byta potrzebna ilithidowi, byeseblizy¢. Kiedy tupiezca umystu signat do swojej
rzekomo bezbronnej ofiary, niagiezuk zamachat si¢ wielka tapa i powalit przéladowe: na
ziemk.

Z balkonéw wychodacych na okggta komnat wytonili si¢ kolejni tupiezcy umystu. Drizzt
nie miat pogcia, gdzie mog by¢ jego przyjaciele ani tektdredy maze uciec, jednak pojedyncze
drzwi, jakie dostrzegt z boku chodnika, wygddty na jego jedynszans. Rzucit s¢ w ich stromw,
lecz otworzyly s¢ gwattownie, zanim do nich dotart.

Drizzt wpadt prosto w oczekage ramiona kolejnego ilithida.

Jeli we wretrzu skalnego zamku panowato zdumienie, na aéwibyt chaosZadni

niewolnicy nie nacierali juna Zaknafeina. Zranienie centralnego mézgu wyzwath spod



wplywu tupiezcOw umystu i teraz gobliny, szare krasnoludy i ibyli bardziej zajci whasry
ucieczk. Ci, ktorzy byli najbliej weg¢ do jaskini, rzucili siew ich stran Pozostali zacdi si¢
szal@éczo miota&, probujc pozostéa poza zasigiem chgtych serii umystowych uderaalithidéw.

Nie zastanawiaf sk zbytnio nad swoimi dziataniami, Zaknafein zamag'sie mieczem,
powalajc przebiegajcego obok goblina. Naginie duch - widmo zhtiyt si¢ do stwora, ktéry
scigat goblina. Przechode przez obszar kolejnego oszatangago uderzenia, Zaknafein
zlikwidowat tupiezce umystu.

W skalnym zamku Drizzt odzyskat swozsamd¢, a magiczne zaktia, jakie zostaty
natazone na ducha - widmo, zetiy sic z wzorcem mglowym ofiary. Wydagc z siebie gardtowy
warkot, Zaknafein obrat najkrotszy kurs do zamkaggstawiajic na swoim szlaku szeregi
martwych i rannych niewolnikéw ilithidéw.

Kolejny roth zabeczat ze zdziwienia, gdy szybowalawietrzu. Trzy bestie przeleciaty na
drugs strorg, czwarta poalyta za duergarem na dno rozpadliny. Tym razem jediackerowi
udato s¢ dobrze wymierz§ i mate, podobne do krowy stworzenie wpadto aaignie, odchylajc
ja do tytu. Zakéty most natychmiast srozwinat i zatrzymat Clackerowi u stép. Hakowa poczwara
podniosta nagpnego szarego krasnoluda, po prostu nagseiez, i ruszyta przez most.

Dotarta niemal do potowy, gdy pojawikspierwszy tupieca umystu, spiesz w stror
dzwigni. Clacker wiedzialze nie pokona reszty drogi, zanim stwor zwinie most.

Miat tylko jeden strzat.

Szary krasnolud, ni&viadomy tego, co giwokét niego dzieje, wznidstsiwysoko w
powietrze, ponad gtoavhakowej poczwary. Clacker ruszyt dalej, pozwadalithidowi zblizy¢ sie
do celu. Kiedy tupieca umystu potayt czteropalczagtdton na dwigni, duergar trafit go w pigr
przewracajc na ziemg.

Clacker biegt z catych sit. llithid doszedt do seebpchryt dzwignig do przodu. Most
cofnat sig, odstaniagc glkeboka rozpadlire.

Ostatni skok, w chwili gdy metalowo - kamienny mastsuwat mu si spod stép, zaniost
Clackera na krawdz rozpadliny, w ktég energicznie uderzyt. Miat ramiona i barki ponad
krawedzia, ale zachowat na tyle przytomigoumystu, by szybko wdrapasie na goe.

Lupiezca umystow poeignat za drwignie i most znow si wysurat, uderzagc Clackera.
Hakowa poczwara zdotata jednak przegusic wystarczajco daleko w bok i jej uchwyt byt
wystarczajco silny, by udato jej siutrzyma, gdy rozwijajcy sk most przejechat jej po
opancerzonej piersi.

llithid zaklat i znéw pchmat dzwignig, po czym ruszyt w stranhakowej poczwary.
Zmeczony i ranny Clacker nie zaggeszcze si podchgac, gdy pojawit s¢ stwor. Zalaty go fale

oszatamiajcej energii. Pochylit glowi opuscit si¢ kilkanascie centymetrow, zanim jego pazury



zdotaly znow s uchwyct.

Chciwagi¢ tupiezcy umystu sporo go kosztowata. Zamiast po postelneg Clackera z
krawedzi, uznat,ze maze zrobé sobie szybki positek z mézgu bezbronnej hakowegpa@ry.
Przykkknat przed Clackerem, a jego cztery macki pospiesaglyoczo, by znal& otwor w
pancerzu twarzy.

Podwojna tasamd¢ Clackera oparta siatakom ilithidow w tunelach i teraz oszataraca
mentalna energia miata minimalny efekt. Kiedyniornicowa gtowa ilithida pojawita mugprzed
twarz, Clackerowi wrécitadwiadomac.

Uderzenie dziobem odgo dwie z wysungtych macek, nagpnie z& desperacki zamach
tapa trafit ilithida w kolano. Pod pgnym ciosem kéci zmienity st w pyt i tupiezca umystow
wrzasnt z bolu, zaréwno telepatycznie, jak i swym wodyist nieziemskim gtosem.

Chwilg pé&zniej jego krzyki zanikly, gdy spadat doghbkiej rozpadliny. Czar lewitacji
mogtby ocalé ilithida, jednak wymagat koncentracji,szbél rozdartej twarzy oraz znidzonego
kolana nazbyt opidniat takie czynnéci. llithid pomyslat o lewitacji w chwili, gdy czubek
stalagmitu wbijat mu siw kregostup.

Reka z miotem uderzyta w wieko kolejnej kamiennepski. - Cholera! - wycedzit Belwar
widzac, ze ta rownie nie zawiera nic oprocz ubraithidow. Nadzorca kopaczy byt pewieire
ekwipunek jest gdztew poblizu, lecz potowa komnat ich bytych panéwadéa w ruinie, a nic
jeszcze nie nagrodzito jego wysitkOw.

Belwar przeszedt z powrotem do gtdwnego pomiesZazeskierowat s do kamiennych
foteli. Pomidzy dwoma z nich zauvigt figurke pantery. Wrzucitg do sakiewki, a nagpnie,
niemal bez zastanowienia, zmikyt kilofem glowe ostatniego ilithida, astralnego rozbitka. Belwar
zrzucit ciato, ktére uformowato na podtodze bezkinh stert.

- Magga camarra - mrulhsvirfnebli, gdy znéw spojrzat na kamienny fotel imiejscu,
gdzie siedziat stwor, ujrzat obrys ukrytych drzwakz Nigdy nie przedktadag finezji nad
efektywna¢, Belwar szybko rozbit drzwiczki w gruz i dostrzemtajome ksztatty plecakdéw.

Belwar wzruszyt ramionami i pagiit zgodnie z logik, zrzucagc drugiego ilithida, tego
ktorego Guenhwyvar pozbawita gtowy. Ukazaly sastpne drzwiczki.

- Drowowi maze sk to przyda - stwierdzit Belwar, gdy odgashgruz i wychgnat pas, na
ktorym wisiaty w pochwach dwa sejmitary. Skierowtdo wyjscia i w drzwiach zetkat si¢ z
ilithidem.

Doktadniej rzecz ujmuaic, miot Belwara zetkd si¢ z klatky piersiows tupiezcy umystow.
Potwor poleciat do tytu i wypadt za metalgWwarierk balkonu.

Belwar wyskoczyt na zewtrz i skierowat s§ w bok, nie majc czasu na sprawdzenie, czy

ilithid nie zdazyt w jakis sposob si ztap&. Styszat z dotu rozgardiasz, mentalne ataki i wkgeaa



takze ciagly warkot pantery, ktory w uszach nadzorcy kopawzmiat jak muzyka.

Z rekoma przydinictymi do bokdw przez nieoczekiwanie paty chwyt ilithida, Drizzt
maogt tylko obréct gtowe, by ujrzeé postpujace coraz dalej macki, ktore zabzzagkbia¢ sie pod
mahoniowy skér drowa.

Drizzt nie wiedziat zbyt wiele o anatomii tupedw umystu, byli oni jednak stworzeniami
dwunaznymi, mégt wec sobie pozwoti na pewne przypuszczenia. Zdotawszy przessi troche
w bok, by nie stadoktadnie przed paskugistota, podniést kolano, mialzac stworowi pachwie.
Na podstawie nagtego roziienia uchwytu przez ilithida oraz sposobu, w jakjo mleczne oczy
wydawaly s¢ powigkszy¢, Drizzt uznatze jego zateenia byty stuszne. Znow podnidst kolano, a
pézniej trzeci raz.

Drizzt zapart si z catej sity i uwolnit z ostabionego uchwytu ilitla. Uparte macki war
wspinaly s¢ jednak po bokach twarzy Drizzta, szuiajego mézgu. Drizztem wstigmt atak
pakcego boélu i niemal zemdlat, pochyajbezwiadnie gtow.

Jednak towca nie miat zamiary; giodda.

Kiedy Drizzt znéw podniost wzrok, ogiev jego lawendowych oczach padt na ilithida
niczym khtwa. £owca chwycit macki i oderwat je energiczmeciagajac prosto w doét, by stwor
pochylit glowe.

Potwor wyzwolit swoje mentalne uderzenie, lecz plyan katem i energia nie zdotata
spowolnt towcy. Jedn dionia trzymat silnie macki, drugza uderzat z fug krasnoludzkiego
miota w mekka gtowe stwora.

Na misistej skorze pojawity siniebiesko - czarne siniaki, a jedno pozbawi@ozdwki
oko zatzawito i zamketo sic. Macka wbita sj drowowi w nadgarstek, a oszalalty ilithid uderzat n
oslep pksciami, lecz towca tego nie zauwad. Uderzyt stwora w gtowy posytajc go na kamienn
podtog:. Drizzt wyrwat kke z uchwytu macki, a piiej raz za razem trafiat ilithida obydwoma
piesciami pomgdzy oczy, dopoki nie zamkly si¢ na zawsze.

Brzek metalu spowodowate drow s¢ obrocit. Kilka krokéw dalej ujrzat na ziemi znajgm
| przyjemny widok.

Zadowolonyze sejmitary wyddowaty blisko przyjaciela, Belwar pospieszyt w dot
kamienn klatka schodow w strorg najblizszego ilithida. Potwor obrécitesi wyzwolit uderzenie.
Belwar odpowiedziat wrzaskiem czystejaiekiosci - wrzaskiem, ktéry ecgciowo zablokowat
oszatamiagcy efekt - i rzucit sg w strore przeciwnika, wpadag prosto w fale energii.

Wprawdzie gtbinowy gnom byt oszotomiony po mentalnym atakungdwpadt na ilithida
i razem trafili w drugiego potwora, ktéry spiesmg pomoc. Belwar nie za bardzo wiedziat, @0 Si

wokot niego dzieje, rozumiat jednak doskonalke ptaczajca go pitanina sk i ndg nie nalgy do



przyjaciét. Mithrilowe dionie rozcinaly i mialzyty, po czym odczotgat siwzdtuz drugiego
balkonu w poszukiwaniu nagnych schodéw. W chwili gdy dwaj ranni tupay umystow
otrzasreli si¢ na tyle, by méc zareagowadziki svirfnebli juz dawno znikat. Belwar zaskoczyt
kolejnego ilithida, rozbijajc jego mekka gltowe o sciarg. Po balkonie lakat sk jednak tuzin
innych tupiecow umystu, a wiksza¢ z nich strzegta dwoch klatek schodowych, ktérenamdezity
na najnisza kondygnacj wiezy. Belwar znikmt szybko z ich zaggu, wskakujc nha metalow
barierle, a nastpnie opadajc pig¢ metrow na podiag

Gdy Drizzt s¢gat po brad, zalata go fala oszatamiggej energii. Lowca zdotahjjednak
przezwycegzy¢, poniewa jego mysli byty zbyt prymitywne na tak wyszukariorme ataku.
Pojedynczym ruchem, zbyt szybkim by jego ostatmepiwnik zdotat na niego odpowiedzje
wyrwat jeden z sejmitaréw z pochwy i obréci¢ sinac ostrzem pod nachylonym do gortém.
Sejmitar wbit s¢ do potowy w gtow tupiezcy umystu.

Lowca wiedziatze potwor jest ju martwy, wyrwat jednak sejmitar gnat jeszcze raz
upadagcego ilithida, bezadnego szczegolnego powodu.

Nastpnie drow zaca biec, trzymajc dwa wycagnicte ostrza, jedne ociekaje krwi
ilithida, za drugiezadne jej wecej. Drizzt powinien byt szukadrogi ucieczki - ta c&¢, ktora byta
Drizztem Do'Urden, powinna byta sziékajednak towca chciat wcej. Jego tssamacé towcy
zadata zemsty na tej stercie mézgu, ktéra go znidavoli

Ocalit wtedy drowa jeden krzyk, ktéry wyprowadzd g kretych gkbin slepego,
instynktownego szalu.

- Drizzt! - krzykrat Belwar, kitykajac do swego przyjaciela. - Pointi, mroczny elfie!
Skrecitem przy upadku kostk - Wszystkie myli o zengcie nagle wyparowaty i Drizzt Do'Urden
pospieszyt do swego towarzysza svirfhebli.

Ramk w ramk dwaj przyjaciele opicili okragte pomieszczenie. Chwipazniej
Guenhwyvar, mokra od krwisluzu centralnego mozgu, wdrapata sa goe, by do nich dajczyc.

- Wyprowad nas - Drizzt poprosit panter Guenhwyvar stagla na czele.

Uciekali kretymi, zaledwie z grubsza wyciosanymi korytarzaniilie zrobit tegazaden
svirfnebli - szybko zaznaczyt Belwar, puszezajlo przyjaciela oko.

- Sadze, ze jednak zrobit - odpart swobodnie Drizzt, rowinrarugajc. - Chodzi mi o toze
pod wptywem tupiecy umystu - szybko dodat.

- Nigdy! - nalegat Belwar. - To nigdy nie mogtabyclrobota svirfhebli, nawet §& jego
umyst by s¢ rozpucit! - Pomimo graacego im niebezpiecastwa gébinowy gnom rozémiat sk
serdecznie, a Drizzt do niego alciyt.

Odgtosy walki rozbrzmiewaty z bocznych korytarzykaadym rozwidleniu, ktére mijali.

Czute zmysty Guenhwyvar utrzymywaty ich na najlegsirodze, chépantera nie mogta



wiedzi&, ktoredy is¢ do wyjscia. Mimo to kady kierunek byt lepszy od tego, ktéry pozostawdi z
soh.

Kiedy Guenhwyvar migta rozwidlenie, do ich korytarza wskoczyt tupda umystu. Stwor
nie widziat pantery i staphprzed Drizztem oraz Belwarem. Drizzt rzucit skigbli na ziem; i
pochylony natart na przeciwnika, oczediwmentalnego uderzenia, zanim zdotatzblizy¢.

Kiedy jednak drow podniést wzrok, wydat z siebiendiny odgtos ulgi. Lupieca umystu
lezat twarzy w dot na podtodze, a Guenhwyvar stata mu na gcibie

Kiedy Guennhwyvar niedbale dokcezyta swoje ponure obow#ki, Drizzt podszedt do swej
kociej towarzyszki, a Belwar zaraz do nichabalyt.

- Gniew, mroczny elfie - stwierdzit svirfnebli. 24t spojrzat na niego z zaciekawieniem.

- Uwazam, ze gniew mae dziatd przeciwko ich atakom - wyjait Belwar. - Jeden z nich
dorwat mnie na schodach, bytem jednak t&kiekty, ze ledwo to zauwgtem. Maze jestem w
bledzie, ale...

- Nie - przerwat Drizzt, przypomingg sobie, w jak niewielkim stopniu na niego podziata
atak, nawet z bliskiego zagu, kiedy podnosit sejmitary. Byt wtedy w szponag¥ego alter ego,
tej mroczniejszej, maniakalnej strony, ki@rtaky desperagjstarat st zostawt za soh. Mentalny
szturm ilithida byt beziyteczny wobec towcy. - Nie jestev biedzie - Drizzt zapewnit przyjaciela.
- Gniew mae dziat& przeciwko nim, a przynajmniej spowatrefekty atakow.

- A wiec wscieknijmy sk! - warkmt Belwar wskazujc Guenhwyvar, aby szta dalej.

Drizzt zarzucit eke pod ram¢ nadzorcy kopaczy i przytakhtwierdzaco. Drow zdawat
sobie jednak sprawze $lepy szat, o ktorym moéwit Belwar, nie mégtbwywotany w sposéb
swiadomy.

Instynktowny strach i gniew mogty pokanaithidow, jednak Drizzt, z déwiadcze ze
swoim alter ego wiedziate emocje te mogty liywywotane jedynie przez desperacpanike.

Mingli jeszcze kilka korytarzy, przeszli przezgksze, puste pomieszczenie, po czym
ruszyli nasgpnym tunelem. Spowalniani przez kuleggo svirfnebli wkrotce ustyszeli z tytu
zblizajace st ciezkie kroki.

- Zbyt cigzkie jak na ilithidow - stwierdzit spogtiajac przez rany Drizzt.

- Niewolnicy - wywnioskowat Belwar.

Za nimi rozlegat s odgtos ataku mentalnego, a po nim gasé. Zaraz piniej dobiegty do
nich uderzenia ieki.

- Znow niewolnicy - powiedziat ponuro Drizzt. Zndezlegty sk scigajace ich kroki, tym
razem brzmic bardziej jak lekkie szuranie.

- Szybciej! - krzyknt Drizzt, a Belwara nie trzeba byto pgfzat. Biegli, dzkkujac za
kazdy zaket, poniewa obawiali s, ze ilithidzi s3 zaledwie kilka krokow z tytu.

Whpadli do wielkiej i wysokiej sali. W polu widzenkayto kilka ewentualnych wyg, lecz



jedno z nich, wielkigelazne wrota, szczegolnie przykuty ich uwagomgdzy nimi a drzwiami
znajdowata si zelazna klatka schodowa, a niezbyt wysoko, na badkonajaczyt tupieca umystu.

- Odetnie nas! - stwierdzit Belwar. Kroki z tyhast sk gtosniejsze. Belwar zamierzat znéw
spojrz& na czekajcego ilithida, kiedy ujrzat na twarzy drowa paskydémiech. Gébinowy gnom
réwniez sie usmiechrat.

Guenhwyvar pokonata spiralne schody trzemazmyimi skokami. llithid rozgdnie umknat
z balkonu i skierowat giw cien sasiadupcego z mi korytarza. Pantera nigigata go, lecz trzymata
straz nad Drizztem i Belwarem.

Drow i svirfhebli pogratulowali sobie, lecz ich @&d nagle wyparowata, kiedy doszli do
drzwi. Drizzt napart mocno, lecz wrota nie chciaky otworzy.

- Zamknkte! - krzykmt.

- Nie na dlugo! - zagrzmiat Belwar. Zgkie w dioniach gibinowego gnoma wyczerpato
sig, lecz mimo to zacg uderz& swa dtonig - mtotem w metal.

Drizzt stant za gkbinowym gnomem, trzymag tylna straz i spodziewajc sk, ze ilithidzi
moga wejs¢ do sali w kadej chwili. - Pospiesz siBelwarze - poprosit.

Obydwie mithrilowe dtonie pracowaly z farprzy wrotach. Zamek zagizstopniowo
puszczé i w koncu drzwi otworzyly s, jednak tylko na kilka centymetréw. - Magga caraarr
mroczny elfie! - krzykat nadzorca kopaczy. - Trzyma je sztaba! Z drugiejrsy!

- Cholera! - wycedzit Drizzt, a do sali weszta gauplku tupiezcOw umystu.

Belwar nie poddawat si Jego dta - miot uderzata raz za razem w drzwi.

llithidzi mingli klatke schodowt i Guenhwyvar wskoczyta w icdlrodek, przewracag cah
gromada. W tej strasznej chwili Drizzt zdat sobie sprawe nie ma onyksowej figurki.

Dton - miot bebnita miarowo w metal, poszeraajotwdr pomedzy wrotami. Belwar
przepchat przez niego swoj kilof i zadart go do gory, ungsay ten sposéb sztalz mocujcych p
uchwytéw. Drzwi otworzyly si szeroko.

- Chod: szybko! - g¢binowy gnom wrzasg do Drizzta. Wsuat kilof pod ramg drowa, by
go obroct, lecz Drizzt odticit go.

- Guenhwyvar! - krzyksat Drizzt.

Ze sterty ciat doszedt kilkakrotnie odgtos wyzwaga mentalnego uderzenia. Odpowied
Guenhwyyar nie nadeszta w formie warkotu, lecz &daego skowytu.

Lawendowe oczy Drizzta zaptely wsciektoscia. Wykonat jeden krok w strarklatki
schodowej, zanim Belwar zrozumiat, co riglerobi.

- Czekaj! - zawotat svirfnebli i odczut szczearlge, gdy Drizzt naprawe odwrécit sk, by
go postuché Belwar wystawit w stropidrowa swoje biodro i otworzyt salkprzy pasie. - Byj
tego!

Drizzt wyciagnat onyksow figurke i rzucit ja pod stopy. - Odejd Guenhwyyar! - krzykat.



- Wré¢ do domu!

Drizzt i Belwar nie byli w stanie dostrzec pantarystercie ilithidow, wyczuli jednak nagty
niepokoj tupiecow umystu, jeszcze zanim wokoét onyksowej figurkjgwita sk wiele méwaca
czarna mgta.

Cata grupa ilithidéw obrdcita siw ich kierunku i ruszyta.

- Zamknij drugie wrota! - krzykat Belwar. Drizzt chwycit figurk i rzucit sie w
odpowiedm strorg. Zelazne wrota zamkiy sie i Drizzt zaktadat z powroterrelazn, sztal.
Kilka klamer po drugiej stronie odpadto wskutekiz&tego szturmu nadzorcy kopaczy, a sama
sztaba byta wygta, lecz Drizzt zdotalyj przytwierdzé wystarczajco mocno, by przynajmniej
spowolnt ilithidow.

- Pozostali niewolnicysw potrzasku - zauwst Drizzt.

- Gtéwnie gobliny i szare krasnoludy - odpart BetwaA Clacker?

Belwar roziayt bezradnie ramiona.

- Zal mi ich wszystkich -gknat Drizzt, szczerze przetany t perspektyw. - Nic na
swiecie nie zadaje wkszych tortur ni mentalne szpony tupteéw umystu.

- Tak, mroczny elfie - wyszeptat Belwar.

llithidzi naparli na drzwi, a Drizzt pchhje z powrotem, mocniej zabezpiecxagamek.

- Gdzie idziemy? - spytat za jego plecami Belwa$, gdy Drizzt obrdcit s i rozejrzat po
dtugiej i waskiej jaskini, zrozumiat powdd zmieszania nadzdwgaczy. Widzieli przynajmniej
tuzin wyjs¢, lecz w kadym z nich k¢bit si¢c thum przeraonych niewolnikéw lub grupa ilithidow.

Za nimi rozlegto sj kolejne uderzenie, a pogaizy wrotami pojawita si
kilkunastocentymetrowa szpara.

- Po prostu id! - wrzasnt Drizzt, odpychajc Belwara. Zbiegli w do6t szerakklatka
schodowi, po czym ruszyli przez pgkane podtae, wybierajc drog:, ktdra jak najbardziej
oddalata ich od skalnego zamku.

- Jestémy zagraeni ze wszystkich stron! - krzykhBelwar. - Przez niewolnikow i
lupiezcow!

- Niech mag si¢ na bacznéxi! - odpart Drizzt wycigajc sejmitary. Uderzytgkojescia
jednego z nich goblina, ktéry wszedt mu w dforgs chwile pdzniej odcit macki ilithidowi, ktory
zacat wysysa& mozg ze schwytanego duergarona.

Wtedy przed Drizztem pojawitskolejny byty niewolnik, tym razem wkszy. Drow natart
na niego, lecz tym razem wstrzymat sejmitary.

- Clacker! - Belwar zagrzmiat za plecami Drizzta.

- T...t... tylna... cgé¢...jaskini - wypkata hakowa poczwara, a jej stowa byty ledwo
zrozumiate. - N... n... najlepsze égie.

- Prowad - odpowiedziat podekscytowany Belwar, do ktéregozzta powracé nadzieja.



Nic nie stanie im na drodze, kiedy znovawgszyscy razem. Kiedy jednak nadzorca kopaczy tuszy
za swym ogromnym przyjacielem, zauyh ze Drizzt nie podza za nimi. Z pocaku Belwar
obawiat s¢, ze drow zostat trafiony umystowym uderzeniem, kigetynak doszedt do Drizzta, zdat
sobie spraw, ze jest inaczej.

Na szczycie jednych z wielu schodoéw, ktére bylygaozucane po catej jaskini, pojedyncza
szczupta postaprzedzierata giprzez grup niewolnikow i ilithidow.

- Na bogow - mrukat z niedowierzaniem Belwar, poniewaiepce zniszczenie ruchy tej
jednej osoby szczerze przerazitglyghowego gnoma.

Precyzyjne cicia i nagte obroty bhniaczych mieczy nie budzity najmniejszego przeraa
w Drizzcie Do'Urden. Tak naprawavzbudzaly w mtodym mrocznym elfie znajome wspomiae
ktore wywotaty w sercu dawny bol. Spojrzat na Baelara beznamtnym wzrokiem i
wypowiedziat img¢ jedynego wojownika, ktéry byt w stanie wykonyéMe manewry, jedyne ingj
ktore mogto towarzyszytak wspaniatej szermierce.

- Zaknafein.

20
OJCIEC, MOJ OJCIEC

Jak wiele ktamstw powiedziata mu Opiekunka Malida® prawd: mégt Drizzt
kiedykolwiek znalé¢ w pagczynie oszustwa, ktgrspowite byto spotecastwo drowow? Jego
ojciec nie zostat paviecony Pagczej Krolowej! Zaknafein byt tutaj, walczyt na jegozach,
trzymat swe miecze rownie biegle jak zawsze.

- Co to jest? - zapytat Belwar.

- Drow wojownik - ledwo zdotat wyszeptdrizzt.

- Z twojego miasta, mroczny elfie? - spytat BelwaWystany za toly?

- Z Menzoberranzan - odpowiedziat Drizzt. Belwagkat na wgcej informaciji, lecz Drizzt
byt zbyt zauroczony widokierfiaka, by wdawésie w szczegoty.

- Musimy ¢ - rzekt w kaicu nadzorca kopaczy.

- Szybko - zgodzit siClacker, wracajc do przyjaciot. Gtos hakowej poczwary brzmiat
teraz w sposéb bardziej kontrolowany, jakby sanecol$¢ towarzyszy Clackera pomagata jego
tozsamdci pecza w cigtej wewretrznej walce. - Lupigcy umystu organizuajobrore. Wielu
niewolnikéw padto.

Drizzt odsuat si¢ z zas¢gu kilofa Belwara. - Nie - powiedziat stanowczdNie zostawg
go!

- Magga camarra, mroczny elfie! - wrzakna niego Belwar. - Kto to jest?

- Zaknafein Do'Urden! - odkrzykihDrizzt z wigksz ztoscia niz nadzorca kopaczy. Drizzt
jednak ciszej dokiiczyt mysl, poniewa stowa ledwo przechodzity mu przéasnicte gardto. - Moj



ojciec.

W chwili gdy Belwar i Clacker wymienili niedowiergge spojrzenia, Drizzta junie byto,
biegt w stror szerokich schodow. Na ich szczycie duch - widnabstsrdd sterty ofiar, zarowno
lupiezcow umystu, jak i niewolnikéw, ktérzy mieli nieszgzie wegé mu w drog. Kawatek dalej
kilku ilithidéw uciekato przed nieumartym potworem.

Zaknafein zacg ich scigas, poniewa podazali w kierunku skalnego zamku, drgga ktos
duch - widmo byt zdecydowany od patizu. Wewratrz ducha - widma rozbrzmiato jednak tysi
magicznych alarméw, odwrdciteswicc gwattownie w strogischodéw.

Zblizat sk Drizzt. Nadeszta w kcu chwila spetnienia Zincarla, cetyavienia Zaknafeina!

- Fechmistrzu! - krzykat Drizzt, wbiegajc lekko na gd&¢, by staa¢ u boku ojca. Mtodszy
drow kipiat raddcia, nie zdajgc sobie sprawyze stoi przed nim potwoér. Kiedy jednak Drizzt
zblizyt sie doZaka, wyczutze cg jest nie w porzdku. By maze to dziwnegwiatlo w oczach
ducha - widma spowolnito gpiech Drizzta. By maze fakt,ze Zaknafein nie odpowiedziat na jego
radosne zawotanie.

Chwile p&zniej nadeszto wymierzone od dotgcie mieczem.

Drizzt w jakis sposob zdotat na czas podeévidokujacy sejmitar w gég. Pomimo
zdumienia wciz wierzyt, ze Zaknafein po prostu go nie rozpoznat.

- Ojcze! - krzyknt. - To ja, Drizzt!

Jeden miecz zanurkowat naprzods deugi zacat szeroki hak, po czym skierowaksiagle
w strore boku Drizzta. Doréwnuag duchowi - widmie szyblkeia, Drizzt opucit jeden sejmitar, by
sparowa pierwszy atak, po czym zamaeahsi¢ pozostatym, by odbidrugi.

- Kim jest&? - Drizzt zapytat z desperagjfuria.

Zasypata go ulewa cioséw. Drizzt starat zawzkcie, by pozostapoza ich zaggiem,
jednak wtedy Zaknafein uderzyt od siebie i zdofd¢pchiaé obydwa ostrza Drizzta na jegin
strorg. Zaraz potem pagat drugi miecz ducha - widma z pchaiem wymierzonym prosto w serce
Drizzta, pchn¢ciem, ktérego Drizzt nie byt w stanie zablokawa

Na dole, u podstawy schodéw, Belwar i Clacker krejiljednoczénie, sdzac, ze ich
przyjaciela czeka zguba.

Zaknafein nie mogt jednak cieszgie zwycigstwem, poniewaskradt mu g instynkt towcy.
Drizzt rzucit st na zblajace ostrze, po czym obrociksiuchylit przedsmierciongnym ciosem
Zaknafeina. Miecz mughgo podzuchwa, zostawiajc bolesi szram. Kiedy Drizzt zakéczyt
manewr i odzyskat rownowagomimo nierownéci schodow, nie okazahdnego znakuze jest
swiadomy rany. Gdy znow stantwarza w twarz z ojcem, w jego lawendowych oczach gorzaty
ognie.

Zrecznas¢ Drizzta zdumiata nawet jego przyjaciét, ktorzy wieli go wczéniej w walce.

Po zakaczeniu ataku Zaknafein niemal natychmiast znéwrhdéz Drizzt byt gotowy, zanim



duch - widmo go dopadt. - Kim jeste- zapytat ponownie Drizzt. Tym razem jego gtok by
smiertelnie powany. - Czym jest&?

Duch - widmo parskat i rzucit sic do ataku. Wierzc ponad wszelkwatpliwosé, ze to nie
Zaknafein, Drizzt nie przegapit nadargagj st okazji. Cofrat si¢ do pierwotnej pozycji, oddcit
miecz na bok i mijac szazujacego przeciwnika, wykonat pchytie sejmitarem. Ostrze Drizzta
przebito doskonatkolczug; i wbito si¢ giecboko w ptuco Zaknafeina, powodgjrare, ktora
powstrzymataby kadegosmiertelnego adwersarza.

Zaknafein s jednak nie zatrzymat. Duch - widmo nie oddychaiki czut béluZak
odwrdcit st do Drizzta i btysat do niego umiechem tak paskudnyme nawet Opiekunka Malice
wstataby i zacga bi¢ brawo.

Wrociwszy na ostatni stopieschodow, Drizzt rozszerzyt szeroko oczy ze zdazivgie
Widziat strasza rarg, a Zaknafein, wbrew wszelkiej logice, wzina niego nacierat, nawet nie
mrugrawszy okiem.

- Uciekaj! - Belwar krzykat z podstawy schodow. Naghinowego gnoma rzucitsiogr,
lecz na jego drodze stgrClacker i natychmiast zmidzyt mu gtowe tapa.

- Musimy ¢ - Clacker powiedziat do Belwara, a czystgego gtosu zwrdcita uwag
nadzorcy kopaczy.

Belwar widziat to wyranie w oczach hakowej poczwary - w tym krytycznymmemcie
Clacker byt w wgkszym stopniu peczemmprzed przemianprzez czar polimorficzny czarodzieja.

- Kamienie powiedziaty mi o ilithidach zbiesaych s¢ w zamku - wyjanit Clacker, a
gtebinowy gnom nie byt zdumiony fakterne Clacker styszy gtosy kamieni. - Lupty umystow
wkroétce wyjd, - ciagnat Clacker - ku pewnej zgubie kdego niewolnika, ktéry pozostanie w
jaskini.

Belwar nie witpit w nawet jedno stowo, lecz dla svirfhebli lajyak¢ byta waniejsza nk
osobiste bezpiecastwo. - Nie maemy zostawd drowa - odpowiedziat przez zaoigte zby.

Clacker przytakat, zgadzaic sk w petni i ruszyt, by przegoéigrup; szarych krasnoludéw,
ktorzy podeszli zbyt blisko.

- Uciekaj, mroczny elfie! - krzykal Belwar. - Nie mamy czasu!

Drizzt nie styszat swego przyjaciela svirfhebli.oBkentrowat si na zblizajacym
fechmistrzu, potworze uosakiaym jego ojca, w rownym stopniu, jak Zaknafein kemicowat s¢
na nim. Ze wszystkich licznych ztych uczynkow papehych przez OpiekurkMalice zaden,
wedtug Drizzta, nie byt vekszy niz to obrzydlistwo. Malice w jakisposdb wypaczyta fedym
rzecz wswiecie Drizzta, ktora dawata mu przyjemstioDrizzt wierzyt,ze Zaknafein nigyje, a ta
mysl byta wystarczajco bolesna.

A teraz to.

Byto to wigcej, niz mtody drow byt w stanie znéé. Catym sercem praghwalczy¢ z tym



potworem, z&duch - widmo, nie stworzony dadnego innego celuita walka, w petni giz nim
zgadzat.

Zaden z nich nie zauvm, ze z rozcigajcej Sk powyzej ciemndgci za plecami Zaknafeina
opuszczat siilithid.

- Chod, potworze Opiekunki Malice - warkhDrizzt, ocierajc o siebie ostrza. - Chéd
poczuj mog bron.

Zaknafein zatrzymat sizaledwie kilka krokow dalej i znow blysihswym paskudnym
usmiechem. Miecze poszty w gfira duch - widmo wykonat nagny krok.

Uderzenie ilithida przetoczytogpo nich obydwu. Na Zaknafeina nie podziatato, lecz
Drizzt przypt na siebie catsite. Otoczyta go ciemnig, a powieki opadaty mu ggnicte w doét
przez ogromny eiar. Ustyszat, jak jego sejmitary upaglap kamienie, lecz byt poza wszelkim
innym zrozumieniem.

Zaknafein parskat zwycigsko, stukat o siebie mieczami i podszedt do mdlsggo drowa.

Belwar krzykmt, lecz to potworny wrzask protestu Clackera zalatgtosniej, wznoszc
sie¢ ponad harmider wypetnionej walkaskini. Wszystko to, co Clacker znat jako pecgeito do
niego, gdy ujrzatze drowa, ktory iz nim zaprzyjanit, czeka zguba. Tsama¢ pecza stata si
moze nawet silniejsza aikiedykolwiek wczéniej.

Zaknafein wykonat pchrcie widzc, ze jego bezbronna ofiara jestjw odpowiedniej
odlegtaci, lecz uderzyt twargw kamienn $ciarg, ktora pojawita si znikad. Duch - widmo cofat
sSig, rozszerzajc szeroko oczy we frustracji. Rzucitsiasciarg i zacat w nig uderza pigsciami,
lecz byta catkiem prawdziwa i solidna. Kamhieatkowicie oddzielat Zaknafeina od schodéw i
zamierzonej ofiary.

U podstawy schodéw Belwar skierowat oszotomiongrgpaie na Clackera. Svirfnebli
styszat,ze pecze magprzywotywa takie kamiennéciany. - Czy ty...? - wydyszat nadzorca
kopaczy.

Pecz w ciele hakowej poczwary nie czekat wystascoagitugo, by odpowiedzie Clacker
wbiegt na gog, przeskakujc po cztery stopnie i delikatnie vagDrizzta w swe wielkie ramiona.
Pomylat nawet o podniesieniu sejmitarow drowa, po czmegt na dot.

- Biegnij! - Clacker nakazat nadzorcy kopaczy. -Wszystko co ci mite, biegnij, Belwarze
Dissengulpie!

Glebinowy gnom rzeczywrtie biegt, drapic sk w gtowe kilofem. Clacker oczicit szeroky
sciezke do tylnego wy§cia z jaskini - nikt nigmiat staa¢ na drodze jego $eiekiosci - i nadzorca
kopaczy, ze swymi krotkimi nogami, z ktérych jednda nadwegzona, miat trudngci z
nadyzeniem.

Znajdupcy sk zasciam Zaknafein mégt tylko przypuszogaze unosacy sk w powietrzu
ilithid, ten sam ktéry powalit Drizzta, zablokowjelgo atak. Zaknafein obrécitesilo potwora i



wrzasmt powodowany czyatnienawscia.

Nadeszto kolejne uderzenie.

Zaknafein podskoczyt i jednymegiem obcat ilithidowi obydwie stopy. Lupieca umystu
wzniost s¢ wyzej, wysytapc do swych towarzyszy mentalne krzyki bélu i zaonlegenia.

Zaknafein nie mogt go dagima¢, a zwaywszy na innych ilithidow, ktére nadgjaty ze
wszystkich stron, duch - widmo nie miat czasu, bittywnic swoj wiasny czar lewitacji. Zaknafein
winit tego stwora za swejporazke i nie miat zamiaru damu uciec. Cisgt mieczem réwnie
precyzyjnie, jak wtdczmi

llithid spojrzat z niedowierzaniem na Zaknafeinaastpnie na wbite ado rkojesci w
jego pies ostrze. Wiedziakze jegozycie dobiegto kaca.

tupiezcy umystu rzucili s§ na Zaknafeina, wyzwalg swe oszatamiage uderzenia.
Duchowi - widmie pozostat tylko jeden miecz, jedmakno to powalat przeciwnikdéw na ziegni
dajac upust swojej frustracji wcinaniu ich dmiornicowych gtow.

Drizzt uciekt... na razie.

21
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- Chwalcie Lloth! - wyjkata Opiekunka Malice, wyczuwggj odlegh radc¢ ducha -
widma. - Ma Drizzta! - Matka opiekunka spojrzatgesim strorg, p&zniej w drug, a jej trzy corki
az sie cofrety, widzac potge emociji, ktre malowaty sina jej twarzy.

- Zaknafein znalazt waszego brata!

Maya i Yierna émiechrety sie do siebie, zadowolonee cata ta sprawa me st w koncu
wyjasni¢. Od chwili rozpoczcia Zincarla zwyczajowe i konieczne czy§oioDomu Do'Urden
zostaty praktycznie zawieszone vki@go dnia ich znerwicowana matka zapadat@siaz bardziej
w sobie, zaabsorbowana polowaniem ducha - widma.

Po drugiej stronie pomieszczenikamiech Brizy ukazatby giw zupetnie innymwietle
kazdemu, kto by mu sgiprzyjrzat. Przedstawiatby niemal rozczarowanie.

Na szcgscie dla pierworodnej corki Opiekunka Malice byteyzbagta odlegtymi
wydarzeniami, by zwrdéina to uwag. Matka opiekunka wpadtagliej w stan medytacji, w
ktorym smakowata estke wsciektosci. Miata swiadomaé, ze jej blwnierczy syn byt tym, ktéry
otrzymywat 6w gniew. Malice oddychata urywanymi sepiami, gdy Zaknafein i Drizzt
rozgrywali sv walkg, a nagle matka opiekunka niemal catkowicie steaddch.

Co$ zatrzymato Zaknafeina.

- Nie! - wrzasrta Malice, zrywajc sk ze swego ozdobnego tronu. Rozejrzada stukajc
kogas, kogo mana by uderzy lub czegs, czym mana by rzuai. - Nie! - krzykreta ponownie. -
To niemaliwe!



- Drizzt uciekt? - spytata Briza, stasajsk nie przekazaw swym gtosie zadowolenia.
Wzrok Malice powiedziat Brizieze jej ton mogt ujawrdi zbyt wiele jej myili.

- Czy duch - widmo zostat zniszczony? - krzgianszczerze zaniepokojona Maya.

- Nie zniszczony - odparta Malice, a w jej zwyklewnym gtosie stychiabyto dizenie. -
Jednak po raz kolejny wasz brat jest wolny!

- Zincarla jeszcze nie zawiodta - stwierdzita Yi@rprobujc pocieszy poruszon matle.

- Duch - widmo jest bardzo blisko - dodata Mayad@mupc pomyst Yierny.

Malice opadta z powrotem na tron i otarta z oczti pdostawcie mnie - nakazata corkom,
nie chac, by oghdaly ja w takzatosnym stanie. Malice wiedziatze Zincarla pozbawiata pycia,
poniewa kazda myél, kazda nadzieja, jej egzystencja zal& od sukcesu ducha - widma.

Kiedy odeszly, Malice zapaliawiece i wzigta mate, drogocenne lustro. Zakpaskuda
istota stata st przez tych kilka ostatnich tygodni. Niewiele jadégjej dawniej gtadkjak szkto,
mahoniow skor poprzecinaty gibokie zmarszczki. Przez te kilka tygodni OpiekuiMalice
postarzata sibardziej nk przez cale poprzednie stulecie.

- Stare si¢ taka jak Opiekunka Baenre - wyszeptata z agdra¥Vyniszczona i brzydka. -
Chyba po raz pierwszy w swoim diugityciu Malice zacgta sk zastanawi@nad sensem jej
ciagtego poszukiwania pegi oraz taski bezlitosnej Rajzej Krolowej. Mysli te znikrely jednak
réwnie szybko, jak gipojawity. Opiekunka Malice zabgta zbyt daleko, by pozwalasobie na tak
glupie wyrzuty. Dz¢ki swej sile i pdwieceniu Malice zdobyta dla swego domu status rodziny
rzadzacej i zabezpieczyta dla siebie miejsce w prestej radzie radzace;.

Znalazta s§ jednak na skraju desperaciji, niemal ztamaioiggte nap¢cie ostatnich lat.
Ponownie otarta z oczu pot i spojrzata w lusterko.

Jakze paskudaistoty si¢ stata.

Drizzt jej to zrobit - powiedziata sobie. To uczymnd) najmtodszego syna rozgniewaty
Pagcza Krolowa, jego blinierstwo doprowadzito Malice na skraj zguby.

- Dosta go, méj duchu - wyszeptata Malice. W tej gniewctayili niezbyt dbata o
przysziag¢, jaka przygotuje dla niej Pagza Krélowa.

Bardziej n czegokolwiek ngwiecie Opiekunka Malice

Do'Urden prageta smierci Drizzta.

Biegli naslepo przez kite tunelezywiac nadzieg, ze nie pojawi sie nagle przed nimi
potwory. Mapc tak blisko za sabniebezpieczgstwo, trzej towarzysze nie mogli sobie pozwola
ZwyCzajowy 0Straznosé.

Mijaty godziny, a oni wciz biegli. Belwar, starszy nijego przyjaciele i zmuszony do
pokonywania dwoéch krokéw na odcinku, gdzie Drizztpatrzebny byt jeden, zeazyt sk

pierwszy, lecz nie spowalniat grupy. Clacker svniadzore kopaczy na ramii ruszyli dale;j.



Kiedy w kaacu zatrzymali si na pierwszy odpoczynek, nie mieli poig, jak wiele
kilometrow pokonali. Zachowagy przez caty czas podiy milczenie i poggzony w melancholii
Drizzt objt warte przy wegciu do matej jaskini, w ktérej rozbili tymczasowhaz. Dostrzegag
gteboki bél przyjaciela, Belwar przylilyt sie do niego, by zaproponowavsparcie.

- Nie to, czego oczekiwaemroczny elfie? - zapytat cicho nadzorca kopabiig.
ustyszawszy odpowiedzi, Belwar naciskat dalej -viesz, drow w jaskini. Czy powiedzidteze to
twoj ojciec?

Drizzt zmierzyt svirfhebli gniewnym spojrzeniemciejego mina zehta, gdy zdat sobie
spraw z troski Belwara.

- Zaknafein - wyjanit Drizzt. - Zaknafein Do'Urden, mdj ojciec i nayciel. To on nauczyt
mnie walczy i instruowat przez catgycie. Zaknafein byt moim jedynym przyjacielem w
Menzoberranzan, jedynym znanym mi kiedykolwiek deaw ktory dzielit moje poghy.

- Chciat ci zabt - stwierdzit beznaminie Belwar. Drizzt skrzywit i, a nadzorca kopaczy
szybko zaoferowat mu trogmadziei - Mae ck nie rozpoznat?

- Byt moim ojcem - powtoérzyt Drizzt. - Moim najlakzym towarzyszem przez dwie dekady.

- A wigc dlaczego, mroczny elfie?

- To nie byt Zaknafein - odpowiedziat Drizzt. - Zalfein niezyje, pgwigcony przez maj
matka Pagczej Krolowej.

- Magga camarra - wyszeptat Belwar przeray tym wyznaniem zwizanym z rodzicami
Drizzta. Otwarté¢ z jaka Drizzt moéwit o tym potwornym uczynku doprowadzitadzore kopaczy
do przekonaniaze owa ofiara nie byta niczym niezwyklym w réige drowow. Po grzbiecie
Belwara przebiegt dreszcz, dla dobra cigepgo przyjaciela zdusit jednak swoje odruchy.

- Nie wiem jeszcze, jakiego potwora Opiekunka Malodstawita za Zaknafeina agnat
Drizzt, nie zauwzajac niepokoju Belwara.

- Graznego przeciwnika, czymkolwiek jest - zauyhgtecbinowy gnom.

Wiasnie to byto przedmiotem troski Drizzta. Wojownikktrym walczyt w jaskini
ilithidéw, poruszat si z precyzj i niewatpliwym stylem Zaknafeina Do'Urden. Racjonalna s&ro
Drizzta zaprzeczatage Zaknafein mogtby siobréct przeciwko niemu, jednak serce moéwito mu,
ze potwor, z ktérym skrzpwat miecze, istotnie byt jego ojcem.

- Jak to st skaiczyto? - Drizzt spytat po diugiej pauzie. Belwappgpat na niego z
zaciekawieniem.

- Walka - wyjanit Drizzt. - Pam¢tam ilithida, lecz nic wicej.

Belwar wzruszyt ramionami i popatrzyt na Clackergapytaj jego - odpart. - Poguzy
toba a twoimi przeciwnikami pojawita sikamiennaciana, lecz maogtylko zgadywa, skad sk
tam wzkta.

Clacker ustyszat rozmawi przysunt si¢ do swoich przyjaciot. - Jaja tam postawitem -



powiedziat wcaz doskonale czystym gtosem.

- Moce pecza? - spytat Belwar.¢Binowy gnom styszat o zwzanych z kamieniami
zdolnaciach peczy, jednak nie rozumiat doktadnie, co #érGlacker.

- Jestémy pokojows ras, - zacat Clacker zdajc sobie sprag ze mae to by jego jedyna
Szansa opowiedzenia przyjaciotom o swoim ludzidoBynim wchz wigce] pecza ri wczeniej
po polimorfii, czut jednak ji zakradajce st zadze hakowej poczwary. - Pragniemy jedynie
obrabi& kamier. To nasze powotanie i zamitowanie. Wraz z symbioziema przychodzi
natomiast miara pegii. Kamienie moéw4q do nas i pomagajnam.

Drizzt spojrzat z chytr mina na Belwara. - Jak zywiotakiem ziemi, ktdrego kiedy
postawité przeciwko mnie. Belwar parsizawstydzonynmmiechem.

- Nie - rzekt trzéwo Clacker, nie daf sk zbi¢ z tropu. - Gébinowe gnomy réwniemog
przyzywa moce ziemi, jednak jest to inny zwek. Mitos¢ svirfhebli do kamieni jest tylko jedre
ich réznorodnych definicji szegcia. - Clacker odwrdcit wzrok od towarzyszy i speirna
kamienn $ciarg. - Pecze gbra¢mi ziemi. Ona pomaga nam, a my jej, bez powodu.

- Méwisz o ziemi tak, jakby bytéwiadom istota - zauwayt Drizzt bez sarkazmu, po
prostu z ciekawsti.

- Tak jest, mroczny elfie - odpart Belwar, wyoba@c sobie, jak Clacker musiat wyglat
przed spotkaniem z czarodziejem. - Dla tych, ktqrairafa ja styszé.

Wielka, dziobata gtowa Clackera przytakn - Svirfhebli stysz odlegh piesn ziemi - rzekt.
- Pecze mogméwi¢ bezpdrednio do nie;.

Drizzt nie potrafit tego zrozumée Wierzyt w szczer& stdéw swych towarzyszy, jednak
drowy nie byly tak zwjzane ze skatami Podmroku jak svirfhebli i peczenblio, j&li
potrzebowat jakiegodowodu na to, o czym wspominali Belwar i Clackeusiat jedynie
przypomni€ sobie dawa walkg z zywiotakiem ziemi Belwara lub fewyobraz¢ sobiesciar,
ktora pojawita si znikad, by odgrodzi jego przeciwnikow w jaskini ilithidow.

- Co kamienie mowi ci teraz? - Drizzt spytat Clackera. - Czy oddaidily sk od naszych
wrogow?

Clacker przesu si¢ i przytozyt ucho dosciany. - Stowa gteraz niewyrane - powiedziat z
wyraznym smutkiem. Jego towarzysze zrozumieli powddnidenie mowita mniej wyranie, to
stuch Clackera, zaktdcany przez powrot hakowej pacy, zaczt zanika.

- Nie stysz pascigu - chgmat Clacker. - Jednak nie jestem pewny, czy mofg swoim
uszom. - Parskih nagle, odwrdcit si i odszedt na przeciwlegty koniec groty.

Drizzt i Belwar wymienili zatroskane spojrzenia, ggym podeszli do niego.

- O co chodzi? - nadzorca kopaczynielit si¢ zapytd hakows poczwae, chocia mogt to
odgadnig.

- Upadam - odpowiedziat Clacker, a pogorszenigegio gtosu jedynie akcentowato to



stwierdzenie. - W jaskini ilithidow bytem peczemwickszym stopniu ri kiedykolwiek przedtem.
Bylem peczem w wskim rozumieniu. Bytlem zienyi

Belwar i Drizzt wydawali si nie rozumié.

- Scia...ciana - probowat wygai¢ Clacker. - Wzniesienie takiégiany jest zadaniem,
ktore mae wykona tylko g... g... grupa starszych peczy, przeprowadzazem skomplikowane
rytualy. - Clacker przerwat i potggmat gwattownie gtows, jakby probowat pozhysic swej
potwornej czsci. Uderzyt cezka tapa w sciare i zmusit s do kontynuacji. - Mimo to udato miesi
to zrobt. Stalem sj kamieniem i jedynie lekko poruszyterks, by zatrzyma wrogoéw Drizzta!

- A teraz to odchodzi - powiedziat cicho DrizzPecz zndw ci umyka, pogrzebany pod
instynktami hakowej poczwary.

Clacker odwrécit wzrok i w odpowiedzi znow uderiypa w sciare. Cas go w tym
cieszyto, wec uderzyt jeszcze raz, i znOw... stukat rytmicziagby prébowat utrzymaswa dawry
tozsamdac.

Drizzt i Belwar wyszli z groty do korytarza, by zpnic swemu wielkiemu przyjacielowi
odrobirg prywatndgci. Krotka chwile pézniej zauwayli, ze dudnienie skiczyto sk, a Clacker
wystawit swqy ogromnmny, gtowe na zewatrz. Jego wielkie, ptasie oczy petne bylty smutkiyjdkane
przez niego stowa wywotaty dreszcze na grzbietagb przyjaciot, odkryli bowienye nie mog
zaprzeczy ani jego sposobowi rozumowania, ani jego praguoieni

- P... prosg, z... z... zabijcie mnie.



CZESC 5
DUSZA

Dusza. Nie mmna jej ztama ani skra¢. Pogrgzona w desperaciji ofiara mie s;dzi¢ inaczej
| Z pewndciq jej ,pan , chce, by w to wierzyta. Tak naprawgednak dusza pozostaje. Czasami
zostaje zagrzebanagdz nigdy nie zanika w petni.

Jest to fatszywe prawiadczenie o Zincarla oraz niebezpietztvie, jakie pociga za sob
swiadome eywienie. Doszedtem do przekonarikaptanki uwzajq to za najwyszy dar Pajczej
Krolowej, ktora wiada drowami. Niggdz. Lepiej nazywaéZincarla najwiekszym klamstwem
Lloth.

Fizyczne moce ciata nie mpgosta oddzielone od racjonalnego rozumowania oraz emocji
ptyngcych z serca.gjednym i tym samym, twarrazem pojedynezistote. To w harmonii tych
trzech rzeczy - ciata, umystu i serca - odnajdujeinyz.

Jak wielu tyranow probowato? Jak wielu wikadcow prglg zredukowa swoich poddanych
do prostych, bezninych instrumentdw, stycych do osigania zysku i korzgi? Kradli swemu
ludowi mitai¢ i religie, prébowali ukraé dusz.

Ich poraka jest nieunikniona. Mugav to wierzy. J&li ptomien swiecy duszy zostanie
zgaszony, pozostaje jedysigieré i tyran nie osignie korzyci z krolestwa zastanego zwitokami.

Ten ptomié duszy jest jednak elastyczny, nieposkromionyazmie walczy. Przynajmniej
w niektdrych jest w stanie przetry&u niezadowoleniu tyrana.

Gdzie wiec byt Zaknafein, moéj ojciec, kiedy starat sinie zniszczi? Gdzie bytem ja
podczas lat sgizonych w dziczy, kiedy 6w towca, ktéryenssitem, zélepiat moje serce i gato



kierowat mog trzymajcq miecz did@ przeciwko moindwiadomymyczeniom?

Doszedtem do wnioskie obydwaj bylimy tam przez caly czas, pogrzebani, lecz jednak
ciggle obecni.

Dusza. W k&adym pzyku w Krainach, na powierzchni i w Podmroku, ddyan czasie i
miejscu, w stowie tym stychaite i determinagi. Jest to st bohatera, pogodn@ matki oraz
pancerz biedaka. Nie ma jej ztama i nie mana jej zabra.

Musz w to wierzy.

- Drizzt Do 'Urden

22
BEZ KIERUNKU

Cigcie mieczem byto zbyt szybkie, by goblin niewoladkzyt nawet krzykac z
przeraenia. Byt jw martwy, jeszcze zanim dotidrpodtogi. Zaknafein przeszedt przez jego grzbiet
| szedt dalej. Droga do tylnego wigja z waskiej jaskini stata otworem przed duchem - widmem,
zaledwie dzies metréw dalej.

W chwili gdy nieumarty wojownik odchodzit od swegtatniej ofiary, przed nim pojawita
si¢ wkraczagca wignie do jaskini grupa ilithidow. Zaknafein pargknnie odwrdcit sg¢, ani nawet
nie zwolnit. Jego rozumowanie i kroki byty prostBrizzt wyszedt¢dy, a on péjdzie za nim.

Wszystko co znajdzieghna jego drodze, padnie od miecza.

- Pozwdlcie mu przé&f! - dobiegt telepatyczny krzyk z kilku ¢i jaskini, pochodacy od
innych tupiecow umystu, ktérzy widzieli Zaknafeina w akcjiNie maecie go pokond Niech
drow wyjdziel- Lupiezcy umystu ju dos¢ sic naoghdali smierciongnych ostrzy ducha - widma,
ponad tuzin z ich grona padtazja reki Zaknafeina.

Nowa grupa staa przed Zaknafeinem nie zlekceamyla powagi telepatycznych piio.
Najszybciej jak mogli rozgpili si¢ na boki - oprocz jednego.

Rasa ilithidow opierata swoje istnienie na pragraatie odnajdywanym w wielkich tomach
0gOlnej wiedzy. Lupigcy umystu uwaali podstawowe emocje, jak duma, za stabe punktyym
przypadku znowu okazatoesio prawd.

Pojedynczy ilithid zaatakowat ducha - widmo zdeaydoy,ze nikomu nie ména pozwolé
uciec.

Chwile p&zniej, po czasie potrzebnym na jedno precyzyjne zamecie st mieczem,
Zaknafein stast na piersi leacego stwora, po czym ruszyt dalej w dzicz Podmroku.

Zaden inny ilithid nie wykonat ruchu, by go powstmzst.

Zaknafein przykucst i zaczt sie zastanawi@nad tras. Drizzt podr@owat tym tunelem,
zapach bykwiezy i wyrazny. Mimo to, zmuszony do prowadzenia doktadnegiigo, Zaknafein,

ktory musiat czsto przystawai sprawdza trop, nie mogt poruszasic tak szybko, jak jego



zamierzona ofiara.
Jednak, w przeciwisstwie do Zaknafeina, Drizzt musiat odpoczywa
.k

- Stojcie! - ton rozkazu Belwara nie pozostawiagjsia na spory. Drizzt i Clacker zastygli
w bezruchu, zastanawigj sk, co tak nagle zaniepokoito nadzeimpaczy.

Belwar podszedt déciany i przytayt do niej ucho. - Buty - wyszeptat, wskazeijna
kamier. - Réwnolegty tunel.

Drizzt réwniez doszedt dgciany i nastuchiwat uwanie, jednak chdjego zmysty byty
ostrzejsze i u niemal kadego mrocznego elfa, nie byt w stanie doréévglebinowemu
gnomowi, ktory odczytywat wibracje skat.

- llu? - spytat.

- Kilku - odpowiedziat Belwar, lecz wzruszenie pgagego ramionami powiedziato
Drizztowi, ze to tylko przybliony szacunek.

- Siedmiu - powiedziat stegy kilka krokéw dalej przycianie Clacker - duergarowie, szare
krasnoludy uciekape przed ilithidami, tak jak my.

- Skad mazesz... - zacg Drizzt, lecz przerwal, przypomingg sobie, co Clacker powiedziat
mu na temat mocy peczy.

- Czy tunele si przecingg? - Belwar zapytat hakawpoczwag. - Czy maemy unikmé
spotkania z duergarami?

Clacker odwrécit g do skaty, poszukag odpowiedzi. - Tunelei€z sie niedaleko sid -
odpart - a péniej ida jako jeden.

- A wigc jesli tu zostaniemy, szare krasnoludy najprawdopodgjlpojch dalej -
wywnioskowat Belwar.

Drizzt nie byt tak pewny rozumowaniagginowego gnoma.

- My i duergarowie mamy wspoélnego wroga - zagyv®rizzt, po czym nagle rozszerzyt
oczy, wpadajc nagle na pomyst. - Sprzymiefioy?

- Wprawdzie duergarowie i drowy ¢sto podrauja razem, szare krasnoludy zwykle nie
sprzymierzaj si¢ ze svirfnebli - przypomniat mu Belwar. - Albo zKeavymi poczwarami, jak
przypuszczam!

- Ta sytuacja jest daleka od zwykiej - szybko otipaizzt. - Jéli duergarowie uciekaj
przed tupiecami umystu, to najprawdopodobniej niedobrze wyekwipowani i nie majproni.
Moga zechcié takiego sojuszu dla dobra obydwu grup.

- Nie s1dze, zeby byli tak przyjacielscy, jak zaktadasz - odpavziet Belwar z
sarkastycznymdamieszkiem. - Zgadzamesjednak,ze ten waski tunel nie jest zbyt dobrym
miejscem do obrony, poniewaardziej odpowiada wzrostowi duergara diugim ostrzom drowa i

jeszcze dhiaszym ekom hakowej poczwary. - deduergar zawrdg na rozwidleniu i skierwajsic w



nasz strorg, beda mie¢ przewag.

- Dojdzmy wigc do rozwidlenia - powiedziat Drizzt. - | zobaczney, st stanie.

Trzej towarzysze weszli wkrotce do matego, owalnggmieszczenia. Kolejny tunel, ten
ktorym podr@owali duergarowie, wchodzit do grotyAprzy tunelu towarzyszy, £3o drugiej
stronie wychodzit trzeci korytarz. Przyjaciele wieszcien tego najdalszego tunelu, a w ich uszach
rozbrzmiewato szuranie butow.

Chwile p&zniej do owalnego pomieszczenia weszto siedmiu darémg. Byli obszarpani, jak
przypuszczat Drizzt, lecz nie bezbronni. Trzeclrrato paiki, jeden miat sztylet, dwoch miecze,
z& ostatni dwa die kamienie.

Drizzt zatrzymat swych przyjaciot i wyszedt naprzog powit& obcych. Wprawdzie
drowy i duergarowie nie przepadali za sobbydwie rasy agto formowaly wzajemne sojusze.
Drizzt przypuszczate szang na zawizanie pokojowego przymierzgdy wicksze, jéli wyjdzie
sam.

Jego nagte pojawieniegszaskoczyto znione szare krasno - ludy. Zatisic szamota,
prébupc uformowd jakis szyk obronny. Wznidi w gdére miecze i patki, zakrasnolud trzymagy
kamienie cofat rami¢ do rzutu.

- Witajcie, duergarowie - rzekt Drizzt z nadziete szare krasnoludy zrozunigego gzyk.
Opart dtonie nagkojesciach tkwiacych w pochwach sejmitarow i wiedziag jezeli zajdzie taka
potrzeba, bdzie w stanie szybko je wygim¢.

- Kim mozesz by? - jeden z trzymagych miecze szarych krasnoludéw spytat urywanym,
lecz zrozumiatymgzykiem drowdw.

- Uciekinierem, jak wy - odpowiedziat Drizzt. - Uikgjacym przed niewal okrutnych
lupiezcéw umystu.

- Wigc wiesz,ze skt spieszymy - warkat duergar. - Zejd nam z drogi!

- Oferug wam sojusz - powiedziat Drizzt. - Z pewseey wigksza liczba tylko nam ponie,
gdy przyjd, ilithidzi.

- Siedmiu to rownie dobrze jakmiu - odpart uparcie duergar. Stoy za méwa miotacz
kamieni gr@anie machatg¢ka.

- Ale nie tak dobrze jak dziegiiu - stwierdzit spokojnie Drizzt.

- Masz przyjaciot? - zapytat duergar, zmiemtazauwaalnie ton. Rozejrzat sinerwowo,
szukajc sladéw zasadzki. - Wtej drowow?

- Niezupetnie - odpowiedziat Drizzt.

- Ja go widziatem! - krzykg inny z grupy, rownie w jezyku drowéw, zanim Drizzt mégt
zacac wyjasniat. - Uciekat z dziobatym potworem i svirfhebli.

- Glebinowy gnom! - przywddca duergar sphtiDrizztowi pod nogi. - To nie jest przyjaciel

duergaréw ani drowow!



Drizzt chetnie pozwolitby w tym momencie, by propozycja ukegbpomnieniu, by on i jego
przyjaciele poszli swajdrog, szare krasnoludy swpjZastizona reputacja duergarow nie
okreslata ich jednak jako szczegdlnie pokojowo nastawibnczy nadmiernie inteligentnych.
Majac niedaleko za plecami ilithidéw, banda szarycltskoduddw nie potrzebowata nowych
Wrogow.

Kamien poleciat w stroa gtowy Drizzta, lecz sejmitar odbit pocisk na bok.

- Bivrip! - dobiegt z tunelu krzyk nadzorcy kopacBojawili st Belwar i Clacker, ani
troche nie zaskoczeni rozwojem wypadkow.

W Akademii drowéw Drizzt, jak wszystkie mroczneyelépdzit cate miesice poznajc
zwyczaje i sztuczki szarych krasnoludow. Ten trgrgo teraz ocalit, ponievzanogt pierwszy
uderzy¢, otaczajc wszystkich siedmiu niewysokich przeciwnikow niesdliwymi purpurowymi
ptomieniami ognia faerie.

Niemal w tej samej chwili trzech duergaréw znrgknz pola widzenia, stosag swoj
wrodzony talent niewidzialrioi. Purpurowe ognie jednak pozostaty, wyni@ obrysowujc
niewidoczne krasnoludy.

Kolejny kamie przeleciat przez powietrze, by ude¢zZglackera w piex. Opancerzony
potwér umiechratby sie na takzatosry forme ataku, gdyby tylko dziéb mogtsusmiecha, tak
wiegc Clacker dalej kierowat siw srodek krasnoludow.

Miotacz kamieni i trzymajcy n& uciekli hakowej poczwarze z drogi, poniexvae mieli
broni, ktora bytaby w stanie zr@&nbpancerzonego giganta. Majdostp do innych przeciwnikow,
Clacker pozwolit im oddég. Okrazyli pomieszczenie, it prosto na Belwara, bowiem usiedi
svirfhebli za najtatwiejszego do pokonania.

Zamachngcie kilofem powstrzymato gwattownie ich natarcieetizbrojony duergar rzucit
sie naprzod, probup chwyct reke. Belwar przewidziat jego zamiary i wysminmeke z mtotem,
uderzajc go prosto w twarz. Poleciaty iskry, roztrzasksitykosci, a szara skora spalitazsi
zluszczyta. Duergar uciekt w tyt i miotaksszaléczo, trzymajc za zranioa twarz.

Ten ze sztyletem nie bytjuaki pewny siebie.

Na Drizzta rzucito i dwoch niewidzialnych duergaréw. ki obrysowi sylwetek Drizzt
mogt mniej wicej widzie ich ruchy i szybko uznatzisy to ci z mieczami. Drizzt byt jednak w
zdecydowanie niekorzystnej sytuacji, nie byt bowieratanie odréni¢ subtelnych pchrt i ciec.
Cofnat si¢ zwickszajc dystans pomuzy sola a swymi towarzyszami.

Wyczut atak i wysuat sejmitar do parowaniasmiechajic sk ze swego szezcia, gdy
ustyszat brzk broni. Szary krasnolud pojawitesna krociutlg chwilg tylko po to, by blysa¢ do
Drizzta paskudnymdamiechem, po czym znéw szybka sozptyrat.

- Jak wiele razy &ziesz w stanie zablokowa - spytat pewnym siebie gtosem drugi

niewidzialny duergar.



- Wigcej niz sadzisz - odpowiedziat Drizzt i teraz nadeszta chwila drow s¢ usmiechrat.
Wyczarowana przez niego kula absolutnej ciesonspowita wszystkich trzech walgzych,
pozbawiajgc duergar przewagi.

W szalonym pépiechu bitwy dzikie instynkty hakowej poczwary whpeorzegty kontrolg
nad dziataniami Clackera. Gigant nie rozumiat zeacz pustych purpurowych ptomieni, ktore
otaczaly trzeciego niewidzialnego duergara i zahego, rzucit s§ na dwéch pozostatych szarych
krasnoludow, trzymagych patki.

Zanim hakowa poczwara zg/ta sk tam dosté, w jego kolano uderzyta patka, a
niewidzialny duergar zachichotat raoe. Pozostali dwaj zaglz znika¢ z pola widzenia, lecz
Clacker nie zwracat juna nich uwagi. Niewidoczna patka znow trafita, tyegmem w tydk
hakowej poczwary.

Opctany przez instynkty rasy, ktéra nigdy nie troszazk o finezg, Clacker zawyt i upadt
przed siebie, grzejg pod swag masywn piersi purpurowe ptomienie. Hakowa poczwara
podskoczyta i opadta kilka razy, dopoki nie usaisfonowato jejze niewidzialny przeciwnik
zostat ostatecznie znidzony.

Wtedy jednak na tyt glowy hakowej poczwary spadizbe uderze patkami.

Trzymapcy sztylet duergar nie byt nowicjuszem w walce.oJataki miaty posia
wymierzonych pchri, co zmuszato Belwara, dzigcego cezsza broa, do brania inicjatywy.
Glebinowe gnomy nienawidzity duergar rownie silniéks fuergar nienawidzili gbinowych
gnomow, jednak Belwar nie byt glupcem. Wymachiwigdfiem tylko po to, by utrzymawroga w
bezpiecznej odlegkai, podczas gdy dfo- mtot pozostawata w gotowa.

Tak wigc ci dwaj walczyli przez kilka chwil nie uzyskigj korzysci, obydwaj pozwalali, by
to ten drugi zrobit pierwszy fdl. Kiedy hakowa poczwara krzyda z bolu, a Drizzt znikat z pola
widzenia, Belwar zostat zmuszony do dziatania. #aahsic do przodu, udag potknkcie, po
czym, gdy jego kilof opadat w dét, wymierzyt mtotgarezed siebie.

Duergar zauwayt podstp, nie mogt jednak zlekcevnae oczywistej luki w obronie
svirfnebli. Sztylet przeszedt ponad kilofem, kiaugk prosto w gardto Belwara.

Nadzorca kopaczy rzucitesiownie szybko w tyt i uniést jednocégie nog;, trafiajac
duergara w podbrodek. Szary krasnoludawgednak part do przodu, a czubek sztyletu wyznaczat
mu drog.

Belwar podniést kilof zaledwie na utamek sekundgeat tym, jak zbkowana bra dotarta
do jego gardta. Nadzorca kopaczy zdotat odep&hamk duergara, lecz jego spora wagsreta
ich ze soh, a ich twarze znalaztysizaledwie kilka centymetréw od siebie.

- Mam ck! - krzykmat duergar.

- Masz to! - warkat w odpowiedzi Belwar i w wystarczgym stopniu uwolnit sw dton -

miot, by wprawdzie z krotkiego zamachu, lecz silmierzy duergara webra. Krasnolud uderzyt



Belwara czotem w twarz, g8elwar w odpowiedzi ugryzt go w nos. Potoczyd azem na ziemj
plujac i walczc, stosujc kazda bron, jaka mogli znalé¢.

Kierujac sk jedynie brzkiem ostrzy, jaki dochodzit z wewtrz kuli ciemndci Drizzta,
obserwator mogtby stwierdzize walczy tam tuzin wojownikow. Szalone tempo udefzgo
wytaczm zastug Drizzta Do'Urden. W takiej sytuacji, wakgznaslepo, drow zdawat sobie
spraw, ze najlepszym wygciem kedzie utrzymywa wszystkie ostrza jak najdalej od wiasnego
ciala. Jego sejmitary uderzaty niezmordowanie vwkdoatej harmonii, waiz spychajc szare
krasnoludy w tyt.

Kazda z gk walczyta ze swoim przeciwnikiem, utrzymajszare krasnoludy doktadnie
przed Drizztem. Drow wiedziate jesli jeden a nich zdota prz& w bok, on sam znajdziegsiv
powaznych ktopotach.

Kazdy zamach sejmitarem wywotywat lskzmetalu, a kada mijapca sekunda dawata
Drizztowi wigksze zrozumienie zdoldoi przeciwnikdéw oraz ich strategii atakiyjac w
Podmroku Drizzt wielokrotnie walczyt ridepo, a w przypadku bazyliszka miat nawet aguoicty
na twarz kaptur.

Przyttoczeni samszybkdacia atakdw drowa duergarowie mogli jedynie cofavysuwa
swoje miecze w nadzieie sejmitary si nie przélizgna przez ich zastan

Ostrza dzwonity, gdy dwaj duergarowie zagexeé parowali i unikali. Nagle pojawit i
dzwiek, ktdrego Drizzt oczekiwat: odgtos sejmitara whif@go s¢ w ciato. Chwik p&zniej jeden z
mieczy brzknat o ziemk, a jego wiaciciel popeit fatala pomytke i krzyknat z bolu.

W tej chwili na powierzchriwytonit sig towca, ktéry skoncentrowatsha tym krzyku, a
jego sejmitar wystrzelit prosto do przodu, rozhigagcby krasnoluda i wychodz mu tytem gtowy.

towca odwrdcit s w furii do drugiego duergara. Jego ostrza wirowatsozmytych,
potkolistych ruchach, dookota i dookota, nagle jedenich wystrzelit do przodu w pchigiu zbyt
szybkim, by mana je byto zablokowa Trafit duergara w ramj powodujc gikboka rare.

- Daruj! Daruj! - krzyknt szary krasnolud, nie chc skaiczy¢ tak samo jak jego towarzysz.
Drizzt ustyszat, jak nagbny miecz upada na zieenr Prosz, mroczny elfie!

Na te stowa drow zagrzebat swe instynktovadze. - Akceptyj twoje poddanie 8i-
odpart Drizzt i zbliyt si¢ do przeciwnika, przyktadag do piersi szarego krasnoluda czubek
sejmitara, Razem wyszli z obszaru zaciemnionegreoz®rizzta.

Gtowe Clackera zalat paty bol, kady cios wysytat fad cierpienia. Hakowa poczwara
wydata z siebie zwieery warkot i rzucita s szaléczo do dziatania, podnagzsk ze
zmiazdzonego duergara i obragajsi w strorg wrogow.

Patka duergara znow trafita, lecz Clacker byt wctayili poza uczuciem bolu. €ika tapa
trafita w purpurowy obrys, w czasgkiewidzialnego duergara. Szary krasnolud natyckimia

pojawit sk na widoku, poniewakoncentracja nieziolna do utrzymania stanu niewidziadnd



zostata skradziona przémier¢, najgorszego ze wszystkich ztodziei.

Pozostaly duergar odwrociksilo ucieczki, lecz wciekta hakowa poczwara poruszata si
szybciej. Clacker chwycit tapszarego krasnoluda i podnidst go wg@krzecac niczym szalony
ptak, hakowa poczwara ciga niewidzialnym przeciwnikiem éciare. Duergar znow stat i
widoczny, leat potamany u podstawy kamiengejany.

Przed hakow poczwas nie bytozadnego z wrogow, lecz dziki gtod Clackera byt jeszc
daleki od zaspokojenia. Wtedy z cierdciowytonit si¢ Drizzt wraz z rannym duergarem i poczwara
potoczyta st w ich stror.

Przyghdajac sk walczcemu Belwarowi, Drizzt nie zdawat sobie sprawy mizadw
Clackera, dopOki wzien duergar nie wrzaghprzeraony.

Wtedy jednak byto ji za p@no.

Drizzt obserwowat, jak gtowa winia wlatuje z powrotem w kelciemndci.

- Clacker! - wrzasg w protescie drow. Nasfpnie Drizzt musiat uchwydi sig i cofmg¢, ratupc
wiasnezycie, poniewa w jego stron zmierzata druga wielka tapa.

Wyczuwajc w poblizu nowg zdobycz, hakowa poczwara nie rzucil@za drowem w
ciemna¢. Belwar i trzymajcy sztylet duergar byli zbyt pochteai wkasnymi zmaganiami, by
zauway¢ zblizajacego st szalonego olbrzyma. Clacker pochyli sisko, chwycit walczcych w
swe wielkie ramiona i cisshich obu w go¢. Na swoje nieszegcie duergar spadat w doét pierwszy,
a Clacker szybko uderzyt go w locie, posytana drug strorg jaskini. Belwar déwiadczytby
podobnego losu, lecz naphy cios hakowej poczwary powstrzymaty skiaywane sejmitary.

Sita giganta spowodowatae Drizzt cofrat si¢ o kilka krokow, lecz parowanie ostabito cios
na tyle, by Belwar spadt obok. Mimo to nadzorcadaqy uderzyt gizko o zieme i przez diug
chwile byt zbyt oszotomiony, by zareagotva

- Clacker! - krzykiat znéw Drizzt, gdy gigant podniost negwyraznie zamierzajc
zmiazdzy¢ Belwara na placek. Wykorzystaj cah swa szybka¢ i zrecznas¢, Drizzt rzucit s¢ za
plecy hakowej poczwary, padt na ziemuderzyt Clackera w kolano, jak w ich pierwszym
spotkaniu. Probgfp stan¢ na lezacym svirnebli, Clacker byt jutroche pozbawiony rownowagi,
wiec Drizzt z tatwdcia przewrdécit go na ziemai W mgnieniu oka drow wskoczyt potworowi na
piers i wsurat czubek sejmitara porglzy fatdy pancerza.

Drizzt uchylit sk przed niezdarnym zamachem, wicprobupcego walczy Clackera. Drow
nienawidzit tego, co musiat zrahilecz nagle hakowa poczwara uspokoitai sipojrzata na niego
Ze szczerym zrozumieniem.

- Z... Z... Zr6b to - rozlegtasknieksztatcona péba. Przerzony Drizzt zerkat na Bel
wara, szukajc wsparcia. Podniéstszyesnadzorca tylko odwrdcit wzrok.

- Clacker? - Drizzt spytat hakawpoczwage. - Czy znow jesteClackerem?

Potwor zawahat sj po czym skint lekko dziobad gtowa.



Drizzt zeskoczyt z niego i rozejrzakgpo pobojowisku. - Chaany - powiedziat.

Clacker leat jeszcze przez chwil rozmyslajac nad ponurymi konsekwencjami, jakie mogto
przynies¢ darowanie muycia. Podczas walki fisamd@¢ hakowej poczwary w petni pragg
kontrok nadswiadomdacia Clackera. Wiedziake te dzikie instynkty czajsi¢ tuz pod
powierzchna, czekajc na nasfpm okazg, by znalé¢ pewne zaczepienie. Jak wiele razy jego
tozsama¢ pecza hdzie w stanie zwalcZyte instynkty?

Clacker uderzyt w ska} a ten pagzny cios spowodowake na podtodze jaskini pojawity
si¢ peknigcia. Z wielkim wysitkiem zniaony gigant wstat. Pogzony we wstydzie Clacker nie
spoghdat na swych towarzyszy, lecz tylko znakmv tunelu, a kady jego donény krok uderzat
niczym mtot w gwadz tkwiacy w sercu Drizzta Do'Urden.

- Moze powiniené byt to zak@czy¢, mroczny elfie - zasugerowat Belwar, podchgrdo
niego.

- Ocalit mizycie w jaskini ilithidéw - odpart ostro Drizzt. -Hyt lojalnym przyjacielem.

- Prébowat mnie zabj ciebie te - powiedziat ponuro gbinowy gnom. - Magga camarra.

- Jestem jego przyjacielem! - wagkiDrizzt, chwytajc svirfhebli za rang. - Prosisz,
zebym go zabit?

- Prosz, aby zachowat si jak jego przyjaciel - odrzekt Belwar, po czym o®wdzit sk z
uscisku i ruszyt za Clackerrem do tunelu.

Drizzt znowu ztapat nadzogdkopaczy i szorstko go obrdcit.

- Bedzie jeszcze gorzej, mroczny elfie - powiedziatisgoie Belwar, widzac grymas
Drizzta. - Z kadym mijaacym dniem czar trzyma go coraz mocniej. Clackemzaprobuje nas
zabk, za& jesli mu sie uda,swiadoma¢ tego, co uczynit, zniszczy go w gkiszym stopniu, ri
zrobityby to twoje ostrza!

- Nie mog; go zabé - powiedziat Drizzt pozbywszygjuz gniewu. - Ani ty.

- Wigc musimy go zostawi- odpowiedziat gibinowy gnom. - Musimy pozwdli
Clackerowi odej¢c swobodnie do Podmroku, layt jako hakowa poczwara. Tymest pewndcia
stanie, ciatem i dugz

- Nie - rzekt Drizzt. - Nie mgemy go zostawi Jestémy jego jedyn szang. Musimy mu
pomdéc.

- Czarodziej niezyje - przypomniat mu Belwar, po czym odwrdcid sznow ruszyt za
Clackerem.

- S inni czarodzieje - odpart pod nosem Drizzt, tyrpera nie prébujc zatrzymywa
nadzorcy kopaczy. Drow przymiyt oczy i schowat sejmitary do pochew. Drizzt wigdzco musi
zrobi, jaka lzdzie cena jego przyjai z Clackerem, lecz ndi/ta zbyt go niepokoita, by mogi |
zaakceptowa

Istotnie w Podmroku byli inni czarodzieje, leczszaich spotkania byty mniej aimizerne,



z& magow zdolnych odwréeipolimorfig byly jeszcze mniejsze. Drizzt wiedziat jednak, igdz
mozna znale¢ takich czarodziejow.

Mysl o powrocie do ojczyzny nawiedzata Drizzta przydgm kroku, ktory on i jego
towarzysze przebyli tego dnia. Zaajkonsekwencje swojej decyzji 0 opuszczeniu
Menzoberranzan, Drizzt nie chciakjnigdy wigccej zobacz§ tego miejsca, nie chciat znéw
spoghdac na ten mrocznywiat, ktory go w takim stopniu przeitl

Drizzt wiedziat jednakze jesli teraz nie zdecyduje sha powroét, wkrétce dalzie
swiadkiem jeszcze gorszego widoku Menzoberranzan. glizie obserwowat jak Clacker,
przyjaciel, ktory ocalit go od pewngjnierci, catkowicie zmienia siw hakowy poczwag. Belwar
sugerowatzeby porzuat Clackera, a ta ewentuakionvydawata si znacznie lepsza i
perspektywa walki, jakDrizzt i gkbinowy gnom z pewnimia beda musieli stoczy, jesli beda w
poblizu, gdy degeneracja Clackera dobiegnigdeo

Nawet jednak gdy Clackekbzie daleko, Drizzt wiedziate bgdzie swiadkiem jego
degeneracji. Pozostaprzy nim jego myli i przez reszt zycia leda kolejnym bolem dla targanego
udrekami drowa.

Ze wszystkiego néwiecie Drizzt nie byt w stanie wyndlf¢ niczego, czego mniej by
pragra, niz ujrzeZ ponownieswiatta Menzoberranzan lub rozmawia czionkiem swej dawnej
spotecznéci. Jeli dawano by mu szansvyboru, wolatbysmier¢, niz powrot do miasta drowow,
lecz wybdr nie byt taki prosty. Zalat od czegédwiecej, niz tylko osobistych pragnieDrizzta.
Opart swojezycie na zasadach i teraz owe zasad wymagaty |gjalidymagaty, by przediot
potrzeby Clackera ponad wiasne pragnienia, poriéWacker s z nim zaprzyjanit i z powodu
tego,ze idea prawdziwej przyjai przewaata nad osobistymi pragnieniami.

P&niej, kiedy przyjaciele rozkyli obdz, by chwit odpoca¢, Belwar zauwayt, ze Drizzt
jest pochtongty jakas wewretrzng walka. Zostawiwszy Clackera, ktéry znowhnit w kamienn
$ciarg, svirfhebli podszedt ostoie do drowa.

Belwar przekrzywit z zaciekawieniem gtew O czym mylisz, mroczy elfie?

Zbyt pochtongty swymi emocjonalnymi turbulencjami Drizzt nie podist wzroku. - W
mojej ojczynie znajduje s szkota czarodziejstwa - odpowiedziat z determipac]

Z pocatku nadzorca kopaczy nie zrozumiat, o co chodzzRawi, lecz gdy drow zerkh
na Clackera, Belwar zdat sobie speaxmkonsekwencji tego prostego stwierdzenia.

- Menzoberranzan?! - krzylhsvirfnebli. - Wrocisz tam w nadzieie jaks mroczny elf
czarodziej okze litos¢ naszemu przyjacielowi peczowi?

- Wrécg tam, poniewa Clacker nie ma innej szansy - odpart z&akpDrizzt.

- A wi¢c Clacker nie maadnej szansy! - zagrzmiat Belwar. - Magga camanraczny
elfie. Menzoberranzan nie powita @byt dobrze!

- By¢ maze twoj pesymizm okee sk istotny - powiedziat Drizzt. - Zgadzamgsimroczne



elfy nie wzruszaj si¢ litoscia, lecz g jeszcze inne nmiwosci.

- Jesté scigany - rzekt Belwar. Jego ton wskazywad, miat nadziej, iz te proste stowa
wzbudz troche rozsidku w jego towarzyszu drowie.

- Przez OpiekunkMalice - odpart Drizzt. - Menzoberranzan jest wie] méj maty
przyjacielu, a lojalngt wobec mojej matki niedalzie miata znaczenia w kontaktach pozagmoj
rodzim. Zapewniam &, ze nie mam zamiaru spotykai¢ z nikim z moich krewnych!

- Céz wiec, mroczny elfie, mzemy zaoferow@&w zamian za zdgie z Clackera lgkwy? -
spytat sarkastycznie Belwar. - £takiego maemy zaoferowd co ceri sobie wszyscy czarodziej
w Menzoberranzan?

Odpowied Drizzta zaczta sk od rozmytego gcia sejmitarem, zostata wzmocniona
znajomym ogniem w lawendowych oczach drowa i Aakgta s¢ prostym stwierdzeniem, ktéremu
nie mogt zaprzeczynawet uparty Belwar.

- Zycie czarodzieja.

23
ZMARSZCZKI

Opiekunka Baenre dtugo i doktadnie przydgta s¢ Malice Do'Urden, oceniag jak mocno
wysitek Zincarla zawayt na matce opiekunce. Niegdgtadka twarz Malice przecinaly gbokie
zmarszczki, zajej sztywne biate wiosy,dolace obiektem podziwu catego jej pokolenia, byly tera
po raz pierwszy od gtiu wiekdw, potargane i zaniedbane. Najbardziejzaigce byty jednak
oczy Malice, niegdy btyszczce i czujne, teraz ciemne od gaenia i zapadnie.

- Zaknafein niemal go dostat - wyjata Malice lekko ¢kliwym gtosem. - Miat Drizzta w
ganci, a jednak w jaki sposéb moj syn zdotat uciec!

- Jednak duch - widmo zno6w jest na jego tropieybka dodata Malice, widc peten
dezaprobaty grymas Opiekunki Baenre. Oprocz tegbyta najpaizniejsz osola w catym
Menzoberranzan, wyniszczona matka opiekunka DonainEauwaana byta rownig za osobist
przedstawicielk Lloth w miescie. Poparcie Opiekunki Baenre byto poparciem Llatko za tym
idzie, dezaprobata Opiekunki Baenre najciej zsytata na dom katastrof

- Zincarla wymaga cierplindei, Opiekunko Malice - powiedziata cicho Opiekurikaenre.

- Nie trwa jeszcze dtugo.

Malice uspokoita si trochy, jednak zmienito gito, gdy s¢ rozejrzata. Nienawidzita kaplicy
Domu Baenre, byta tak wielka i przyttaczeq. Caty kompleks Do'Urden zmatby sie w tym
jednym pomieszczeniu, a nawet gdyby rodzinatinierze Ma - lice byli dziesé razy liczniejsi,
wciaz nie zapetniliby wszystkich taw. Doktadnie nad caitym ottarzem, doktadnie nad
Opiekunlq Malice wisiat iluzyjny wizerunek ogromnego plaa, zmieniagcego st w pigkna
drowkg, a nasfpnie z powrotem w arachnida. Sigdzutaj sama z OpiekualBaenre, pod tym



przyttaczagcym obrazem, Malice czutaggeszcze bardziej pozbawiona znaczenia.

Opiekunka Baenre wyczuta niepokdj swegéaid i podeszia, byajuspokog. - Otrzymata
wielki dar - rzekta szczerze. - Raga Krélowa nie daje Zincarla byle komu i nie petgby ofiary
SiNafay Hun'ett, matki opiekunki, gdyby nie pochaaltwoich metod i twoich zamiaréw.

- To préba - odparta bez zastanowienia Malice.

- Préba, w ktérej nie miesz zawi&c! - stwierdzita Opiekunka Baenre. - Apvej poznasz
co to chwata, Malice Do'Urden! Kiedy duch - widnego, ktorym byt Zaknafein, zakozy swoje
zadanie i twoj zbuntowany syrdrzie martwy, zagdziesz z catymi honorami w radzieydzacej.
Obiecug, ci, ze minie wiele lat, zanim ktorykolwiek dom odiyesic zagrozé Domowi Do'Urden.
Pagcza Krélowa obdarzy g¢iswop task za prawidtowe wykonanie Zincarlac@zie sobie ceii
twoj dom i broné cie przed rywalami.

- A co sk stanie, jéli Zincarla zawiedzie? -dnielita sk zapytd Malice. - Przyp&my... -
zawiesita gtos, gdy oczy opiekunki Baenre rozszgrgl; z szoku.

- Nie wymawiaj takich stow! - zagrzmiata Baenré&lawet nie myl o takiej maliwosci!
Twoja uwag; rozprasza strach, a to meodoprowadzi ci¢ do zagtady. Zincarla jestviczeniem na
site woli i préba twojego pdwiecenia dla Pajczej Krélowej. Duch - widmo jest rozwiggiem
twojej wiary i sity. Jéli stracisz wiag, to duch - widmo Zaknafeina zawiedzie w swoim zagla

- Nie strag wiary! - krzykreta Malice, zaciskajc dtonie na pagczach fotela. - Przyjmag;
odpowiedzialné¢ za blinierstwo mojego syna i z pomporaz btogostawigstwem Lloth
wymierz; Drizztowi odpowiedry kare.

Opiekunka Baenre opartagsvygodnie i skigta aprobujco gtows. Musiata wspieré
Malice w jej staraniach, taki byt rozkaz Lloth, &edziata wystarczag wiele o Zincarla, by
rozumiet, ze pewndc¢ siebie i determinacja byly jednymi z napméejszych sktadnikow sukcesu.
Zaangaowana w Zincarla matka opiekunka musiatesta i szczerze ogtaszawop wiare w Lloth
oraz pragnienie uszediwienia jej.

Teraz jednak Malice miata inny problem, przeszkddorej nie mogta omag. Przybyta do
Domu Baenre z wlasnej woli, szukajpomocy.

- Zajmijmy Sk wigc ta inng sprave - zaproponowata Opiekunka Baenrexcmac sk
spotkaniem.

- Jestem ostabiona - wyjaita Malice. - Zincarla kradnie mi eneggiuwag:. Obawiam g,
ze inny dom mee wykorzysta okazg.

- Zaden dom nie zaatakowat nigdy matki opiekunki zaamganej w Zincarla -
powiedziata Opiekunka Baenre, a Malice zdata sepiaw, ze wyniszczona stara drowka mowi
na podstawie wiasnych fleiadcze.

- Zincarla jest rzadkim darem - odparta Malice weay potznym opiekunkom z pegnych

domow, ktore niemal zawsze ciesdg najwyzsz tasky Pagczej Krélowej. Kto zaatakowatby w



takich okolicznéciach? Dom Do'Urden jest jednak znacznie inny.sni&ponidélismy
konsekwencje wojny. Nawet po dokeniu niektorycliotnierzy Hun'ett jesteny okaleczeni.
Dobrze wiadomoze nie odzyskatam jeszcze taski Lloth, a moj dorhgesy w miécie, co
umieszcza mnie w radzieadzacej, na wielce pmdanej pozyciji.

- Twoje obawy g nieuzasadnione - zapewnitaQpiekunka Baenre, lecz Malice
wzdrygreta sk z frustracji pomimo jej stow. Opiekunka Baenrerpggncta bezradnie gtow -
Widze, ze moje stowa nie magcie ukoi¢. Musisz skupi swop uwag: na Zincarla. Zrozum to,
Malice Do'Urden. Nie masz czasu na takie btaheiros

- Ale one istnigj - rzekta Malice.

- Wigc ja je zakdacze - zaproponowata Opiekunka Baenre. - Wréraz do swojego domu w
towarzystwie dwustuaotnierzy Baenre. Ich szeregi zabezpietuoja siedzile, a moizotnierze
beda nost emblemat Domu Baenre. Nikt w ndgge nie dmieli si¢ zaatakowé kogas z takimi
sojusznikami.

Na twarzy Malice pojawit giszeroki ymiech, ktory zlikwidowat kilka zmarszczek.
Przyjta hojny dar Opiekunki Baenre jako sygnad, by moze Lloth wchz otacza Dom Do'Urden
laska.

- Wré¢ do swego domu i skoncentrug sia aktualnych sprawach -agieta Opiekunka
Baenre. - Zaknafein musi znow odnal®rizzta i go zaki. To wianie zaoferowalaPagczej
Krélowej. Nie obawiaj s jednak poraki ducha - widma albo straconego czasu. Kilka dgi ¢
tygodni, to niewiele w oczach Lloth. Liczyedylko prawidtowe wypetnienie Zincarla.

- Kto dostarczy mi eskay? - spytata Malice wstag z fotela.

- Jwz czekaj - zapewnitag Opiekunka Baenre.

Malice zeszta z centralnego podigyenia i przeszta wzdidicznych rzdow taw ogromnej
kaplicy. Pomieszczenie byto stabénwoetlone, wic wychodzac Malice ledwo dostrzegta ian
post& podchodzca do centralnego podwgzenia z przeciwnej strony. Uznata, musi to by
ilithid Opiekunki Baenre, agto spotykany w kaplicy. Gdyby tylko Malice wiedaaze 6w
lupiezca umystu opgcit miasto z powodu jakichprywatnych spraw na zachodzie, za0
zwrOcitaby wkcej uwagi ha wchodiza posta.

Jej zmarszczki powkszytyby se dzieseciokrotnie.

- Zalosne - stwierdzit Jarlaxle, siadajobok Opiekunki Baenre. - To nie jest ta sama
Opiekunka Malice Do'Urden, kipznatem zaledwie kilka miegiy temu.

- Zincarla ma swaj cery - odparta Opiekunka Baenre.

- Jest ona wielka - zgodzitkesiarlaxle. Spojrzat prosto na Opiekgrikaenre, odczytag w
jej oczach nadchodea odpowied. - Czy zawiedzie?

Opiekunka Baenre zmiata s¢ gtosno i chrapliwie. - Nawet Pegza Krélowa mae tylko

zgadywa& odpowied. Moi - nasi -zotnierze powinni zapewaiopiekunce Malice wystarczgp



ilos¢ spokoju, by wypetnita zadanie. Tagrzynajmniej mam nadzigjMalice Do'Urden cieszyta
si¢ niegdy najwyzsz taska Lloth. To Pagcza Krolowa zaadata dla niej miejsca w radzie
rzadzacej.

- Wyglada na toze wydarzenia prowadzdo wypetnienia woli Lloth - zakpit Jarlaxle,
przypominagc sobie ostatribitwe pomidzy Domem Do'Urden a Domem Hun'ett, w czasie ktorej
Bregan D'aerthe odegrali egkzyczka u wagi. Konsekwencje tego zwagtiva, czyli eliminacja
Domu Hun'ett, wyniosty Dom Do'Urden na Gspozycg w migscie, a co za tym idzie, undieity
Opiekunlke Malice w radzie rzdzacej.

- Los usmiecha st do obdarzonych tagk zauwayta Opiekunka Baenre.

Usmiech Jarlaxle zostat nagle zgsbny przez powana ming. - A czy Malice... Opiekunka
Malice - szybko s poprawit, widzac jak Baenre spogila na niego krzywo - jest teraz w fasce u
Lloth? Czy los eimiecha st do Domu Do'Urden?

- Dar Zincarla zdjt zaréwno task, jak i nietask, jak przypuszczam - wyjaita Opiekunka
Baenre. - Los Opiekunki Maliceze w rekach jej oraz ducha - widma.

- Albo tez w rekach jej syna, niestawnego Drizzta Do'Urdedli jpostanie zniszczony -
uzupetnit Jarlaxle. - Czy ten mtody wojownik jeaktpotzny? Dlaczego Lloth go po prostu nie
zmiazdzy?

- Porzucit Pajcza Krolowa - odpowiedziata Baenre - catkowicie i z calegacaet.loth nie
ma wtadzy nad Drizztem i uznata go za problem Quigk Malice.

- Wyglada na toze da¢ spory problem - zachichotat Jarlaxle, pasanc swa tysa gtows.
Najemnik zauwayt natychmiastze Opiekunka Baenre nie podziela jego nastroju.

- Istotnie - odparta powaie i zawiesita gtos, pogtajac sk w jakiché prywatnych mylach.
Lepiej niz ktokolwiek w migcie znata niebezpiecastwa i korzyci ptynace z Zincarla.
Dwukrotnie wczéniej Opiekunka Baenre prosita o nagkézy dar Pajczej Krolowej i dwukrotnie
doprowadzita go pon$jnie do kaica. Widzc wszdzie wokoét siebie oznaki wiellkoi Domu
Baenre, Opiekunka Baenre nie mogta zapommie mana uzyska w przypadku sukcesu. Za
kazdym jednak razem, gdy widziata swoje wyniszczonigicdd w sadzawce lub lustrze, wyrae
sobie rownie przypominata ogromycere.

Jarlaxle nie przeszkadzat matce opiekunce w rélamiach. W tej chwili najemnik
zakaczyt swoje whasne. W chwilach takich jak ta, w ¢egeoby i zamieszania, umigny
oportunista mogt tylko zyskaWedtug szacunkow Jarlaxle Bregan D'aerthe mglidotskorzysté
na podarowaniu Opiekunce Malice Zincarla&liddalice sk powiedzie i wzmocni swpozycg W
radzie radzacej, Jarlaxle bdzie miat w miécie kolejnego patznego sojusznika. dkezas duch
widmo zawiedzie, ku zgubie Domu Do'Urden, cena vagziona za gtowmtodego Drizzta

osiagnie talg cerg, ze bedzie mogta skusiband najemnikow.

* % %



W drodze powrotnej z pierwszego domu w §nie Malice wyobraata sobie zazdrosne
spojrzenia pograjace za ni przez kete ulice Menzoberranzan. Opiekunka Baenre bytaeatk
hojna i uprzejma. Przyjmag zalazenie,ze wyniszczona stara opiekunka jest rzeczgigigtosem
Lloth w miescie, Malice ledwo mogta powstrzydasmiech.

Niewatpliwie jednak obawy pozostaty. Jak ochoczo OpiddeuBaenre pospieszytaby
Malice z pomoe, gdyby Drizzt wcaz wymykat se Zaknafeinowi, gdyby Zincarla w kou
zawiodta? Pozycja Malice w radzieadzacej bytaby wtedy napta - podobnie jak dalsze istnienie
Domu Do'Urden.

Karawana mijata Dom Fey - Branche, dzigtwyidom w midcie i najprawdopodobniej
najwicksze zagrgenie dla ostabionego Domu Do'Urden. Opiekunka Hal&ey - Branche bez
watpienia obserwowata procegprzechodzca pod jej adamantytogbrany, spoghdata na matk
opiekunle, ktéra zajmowata 6sme miejsce w radzigleace;.

Malice zerkrta na Dinina i dziesiiu zotnierzy Domu Do'Urden, igtych u jej boku.
Nastpnie jej wzrok podzyt ku dwém setkonzotnierzy, wojownikom otwarcie nogszym dumny
emblemat Domu Baenre, maszanyjm pkznie za jej grup.

Zastanawiata gj co mogta myle¢ teraz Opiekunka Halavin Fey - Branche. Malice nie
mogta powstrzymausmiechu.

- Nasze najwiksze zwyatstwo wkrétce nagpi - Malice zapewnita swego syna wojownika.
Dinin przytakrat i odwzajemnit szeroki émiech, roztropnie niesmielajac sk pozbawié swej
nerwowej matki radeci.

Prywatnie jednak Dinin nie mogt lekcexya niepokojcego podejrzeniae wielu z
zotnierzy Baenre, wojownikéw ktorych nie miat wéneej okazji pozné, wygladato dziwnie
znajomo. Jeden z nich mrugmawet do starszego chtopca Domu Do'Urden.

W umysle Dinina pojawit s¢ wyraznie magiczny gwizdek, w ktéry Jarlaxle dmuchat na
balkonie Domu Do'Urden.

24
WIARA

Drizzt i Belwar nie musieli sobie przypomi©)aco znaczy zielony poblask, ktory pojawi si
daleko przed nimi. Przyspieszyli kroku, by dogoinbstrzec Clackera, ktéry zbét sie w tempie
przyspieszonym ciekawoia. Hakowa poczwara zawsze szta teraz na czele grGgacker stat si
po prostu zbyt niebezpieczny dla Drizzta i Belwdmamazna mu pozwol i$¢ z tytu.

Clacker obrécit si gwattownie, gdy si do niego nagle zliyli, zamachat grénie tap i
sykmt.

- Pecz - wyszeptat Belwar, wymawgajstowa, ktéregozywat do wzbudzania wspommie
w zanikapcej szybkaswiadomdaci przyjaciela. Gdy Drizzt zdotat przekahaadzore kopaczy o



swoim zdeterminowaniu, §& chodzi o pomoc Clackerowi, grupa skierowakazspowrotem na
wschod, w stroMenzoberranzan. Nie mgj wyboru, Belwar zgodzit siw koncu, ze plan drowa
jest jedyr nadziey dla Clackera, jednak, ci@awrdcili natychmiast i maszerowali szybko,
obydwaj obawiali s, ze nie przykda na czas. Transformacja w Clackerze przybrata dizonay
obrét od czasu konfrontacji z duergar. Hakowa p@ratedwo mogta mowii czesto odwracata
sie graznie do swych przyjaciot.

- Pecz - powtorzyt Belwar, gdy wraz z Drizztem zali sie do zaniepokojonego potwora.

Hakowa poczwara, zmieszana, znieruchomiata.

- Pecz! - warkat trzeci raz Belwar i stukii mtotem o kamienssciare.

Jakby w zarecie, ktérym byta jegdwiadomda¢, zaptorto nagleswiatetko zrozumienia.
Clacker uspokoit gii opuscit potezne tapy.

Drizzt i Belwar spojrzeli obok hakowej poczwary zialony poblask i wymienili zatroskane
spojrzenia. Catkowicie sipaswigcili i nie mieli teraz wgkszego wyboru.

- W tamtej komnacieyja corby - zacat cicho Drizzt, wymawigc kazde stowo powoli i
wyraznie, by upewri sig, ze Clacker rozumie. - Musimy przéjprzez ni szybko, poniewajesli
chcemy unika¢ walki, nie mamy czasu na afgdéenia. Uwaaj na swoje kroki, pomosty svaskie i
podstpne, - C... C... Cla - wykata bezskutecznie hakowa poczwara.

- Clacker - pomogt Belwar.

- P... p... p... - Clacker przerwat nagle i maghapa w kierunkuswiecacej zielena jaskini.

- Clacker prowadzi? - powiedziat Drizzt, nie mogni&¢ meki hakowej poczwary. -
Clacker prowadzi - powtorzyt Drizzt, wide jak wielka gtowa potakuje twierdeo.

Belwar nie wydawat gitaki pewny co do adrosci tej sugestii. - Walczydimy wczeniej z
ptakoludmi i widzielismy ich sztuczki - stwierdzit svirfnebli. - A Clackaie.

- Sama wielké¢ hakowej poczwary powinna ich zniecit - sprzeciwit s¢ Drizzt. -
Obecng¢ Clackera mge nam pozwodé unikmaé catkowicie walki.

- Nie z corby, mroczny elfie - powiedziat nadzokogaczy. - Atakuj wszystko bez
strachu. Widziateich szat, brak troski o wiasrgcie. Nawet twoja pantera ich nie odstraszyta.

- Moze masz ragj- zgodzit s¢ Drizzt - lecz nawet j@di corby zaatakuyj, czy posiadajbron,
ktora jest w stanie przebpancerz hakowej poczwary? daichrore mog zaproponowéa
ptakoludzie przeciwko wielkim tapom Clackera? Naselki przyjaciel odrzuci ich na bok.

- Zapominasz o jalzcach kamieni - dobitnie przypomniat mu nadzorcadazy. - Potrafi
szybko zdruzgotapomost i zabr@Clackera ze sai

Clacker odwrécit si od rozmowy i popatrzyt na kamienieian w bezowocnej probie
odzyskania cgstki swojej dawnej tssamdci. Poczut lekkie pragnieniecbnienia wsciarg, lecz nie
bylo ono wiksze ni che¢ przejechania pazurami po twarzy svirfnebli lubvaao

- Zajx sie corby czekajcymi na gorze - odpowiedziat Drizzt. - Ty po progtd za



Clackerem. Tuzin krokéw z tytu.

Belwar rozejrzat sii zobaczyt wzrastage naptcie hakowej poczwary. Nadzorca kopaczy
zdat sobie spragy ze nie mog sobie pozwoli na dalszy przestéj, wzruszytggiramionami i
ponaglit Clackera, pokazag mu zielony blask. Clacker zag¢zs$¢, a Drizzt i Belwar pogtali za
nim.

- Pantera? - Belwar wyszeptat do Drizza, gdyagddi ostatni zatom w tunelu.

Drizzt potrasmt gwattownie gtows, a Belwar, przypomniawszy sobie ostatni bolesny
epizod Guenhwyvar w jaskini corby, nie zadawat dath pyta.

Drizzt kleprat gtchinowego gnoma w ramna szcgscie, po czym migt Clackera i
pierwszy wszedt do cichej groty. Kilkoma prostymchami drow uaktywnit czar lewitacji i w
ciszy wznidst s w gor. Clacker, zdumiony tym dziwnym miejscem&gecacym jeziorem,
ledwo dostrzegat co robi Drizzt. Hakowa poczwaedastatkowicie nieruchomo, rozglajc sk po
pomieszczeniu izywajac swego czujnego stuchu, by zlokalizanweawentualnych przeciwnikéw.

- 1dZ - wyszeptat za nim Belwar. - Ofpdienie spowoduje katastkgf

Clacker ruszyt z wahaniem, po czym przyspieszyy, gierzyt w solidné¢ waskich,
niezabezpieczonych pomostow. @bjajprostsz tras;, jaka mogt wyr&ni¢, cha nawet ona wiele
razy zakecata, zanim docierata do végja po drugiej stronie.

- Widzisz ca, mroczny elfie? - Belwar zawotat tak ghm, jak tylko s¢ osmielit. Clacker
bez przeszkod mah sSrodek komnaty, a nadzorca kopaczy nie mogt&marastajcego w nim
niepokoju. Nie wida byto zadnych corby, nie stycBdyto zadnego dwicku poza atzkim
dudnieniem stép Clackera i szuraniem znoszonyobvbBelwara.

Drizzt opadt z powrotem na pomost, daleko za swpwarzyszami. - Nic - odpowiedziat.
Drow podzielat przypuszczenia Belwaza,w poblizu nie byto corby. Cisza w wypetnionej
kwasem jaskini byta absolutna i niepodeg. Drizzt pobiegt néarodek jaskini, po czym znéw
wznidst st w gor, probupc lepiej st przyjrze wszystkimscianom.

- Co widzisz? - spytat go chwipa&zniej Belwar. Drizzt spojrzat w dét na nadzetkopaczy
I wzruszyt ramionami.

- Zupetnie nic.

- Magga camarra - mrughBelwar, niemal pragic, by pojawit s¢ jakis corby i zaatakowat.

Do tego czasu Clacker prawie dotart do wybraneggaig, jednak Belwar, pogtony w
rozmowie z Drizztem, pozostat z tytu, w okolicaeghdka wielkiego pomieszczenia. Kiedy
nadzorca kopaczy odwréciksiv koncu w stror sciezki, hakowa poczwara znikta za tukiem
wyjscia.

- Nic? - Belwar zawotat do obydwu towarzyszy. Dtipptrzismat gtowa i wznidst s¢
jeszcze wyej. Powoli s¢ obrdcit, obserwujc sciany i nie mogc uwierzy¢, ze zaden corby nie czai

si¢ w zasadzce.



Belwar znéw spojrzat na wigie. - Musielsmy je wyptoszy - mrukrat do siebie, jednak
pomimo tych stéw nadzorca kopaczy miat na ten tanra zdanie. Kiedy on i Drizzt uciekalast
kilka tygodni temu, zostawili za seliilka tuzindw ptakoludzi. Z pewroia kilka martwych corby
nie wyptoszytaby reszty ich pozbawionego straclanil

Z jakiega nieznanego powodu corby nie pojawityg, by stamc¢ przeciwko nim.

Belwar przyspieszyt,aglzac, ze lepiej nie kwestionowadobrego losu. Jumiat zawota
Clackera, by upewinisie, ze hakowa poczwara rzeczyeie jest bezpieczna, kiedy z wgja
dobiegt gwattowny, przepetniony przeemiem pisk, zapazniej cigzkie uderzenie. Chwgl pazniej
Belwar i Drizzt znali ji odpowied.

Pod tukiem przeszedt duch - widmo Zaknafeina Doddrgo czym wkroczyt na pomost.

- Mroczny elfie! - zawotat ostro nadzorca kopad2yizzt dostrzegt ju ducha - widmo i
najszybciej jak mogt opadat na pomost w okolicéiika komnaty.

- Clacker! - zawotat Belwar, lecz nie oczekiwat odpedzi, i nie otrzymatadnej z cienia
za wygciem. Duch - widmo stopniowogskblizat.

- Ty mordercza bestio! - zaflnadzorca kopaczy, rozstawiajszeroko nogi i uderzgj o
siebie mithrilowymi diéami. - Chod: tu i wez, co ci s¢ nalezy! - Belwar zacat piesn zaklinapca
jego dtonie, lecz Drizzt mu przeszkodzit.

- Nie! - krzykmt z gory drow. - Zaknafein jest tu po mnie, niegi@bie. Zejd mu z drogi!

- Czy byt tu po Clackera? - odkrzyidrBelwar. - Jest mordergdesty i mam z nim
porachunki do zatatwienia!

- Nie znasz go - odpart Drizzt, opaglajak szybko, jak tylko siodwazyt, by przegoni
pozbawionego strachu nadzekmopaczy. Drizzt wiedziake Zaknafein dopadnie najpierw Belwara
| z tatwascia mogt odgada¢ ponure konsekwencije.

- Zaufaj mi, btagam - prosit Drizzt. - Ten wojowrdlaleko wykracza poza twoje zdokco

Belwar stukat o siebie diami, jednak nie mogt odméwisensu stowom Drizzta. Belwar
widziat Zaknafeina w walce tylko ten jeden raz wijai ilithidow, jednak rozmyte ruchy potwora
pozbawity go tchu. Gbinowy gnom cofat si¢ kilka krokéw i skecit na boczny pomost, szukaj
innej drogi do wy§cia, by méc poznialos Clackera.

Widzac Drizzta, duch - widmo nie zwracat uwagi na mategofhebli. Zaknafein
przemkmt obok bocznego pomostu, skupiony na wypetnienlu se/ojej egzystencji.

Belwar pomylat o pacigu za dziwnym drowem, chciat poéego od tytu i pomoc
Drizztowi w walce, jednak spod tuku dobiegt kolejkrzyk, takzatosny i przepetniony béleme
nadzorca kopaczy nie mogt go zignoréwaAatrzymat s¢ zaraz, gdy wrécit na gldbwny pomost, po
czym rozejrzat w obydwie strony, rozdarty peday lojalngcia wobec obydwu przyjaciét.

- 1dZ! - wrzasmt na niego Drizzt. - Zajmij giClackerem. To jest Zaknafein, moj ojciec. -

Drizzt dostrzegt lekkie zawahanie w ruchach duchéma, gdy wypowiedziat te stowa,



zawahanie, ktére rozpalito w Drizzcie igkerozumienia.

- Twaj ojciec? Magga camarra, mroczny elfie! - zdpstowat Belwar. - W jaskini
ilithidow...

- Jestem wystarczgjo bezpieczny - przerwat mu Drizzt.

Belwar nie gdzit, by Drizzt byt ché troche bezpieczny, jednak wbrew swojej upartej dumie
nadzorca kopaczy zdat sobie spgae majca nastpi¢ walka znacznie wykraczata poza jego
zdolnaci. Nie przydatby si zbytnio temu patznemu wojownikowi drowowi, a jego obecito
mogtaby okazéasic zgubna w skutkach dla przyjaciela. Drizzt i taklie miat spore ktopoty bez
martwienia s 0 bezpieczestwo Belwara.

Sfrustrowany Belwar stulkiho siebie swymi mithrilowymi didmi i pospieszyt w strop
luku, skad dochodzity cigte jeki jego towarzysza.

Opiekunka Malice rozszerzyta oczy i wydata z siedigtos tak pierwotnyze jej corki,
zgromadzone u jej boku w przedsionku, od razu wagzze duch - widmo odnalazt Drizzta. Briza
zerkreta na miodsze kaptanki Do'Urden i odprawita je. lanatychmiast postuchata, lecz Yierna
wahata si.

- 1dZ - warkrgta Briza, opuszczag dion na wezowy bicz przy pasku. - du

Yierna spojrzata na sswmatke opiekunk w poszukiwaniu wsparcia, lecz Malice pagyna
byta w odlegtych wydarzeniach. Byta to chwila trifuntdla Zincarla i Opiekunki Malice Do'Urden,
jej uwaga nie mogta léyrozpraszana przez btahe sprawki jej podwtadnych.

Briza zostata sama z matkstopc przy tronie i obserwa¢ Malice réwnie intensywnie, jak
Malice obserwowata Zaknafeina.

.k *

W chwili gdy Belwar wszedt do matej groty za tukiemedziat juz, ze Clacker nieyje,
albo tez wkroétce zginie. Na podtodzezato ogromne ciato hakowej poczwary, krwaeé z
pojedynczej, lecz przetajaco precyzyjnie zadanej rany na szyi. Belwar zbsiz odwracé, lecz
zdat sobie spragy ze jest swemu przyjacielowi winien przynajmniej mate. Przykkknat na
jedno kolano i zmusit gido patrzenia, jak Clackerem wsisa seria gwattownych konwulsiji.

Smieré przerwata czar polimorfii i Clacker stopniowo wahdo swej pierwotnej postaci.
Wielkie, opazurzone tapy zadty i skurczyly st w drugie, szczuptezéttoskore ramiona pecza.
Spomedzy pogkanego pancerza na gtowie Clackera wyrosty wiosyiedki dzidb rozszczepit si
i zniknat. Masywna pie§ rowniez sie zapadta i cate ciato skurczytae s nieprzyjemnym odgtosem,
ktory wywotat dreszcze nawet na grzbiecie wytrzyegat nadzorcy kopaczy.

Nie byto juz hakowej poczwary i pémierci Clacker byt taki, jak niegdy Byt odrobire
wyzszy niz Belwar, ché zdecydowanie szczuplejszy, a rysy jego twarzy Bylrokie i dziwne,

miat pozbawionérenic oczy oraz sptaszczony nos.



- Jak s¢ nazywalg, moj przyjacielu? - wyszeptat nadzorca kopaczg¢chiedziat, ze
Clacker nie odpowie. Ukknat i wziat gtowe pecza w ramiona, odnajdajpocieclk w spokoju,
jaki w koncu pojawit s¢ na twarzy udgczonego stworzenia.

- Kim jestes ty, ktéry przybraté wyglad mojego ojca? - Drizzt spytat, gdy duch - widmo
pokonywat ostatnie kilka krokow.

Parskn¢cie Zaknafeina nie dawatoestrozumié€, a jego odpowietinadeszia wyraiej w
zgrzycie ocierajcych se o siebie mieczy.

Drizzt sparowat atak i odskoczyt. - Kim je§te- za&zadat ponownie. - Nie jesiamoim
ojcem!

Na twarzy ducha - widma wykwitt szerokirmiech. - Nie - Zaknafein odpowiedziat
drzacym gtosem, a odpowiegochodzita z przedsionka znajacggo st wiele kilometrow dalej.

- Jestem... twajmatky! - Miecze znéw natarly wibepiajacym szale.

Zaskoczony Drizzt przy} szate z rowrg dzikascia, a liczne trafienia miecza w sejmitar
zlaty sk w jeden brzk.

Briza obserwowata kaly ruch swojej matki. Pot latgMalice z brwi, a jej zaénigte piksci
uderzaly w pagcze kamiennego fotela, nawet gdy zggkrwawi¢. Malice miata nadziej ze tak
bedzie,ze ostateczna chwila jej triumfu Zal wyraznie w jej myélach mimo ogromnej odlegioi.
Styszata kade stowo Drizzta i niezwykle mocno odczuwata jegomenie. Nigdy wczaniej
Malice nie czuta takiej przyjemsoi!

Nastpnie poczuta lekkie szarpgmie, gdyswiadoma¢ Zaknafeina walczyta z jej kontepl
Malice odepcheta Zaknafeina na bok, wyddj z siebie gardtowy warkot - jegaywione ciato
byto jej zabawk!

Drizzt wiedziat ponad wszedkwatpliwosé, ze to nie Zaknafein Do'Urden przed nim stat,
jednak nie mégt zaprzeczyvyjatkowemu stylowi walki jego dawnego mentora. Zakirafe/t tam
- i Drizzt musiat do niego dotrzejesli chciat uzyska jakies odpowiedzi.

Walka szybko nabrata wygodnego, wymierzonego rymiwydwaj przeciwnicy wykonywali
ostrazne manewry ataku i uviali bacznie na sypozycg na waskim pomdcie.

Wtedy wszedt do jaskini Belwar, nigisciato Clackera. - Zabij go, Drizzcie! - krzykn
nadzorca kopaczy. - Magga... - Belwar przerwal iggzey oghdam potyczly. Drizzt i Zaknafein
wydawali s¢ przeplatd, ich brax wirowata i uderzata tylko po to, by zoétsparowana. Wydawali
si¢ by¢ jedndcia, te dwa mroczne elfy, ktére Belwar uved za catkowicie odmienne, a ta ghy
mocno niepokoita gbinowego gnoma.

Kiedy nadeszita nagina przerwa w walce, Drizzt zer¢ma nadzore kopaczy i jego wzrok



padt na martwego pecza. - Niech!cisplumt i znéw natart, mtiégc sejmitarami potwora, ktéry
zamordowat Clackera.

Duch - widmo z tatwécia sparowat gtupi atak i zmusit Drizzta do uniesieiani, takze
mitody drow musiat balansowaa petach. To réwnie wydato s¢ Drizztowi znajome, poniewa
takiego podegia wywat przeciwko niemu wielokrotnie Zaknafein, gdygoywali walki
sparingowe w Menzoberranzan.

Zaknafein zmuszat Drizzta do podniesienia, po cagerzat nagle nisko obydwoma
mieczami. Podczas wczesnych walk Zaknafegsttzpokonywat Drizzta tym manewrem,
podwdéjnym dolnym pchrtiem, lecz w ich ostatniej potyczce w gt drowdw Drizzt odkryt
odpowiednie parowanie i skierowat atak przeciwkesw mentorowi.

Teraz Drizzt zastanawialksiczy ten przeciwnik wykona spodziewany manewzinmgslat
réwniez, jak Zaknafein zareagowaltby na jego ken€zy w potworze, ktéremu stawiat teraz czota,
byty jakies wspomnienia Zaknafeina?

Duch - widmo wciz utrzymywat ostrza Drizzta w gorze. Nagle Zaknafeykonat szybki
krok do tytu i uderzyt nisko obydwoma ostrzami.

Drizzt opucit swe sejmitary w dolny krzy odpowiednie parowanie, ktore blokowato
atakujce ostrza. Drizzt uniost stomad ekojesciami swojej broni i kopgt nia przeciwnika w
twarz.

Duch - widmo w jaki sposéb przewidziat kontratak i cafrsi¢, zanim but zazyt go trafic.
Drizzt uznat,ze zna odpowied poniewa mogt to wiedzié tylko Zaknafein Do'Urden.

- Jesté Zaknafeinem! - krzykat Drizzt. - Co Malice z tob zrobita?

Dtonie ducha - widma zaglty wyraznie, a jego usta wykrzywity sijakby probowat co
powiedzi€.

* % *

- Nie! - wrzasrta Malice walcac z kontroh nad swym potworem, kroge delikatra i
niebezpieczalinia pomidzy fizycznymi umiegtnosciami Zaknafeina awiadomdcia istoty, ktog
kiedys byt.

- Jesté moj, duchu! - zagrzmiata Malice. - | @ki woli Lloth wypetnisz zadanie!

Drizzt dostrzegt nagtzmiarg w morderczym duchu - widmie. Dionie Zaknafeina $ig nie
trzesty, a usta zndw uformowatyesiv waska, zdeterminowadlinie.

- Co to jest, mroczny elfie? - zapytat Belwar, zdomy dziwnym spotkaniem. Drizzt
zauwayt, ze gkbinowy gnom potayt ciato Clackera na pondoie i powoli s¢ zbliza. Za kadym
razem, gdy mithrilowe ditonie Belwara zetknsi¢ ze soh, leciaty z nich iskry.

- Odsuh si¢! - krzyknat do niego Drizzt. Obecr$o¢ nieznanego przeciwnika mogta
zrujnow& plany, ktére ja zaczty sic formowa w umysle mtodego drowa. - To jest Zaknafein -

probowat wyjani¢ Belwarowi. - A przynajmniej jego €&¢ nim jest!



Glosem zbyt cichym by nadzorca kopaczy mogt uskys2eizzt dodat - A ja sdzg, ze
wiem, jak dostasie do tej czsci. - Drizzt natart segiwymierzonych atakow, o ktérych wiedziat,
ze Zaknafein je z tatwieia odbije. Nie chciat niszczyswego przeciwnika, praghraczej wzbud
w nim inne wspomnienia na temat manewréw walkirdtdydadz sic Zaknafeinowi znajome.

Przeprowadzit Zaknafeina przez etapy typowej sesjiingowej, méwic przez caly czas w
sposob, w jaki on i fechmistrz odzywalg slo siebie w Menzoberranzan. Duch - widmo Malice
skontrowat proby wywotania przez Drizzta znajomygdpomni@ dzikoscia, za na jego przyjazne
stowa odpowiadat zwieezymi warkniciami. Jéli Drizztowi wydawato s, ze maze ukot swego
przeciwnika przyjania, mocno s; pomylit.

Miecze natarly na Drizzta z wewitnz | zewnytrz, szukagc luki w jego doskonatej obronie.
Sejmitary dorownywaty im szybkoia oraz precyz, przechwytuic i zatrzymujc kazde
zamaszyste ecie oraz odbijajc na bok kade bezpérednie pchrjcie.

Miecz zdotat st przedostai drasnc¢ Drizzta wzebra. Jego kolczuga zatrzymata @ik
brzytwa kravedz broni, jednak sama sita ciosu pozostawita sparaki Kiwajac sk na petach,
Drizzt zauwayt, ze jego planu nie daestak tatwo wprowadZiw zycie.

- Jesté moim ojcem! - krzykat do potwora. - Twoim wrogiem jest Opiekunka Malioee
jal

Duch - widmo zakpit z tych stéw ztowieszczyimiechem i natart szaiezo. Od samego
pocztku walki Drizzt obawiat s tego momentu, lecz teraz zakcgobie uparcie przypomitaze
to nie ojciec przed nim stoi.

Niedbata szama Zaknafeina pozostawita w jego obronie luki i Rtie odkryt, raz i drugi,
swymi sejmitarami. Jedno z ostrzy wyrwato dziwr brzuchu ducha - widma, drugieszabito sic
gteboko w bok szyi.

Zaknafein tylko si znowu zamiat, gtasniej, po czym zaatakowat.

Drizzt walczyt w czystej panice, jego pevgnaiebie stabta.

Zaknafein byt mu niemal rowny, a ostrza Drizztawedyo zranity! Wkrotce inny problem
stat sk rowniez oczywisty - czas dziatat na niekokZyDrizzta. Nie wiedziat doktadnie co przed
nim stoi, podejrzewat jednake sk nie neczy.

Drizzt naciskat wszystkimi swymi umiginosciami i cah szybkdcia. Desperacja
zaprowadzita go na nowe wyny sztuki szermierczej. Belwar zndw ruszyt, by mizylaczye, lecz
chwile p&niej sk zatrzymat, oszotomiony tym, co widzi.

Drizzt trafit Zaknafeina kolejnych kilka razy, ledzich - widmo wydawat gitego nie
zauwaat, za gdy Drizzt przyspieszyt tempo, gtotliwos¢ atakoéw ducha - widmaesz nim
zrownata. Drizzt ledwo mogt uwierzyze to nie Zaknafein Do'Urden z nim walczy, poniewak
wyraznie poznawat ruchy swego ojca i dawnego nauczydiikt inny nie mogtby poruszaym

doskonale unegnionym ciatem z takprecyzj i biegtcscia.



Drizzt znéw s¢ cofal, oddajc pola i czekajc cierpliwie na okazj Bez kaica przypominat
sobie,ze nie walczy z Zaknafeinem, lecz jakipotworem stworzonym przez Opiekgndalice w
celu zniszczenia go. Drizzt musiat igie na baczngci, jego jedym szang ha przetrwanie tego
spotkania byto zepchetie przeciwnika z pomostu. Z tak wspaniale watgym duchem - widmem
szang te wydawaly si jednak dé¢ odlegte.

Pomost zakycat lekko wokét nieznacznego zatomu i Drizzt wycahwstranie jedm stom
droge, przesuwajc ja wzdtuz pomostu. Nagle pod Drizztem oderwag siboku pomostu kamie

Drizzt zachwiat s, a jego noga,zado kolana, zdizgneta sk wzdtwz krawedzi. Zaknafein
pospieszyt w jego stren

- Drizzt! - wrzasnt bezradnie Belwar. @binowy gnom zerwat gj lecz nie byt w stanie
przyby¢ na czas ani tepokona zabdjcy Drizzta. - Drizzt!

By¢ maze byt to odgtos imienia Drizzta, me po prostu moment zabdjstwa, jednak w tej
chwili do zycia zbudzita si dawnaswiadoma¢ Zaknafeina i ¢ka z mieczem, gotowa do
zabojczego pchacia, ktérego Drizzt nie mogtby odhizawahata si

Drizzt nie czekat na wyfamienia. Uderzyt¢kojescia sejmitara, pgniej drugi. Obydwie
trafity Zaknafeina wzuchwe i spowodowatyze duch - widmo cofat sie o krok. Drizzt znow byt na
gorze, masug skrecom kotke.

- Zaknafein - zdumiony i sfrustrowany tym wahaniBnizzt wrzasat na przeciwnika.

- Driz... - prébowaty odpowiedzteusta ducha - widma. Nagle potwér Malice znéw datar
zamachujc sk mieczem.

Drizzt odbit atak i znéw siodsunt. Czut obecnét swego ojca, wiedziake prawdziwy
Zaknafein jest przyczajonyypod powierzchnitego stwora, jak jednak mogt uwatrie dusz?
Nie byt w stanie cigna¢ jeszcze diugo tej walki.

- To ty - wyszeptat Drizzt. - Nikt inny nie mogthgk walczy. Zaknafein tam jest, a
Zaknafein mnie nie zabije. - Wtedy w uéigy Drizzta pojawita i kolejna myl, w ktéra musiat
uwierzy.

Znow przekonania Drizzta miaty étaic przedmiotem préby. Drizzt schowat sejmitary z
powrotem do pochew. Duch - widmo pargkma jego miecze zatazyly w powietrzu, lecz
Zaknafein nie podchodzit.

- Zabij go! - pispta zachwycona Malice gdzac, ze jej chwila zwyo¢stwa jest w zasgu
reki. Obraz bitwy opécit ja jednak nagle, pozostata jedynie ciedth@byt wiele oddata
Zaknafeinowi, gdy Drizzt przyspieszyt tempo wymiarigsow. Zostata zmuszona wprowadzi
wigcejswiadomaci Zaka, potrzebowata wszystkich jego urgiepsci walki, by pokona swego
syna wojownika.

Teraz Malice pozostata z ciemiom oraz z agzarem wiszcej jej niebezpiecznie nad gtaw



zagtady. Zerkata na swaj zbyt ciekawsk corkg, po czym zndw pogeyta sk w transie, starag
si¢ odzysk& kontrok
.k *

- Drizzt - powiedziat Zaknafein. Czukesniezwykle dobrze, maeg je wypowiedzié.
Schowat miecze do pochew, ¢hoa kadym centymetrze drogi jego dtonie musiaty walezy
pragnieniami Opiekunki Malice.

Drizzt ruszyt w jego strag) nie mylac o niczym innym poza ebia usciskania swego ojca i
najdrazszego przyjaciela, lecz Zaknafein uniéstigtby go powstrzyma

- Nie - wyjanit duch - widmo. - Nie wiem, jak dlugo megi¢ opier&. Obawiam si, ze
ciato naley do niej.

Drizzt z pocatku nie zrozumiat. - A wic jests...

- Jestem martwy - stwierdzit bezceremonialnie Z&kina

- Malice naprawita moje ciato dla swych paskudngelbw.

- Aleja pokonaté - powiedziat z nadziejDrizzt. - ZnOw jestemy razem.

- To tylko chwila, nic wecej. - Jakby akcentag to stwierdzenie, dfoZaknafeina sama
podazyta do kkojesci miecza. Skrzywit sii warkmt walczac uparcie, aw koacu zdotat rozlanic¢
uchwyt. - Ona wraca, moéj synu. To zawsze wraca.

- Nie zniog twojej ponownej straty - rzekt Drizzt. - Kiedyeazobaczytem w jaskini
ilithidow...

- To nie mnie zobaczyde starat s§ wyjasnit Zaknafein. - To byt trup -ywiony zia wola
Malice. Odszedtem, méj synu. Odszediem wiele laiLie

- Ale jesta tutaj - stwierdzit Drizzt.

- Dzieki woli Malice, nie... mojej. - Zaknafein warkh a jego twarz wykrzywita gi gdy
prébowat jeszcze przez chwibowstrzyma Malice. Odzyskawszy kontrglZaknafein spojrzat na
wojownika, ktérym stat sijego syn. - Dobrze walczysz - zauwh - Lepiej niz mégtbym sobie
wyobrazt. To dobrze, dobrzee miaté odwag uciec... - twarz Zaknafeina znowe svykrzywita,
przerywajc stowa. Tym razem obydwie dionie paglty do mieczy i wycagrety je.

- Nie! - btagat Drizzt, gdy mgta pokryta jego lavdwe oczy. - Walcz z ai

- Nie... mog - odpowiedziat duch - widmo. - Uciekaj z tego raag, Drizzcie. Uciekaj na
sam... koniedwiata! Malice nigdy nie przebaczy. Nic... jej nievgs...

Duch - widmo rzucit s przed siebie, a Drizzt nie miat wyboru, musiat vagrac bron.
Zaknafein wzdrygat si¢c jednak nagle, zanim zbiit si¢ do Drizzta.

- Za nas! Zak krzykrt zaskakujco wyranie, a wezwanie to zabrzmiato niczym fanfary
zwyciestwa nad zalanzielonymswiattem jaskinia oraz odbito si echem wiele kilometréw dalej w
sercu Opiekunki Malice niczym ostatnie uderzeriena zwiastujcego zagtagl Na zaledwie

ulotma chwile Zaknafein znéw odzyskat kontegla to wystarczyto, by duch - widmo rzuci¢ s



pomostu.

25
KONSEKWENCJE

Opiekunka Malice nie byta nawet w stanie wykrzyicgeiego protestu. Tyg eksplozji
rozlegto s¢ w jej umysle, gdy Zaknafein wpadt do jeziora kwasu, d4gswizji zblizajacej sk |
nieuniknionej katastrofy. Zeskoczyta ze swego kamégo tronu i zagta chwyta swymi
szczuptymi diami powietrze, jakby probowata ztapaos namacalnego, épczego tam nie byto.

Oddychata cizkimi haustami, a z jej ust wydostawaty piozbawione stow parskgia. Po
chwili, w czasie ktorej nie byta w stanie sispokoté, Malice ustyszata jedenzdick wyrazniej niz
wydawane przez aisam odgtosy. Zza jej plecéw dobiegt cichy syk malyzlowieszczych
wezowych gtoéw bicza wysokiej kaptanki.

Malice obrdcita si. Stata tam Briza. Miata porwr zdeterminowastwarz, a sz& zywych
gtéw wezy z jej bicza wito si w powietrzu.

- Miatam nadzigg, ze moj czas wapienia nadejdzie wiele lat piiej - powiedziata cicho
najstarsza corka. - Jednak ty jéstlaba, Malice, zbyt staba, by utrzyéraom Do'Urden w cakzi
podczas prob, ktore nadejdo naszej - twojej - porae.

Malice chciata rozemia¢ sie w twarz swojej gtupiej corce. Ygowe bicze byty osobistymi
podarunkami od P&gzej Krélowej i nie mana ich byto ay¢ przeciwko matce opiekunce. Z
jakiega jednak powodu Malice nie mogta znalev sobie odwagi czy przekonaniaby
zaprzeczy w tym momencie corce. Patrzyta jak urzeczona fiajgm sic powoli reke Brizy, i
nastpnie wylatujca do przodu.

Szeé wezowych gtéw rozwijato si w strorg Malice. To byto niemdiwe! Zaprzeczato
prawidtom doktryny Lloth! Uzbione gtowy wbity s¢ ochoczo w ciato Malice, wraz z qadtopca
za nimi fura Pagczej Krolowej. Malice poczuta rozdziesay bol, wstrasapcy nia cah i
pozostawiagicy po przejciu lodowate oditwienie.

Malice balansowata na skrajwiadomdaci, prébowata sprzeciwisic swojej corce,
probowata ukazaBrizie bezowocn& i glupot dalszych atakdw.

Wezowy bicz znow uderzyt i podtoga podniosta, 9y potkra¢ Malice. Briza cé
mamrotata, jaks klatwe lub pigsh do Pagczej Krolowej.

Rozlegto st trzecie uderzenie i Malice nie wiedziata puic wigcej. Byta martwa przed
piatym ciosem, lecz Briza biczowala przez wiele minut, wyzwalag sw furi¢, by zapewrd
Pagcza Krolowa, ze Dom Do'Urden naprawdorzucit svg nieudolm matke opiekunk.

W chwili gdy Dinin, nieoczekiwanie i niezapowiedaia, wpadt do pomieszczenia, Briza
siedziata wygodnie na kamiennym tronie. Starszgmielc zerkat na sponiewierane ciato swej
matki, nas¢pnie z powrotem na Bréz potrzasmt z niedowierzaniem gtosy po czym na jego



twarzy wykwitt szeroki &miech.

- Co zrobitd, sios... Opiekunko Brizo? - spytat Dinin, gagzsi w jezyk, zanim Briza
zdazyta zareagow@a

- Zincarla s¢ nie powiodta - warketa Briza, patrzc na niego. - Lloth nie akceptowataju
Malice.

Smiech Dinina, ktory wydawat simie¢ korzenie w sarkazmie, przeszyt Brido szpiku
kosci. Zmruzyta oczy i pozwolita, by Dinin widziat wytanie, jak jej dta pochza do ekojesci
wezowego bicza.

- Wybrata doskonat chwile na wzniesienie - wyfait spokojnie starszy chtopiec,
najwyrazniej nie martwac sk tym, ze Briza go ukarze. - Zosté&hny zaatakowani.

- Fey - Branche? - krzykia podekscytowana Briza, zeskadap fotela. Ri¢ minut na
tronie jako matka opiekunka ijstareta przed pierwsgprébs. Dowiedzie swojej wartei przed
Pajcza Krdlowa i zmyje z Domu Do'Urden liég spowodowasn przez poraki Malice.

- Nie siostro - rzekt szybko Dinin, béladu pretensiji. - Nie Dom Fey - Branche.

Chtodna odpowietlbrata spowodowatae Briza opadta na tron, a jej radosryniech
zmienit St w grymas czystego przesnia.

- Baenre - Dinin rowniesig juz nie tsmiechat.

Viema i Maya wygidaty z balkonu Domu Do'Urden na wojska zajace s¢ do
adamantytowej bramy. W przecivigtwie do Dinina siostry nie znaly nieprzyjaciekdnpak z
samej liczby oddziatbw wnioskowatye musi by w to zaangzowany jaké wielki dom. Mimo to
w Domu Do'Urden weiz stacjonowato dwustu gidzieskciu zotnierzy, z ktérych wielu wyszkolit
sam Zaknafein. Lic jeszcze dwustu wypgczonych od Opiekunki Baenre Yierna i Maya uznaly,
ze ich szangnie & wcale takie stabe. Szybko uzgodnity strateghrony i Maya przerzucita jedn
nog; przez balustragbalkonu, zamierzag op&c¢ na dziedziniec i przekazplany kapitanom.

Oczywiscie w chwili gdy ona i Yierna zdaly sobie nagleasgg, ze dwustu nieprzyjaciot
jest juz za bram - nieprzyjaciot wypayczonych od Opiekunki Baenre - ich plany niewiete |
znaczyly.

Maya wchz siedziata na balustradzie, kiedy pierwsinierze Baenre pojawili sina
balkonie. Yierna wyeigneta swoj bicz i krzykrta do Mayi, by zrobita to samo. Maya; $ednak
nie poruszata i Yierna po bizej inspekcji zauwgta kilka matych strzatek wystgych z ciata jej
siostry.

Wtedy wezowy bicz Yierny skierowat giprzeciwko niej, jegogy rozdarly jej delikata
twarz. Yierna zrozumiata od razie upadek Domu Do'Urden zostat postanowiony przem sa
Lloth. - Zincarla - wymamrotata Yierna, odgaaitpowod katastrofy. Krew zalata jej oczy i

ogarrefa ja fala zawrotow gtowy, gdy zamykatagsivokot niej ciemnéc.



* * %

- To niemaliwe! - krzyczata Briza. - Dom Baenre zaatakowalGth nie data mi...

- Mielismy nasz szang! - wrzasmt na ni Dinin. - Zaknafein byt nagzszans... - Dinin
spojrzat na poszarpane ciato matki - i widmo zavapghk przypuszczam.

Briza warkreta i uderzyta biczem. Dinin spodziewat gednak ciosu - tak dobrze znat Byiz
- i cofnat si¢ poza zasig broni. Briza podeszia krok w jego steon

- Czy twdj gniew potrzebuje wtej wrogdéw? - spytat Dinin trzymagg w reku miecz. - ld
na balkon, droga siostro, gdzie caly #igsna ciebie oczekuje!

Briza krzykreta z frustracji, lecz odwrécitagod Dinina i wypadta z pokoju, meg
nadzieg ocalic cos przed 4 straszn katastrod.

Dinin nie poszedt za ni Przeszedt nad Opiekunialice i ostatni raz spojrzat w oczy
tyrance, ktéra wtadata catym jeggciem. Malice byta patzna, pewny siebie osobi byta zta, lecz
jakze kruche okazaly sijej rzady, ztamane przez dawne czyny zbuntowanego dziecka.

Dinin ustyszat harmider w korytarzu, a ngstie drzwi do przedsionku stgp otworem.
Starszy chiopiec nie musiat patézéy wiedzi€, ze w pomieszczeniwsvrogowie. Wciz
wpatrywat s¢ w martwg matke, wiedzc, ze wkrétce podzieli jej los.

Oczekiwany cios nie padt jednak i kilka bolesnyblwit pézniej Dinin odwayt sie zerkraé
przez ramg.

Na kamiennym tronie rozparisivygodnie Jarlaxle.

- Nie jest@ zdziwiony? - spytat najemnik, zausagac, ze nie zmienit i wyraz twarzy
Dinina.

- Bregan Draerthe byli éw6d Baenre, mae we wszystkich oddziatach Baenre - powiedziat
niedbale Dinin. Ukradkiem spojrzat na tuzioinierzy, ktérzy weszli za Jarlaxle. Gdyby tylko
zdqazyt dosta przywode najemnikéw, zanim by go zabili! Qglaniesmierci pods¢pnego Jarlaxle
mogtoby d& mu troclky satysfakcji z tej catej katastrofy.

- Spostrzegawczy - rzekt do niego Jarlaxle. - Tragmse moich przypuszcze ze caty czas
wiedziat, iz twoj dom jest zgubiony.

- J&li Zincarla zawiedzie - odpart Dinin.

- Wiedziatd, ze tak s¢ stanie? - zapytat niemal retorycznie najemnik.

Dinin przytakrt. - Dziesk¢ lat temu - zacg, zastanawiaijc sk, dlaczego méwi to wszystko
Jarlaxle - patrzytem jak Zaknafein zostajéwi@cony Pagczej Krolowej. Rzadko ktéry dom
Menzoberranzan widzi tak wiellstrat.

- Fechmistrz Domu Do'Urden miat wspaniaéputacs - wtracit si¢ najemnik.

- Bez watpienia zastaona - odpart Dinin. - Nasgfpnie Drizzt, m¢j brat...

- Kolejny potzny wojownik.

Dinin znéw przytakat. - Drizzt nas opgcit, kiedy u naszych bram byta wojna. Nie ima



byto lekceway¢ biednych kalkulacji Opiekunki Malice. duwtedy wiedziatemze Dom Do'Urden
jest zgubiony.

- Wasz dom pokonat Dom Hun'ett, a to niematy wyczgtwierdzit Jarlaxle.

- Tylko dziki pomocy Bregan D'aerthe - poprawit Dinin. - Pra@zksz czes¢ mojego
zycia obserwowatem, jak Dom Do'Urden, pod wyaaym przewodnictwem Opiekunki Ma - lice,
pnie s¢ w gor miejskiej hierarchii. Kadego roku nasza pgja i wptywy rosty. Ale
obserwowatem te jak fundamenty Domu Do'Urderesypia. To musiato si tak skaczyc.

- Jesté roOwnie rozgdny, jak biegly w mieczu - zauvisg najemnik. - Ja wczeniej
powiedziatem to o Dininie Do'Urden, a teraz wagg na toze znéw mialem ragj

- J&ili zrobitem ci taky przyjemndé, prosz o jedry przystug - rzekt Dinin, wstajc.

- Zabi ci¢ szybko i bezbokmie? - spytat przez pogkszajcy sk usmiech Jarlaxle. Dinin
trzeci raz przytakat.

- Nie - odpowiedziat najemnik.

Nie rozumiejc, Dinin podniost miecz, szykag sk do walki.

- W ogole ct nie zabig - wyjasnit Jarlaxle.

Dinin trzymat miecz w gorze i obserwowat twarz majeka, szukajc czegé, co
zdradzitoby jego zamiary. - Jestem szlachcicem depawiedziat Dinin. Swiadkiem ataku.
Zadna eliminacja domu nie jest kompletnalijego szlachta zachowujgcie.

- Swiadek? - rozémiat sk Jarlaxle. - Przeciwko Domowi Baenre? Cd bg tym zyskai?

Dinin opucit miecz

- Jaki wkc hedzie moj los - spytat. - Czy vigenie mnie Opiekunka Baenre? - ton gtosu
Dinina zdradzalze nie jest zachwycony taknozliwoscia.

- Opiekunka Baenre nie ma zbytzgo paytku z ngzczyzn

- odpowiedziat Jarlaxle. - dektoras z twoich siostr przgyje

- a przypuszczanig stanie sitak z t, ktéra nazywa sgiVierna - to mae sk znalex¢ w
kaplicy Opiekunki Baenre. Obawiang $ednak,ze wyniszczona stara matka z Domu Baenre nigdy
nie dostrzegtaby warfoi takiego mezczyzny jak Dinin.

- Wigc co? - zapytat Dinin.

- Ja znam twaj wartc¢ - stwierdzit niedbale Jarlaxle. Poprowadzit wzidkina po
usmiechach jegaotnierzy.

- Bregan D'aerthe? - wypalit Dinin. - Ja, szlachaitatbym sté si¢ totrem?

Szybciej nk Dinin mogt nadzy¢ wzrokiem, Jarlaxle cistsztylet w ciato leéace u jego
stop. Ostrze whbito siaz po rkojes¢ w plecy Malice.

- Lotrem czy trupem? - niedbale spytat Jarlaxle.

WYybor nie byt taki trudny.

* k% %



Kilka dni p&niej Jarlaxle i Dinin spogtali na zniszczapnadamantytow brang Domu
Do'Urden. Niegdy stata dumna i silna, ze szczegotowymi wizerunkpagkow oraz dwoma
sporymi stalaktytowymi kolumnami, ktére gidy za wieze stranicze.

- Jak szybko siwszystko zmienito - stwierdzit Dinin. - Widzprzed sob cate poprzednie
zycie, a mimo to ono odeszio.

- Zapomnij, co si dziato wczéniej - zaproponowat Jarlaxle. Chytrymieszek najemnika
powiedziat Dininowi,ze ma na méli cos specyficznego, gdy Kazyt mysl. - Poza tym, co me ci
poméc w przyszkci?

Dinin dokonat szybkiej wizualnej inspekcji siebieuin. - M6j sprzt do walki? - spytat,
starajc sk odkry¢ zamiary Jarlaxle. - Mgj trening?

- Twaj brat.

- Drizzt? - znowu to przekde imie, ktére wzbudzato w Dininie §eieklos¢.

- Wyglada na toze kwestia Drizzta Do'Urden wgz jest do rozwazenia - wyjanit Jarlaxle.
- Ma wysok warta¢ w oczach Pagzej Krolowe).

- Drizzt? - spytat ponownie Dinin, nie maguwierzy¢ w stowa Jarlaxle.

- Dlaczego jestetak zaskoczony? - zapytat Jarlaxle. - Twoj braitaweyje, inaczej
dlaczego Opiekunka Malice miataby zd@stmiszczona?

- Jaki dom mee sk nim interesoweé? - spytat otwarcie Dinin. - Kolejna misja dla
Opiekunki Baenre?

Jarlaxle rozémiat sk. - Bregan D'aerthe maglziata bez przewodnictwa - albo sakiewki -
uznanego domu.

- Zamierzas#cigac mojego brata?

- To maze by¢ doskonata okazja, by Dinin okazatgwartas¢ dla mojej matej rodziny -
odezwat s Jarlaxle. - Kto bytby lepszy do schwytania renagptzez ktérego padt Dom
Do'Urden? Wart& twojego brata wzrosta wielokrotnie po pzea Zincarla.

- Widziatam, czym stat siDrizzt - powiedziat Dinin. - Cenacdzie wysoka.

- Moje zasoby gnieograniczone - odpart zadowolonym gtosem Jaglagzadna cena nie
jest zbyt wysoka, jdi zysk jest wekszy. - Ekscentryczny najemnik milczat przez kedthwile,
pozwalajc Dininowi bldzi¢ wzrokiem po ruinach jego niegdgumnego domu.

- Nie - rzekt nagle Dinin. Jarlaxle spojrzat nagoebacznie.

- Nie p6jd; za Drizztem - wyjénit Dinin.

- Stwzysz Jarlaxle, mistrzowi Bregan D'aerthe - przypahmu spokojnie najemnik.

- Jak kiedy stuzytem Malice, opiekunce Domu Do'Urden - odpowiedziadwnym
spokojem Dinin. - Nie wyruszytbym ponownie za Dtean dla mojej matki - spojrzat na Jarlaxle,
nie obawiajc sk konsekwencji - i nie zrobitego dla ciebie.

Jarlaxle péwiecit dluga chwile na przyghdanie s¢ swemu towarzyszowi. Zazwyczaj



przywddca najemnikow nie tolerowatby tak jawnejsuibordynacii, jednak Dinin byt ponad
wszella watpliwos¢ szczery i nieugty. Jarlaxle przyt Dinina do Bregan D'aerthe, ponieiveenit
doswiadczenie i umiejtnosci drugiego chtopca. Nie mégt w tej chwili tak tadvedrzucé poghdow
Dinina.

- Mogtbym podda cig powolnejsmierci - odpart Jarlaxle, bardziej by zobacrgakcg
Dinina, niz zeby cd obiecywa. Nie miat zamiaru zabifakogas tak cennego jak Dinin.

- Z rak Drizzta nie otrzymam nic gorszega 8mier¢ i hanba - odpart spokojnie Dinin.

Mineta kolejna diuga chwila, w trakcie ktérej Jarlarkbewazat implikacje ptyrnce ze stow
Dinina. Byt maze Bregan D'aerthe powinni przefigt plany poszukiwania renegata, feacena
okaze sk zbyt wysoka.

- Chodz, moj zotnierzu - rzekt w kacu Jarlaxle. - Wrémy do domu, na ulig gdzie

maozemy st dowiedzi€, jakie przygody kryje w sobie przyszto

26
SWIATLA NA STROPIE

Belwar biegt po pomizie, by dosté sic do swego przyjaciela. Drizzt nie patrzyt na
zblizajacego st svirfhebli. Przyktknat na waskim pomdcie i wpatrywat w spieniony obszar
zielonego jeziora, gdzie spadt Zaknafein. Kwas kayskipiat, w polu widzenia pojawita sina
chwile spalonagkojes¢ miecza, po czym znik#a pod zielog piar.

- Byt tam przez caly czas - Drizzt wyszeptat dovigaa. - MGj ojciec.

- Na wiele st odwazytes, mroczny elfie - odpart nadzorca kopaczy. - Magganarra!
Kiedy odtazytes bron, myslatem, ze z pewnécia cig zabije.

- Byt tam przez caly czas - powtoOrzyt Drizzt. Spajrna swego przyjaciela svirfnebli. - Ty
mi to pokazate

Belwar zaczt si¢ drap& w twarz w zaktopotaniu.

- Duszy nie ména oddziek od ciata - prébowat wyfi¢ Drizzt. - Nie zazycia. - Spojrzat
na zmarszczki na jeziorze kwasu. - | nie zaysea. W czasie sglzonym samotnie w dziczy
stracitem siebie, takadzitem. Pokazatemi jednak prawel Serce Drizzta nigdy nie oftito jego
ciala, wiedzialem wdc, ze tak musi te by¢ z Zaknafeinem.

- Tym razem w spragvbyly wmieszane inne sity - zauwad Belwar. - Nie bytbym taki
pewien.

- Nie znatg Zaknafeina - odpart Drizzt. Wstat, a wilgw jego lawendowych oczach
zostala zagpiona przez émiech, ktory zakwitt mu na twarzy. - Ja znatem. Zaysnie mgsnie,
Kieruje ostrzami wojownika, a tylko ten, kto napdavbyt Zaknafeinem, mogt siporusza z talka
gracp. Chwila kryzysu data Zaknafeinowi gitoy przeciwstawd si¢ woli mojej matki.

- Ty mu daté t¢ chwilg kryzysu - stwierdzit Belwar. - Pokonaj Opiekunalice albo zabij



wiasnego syna. - Belwar pofisrat tysa gtowa i zmarszczyt nos. - Magga camarrazaejestd
odwazny, mroczny elfie - mrugn do Drizzta. - Albo ghupi.

- Nic z tych rzeczy - odpart Drizzt. - Ja tylko tgfm Zaknafeinowi. - Znéw spojrzat na
jezioro kwasu i zamilkt.

Belwar rownie milczat i czekat cierpliwie, aDrizzt skaoczy swa prywatra przemowve
pochwalmn. Kiedy Drizzt odwrocit w kécu wzrok od jeziora, Belwar wskazat mu, by szedhira,
i ruszyt pomostem. - Chad powiedziat przez ramainadzorca kopaczy. - Poznaj prawanaszym
zabitym przyjacielu.

Drizzt uznat pecza za istgtktorej ptkno byto wywotane przez spokojnyrnaiech, ktéry w
koncu odnalazt drogdo ungczonej twarzy ich przyjaciela. Wraz z Belwarem pexdzieli kilka
stow, wymamrotali kilkazyczen do bogow, ktorzy akurat stuchali, po czym odddéidBera
kwasowemu jezioru, uwajac to za lepszy los, aigdyby miat spocx w zotadkach
padlinazercéw, ktérzy bikali sig¢ korytarzami Podmroku.

Drizzt i Belwar znow szli sami, jak wtedy, gdy @pui miasto svirfnebli, i kilka dni péniej
przybyli do Blingdenstone.

Straznicy przy ogromnych wrotach, chevyraznie poruszeni, wydawaliszdziwieni ich
powrotem. Pozwolili dwém towarzyszom Wé&j wymaogtszy na nadzorcy kopaczy obietnige
natychmiast poinformuje o tym Kréla Schnickticka.

- Tym razem pozwoli ci zostamroczny elfie - Belwar powiedziat do Drizzta. ck®nate
potwora. - Zostawit Drizzta w swoim domu i obiecad,wkrotce wréci z radosnymi wieiami.

Drizzt nie byt tego taki pewien. W ostatnich stolataknafein ostrzegie Opiekunka
Malice nigdy nie porzuci swoich towow i stowa tezostaty Drizztowi wyranie w pamgci. Wiele
si¢ stato podczas tygodni, kiedy on i Belwar byli p&angdenstone, lecz z tego co wiedziat
Drizzt, nic z tych wydarzenie zmniejszato bardzo rzeczywistego zagroa dla miasta svirfnebli.
Drizzt zgodzit s¢ towarzyszy Belwarowi z powrotem do Blingdenstone tylko dlaieze
wydawato s¢ to odpowiednim pierwszym krokiem planu, na ktaryzlecydowat.

- Jak dlugo bdziemy walczy, Opiekunko Malice? - Drizzt spytat kamiegdy nadzorca
kopaczy znikat. Potrzebowat styszeswoje myli, by przekona si¢ ponad wszelk watpliwosc, ze
jego decyzja jest rozdna. -Zadne z nas nic nie zyskuje w konflikcie, lecz preetakie 9
zwyczaje drowow, czynie? - Drizzt opadt na jeden z taboretow przy mmsfole i zastanawiatesi
nad prawdziweécia swoich stow.

- Bedziesz mnigcigat, do twojego lub mojego Kea, zalepiona nienawécia, ktora radzi
twym zyciem. W Menzoberranzan nie ma przebaczenia. Taesjwiatoby s¢ postanowieniom
twojej ztej Pagczej Krolowej.

- A to jest Podmrok, twdjwiat cieni i mroku, lecz to nie caliat, Opiekunko Malice i

przekonam si, jak daleko potradi siggna¢ twoje zte ece!



Drizzt siedziat dlugo w milczeniu, przypominajsobie pierwsze lekcje w Akademii
drowow. Prébowat znaké jakies wskazowki, ktére doprowadzityby go do przekonané,
opowieci 0 zewrgtrznymswiecie nie byly niczym wicej jak tylko klamstwami. Lgarstwa w
Akademii byty doskonalone przez stulecia. Drizatlsko doszedt do wnioskuge po prostu édzie
musiat zaufa swoim uczuciom.

Kiedy kilka godzin paniej wrécit z ponug twarz Belwar, Drizzt podjt juz silne
postanowienie.

- Uparte orcze thy... - wycedzit nadzorca kopagryechodzc przez kamienne drzwi.

Drizzt zatrzymat go serdeczny$miechem.

- Nie chq styszé o tym, aby zostat! - wrzasg Belwar, probujc pozbawt go wesotéci.

- Czy naprawe spodziewaté sic czega innego? - spytat go Drizzt. - Moja walka siie
zakaiczyta, drogi Belwarze. Czwdzisz,ze tak tatwo pokonamoja rodzirg?

- Zn6w wyruszymy - warkat Belwar, siadajc obok Drizzta. - Méj hojny - to stowo
ociekato sarkazmem - krol zgodzitsaby pozostat w migcie przez tydzig. Jeden tydzi@

- Kiedy odeja, odejd: sam - przerwat Drizzt. Wyggnat z sakiewki onyksow figurke i
jeszcze raz przenilat swoje stowa. - Prawie sam.

- Rozmawialimy juz kiedys o tym, mroczny elfie - przypomniat mu Belwar.

- Wtedy bylto inaczej.

- Czyzby? Czy lepiej przegyjesz sam w dziczy Podmrokuzmobites to wczdniej? Czy
zapomniaté o cigzarze samotniei?

- Nie ed¢ w Podmroku - odpart Drizzt.

- Zamierzasz wroc¢ido swojej ojczyzny? - krzykih Belwar, wstagc gwattownie, take
jego taboret przewrécitsna podtog.

- Nie, nigdy! - zamiat sk Drizzt. - Nigdy nie wrée do Menzoberranzan, chyba na kacu
tancucha Opiekunki Malice.

Nadzorca kopaczy poprawit stotek i zaciekawionyia@tana nim.

- Jak rownie nie zostagw Podmroku - wyjénit Drizzt. - To jestwiat Malice, bardziej
pasujcy do mrocznych serc drowow.

Belwar zaczynat rozumig lecz nie mégt uwierzyw to, co styszy. - O czym ty mowisz? -
zapytat. - Gdzie zamierzasz sid&?

- Na powierzchri - odpowiedziat pewnym gtosem Drizzt. Belwar zndwzerwat, a jego
taboret poleciat tym razem jeszcze dalej.

- Bylem tam raz - agnat Drizzt, nie zraony jego reakg. Uspokoit gnoma petnym
determinacji spojrzeniem. - Bratem udziat w masakdedynie czyny moich towarzyszy wniosty
bol do moich wspomniez tej podray. Zapachy otwartegéwiata i chtodny powiew wiatru nie

trwoza mego serca.



- Powierzchnia - mruksa Belwar, opgciwszy gtowe. Jego gtos brzmiat niemal jadj. -
Magga camarra. Nigdy nie planowatlem tam padwée - to nie jest miejsce dla svirfhebli. -
Belwar uderzyt nagle w stét i podnidst wzrok, ajego twarzy pojawit si peten determinacji
usmiech. - J&li jednak Drizzt tam pojdzie, Belwakbzie przy jego boku!

- Drizzt pojdzie sam - odpart drow. - Jak sam paziates, powierzchnia nie jest miejscem
dla svirthebli.

- Ani drowow - dodat wymownie gbinowy gnom.

- Nie pasuj do zwyczajowych wyobtan o drowach - rzekt Drizzt. - Moje serce nie jest ic
sercem, a ich dom nie jest moim. daklaleko musgis¢ nie kaiczacymi sk tunelami, by uwolrd
si¢ od nienawdci mojej rodziny? A j&li uciekapc przed Menzoberranzan, nagksic na inne
wielkie miasto mrocznych elféw, Ched Nasad lub ippdobne miejsce, czy te drowy rowhie
podejmy za mm, poscig, pragac wypetnt pragnienie Pagzej Krélowej, ktéra chce mojémierci?
Nie, Belwarze, nie odnagdspokoju pod niskim stropem te§aiata. Obawiam gj ze ty nigdy nie
bytbys szczsliwy, gdyby zabré ci¢ daleko od kamieni Podmroku. Twoje miejsce jesdjfut
miejsce zastionego szacunkudrdd twojego ludu.

Belwar siedziat w milczeniu przez diwghwile, przetrawiagc wszystko, co powiedziat
Drizzt. Poszedtby dobrowolnie z Drizztemsljelrow by tego chciat, jednak napragdie miat
zamiaru opuszczaPodmroku. Belwar nie mégt wystatvdadnych argumentow przeciwko
pragnieniu odafia Drizzta. Wiedzialze mrocznego elfa czekagiezkie proby na powierzchni,
czy jednak przewssz one cierpienie, jakiego Drizzt zawszesd@adczat w Podmroku?

Belwar sggnat do swej gtbokiej kieszeni i wyeignat swiattodajrg brosz. - Wez to,
mroczny elfie - powiedziat cicho, podajja Drizztowi - i nie zapomnij 0 mnie.

- Ani na chwik przez wszystkie stulecia mojeggcia - obiecat Drizzt. - Ani przez chwil

Tydziea minat zbyt szybko dla Belwara, ktéry nie chciat, by gegrzyjaciel odchodzit.
Nadzorca kopaczy wiedziate nigdy juz nie zobaczy Drizzta, wiedziat jednak rowhige decyzja
Drizzta byta stuszna. Jako przyjaciel Belwar avna siebie dopilnowanie, czy Drizzt ma
maksymalil szang na sukces. Zabrat drowdw do najlepszych dostawed@atym Blingdenstone i
zaptacit za zapasy z wiasnej kieszeni.

Nastpnie Belwar zdobyt dla Drizzta jeszczecwszy dar. Gdbinowe gnomy podrwaty
czasami na powierzchni Krol Schnicktick posiadat kilka egzemplarzy ariacyjnych map,
ukazupcych wygcia z tuneli Podmroku.

- Podr& zajmie ci wiele dni - powiedziat Belwar do Drizztgodajc mu zwingty
pergamin. - Obawiamsjednak,ze bez tego nigdy nie odnajdziesz drogi.

Drizztowi trzgsty sk rece, gdy rozwijat ma@ Dopiero teraz amielit si¢ wierzy, ze to

prawda. Rzeczywcie udawat si na powierzchri. Chciat w tym momencie powiedZzie



Belwarowi, by poszedt razem z nim. Jak mogtsigna z tak drogim przyjacielem?

Jak doid jednak w podrgach prowadzity Drizzta zasady. Tym razem wymagalg, @by
nie byt samolubny.

Opuscit Blingdenstone nagpnego dnia, obiecag Belwarowi,ze jeli kiedykolwiek bedzie
w poblizu, zajrzy z wizyi.

Obydwaj wiedzielize nigdy nie wroci.

* ok *

Kilometry i dni mijaty bez przeszkdd. Czasami Dtirzymat wysoko magicznbrosz,
ktora podarowat mu Bel war, czasami szedt w cichej ciafnin Nie wiedziat, czy byt to zbieg
okolicznaci, czy tez usmiech losu, jednak nie napotkatdnych potworow na trasie wytyczonej
przez map. Niewiele zmieniato gsiw Podmroku i ché pergamin byt stary, a nawet bardzo stary,
tatwo byto podza¢ szlakiem.

Krétko po rozbiciu obozu trzydziestego trzecieg@adnarszu od Blingdenstone, Drizzt
poczut orzéwienie powietrza, uczucie chtodnego wiatru, kt@le dobrze pamtat.

Wyciagnat z sakiewki onyksow figurke i wezwat Guenhwyvar do swego boku. Szli razem
niecierpliwie, spodziewag sk, ze strop mae znikra¢ za kadym zaketem.

Weszli do matej jaskini, a cieméoza odlegtym weciem nie byta ani trochtak mroczna,
jak ciemnd¢ za nimi. Drizzt wstrzymat oddech i wyprowadzit Gievyvar na zewdtrz.

Gwiazdy migotaty ponedzy poszarpanymi chmurami nocnego nieba, sredwrsdto
ksiezyca knito przy¢mionym blaskiem za dym obtokiem, a wiatr zawodzit pi¢ gor. Drizzt
znajdowat st wysoko w Krainach, stat na zboczu ogromnej gérygradku potznego tacucha
gorskiego.

Nie przejmowat si wcale ulgszeniami wiatru, lecz stat nieruchomo przez dhagisci
obserwowal, jak chmury mijajgo w swojej powolnej, podniebnej podyddo kskzyca.

Guenhwyvar stata obok niego nieadzapc, i Drizzt wiedziat,ze zawsze takduzie.



