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Krysztalowy relikt
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Mojej Zonie Dianie oraz Bryanowi, Geno i Caitlin

za ich pomoc i cierpliwos¢ okazane przy tym doswiadczeniu.
Takze mym rodzicom, Geno i Irenie

za to, Ze zawsze we mnie wierzyli,

nawet wtedy gdy ja sam w siebie zwqtpitem.



Gdy ktos$ podejmuje si¢ takiego dziela, jak to, szczegdlnie za§ wtedy, gdy
jest to jego pierwsza powies¢, niezmiennie znajduje si¢ przy nim szereg ludzi,
ktorzy pomagaja mu w realizacji owego zamystu. ,,Krysztalowy relikt” nie byt
pod tym wzgledem wyjatkiem.

Na publikacje powiesci sktadaja si¢ trzy elementy: pewna doza talentu,
spora ilo$¢ cigzkiej pracy i tut szczgscia. Pierwsze dwa elementy moga podlegac
kontroli autora, lecz ten trzeci wymaga znalezienia si¢ w stosownym czasie w
odpowiednim miejscu 1 natrafienia na wydawce, ktory uwierzy w zdolnosci 1
poswigcenie niezbg¢dne przy realizacji danego zadania.

Dlatego najserdeczniej dzigkuj¢ wydawnictwu TSR, a szczegbdlnie Mary
Kirchoff, za to, ze dano mi, poczatkujacemu autorowi, szansg¢ i przeprowadzono
przez caty proces edytorski.

W latach 80. pisanie stalo si¢ procesem wysoce skomplikowanym
technologicznie, jak tez eksperymentem dla zdolnosci tworczych. W przypadku
,»Krysztatowego reliktu” szczgs$cie wyjatkowo mi sprzyjato. Uwazam si¢ za
szczgsliwea, poniewaz miatem takiego przyjaciela, jak Brian P. Savoy, ktory
towarzyszyl mi w tej drodze wraz ze swym oprogramowaniem, nadajac
koncowy ksztatt tekstowi.

Dzigkuje tez mym osobistym recenzentom, Dave'owi Duquette oraz
Michaelowi LaVigueur, za wskazanie stabych i mocnych punktow surowego
szkicu, memu bratu, Gary'emu Salvatore, za jego prace nad mapami Doliny
Lodowego Wichru 1 pozostalym cztonkom mej grupy gry AD&D: Tomowi
Parkerowi, Danielowi Mallardowi 1 Rolandowi Lortie, za ich ciagle
inspirowanie rozwoju dziwacznych postaci bohaterow powiesci fantasy.

Na zakonczenie dzigkuj¢ cztowiekowi, ktory naprawdg wprowadzil mnie
w $wiat gier AD&D, Bobowi Brownowi. Poniewaz odszedl od nas (zabierajac
ze soba zapach fajkowego dymu), atmosfera wokot stotu do gier nigdy juz nie

bedzie taka sama.



Preludium

Demon siedziat na krzesle wycigtym z pnia gigantycznego grzyba. Szlam
bulgotat 1 kiebit si¢ wokot skalistej wyspy; wiecznie ociekajacy 1 przelewajacy
si¢, charakteryzowal ten poziom Otchtani.

Errtu bebnit swymi szponiastymi palcami; rogata, matpia glowa chwiata
mu si¢ na ramionach, gdy zagladal w ciemnos¢.

- Gdzie jestes, Telshazzie? - zasyczatl demon, spodziewajacy si¢ nowin o
relikcie. Crenshinibon opanowat jego wszystkie mys$li. Majac w reku te skorupe,
Errtu mogt zapanowa¢ nad catym planem, a nawet moze nad kilkoma. A Errtu
byt o krok od zdobycia je;.

Demon znal moc tego artefaktu; Errtu shuzyt siedmiu Liczom, gdy ci
potaczyli swa cata magi¢ 1 zrobili krysztalowy relikt. Liczg, nieumarli potgzni
magowie, ktorzy nie chcieli spoczaé, gdy ich Smiertelne ciata opuscity krélestwo
zywych, zebrali sig, aby stworzy¢ najbardziej nikczemna rzecz, jaka
kiedykolwiek powstata; zto, ktore rozwijato si¢ 1 zywilo tym, co dawcy dobra
uwazali za najcenniejsze - Swiatlem stonecznym.

Zgingli jednak mimo swej, znacznej przeciez, mocy. Wykuwanie
pochlongto wszystkich siedmiu. Aby nasyci¢ pierwsze iskierki swego zycia
Crenshinibon skradl owa magiczng sile, ktéra zachowywatla truchla w anty
zywym stanie. Owocem tego wszystkiego byt wybuch mocy, ktory wtracit Errtu
z powrotem w Otchlan. Demon postanowit zniszczy¢ relikt.

Lecz Crenshinibona nie mozna byto tak tatwo zniszczyC. Teraz, cate
wieki pozniej, Errtu znowu natknat si¢ na $lad krysztalowego reliktu -
krysztalowa wiezg¢ Cryshal-Tirith z pulsujacym sercem, przedstawiajacym
doktadne wyobrazenie Crenshinibona.

Errtu wyczuwal, magi¢ niestychanie blisko; odbierat sygnaty potgznej

obecnosci reliktu. Gdyby tylko mogl znalez¢ wezesniej... gdyby tylko mégt go



pochwycié... Niestety wtedy przybyt Al Dimeneira, anielec o przerazajacej
mocy. Al Dimeneira jednym stowem wygnat Errtu z powrotem ku Otchtani.

Errtu, styszac mlasnigcia krokow, zajrzal w wirujacy dym 1 ciemnos¢.

- Telshazz? - zaryczat.

- Tak, moj panie - odpowiedzial mniejszy demon, zblizajac si¢ skulony do
tronu z grzyba.

- Dostat to? - grzmiat Errtu. - Czy Al Dimeneira ma krysztatowa skorupg?
Telshazz zadrzat 1 jeknal.

- Tak, mo6j panie... uff, nie, mdj panie! Zie, czerwone oczy Errtu zwezity
sig.

- Nie mogl go zniszczy¢ - pospieszyt z wyjasnieniem maly demon. -
Crenshinibon spalit mu rece.

- Ha! - parsknal Errtu. - Przewyzsza nawet moc Al Dimeneiry! Gdzie
wigc jest? Przyniostes$ go, czy pozostal w drugiej krysztatowej wiezy?

Telshazz jeknat ponownie. Najchetniej nie powiedziatby swemu
okrutnemu panu prawdy, lecz nie odwazyt si¢ na niepostuszenstwo.

- Nie, panie, nie w wiezy - wyszeptal.

- Nie!? - ryknat Errtu. - Gdzie jest?

- Al Dimeneira rzucit nim.

- Rzucil nim?

- Przez plany, mitoSciwy panie! - zaptakat Telshazz. - Z calej sity!

- Przez plany istnienia! - ryknat Errtu.

- Usitowatem go zatrzymacg, ale...

Rogata glowa wystrzelita do przodu. Slowa Telshazza przeszty w

nieartykutowany bulgot, gdy psie szczeki Errtu darty jego gardto.

% sk ok sk ok

Z dala od mrokoéw Otchtani Crenshinibon spoczal na swiecie. Daleko, w



potocnych goérach Zapomnianych Krolestw krysztatowy relikt, ostatecznie
spaczony, spoczal w zasypanej $niegiem dolinie.

I czeka.



Czese 1
Dekapolis



1
Popychadto

Gdy karawana magéw z Wiezy Arkandw zobaczyta pokryty $niegiem
szczyt Kelvin's Cairn, wznoszacy si¢ nad ptaskim horyzontem, doznata znaczne;j
ulgi. Cigzka podréz z ktuskami do odlegtych, nadgranicznych siedzib,
powszechnie znanych jako Dekapolis, zabrata im ponad trzy tygodnie.

Pierwszy tydzien nie byl zbyt trudny. Grupa trzymata si¢ blisko Wybrzeza
Mieczy 1 - mimo ze wedrowali do najdalej wysunigtych na pdinoc granic
Krolestw - letnie wiatry, wiejace od Morza Bez Szlakdéw, zapewnily im
wystarczajaca wygodg. Jednak, gdy okrazyli najbardziej na zach6d wysunigta
ostroge Grzbietu Swiata, tancucha gorskiego uwazanego przez wielu za pdtnoc-
ng granicg¢ cywilizacji 1 zeszli w Doling Lodowego Wichru, magowie szybko
zrozumieli dlaczego wszyscy odradzali im t¢ wedrowke. Doling Lodowego
Wichru, tysiac mil kwadratowych nagiej tundry, opisywano im jako najbardziej
nieprzyjemne tereny w catych Krélestwach. W czasie jednego dnia podrozy po
pénocnym stoku Grzbietu Swiata, Eldeluc, Dendybar Cetkowany i pozostali
magowie z Luskami stwierdzili, ze owa opinia w pelni odpowiada
rzeczywistosci.

Od potudnia ograniczona przez niemozliwe do przebycia gory, przez
lodowiec na wschodzie 1 niemozliwe do przeptynigcia morze, najezone
niezliczonymi goérami lodowymi od potnocy 1 wschodu, Dolina Lodowego
Wichru byta dostepna tylko przez przejscie miedzy Grzbietem Swiata, a
wybrzezem - szlakiem rzadko uzywanym przez kogokolwiek, z wyjatkiem
oczywiscie najwytrwalszych kupcow.

Do konica zycia dwa wspomnienia powraca¢ beda czyste 1 wyrazne za
kazdym razem, gdy magowie pomys$la o tej wyprawie; dwa fakty z zycia Doliny
Lodowego Wichru, ktérych wedrowcy nigdy nie zapomna. Pierwszym byt

nieustajacy jek wiatru, jakby to sama kraina jeczala w bezustannych



meczarniach, drugim byta pustka doliny, linia szarego i brazowego horyzontu
ciagnaca si¢ mila za mila.

Punktem docelowym karawany bylo dziesie¢ matych miasteczek,
roztozonych wokot trzech jezior regionu, w cieniu jedynej gory - Kelvin's Cairn.
Jak kazdy, kto przybywal do tego niemitego kraju, magowie szukali w
Dekapolis doskonalych rzezb w kosci, wyrabianych z czaszek pstragow
ptywajacych w wodach jezior.

Niektorzy magowie mieli na uwadze tez inne korzysci, w niedalekiej

perspektywie.

k sk ok sk ok

Mgezczyzng zdziwila tatwo$¢, z jaka waski sztylet przeslizgnat sie przez
faldy szat starca 1 wbil si¢ gtgboko w pomarszczone ciato.

Morkai Czerwony spojrzal na swego ucznia; jego oczy, rozszerzone
zdumieniem, patrzyly na zdrad¢ cztowieka, ktorego od ¢wier¢ wieku
wychowywat jak wlasnego syna.

Akar Kessell puscit sztylet 1 przerazony tym, ze $miertelnie raniony
cztowiek ciagle stoi, odskoczyt od swego mistrza, po czym wybiegt 1 opart si¢ o
tylna $ciang¢ malego pomieszczenia, wynajmowanego magom z Luskami na
czasowe kwatery przez goscinne miasteczko Easthaven. Kessell drzal na catym
ciele, zastanawiajac si¢ nad oplakanymi konsekwencjami, jakie musiatby po-
nie§¢ w wypadku - coraz bardziej realnym - gdyby czarnoksigskie
doswiadczenie starego maga pozwolito mu znalez¢ sposdb na pokonanie samej
Smierci.

Jakiz straszliwy los moglt zgotowa¢ mu jego potezny nauczyciel za tg
zdrade? Jakim magicznym meczarniom mogt go poddac¢ prawdziwy 1 potezny
mag, taki, jak Morkai; meczarniom przewyzszajacym najstraszliwsze tortury

znane na Swiecie?



Stary mag nie spuszczal oczu z Akara Kessella nawet wtedy, gdy ostatnie
$wiatto poczglo zanika¢ w jego umierajacych oczach. Nie pytal, dlaczego. Nigdy
otwarcie nie zapytal Kessella. Wiedzial, ze gdzie§ zaangazowana jest w to chegc
zyskania potegi - to zawsze bywato przyczyna takiej zdrady, a zdumiewato go
tylko narz¢dzie, nie za§ motyw. Kessell? Jak taki nedzny uczen, jak

Kessell, ktérego wargi zdolne byly wypowiedzie¢ tylko najprostsze z
zakle¢, mogt mie¢ nadziej¢ na odniesienie jakiej§ korzysci ze Smierci jedynego
cztowieka, ktory okazat mu co$ wigcej, niz tylko podstawowe, grzeczno$ciowe
wzgledy?

Czerwony Morkai padl martwy. To byto jedno z pytan, na ktére nigdy nie
znalazt odpowiedzi.

Kessell pozostat oparty o $ciang, potrzebujac jej twardego wsparcia 1 drzat
tak jeszcze przez dhlugie minuty. Stopniowo poczeta znéw wzrastaé w nim
pewnos$¢ siebie, pewnos¢, ktora postawita go w tak niebezpiecznym potozeniu.
Teraz byt panem - tak powiedzieli przeciez Eldeluc, Dendybar Cetkowany 1 inni
magowie. Teraz, gdy nie ma juz jego mistrza, on - Kessell, zostanie nagrodzony
pokojem do medytacji i pracownia alchemiczng w Wiezy Arkanéw w Luskanie.

Eldeluc, Dendybar C¢tkowany 1 inni tak wtasnie powiedzieli.

& %k sk ok ok

- A wigc zrobione? - zapytat tegi mezczyzna, gdy Kessell wszedt w
ciemna alej¢ wyznaczona na miejsce spotkania. Kessell pokiwal pospiesznie
glowa.

- Odziany w czerwien mag z Luskanu nie rzuci juz zadnego zaklgcia 1 -
oznajmit zbyt gltosno, jak na gust towarzyszy zmowy.

- Mow ciszej, glupcze - zazadal kruchy mezczyzna, Dendybar
Ce¢tkowany, tym samym co zawsze, monotonnym glosem, cofajac si¢ w cien

alei. Dendybar w ogo6le rzadko si¢ odzywat i nigdy przy tym nie okazywal nawet



najmniejszego Sladu uczué; zawsze kryt si¢ pod nisko naciagnigtym kapturem
swej szaty. Wokot Dendybara unosito si¢ co$ bezlitosnego, co$, co wyprowa-
dzato z rownowagi wigkszos¢ ludzi, ktérzy si¢ z nim spotykali. Mimo tego, ze
mag fizycznie byl najmniejszym 1 najmniej imponujacym mezczyzna w
kupieckiej karawanie, ktoéra wyprawila si¢ do oddalonych o czterysta mil
granicznych osad Dekapolis, Kessell obawiatl si¢ go bardziej, niz kazdego
innego.

- Czerwony Morkai, moj poprzedni mistrz nie zyje - powtarzal sobie wigc
bohaterski Kessell, - Akar Kessell, znany odtad jako Kessell Czerwony, jest
teraz nominowany do Gildii Magéw Luskanu.

- Spokojnie, przyjacielu - powiedziat Eldeluc, ktadac uspokajajaco reke
na drzacym nerwowo ramieniu Kessella. - Bedzie jeszcze czas na wlasciwa
koronacj¢. Gdy wrécimy do miasta. - Tu usSmiechnal si¢ 1 mrugnal do
Dendybara tak, aby Kessell tego nie widziat.

Pograzony w rojeniach umyst Kessella zawirowat w poszukiwaniach
wszystkich plusow oczekiwanej nominacji. Nigdy juz nie bgdzie wySmiewany
przez innych ucznidéw, chtopcéw mtodszych od niego, ktérzy zmudnie wspinali
si¢ po stopniach Gildii nudnymi kroczkami. Powinni mu teraz okazywac
szacunek, gdyz przeskoczyl nawet tych, ktorzy przeszli juz w najwczesniejszych
dniach jego nauki na obdarzone szacunkiem stanowiska magow.

Delektowat sie¢ w myslach kazdym szczegdlem przysztych dni, jednak
jego rozpromieniona twarz nagle poszarzata. Zwrécil si¢ ostro do stojacego
obok siebie cztowieka, rysy stezaly mu, jakby odkryt jaki$ straszliwy biad.
Eldeluc 1 kilku innych w alei zaniepokoilo sig; wszyscy w pelni zdawali sobie
spraw¢ z konsekwencji odkrycia kiedykolwiek przez arcymaga Wiezy,
dokonanego przez nich morderstwa.

- A szata? - zapytat Kessell. - Czy powinienem nosi¢ czerwona szatg?

Eldeluc nie mogl powstrzymac¢ usmiechu ulgi, ale Kessell przyjat to

zaledwie jako uspokajajacy gest ze strony swego nowego przyjaciela.



- Powinienem wiedzie¢, ze co$§ tak trywialnego powinno do niego
pasowac - mruknat do siebie Eldeluc, lecz do Kessella rzekt tylko: - Nie martw
si¢ 0 to. W Wiezy jest mnostwo szat. Nie uwazasz, ze byloby to trocheg
podejrzane, gdyby$ stanal na progu arcymaga, zadajac wakujacego krzesta
Morkaia Czerwonego, ubrany w szaty, ktore mag nosit w chwili morderstwa?

Kessell pomyslal przez chwilg, a potem zgodzit sig.

- Moze - kontynuowat Eldeluc, - w ogole nie powinienes$ nosi¢ czerwonej
szaty?

Oczy Kessella w panice uciekly w bok, jego stare watpliwosci, ktore
przesladowaty go przez wszystkie dni, poczawszy od dziecinstwa, ponownie
zaczely w nim bulgota¢. Co Eldeluc powiedzial? Czyzby zmienili zamiar 1 nie
nagrodza go krzestem, ktérego tak pozadat?

Eldeluc specjalnie uzyt dwuznacznego stwierdzenia, aby mu dokuczy¢,
nie chcial jednak wtraca¢ Kessella w niebezpieczny stan zwatpienia.
Mrugnawszy znowu do Dendybara, ktorego cala ta gra gdzie§ tam w duszy
bardzo cieszyta, odpowiedzial na nieme pytanie nieszczgsnika:

- Miatem na mysli tylko to, ze moze inny kolor bylby dla ciebie bardziej
odpowiedni. Niebieski podkreslatby znakomicie kolor twych oczu.

Kessell zachichotat z ulga.

- Moze - zgodzit sig, nerwowo wykrecajac palce.

Dendybar poczut si¢ nagle zmeczony cata ta farsa, skinal na swego
grubego towarzysza, aby odprawil tego maluczkiego, dokuczliwego szubrawca.
Eldeluc postusznie odestal Kessella aleja.

- Wracaj teraz do stajni - polecit. - Powiedz zarzadcy, ze magowie
wyjezdzaja do Luskami dzi$ wieczorem.

- A co z ciatem? - zapytal Kessell. Eldeluc usmiechnat si¢ ztosliwie.

- Zostaw je. To pomieszczenie jest dla odwiedzajacych to miasto kupcow
1 dygnitarzy z potudnia. Pozostanie najprawdopodobniej puste az do nastgpne;j

wiosny. Inny morderca w tej czg$ci Swiata wywolatby male podniecenie,



zapewniam ci¢. A nawet, jesli dobry ludek Easthaven odkryje, co tu si¢
naprawde wydarzylo, to jest z pewnoscia na tyle madry, aby zajaé si¢ swoimi
sprawami, a sprawy magow pozostawi¢ magom!

Grupa z Luskanu wyszta na zalang stonecznym §wiatlem ulice.

- Teraz 1dz! - polecil Eldeluc. - Czekaj na nas o zachodzie stonca. -
Odprowadzit wzrokiem Kessella, oddalajacego si¢ w podrygach jak
podekscytowany maty chtopiec.

- Jakie to szczgscie znalez¢ tak uzyteczne narzedzie - zauwazyt Dendybar.
- Jeden ghupi uczen maga wybawit nas od wielkich klopotow. Watpig, czy
znaleZzlibySmy inny sposéb, aby podej$¢ tak przebieglego starca. Jednak sami
bogowie tylko wiedza dlaczego Morkai mial taka stabos¢ dla tej nieszczgsnej
kreatury!

- Stabo$¢ wystarczajaca ostrzu sztyletu! - rozesSmiat si¢ drugi glos.

- | jaka odpowiednia inscenizacja - zauwazyl inny. - Tajemnicze truposze
uwazane sa tylko za swego rodzaju niedogodno$¢ dla sprzataczek w tym
niecywilizowanym miejscu!

Gruby Eldeluc rozesmiat si¢ gto§no. Makabryczne zadanie byto w koncu
wykonane; mogli wreszcie opusci¢ ten nagi kawatek zamarznigtej pustyni i

wroci¢ do domu.

* %k sk ok ok

Kessell zwawo spieszyl przez osad¢ Easthaven do stajni, w ktdrej staty
konie magow. Czul si¢ tak, jakby stanie si¢ magiem miato zmieni¢ kazdy aspekt
jego codziennego zycia, jakby jaka$ mistyczna sita zostala w nieokreslony
sposob wlana w jego pierwotnie nie uksztatltowane talenty.

Drzal w oczekiwaniu nadejscia mocy, ktéra powinna by¢ jego. W
pewnym momencie droge przebiegl mu uliczny kot, rzuciwszy nan uwazne

spojrzenie.



Zmruzywszy oczy Kessell rozejrzat sig, czy aby kto$ tego nie widzi.

- Dlaczego nie? - mruknat. Wyciagnawszy palec w strong kota
wypowiedzial stowo rozkazu, aby wywola¢ wybuch energii. Przerazony kot
btyskawicznie jak strzala opuscil miejsce spotkania, ale nie uderzyta ani w
niego, ani w jego poblizu zadna magiczna blyskawica.

Kessell spojrzat na osmalony koniec palca i zastanowit sig, co zrobit nie
tak, jak trzeba. Nie byl jednak zaskoczony. Jego poczerniaty paznokie¢ byt
najwyrazniejszym rezultatem, jaki udalo mu si¢ kiedykolwiek uzyska¢ przy tym

wlasnie zakleciu.
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Na Brzegach Maer Dualdon

Jedyny ze swej rasy w odleglo$ci setek mil halfling Regis zatozyt r¢ce za
gltowa 1 opart si¢ o pokrywajacy pien drzewa koc z mchu. Z kreconymi lokami
na szczycie swej liczacej trzy stopy wysokoSci postaci, nawet jak na swa
niewysoka ras¢, Regis byl niski, za to jego brzuch byl gruby z powodu
zamilowania do dobrego jedzenia.

Nad Regisem wyrastal, stuzacy mu za wedke popgkany kij - $ciskany
dwoma futrzanymi butami, gorowal nad spokojnym jeziorem, doskonale
odbijajac si¢ w szklistej powierzchni Maer Dualdon. Po wodzie przebiegaty
delikatne zmarszczki 1 pomalowany na czerwono drewniany sptawik zaczat
lekko tanczyé. Zytka poptynela w strone brzegu i opadia bezsilnie na wodeg tak,
ze Regis nie czul ryby szarpiacej za przyngte. W ciagu kilku sekund haczyk bez
przytrzymywania go zostal zr¢cznie oczyszczony, ale halfling nie wiedzial o
tym 1 moglyby mina¢ cate godziny, zanim zatroszczyltby si¢ o to, aby go
sprawdzic.

Te wycieczke zrobil sobie dla przyjemnosci, nie dla pracy. Poniewaz
zblizala si¢ zima, Regis sadzil, ze mogta to by¢ jego ostatnia wycieczka nad
jezioro w tym roku; nie towil ryb w zimie, jak to fanatycznie czynili niektorzy
zachtanni ludzie z Dekapolis. Abstrahujac od tego halfling juz wczesniej
nazbieral wystarczajaca 1lo$¢ kosci z innych potowdw, aby mie¢ zajecie przez
wszystkie siedem miesiecy, w czasie ktorych zalegat $nieg. Czut si¢ doprawdy
zaszczycony, wsrod swej mniej niz ambitnej rasy, mogac wnies¢ trochg
cywilizacji do kraju, w ktérym na setki mil od najbardziej odlegtych osad nie
bylo nic, co mozna byloby nazwa¢ miastem. Inne halflingi nigdy nie
zapuszczaly si¢ tak daleko na pdinoc, nawet w miesigcach letnich, preferujac
raczej wygody potudniowego klimatu. Regis takze bylby szczg§liwy mogac

spakowac¢ swoje rzeczy 1 wroci¢ na potudnie, gdyby nie maty problem, jaki miat



z pewnym przetozonym znaczacej gildii ztodziei.

Wraz z kilkoma delikatnymi narz¢dziami rzezbiarskimi, obok
odpoczywajacego halflinga lezat czterocalowy bloczek ,biatego ztota”. Na
ptaszczyznach bloku widoczne byly zaczatki konskiego pyska. Regis miat
zamiar popracowac nad tym kawatkiem w czasie wedkowania.

Regis miat zamiar zrobi¢ wiele rzeczy.

- Zbyt pigkny dzien - przekonywat siebie. Wymowka ta nigdy nie
wydawala mu si¢ nieSwieza, tym razem jednak, w przeciwienstwie do wielu
innych, nosita cechy co najmniej wiarygodnosci.

Wydawato si¢, ze demony pogody, ktore skuly ten surowy kraj w
kajdany, maja dzi$ swigto lub, co bardziej prawdopodobne, moze zbieraja sity
do okrutnej zimy - w rezultacie, ten jesienny dzien bardziej pasowal do
cywilizowanych krain potudnia. Naprawd¢ nieczesto spotykany dzien w kraju,
ktéry nazwano Doling Lodowego Wichru, a nazwa ta doskonale pasowala do
wschodnich wiatréw, ktore wydawaty si¢ bezustannie omiata¢ go, przynoszac ze
soba chtodne powietrze z Lodowca Regheda. Nawet tych niewiele dni, w ciagu
ktorych wiatr zmieniat kierunek, nie przynosito ulgi, gdyz Dekapolis graniczyto
na potnocy 1 zachodzie z setkami mil pustej tundry, a potem byt znow 16d,
Morze Ruchomego Lodu. Tylko potudniowy podmuch niost obietnice pewne;j
ulgi 1 kazdy wiatr, ktory usitowat z jakiegokolwiek kierunku dosiggnaé tych
opustoszatych terenow zazwyczaj byl blokowany przez wysokie szczyty
Grzbietu Swiata.

Regis przez chwilg zapatrzyt si¢ przez krete gatezie drzew do géry, na
ktebiaste, biate chmury, popedzane tagodnym wiatrem zeglujace po niebie.
Stonce stato w dot ztote ciepto 1 halflinga raz po raz kusilo, aby zdja¢ kaftan.
Gdy jednak chmury przystaniaty oblicze stonca, Regis przypominat sobie, ze to
jest jesien w tundrze; za miesiac bedzie tu $nieg, za dwa - drogi na zachod 1 na
potudnie do Luskami, najblizszego Dekapolis miasta, beda nieprzejezdne dla

kazdego, z wyjatkiem §miatkow czy ghupcow.



Regis spojrzal wzdtuz dtugiej zatoki, rozciagajacej si¢ wokot jego matego
stanowiska wedkowania: reszta Dekapolis takze korzystala z pieknej pogody -
obsadzone todzie rybackie ptywaly wokdl siebie w poszukiwaniu swych
specjalnych ,,stabych punktow”. Nie chodzito nawet o to, ile razy byt tego
swiadkiem, po prostu zachtanno$¢ ludzka zawsze zdumiewata Regisa. W leza-
cym na potudniu kraju Calimshan halfling wspinal si¢ szybko po drabinie
wiodacej do stanowiska Stowarzyszonego Mistrza Gildii, w jednej ze znanych
gildii ztodziei w portowym miescie Calimporcie. Ale - 1 sam si¢ o tym przekonat
- ludzka zachtannos¢ szybko przerwata jego marsz ku karierze.

Jego mistrz w gildii, Pasha Pook, posiadal cudowna kolekcje¢ rubinow -
przynajmniej z tuzin - ktorych fasetki byty tak wynalazczo Scigte, ze rzucaly
prawie hipnotyzujace zaklecie na kazdego, kto na nie patrzyt. Regis podziwiat je
ilekro¢ Pook je pokazywat 1, mimo wszystko, wziat tylko jeden. Od tego dnia
halfling nie mogt zrozumieé, dlaczego Pasha, ktéremu pozostalo przeciez nie
mniej niz jedenascie innych, jest na niego az tak wsciekty.

Nalezy ubolewac¢ nad ludzka zachtanno$cia - mawiat Regis, gdy ludzie
Pashy zjawiali si¢ w co 1 raz innych miastach, w ktérych halfling zamieszkiwal,
zmuszajac go do przenoszenia si¢ z losem banity do coraz bardziej odlegltych
krain. Nie musiat jednak wypowiada¢ tego zdania juz od poéttora roku - odkad
przybyt do Dekapolis. Macki Pooka byly dtugie, lecz te graniczne osady,
potozone posrod najbardziej niegoscinnego 1 dzikiego kraju, jaki mozna byto
sobie wyobrazi¢, lezaty najwidoczniej poza ich zasiggiem 1 Regis byt naprawde
zadowolony ze swego nowego sanktuarium bezpieczenstwa. Wzbogacit si¢
tutaj, a ktos, kto byl bystry 1 wystarczajaco utalentowany, aby by¢ wytworca
0zdob z kosci, ktos, kto potrafit przeksztatca¢ podobne do kosci stoniowej kosci
pstragdw w artystyczne rzezby, moégt prowadzi¢ nawet wygodne zycie przy
minimalnym naktadzie pracy. Poniewaz ozdoby z Dekapolis szybko wywotaty
zachwyt na potudniu, halfling zamierzal otrzasna¢ si¢ ze swego zwyczajowego

letargu 1 rozwina¢ swe zajecie w kwitnacy interes.



Kiedys.
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Drizzt Do'Urden szedt cicho, jego migkkie, gteboko wcigte buty zaledwie
unosity kurz. Kaptur brazowego plaszcza miat nasunigty nisko na wijace si¢ fale
biatych wlosow. Poruszal si¢ bez wysitku z taka gracja, ze ktos, kto by go
zobaczyt, moglby wzia¢ go za ztudzenie, sztuczke optyczna brazowego morza
tundry.

Ciemny elf owinat si¢ $cislej ptaszczem. Niedobrze czul si¢ w sto-
necznym S$wietle, podobnie, jak czulby si¢ cztowiek w ciemnosciach nocy.
Dwiescie lat zycia spedzonych wiele mil pod powierzchnia ziemi nie moglo ot
tak zosta¢ wymazane przez piec lat zycia na jej powierzchni, o$wietlanej przez
stonce. Az do dzi$ - §wiatto sloneczne ostabiato go i przyprawiato o zawroty
glowy.

Drizzt we¢drowat noca i1 byt zmuszony do kontynuowania wedrowki takze
w dzien; byl juz sp6zniony na spotkanie z Bruenorem w dolinie krasnoludéw,
widziat tez juz znaki.

Renifery rozpoczely swa jesienng wedrowke na potudniowy zachod, ku
morzu, ale zaden cztowiek nie ruszyl ich $ladem. Jaskinie na pdinoc od
Dekapolis, miejsca obozowania barbarzynskich nomadéw, gdy ci wracali do
tundry, nie byly zaopatrzone w zapasy dla szczepéw na ich dluga wedrowke.
Drizzt doskonale wiedzial co z tego wyniknie. Normalnie u barbarzyncow
przezycie szczepOw zalezato od tego, czy wedruja za stadami reniferow.
Widoczna rezygnacja z tradycyjnego sposobu postgpowania byta czyms$ wigcej,
niz matym zaklto6ceniem tego rytmu.

Drizzt styszal tez begbny wojenne; w rytmie znanym tylko innym
szczepom, jak odlegly grzmot niosto si¢ nad pusta roéwning ich subtelne

dudnienie. Drizzt wiedzial czego byly zapowiedzia. Byl obserwatorem, ktory



znal warto§¢ znajomosci poczynan przyjaciol czy wrogdw 1 czgsto
wykorzystywat swa ,tajemna waleczno$¢” przy obserwacji codziennych,
rutynowych czynnos$ci 1 tradycji dumnych ludow Doliny Lodowego Wichru,
barbarzyncow.

Drizzt przy$pieszyt kroku, zmuszajac si¢ do osiagnigcia granicy
wytrzymatosci. W ciagu tych pieciu krotkich lat zaczat si¢ troszczy¢ o grupke
osiedli, znanych jako Dekapolis 1 o ludzi, ktorzy tam mieszkali. Jak wielu
innych wyrzutkow, ktoérzy w koncu si¢ tu osiedlili, drow nie spotkat si¢ z mitym
przyjeciem nigdzie indziej w Krélestwach. Nawet tutaj byl przez wigkszosé
zaledwie tolerowany, lecz w tym pokrewienstwie dusz kilku ludzi martwito sig o
niego. Byl szczesliwszy niz wigkszo$¢: znalazt kilku przyjaciol, ktorzy
dostrzegali co§ wigcej, niz tylko jego pochodzenie i1 znali jego prawdziwy
charakter. Ciemny elf ze strachem zerknat na Kelvin's Cairn, samotna gore,
oznaczajaca wejscie do kamienistej doliny krasnoludow migdzy Maer Dualdon a
Lac Dinneshere, lecz jego cudowne oczy - fioletowe, w ksztalcie migdatow,
ktore mogly konkurowa¢ w nocy z oczami sowy - nie byly w stanie na tyle
wystarczajaco spenetrowaé poswiaty stonecznego $wiatta, aby moc ocenié
odleglos$¢. Znow ukryl gtowe pod kapturem, wolac Slepotg od zawrotow glowy,
wywotanych dluzszym wystawianiem si¢ na stonce 1 ponownie zapadt w ciemne
sny Menzoberranzanu, mrocznego, podziemnego miasta przodkow.

Ciemne elfy chodzity kiedy$ po powierzchni ziemi, wraz z kuzynami o
pigknej skorze tanczyly pod stoncem i gwiazdami. Jednak ciemne elfy byly
ztosliwe, nieczute, byty mordercami przekraczajacymi granice tolerancji nawet
swego, normalnie nie zwracajacego zbyt wiele uwagi na prawo, rodu. W
nieuniknionej wojnie elfich szczepdéw drowy zostaty wtracone w otchtan wnetrz-
no$ci ziemi, tu tez poznaly $wiat mrocznych tajemnic 1 ciemnej magii i
postanowily pozosta¢. W ciagu stuleci rozwingly si¢ 1 znowu wzrosty w site,
dostosowujac si¢ do Sciezek tajemnej magii. Staty si¢ potgzniejsze od swych

zamieszkujacych powierzchni¢ kuzynéw, ktorzy parali si¢ arkanami Sztuki w



dajacym zycie cieple stonca, traktujac to jako hobby, nie za$ jako koniecznos¢.

Jako rasa, drowy utracily ch¢¢ ogladania stonca i gwiazd - zaré6wno ich
ciala, jak 1 umysly przyzwyczaity si¢ do glebin i1 na szczescie dla wszystkich,
ktorzy zamieszkiwali pod otwartym niebem, ciemne elfy byly zadowolone z
tego, ze pozostaty tam, gdzie byly, od czasu do czasu tylko wychodzac na
powierzchnig, aby rabowac¢ i pladrowaé. O ile Drizzt si¢ orientowal, to byt
jedynym ze swego rodu zyjacym na powierzchni. Nauczyl si¢ w pewnym
stopniu tolerowa¢ $wiatlo, lecz ciagle odczuwal wrodzona stabos¢, jaka
wyzwalato ono w jego rasie.

Rozmyslajacy nad ujemnymi cechami dnia Drizzt poczut si¢ urazony
wlasna beztroska, gdy nagle wyrosty przed nim dwa yeti - w swych
maskujacych okryciach z kosmatych futer ciagle jeszcze w kolorze brazu byty

podobne do niedzwiedzi tundry.

& %k sk ok ok

Czerwona flaga uniosta si¢ z poktadu jednej z todzi rybackich,
sygnalizujac poléw. Regis patrzyt jak wznosila si¢ coraz wyze;.

- Cztery stopy lub lepiej - mruknatl z aprobata halfling, gdy flaga
zatrzepotala tuz ponizej poprzeczki masztu. - Tej nocy w jednym z doméw beda
Spiewy!

Druga 16dZ podptyneta do tej, ktora zasygnalizowata potow, w pospiechu
uderzajac w zakotwiczong jednostke. Obie zatogi natychmiast wyciagngly bron i
stangly na przeciw siebie, pozostajac jednak nadal na swych todziach.

Majac miedzy soba, a todziami tylko gtadka wodg, Regis wyraznie styszat
krzyki kapitanow.

- Hej, ukradtes mdj potowi - ryknat kapitan drugiego kutra.

- Chyba ze$ wody si¢ oztopal! - odparl kapitan pierwszej todzi. - Nic

podobnego! Nasza ryba byla dobrze zahaczona i dobrze holowana. Teraz



znikneta wraz z twoja $mierdzaca balia, zanim wyciagngliSmy ja z wody!

Jak bylo do przewidzenia, zatoga drugiej lodzi zgromadzila si¢ przy
relingu 1 wymachiwala rekami przed nosem kapitana pierwszego kutra.

Regis znowu zapatrzyt si¢ w chmury; dyskusja na todziach zupehie go
nie interesowata, cho¢ dochodzace go odglosy walki byly z pewnoscia
niepokojace. Takie sprzeczki na jeziorach byly czym§ zwyczajnym, zawsze
chodzito o ryby, szczegodlnie za§ wtedy, gdy kto$ trafit na nadzwyczaj wielka
tawice. Ogolnie rzecz biorac, nie byly one zbyt powazne, wigcej w nich byto
hatasu 1 parady, niz rzeczywistej walki, oczywiscie bywalo i tak, ze kto$ zostat
cigzko ranny, lub kogos zabito - byty to jednak wyjatki. W pewnej utarczce, w
ktorej zaangazowanych bylo nie mniej niz siedemnascie lodzi, polegly trzy
pelne zatogi 1 polowa czwartej; ich ciata unosity si¢ na zakrwawionej wodzie.
Tego samego dnia jezioro, polozone najbardziej na potudnie ze wszystkich
trzech, przemianowane zostato z Dellonlune na Redwaters.

- Ach, mate rybki, jakie klopoty sprowadzacie - mruknat cicho Regis,
zastanawiajac si¢ nad spustoszeniem, jakie srebrne ryby czynily w zZyciu
zachtannych mieszkancow Dekapolis.

Te dziesig¢ osiedli zawdzigczato swe istnienie pstragom o przeros$nigtych,
podobnych do pigSci gltowach 1 kosciach o konsystencji najlepszej kosci
stoniowej. Trzy jeziora byly jedynymi miejscami na S$wiecie, o ktérych
wiedziano, ze ptywaja w nich te warto$ciowe ryby. Mimo tego, Ze region ten byt
biedny 1 dziki, opanowany przez humanoidoéw 1 barbarzyncow, czg¢sto tez szalaty
tutaj burze, ktore mogly zetrze¢ z powierzchni ziemi najmocniejsze nawet
budynki, pokusa szybkiego wzbogacenia gromadzita tutaj ludzi z najdalszych
zakatkow Krolestw. Wielu rownie szybko, jak tu przyjezdzato, opuszczalo to
miejsce. Dolina Lodowego Wichru byla pusta, bezbarwnag kraina bezlitosnej
pogody i niezliczonych niebezpieczenstw. Smieré byla nieodtacznym
towarzyszem mieszkancoéw tych osad, podkradata si¢ do kazdego, kto nie umiat

sprosta¢ surowej rzeczywistos$ci Doliny Lodowego Wichru.



W ciagu kilku stuleci, ktore minety od chwili odkrycia pstragdw, miasta
znacznie si¢ rozrosty. Poczatkowo dziewig¢¢ osiedli znad jezior bylo niczym
wigcej, niz skupiskami szatasow poszczegdlnych pogranicznikow nad
szczegblnie dobrymi dziurami do towienia ryb. Dziesiata osada, Bryn Shander -
cho¢ teraz otoczona palisada, pelne krzataniny osiedle, zamieszkane przez kilka
tysigcy ludzi - byla zaledwie pustym pagorkiem, na ktorym stala samotna hak, w
ktorej rybacy raz do roku zbierali sig, by wymieni¢ opowiesci 1 dobra z kupcami
z Luskami. Za dawnych czaso6w Dekapolis widok nawet matej jednomiejscowe;j
todzi wiostowej na jeziorach, ktérych wody przez okragly rok byly tak zimne, ze
mogly w ciagu kilku minut zabi¢ nieszczg$nika, ktéremu zdarzyto si¢ wypas¢ za
burtg, byl niestychanie rzadki. Teraz kazde miasto nad jeziorami posiadato
flotyllg zaglowcdw, z powiewajacymi na masztach jego flagami. Samo Targos,
najwicksza z rybackich osad, moglo wystawi¢ ponad sto kutrow na Maer
Dualdon, a wsréd nich kilka dwumasztowych szkunerow, z zatoga liczaca ponad
dziesieciu ludzi.

Dochodzace z uwiktanych w ktotni¢ todzi okrzyki 1 szczegk stali stawaty
si¢ coraz glosniejsze. Nie po raz pierwszy Regis zastanawial si¢, czy ludnos$ci
Dekapolis nie dzialoby si¢ lepiej bez tych kiopotliwych ryb. Halfling
przyznawat jednak, ze Dekapolis stato si¢ dla niego przystania. Jego wyrobione,
zreczne palce tatwo przyzwyczaity si¢ do narzedzi rzezbiarskich 1 nawet zostat
wybrany burmistrzem jednej z osad. Osada ta - Lonelywood, byta najmniejsza i
najbardziej] wysunigta na polnoc z calej dziesiatki, tobuz siedziat tutaj na
tobuzie, lecz Regis caty czas traktowal t¢ nominacj¢ jak zaszczyt. Bylo to takze
dogodne rozwiazanie: jako jedyny prawdziwy rzezbiarz w Lonelywood, Regis
byt ta osoba w osadzie, ktéra miata powody, lub checi do regularnych wedrowek
do Bryn Shander - gldéwnej osady i1 centrum targowego Dekapolis. Dla halflinga
bylo to rzeczywistym dobrodziejstwem. Zostat gtownym kurierem, ktory
przynosit potowy rybakow z Lonelywood na targ, dla komis;ji dzielacej dobra na

dziesie¢ cze$ci. Wystarczato to do utrzymania go przy wyrobie pamiatek 1



czynito jego zycie duzo tatwiejszym.

Raz na miesiac w sezonie letnim 1 raz na trzy miesigce zima, jesl
oczywiscie pogoda na to pozwalata, aby wywiazaé si¢ ze swych obowiazkow
burmistrza, Regis szedt na zebranie. Spotkania takie odbywaly si¢ w Bryn
Shander i, mimo ze konczyly si¢ malo waznymi sugestiami, dotyczacymi
terytoriow potowowych, zazwyczaj trwaty kilka godzin. Obecno$¢ na nich byta
dla Regisa niewielka cena, jaka musial ptaci¢ za sw6j monopol na wedrowki na
potudniowe targowisko.

Walka na todziach wkrétce si¢ skonczyta, zginat tylko jeden cztowiek.
Regis znow poddal si¢ spokojnej radosci obserwacji zeglujacych po niebie
chmur.

Halfling spojrzal przez ramig¢ na tuziny skladajacych si¢ na Lonelywood
niskich, drewnianych domkow, skrytych w gestych szeregach drzew. Nie
zwazajac na reputacj¢ mieszkancow, Regis uwazat to miasteczko za najlepsze w
catym regionie. Las zapewnial pewna ochrong¢ przed wyjacym wiatrem 1 dobry
budulec na domy. Tylko odleglo$¢, dzielaca od Bryn Shander, powstrzymywata
miasteczko zagubione w lesie od stania si¢ najbardziej znaczacym cztonkiem
Dekapolis.

W pewnym momencie Regis wyciagnat spod kaftana rubinowy wisiorek 1
zapatrzyt si¢ na zachwycajacy uroda klejnot, ktory przywlaszczyt sobie tysiace
mil stad na potudnie, w Calimporcie od swego dawnego przetozonego.

- Ach, Pook - zadumat sig, - gdybys$ tylko mogl mnie teraz zobaczy¢.

* sk ok sk ok

Elf siggnat po dwa jatagany przywiazane w pochwach ud, lecz yeti
zblizaty si¢ zbyt szybko. Drizzt instynktownie obrocit si¢ w lewo, wystawiajac
si¢ przeciwnym bokiem na przyjecie uderzenia pierwszego potwora. Yeti,

obejmujac go swymi wielkimi



ramionami, obezwladnil jego prawe ramig, ale lewe udato si¢ mu
utrzymac¢ wolne po to, by wyciagna¢ bron. Ignorujac bol, wywotany usciskiem
yeti, Drizzt przycisnat pewnie rekojes¢ swego jatagana do uda, pozwalajac, aby
ped drugiego atakujacego potwora wbil go na zakrzywione ostrze. Targany
smiertelnymi drgawkami drugi yeti odepchnat sig, zabierajac jatagan ze soba.

Potwor, ktéry pozostal, zwalil Drizzta na ziemi¢ swym ci¢zarem. Drow
wysilal si¢ jak mogl, pracujac wolnym ramieniem, aby utrzymac¢ §miercionosne
zgby z dala od swego gardla, lecz wiedziat, ze zwycigstwo nad nim silniejszego
przeciwnika jest tylko kwestia czasu. Nagle Drizzt uslyszat ostry trzask.
Cielskiem Yeti szarpngto, glowa wykrecita si¢ pod dziwacznym katem, gdzie$
sponad czota splyneta na pysk ohydna mieszanina krwi i mézgu.

- Spoznites sig, elfie - ustyszal szorstki, znajomy glos. Bruenor
Battlehammer stanat na grzbiecie martwego przeciwnika, nie zwracajac przy
tym w ogodle uwagi na fakt, ze ciezki potwor lezy doktadnie na jego przyjacielu,
elfie. Bez wzgledu na niewygody owej sytuacji, dlugi, niejednokrotnie
potamany nos krasnoluda i jego poprzetykana pasemkami siwizny, a przy tym
nadal jeszcze ogniscie ruda broda, byty szczegolnie mitym widokiem dla Drizz-
ta. - Wilasnie, gdy wyszedtem rozejrze¢ si¢ za toba, zobaczylem, ze masz
ktopoty.

Ulga, jaka poczul, a takze maniery zawsze zdumiewajacego go
krasnoluda, wywotaly usmiech na twarzy Drizzta. Podczas, gdy Bruenor
pracowal nad uwolnieniem swego topora z grubej czaszki, udalo mu sig
wydosta¢ spod potwora.

- L.eb ma tak twardy, jak zamarznigty dab - mruknal krasnolud. Zapart si¢
nogami w ziemi¢ za uszami yeti i poteznym szarpnig¢ciem wyciagnat topor. -
Tak przy okazji, gdzie jest twoj kotek?

Drizzt pogrzebat chwile w swoim plecaku 1 wyciagnat mala, onyksowa
statuetke pantery.

- Trudno nazwa¢ Guenhwyvar kotkiem - powiedzial z pelnym czulosci



uszanowaniem. Obracal figurke w rekach, sprawdzajac jej skomplikowane
szczegoty, aby upewni¢ sig, ze w czasie upadku nie zostata uszkodzona
cigzarem yeti.

- Ba, kot jest zawsze kotem - upierat si¢ Bruenor. - Dlaczego jej tu nie
byto, gdy jej potrzebowates?

- Kazde zwierzg, nawet magiczne, potrzebuje odpoczynku - wyjasnit
Drizzt.

- Ba! - Bruenor siarczyscie splunal. - To z pewnoscia jest smutny dzien,
gdy drow, a co wigcej: pograniczni, na otwartej rdwninie, w obliczu dwu
parszywych yeti z tundry pozbywa si¢ swojej ochrony!

Bruenor oblizat zakrwawione ostrze swego topora 1 splunal z
obrzydzeniem.

- Smierdzace bestie - mruknat. - Nie mozna nawet zjes$¢ tego $winstwa! -
Whit topor w ziemig, aby oczys$cic ostrze i ruszyt w kierunku Kelvin's Cairn.

Drizzt wiozyt Guenhwyvar z powrotem do plecaka i1 poszedt wyciagnaé
swQj jatagan z drugiego potwora.

- Chodzze elfie - zlajal go krasnolud. - Mamy przed soba pig¢ mil, jesli
nie wigce;j!

Drizzt potrzasnat glowa 1 wytarl zakrwawione ostrze o futro powalonego
potwora.

- Tocz sig, Bruenorze Battlehammer - szepnat z usmiechem, - 1 wiedz, ku
swemu zadowoleniu, ze kazdy potwor na twojej drodze nieomylnie odnotuje

twoja obecnos¢ 1 z pewnoscia bedzie trzymat glowe w bezpiecznym miejscu!
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Miodowa Sala

Wiele mil przez pozbawiong szlakow tundrg, na najbardziej wysunigtych
na pdéinoc granicach w catych Krolestwach, na poétnoc od Dekapolis zimowe
mrozy $ciety juz ziemi¢ w biale szkliwo. Nie bylo tu gor, czy drzew, aby
zablokowa¢ zimne ukaszenia nieustajacego wschodniego wiatru 1 wiecznie
mroznego powietrza z lodowca Regheda. Wielkie goéry lodowe Morza
Ruchomego Lodu dryfowaty powoli, a nad ich wysoko siggajacymi wierzchot-
kami wyt wiatr w ponurym przypomnieniu zblizajacej si¢ pory roku. Szczepy
nomadow, ktore spedzily tu z reniferami kto, nie powgdrowaly tym razem za
stadami migrujacymi na potudniowy zachdéd wzdhuz wybrzeza, ku bardziej
gos$cinnemu morzu po potudniowej stronie poétwyspu.

Monotoni¢ horyzontu, na ktdérym nic si¢ nie poruszato, tylko w jednym
miejscu zaktocato samotne obozowisko - najwigksze od wigcej niz stu lat
zgromadzenie barbarzyncow tak daleko na pdinocy. Aby przyja¢ wodzow
poszczegbdlnych szczepdw ustawiono w krag kilka namiotéw ze skory reniferow
1 kazdy z nich otoczony zostat wlasnym kregiem obozowych ognisk. W §rodku
kregu ze skor reniferow zbudowano wielka salg, przeznaczona na przyjecie
wszystkich wojownikow z poszczegdlnych szczepow. Cztonkowie szczepow
nazywali ja Hengorot, ,,Miodowa Sala”. Dla pétnocnych barbarzyncéw byto to
miejsce honorowe, gdzie jedzono 1 pito na cze$¢ Temposa, boga bitwy.

Tej nocy ogniska na zewnatrz sali nie zostaly rozpalone zbyt wysoko,
gdyz krol Heafstaag 1 Klan Losia - ostatni, ktorzy mieli przyby¢ - oczekiwani
byli w obozowisku przed zachodem ksigzyca. Wszyscy barbarzyncy, ktorzy byli
juz w obozowisku, zgromadzili si¢ w Hengorot 1 zaczeli przedzgromadzeniowe
swictowanie. Wielkie dzbany miodu staty gesto ustawione na wszystkich
stotach; co 1 raz ze wzrastajaca czg¢stotliwoscia pobrzmiewaty odglosy zawodow

sitowych. Mimo ze szczepy czesto prowadzity ze soba wojny, w Hengorot



wszystkie roznice schodzity na dalszy plan.

U szczytu stolu stat pewnie Krdél Beorg, krzepki mezczyzna z po-
targanymi blond wlosami, siwiejaca broda 1 doswiadczeniem, ktére gleboko
wyrylo si¢ w jego opalonej twarzy. Reprezentujac swoj szczep stal wysoki i
wyprostowany, z dumnie rozlozonymi szerokimi ramionami. Barbarzyncy
Doliny Lodowego Wichru ponad dwukrotnie przewyzszali swa liczebnoscia
mieszkancéw Dekapolis, rozrastajac si¢ tak, jakby chcieli zyska¢ przewage na
tej szerokiej, przestronnej 1 ptaskiej tundrze. Byli lepiej dostosowani do zycia w
swym kraju, zupetnie jak ziemia, po ktorej si¢ poruszali. Ich brodate twarze byty
brazowe od stonca 1 popekane od smagnig¢ nieustajacego wiatru, co nadawato
im czerstwego, zahartowanego wygladu, zmieniajac je przy tym w pozbawione
wyrazu maski, nie podobajace si¢ ludziom z zewnatrz. Sami gardzili ludnos$cia
Dekapolis, ktora wydawala si¢ im staba, wiecznie goniaca za bogactwem 1 nie
posiadajaca zadnych duchowych wartosci.

Jednak jeden z tych goniacych za bogactwem stal teraz wsrod nich, w ich
powazanej sali spotkan. U boku Beorga czait si¢ deBernezan, ciemnowlosy
potudniowiec, jedyny cztowiek w pomieszczeniu, ktory nie urodzil si¢ i nie
wychowal w szczepie barbarzyncow. Niesmiaty deBernezan, rozgladajac si¢
nerwowo po sali, trzymat ramiona skulone tak, jakby kulit je w obronnym ge-
Scie. Byt doskonale $wiadom, ze barbarzyncy nie lubili obcych i kazdy z nich,
nawet najmlodszy z ustugujacych, mogl przypadkowym machnigciem reki
ztama¢ go wpot.

- Uspokoj sig! - pouczyt Beorg potudniowca. - Tej nocy wychylisz dzban
miodu ze Szczepem Wilka. Jesli poczuja, ze si¢ boisz... - pozostawit reszte
niedopowiedziana, lecz deBernezan wiedziat doskonale, jak barbarzyncy
postepuja ze stabeuszami. Maty czlowieczek uspokoit swoj oddech 1
wyprostowat ramiona.

Beorg, mimo to, byt takze zdenerwowany. Krol Heafstaag byl jego

najgrozniejszym rywalem w tundrze, dowodzacym sitami tak samo oddanymi,



zdyscyplinowanymi 1 licznymi, jak jego wlasne. W przeciwienstwie do
zwyktych barbarzynskich wypadéw plan Beorga zakladal totalny podboj
Dekapolis, wzigcie w niewole pozostatych przy zyciu rybakéw 1 dostatnie zycie
dzigki bogactwom, ktore zostana zdobyte na jeziorach. Beorg zdawal sobie
sprawe z niecheci tego ludu do porzucenia swego niepewnego zycia nomadow
na rzecz znalezienia luksuséw, o ktorych dotad w ogodle nie mieli pojecia.
Wszystko  zalezalo teraz od zgody Heafstaaga, okrutnego krola
zainteresowanego tylko osobista chwala 1 pelnym tryumfu pladrowaniem. Beorg
wiedzial, ze nawet gdy odniosa zwycigstwo nad Dekapolis, bgdzie miat do
czynienia ze swym rywalem, ktory tak tatwo nie zapomnial szalonego rozlewu
krwi, ktory doprowadzit go do potggi. To byt most, ktory krol Szczepu Wilka
powinien przekroczy¢ poOzniej - teraz najwazniejszym zadaniem bylo
zapoczatkowac podbdj, a gdyby Heafstaag wzbraniat si¢ przed tym, ostatnie ze
szczepow mogtyby si¢ odtaczy¢ od ich sojuszu. Wojng mozna byto rozpoczaé
najwczesniej nastepnego ranka. To moglo sprowadzi¢ nieszczg$cie na caty jego
lud, nawet ci barbarzyncy, ktorzy przezyja poczatkowe walki, beda zmuszeni do
brutalnych zmagan z zima. Renifery opuscity juz dawno te tereny, odchodzac na
potudniowe pastwiska, za$ jaskinie po drodze bytly zupelnie nie przygotowane.
Heafstaag byt sprytnym wodzem, wiedziat, ze w tak p6znym czasie musieli po-
stgpowac wedlug pierwotnego planu, ale Beorg mimo to zastanawiat sig, jakie
warunki przedstawi jego rywal.

Beorg byt zadowolony z tego, ze nie wybucht zaden wigkszy konflikt
miedzy zgromadzonymi szczepami, 1 Ze tej nocy, gdy wszyscy zgromadzili si¢
we wspolnej sali, atmosfera byla braterska, a kazda broda w Hengorot sptywata
piwna piana. Ryzykiem, jakiego podjal si¢ Beorg, byt plan zjednoczenia
szczepOw przeciwko wspolnemu wrogowi 1 obietnica powodzenia. Wszystko
szlo dobrze... jak dotad.

Brutalny Heafstaag niestety posiadat klucz do wszystkiego.
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Cigzkie buty kolumny Heafstaaga swym zdecydowanym marszem
wstrzasnety ziemia. Olbrzymi, jednooki krél sam prowadzil pochod wielkimi,
kotyszacymi si¢ krokami, charakterystycznymi dla nomadow tundry.
Zaciekawiony propozycja Beorga, zdajac sobie sprawe¢ z wczesnego poczatku
zimy, gruby krol wybral marsz w zimna noc, zatrzymujac si¢ tylko na krotko,
aby cos zjes$¢ 1 odpoczac. Mimo tego, ze byt znany gtownie ze swej niezwyklej
sprawnosci w walce, Heafstaag byt wodzem, ktory starannie wazyl kazde swe
posuniecie. Pozostawiajacy glebokie wrazenie marsz powinien doda¢ znaczenia
uprzedniemu respektowi, okazywanemu jego ludowi przez wojownikow innych
szczepoéw, a Heafstaag byl skory do rzucenia si¢ na kazda korzys$¢, jaka mogh
osiagnaé. Nie spodziewal si¢ zadnych kiopotow w Hengorot. Darzyl Beorga
wielkim powazaniem. Juz dwukrotnie wczesniej spotkat si¢ z wodzem Klanu
Wilka na ubitej ziemi, nie pozwalajac na jego zwycigstwo. Jesli plan Beorga byt
tak obiecujacy, jak si¢ pierwotnie wydawalo, Heafstaag postapitby wedlug
niego, zadajac tylko rownego udzialu w dowodzeniu z krélem-blondynem. Nie
mial takich dylematow, jak ten, ze kiedy cztonkowie szczepow podbija miasta,
konczac ze swym starym stylem zycia, to czy bgda zadowoleni z nowego,
handlujac pstragami. Byl jednak gotow zrealizowaé fantazje Beorga, jesli
zapewnitoby mu to wstrzas, jaki niesie ze soba bitwa 1 tatwe zwycigstwo. Niech
pladruja i zapewnia sobie ciepto na dluga zime¢, zanim zmieni pierwotna zgode i
po swojemu rozdzieli tupy.

Gdy ukazaly si¢ swiatla obozowych ognisk, kolumna przyspieszyta kroku.

- Spiewajcie, moi dumni wojownicy! - rozkazat Heafstaag. - Spiewajcie
mocno, z catego serca! Niech ci, ktorzy si¢ tutaj zgromadzili, zadrza na wies¢ o

zblizaniu si¢ Klanu Losia!

EE I



Styszac nadej$cie Heafstaaga Beorg nastawil uszu. Znat doskonale
taktyke przeciwnika 1 nie byl zdziwiony tym, ze w koncu, w ciemnosciach nocy,
rozlegly si¢ pierwsze dzwigki Pie$ni Temposa. Krol-blondyn zareagowat
natychmiast, walac piescia w stét 1 wolajac o cisz¢ do zgromadzenia.

- Harkenie, cztowieku z pdinocy! - krzyknat. - Jeste§ zobowiazany do
stawienia czota wyzwaniu piesni!

Hengorot wypehit si¢ natychmiast ruchem - wszyscy obecni rzucili si¢ do
swych krzeset 1 gramolili si¢, aby dotaczy¢ do gromadzacych si¢ grup swych
szczepow. Glos kazdego wznosit si¢ 1 taczyt

we wspolnym refrenie do Boga Walki, stawiac czyny chwaty 1 stawy
poleglych na polu bitwy. Tych wersow uczono kazdego chlopca =z
barbarzynskich szczepow od chwili, gdy tylko wypowiadat swe pierwsze stowa,
gdyz Piesn Temposa uwazana byta aktualnie za miarg sily szczepu. Jedyna
zmiang w stowach refrenu miedzy szczepami, byla zmiana identyfikujaca
Spiewajacych. Wojownicy $piewali crescendo, gdyz piesh moéwita o tym, Ze ten,
kto wzywal Boga Wojny, byl wyraznie styszany przez Temposa.

Heafstaag prowadzit swych ludzi prosto ku wejsciu do Hengorot.
Wewnatrz sali zawotania Klanu Wilka byly zagluszane przez innych, lecz
wojownicy Heafstaaga dorownywali sita ludziom Beorga.

Jeden po drugim mniejsze szczepy cichly zdominowane przez klany
Wilka 1 Losia. Wyzwanie niosto si¢ migdzy dwoma pozostatymi szczepami
jeszcze przez wiele minut 1 zaden z nich nie chciat porzuci¢ pierwszenstwa w
obliczu swego bostwa. Wewnatrz Miodowej Sali ludzie z wrogich szczepow
chwytali juz nerwowo za bron, niejedna wojna na rowninach wybuchta z takiego
wlasnie powodu - wyzwanie piesni nie moglo wyraznie okresli¢ zwycigzcy. W
koncu pola namiotu =zostala podniesiona, pozwalajac wejS¢ chorazemu
Heafstaaga, wysokiemu 1 dumnemu, o uwaznych oczach, ktére bacznie

obserwowaty wszystko to, co si¢ wokédt nich dziato, zadajac klam swemu



wiekowi. Przytknal fiszbinowy rég do swych warg 1 wydobyl z niego czysty
dzwigk 1 wtedy rownocze$nie, zgodnie z tradycja, oba szczepy przestaty
Spiewac.

Chorazy przeszedt przez cate pomieszczenie w kierunku krok -
gospodarza, jego oczy nawet nie mrugnetly, nie odwrdcily si¢ nawet na moment
od poteznego oblicza Beorga, cho¢ ten mogt zobaczy¢, ze twarz mtodzienca
przybrata wyraz, jakby ten gorowal nad nim.

Heafstaag dobrze wybrat swego herolda, pomyslat Beorg.

- Dobry krélu Beorgu - zaczatl herold, gdy ustalo wszelkie poruszenie, - i
wy pozostali zgromadzeni tu krolowie. Klan Losia pyta o pozwolenie wejscia do
Hengorotu 1 wypicia z wami miodu, abySmy mogli si¢ wszyscy potaczy¢ w
toascie na czes$¢ Temposa.

Beorg przygladal si¢ heroldowi troch¢ dluzej, sprawdzajac czy ta
nieoczekiwana zwloka wyprowadzi miodzienca z rownowagi. Lecz herold
nawet nie mrugnat, nie odwrdcit si¢ tez pod wpltywem jego przenikliwego
wzroku. Jego szczeki pozostaty pewne 1 twarde.

- Witaj - odparl Beorg z naciskiem. - Mito mi znowu was spotkac. -
Potem mruknat pod nosem. - Szkoda, ze to Heafstaag nie posiada twojej
cierpliwosci.

- Zapowiadam Heafstaaga, kréla Klanu Losia - krzyknat herold czystym
gltosem. - Syna Hrothulfa Mocnego, syna Angaara Dzielnego, trzykrotnego
zabojcg wielkiego niedzwiedzia, dwukrotnego zdobywce Termalaine na
potudniu; ktory zabil w pojedynku Raaga Doninga, krola Klanu Niedzwiedzia,
jednym uderzeniem...

Stowa te wywotaly niespokojne pomruki wsrod cztonkéw Klanu
Niedzwiedzia, a szczegolnie ich krola, Haalfdane'a, syna Raaga Doninga.
Herold niewzruszony jednak ciagnal tak przez wiele minut, wyliczajac kazdy
czyn, kazdy zaszczyt, kazdy tytut zgromadzony przez Heafstaaga w ciagu jego

dtugiej 1 btyskotliwej kariery. Jak walka na piesni byta wspotzawodnictwem



klanow, tak wyliczanie tytuldow 1 bohaterskich czynéw byto osobistym
wspotzawodnictwem migdzy mezczyznami, a szczegolnie migdzy krolami, kto-
rych chwata 1 sita sptywala prosto na ich wojownikow. Beorg bat sig tej chwili,
gdyz konto jego rywala przewyzszalo nawet jego wlasne. Wiedziat, ze jednym z
powoddw, dla ktorych Heafstaag przybyl ostatni bylo to, zeby lista zostata
przedstawiona w obecnosci wszystkich ludzi, ktorzy styszeli herolda Beorga na
prywatnej audiencji po swym przybyciu kilka dni wczes$niej. Korzyscia kréla -
gospodarza, byto odczytanie listy w obecnosci kazdego szczepu, podczas gdy
heroldowie krélow odwiedzajacych mogli przemawia¢ tylko do szczepow
obecnych przed ich bezposrednim przybyciem. Przybywajac ostatni, w chwili,
gdy wszystkie inne klany juz si¢ zgromadzity, Heafstaag osiagnal t¢ przewagg.

W koncu herold skonczytl 1 wrocit przez salg, aby podtrzymaé pote
namiotu w chwili wejscia swego krola. Heafstaag ruszyt pewnie przez Hengorot,
aby stana¢ przed Beorgiem. Jesli ludzie byli pod wrazeniem listy chwaty
Heafstaaga, to z pewnos$cia nie doznali zawodu na jego widok. Rudobrody krol
mial prawie siedem stép wzrostu 1 beczkowaty obwdd klatki piersiowej, przy
ktérym nawet obwod Beorga byt karli. Heafstaag dumnie nosit blizny po ranach
odniesionych w bitwach; jedno oko miat wydarte przez rogi renifera, a lewa reke
nosit bezwtadna od czasu walki z niedzwiedziem polarnym. Krol Klanu tosia
widzial wigcej bitew, niz ktorykolwiek mgzczyzna z tundry 1 wszystko
wskazywato na to, ze gotow byt stoczy¢ ich jeszcze wiele.

Obaj krolowie patrzyli na siebie ponuro, zaden z nich nie mrugnal, ani
nawet na chwil¢ nie odwrocit wzroku.

- Wilk czy Los? - zapytat w koncu Heafstaag, bylo to wlasciwe pytanie po
nie rozstrzygni¢tym wyzwaniu na piesni. Beorg staral si¢ udzieli¢ stosowne;j
odpowiedzi:

- Mito cig powitac¢ 1 milo z toba walczy¢ - powiedziat. - Niech decyduja
ostre uszy samego Temposa, gdyz sam tylko bog moze by¢ zmuszony do

dokonania takiego wyboru.



Po przeprowadzonych we wiasciwy sposob formalno$ciach napiecie z
twarzy Heafstaaga znikneto. USmiechnat si¢ szeroko do swego rywala.

- Witaj, Beorgu, krolu Klanu Wilka. Cieszg sig, ze ci¢ widze 1 nie widze
mej wlasnej krwi, barwiacej ostrze twojej Smierciono$nej broni.

Przyjazne stowa Heafstaaga zaskoczyly Beorga. Nie zyczylby sobie
lepszego rozpoczecia narady wojennej. Odparl na komplement z réwnym
zapatem.

- Ani opadnigcia w niechybnym cigciu twego okrutnego topora!

Usmiech nagle znikl z twarzy Heafstaaga, gdy zobaczyt ciemnowlosego
mezcezyzne u boku Beorga.

- Jakie prawo, chwaly lub krwi, ma ten staby potudniowiec przebywac¢ w
Miodowej Sali Temposa? - zapytal rudobrody krol - Jego miejsce jest z samym
soba, a w najlepszym razie z kobietami!

- Powstrzymaj si¢, Heafstaagu - wyjasnit Beorg. - To jest deBernezan,
cztowiek bardzo wazny dla pomyS$lno$ci naszego zwycigstwa. Przynidst mi
wazne informacje, gdyz mieszka w Dekapolis od dwu lub wigcej zim.

- A wigc, jaka pelni rolg? - naciskat Heafstaag.

- Informowat nas - wycofat si¢ Beorg.

- To przeszto$¢ - powiedzial Heafstaag. - Jaka teraz ma dla nas warto$¢? Z
pewnoscia nie moze walczy¢ u boku takich wojownikoéw, jak nasi. Beorg rzucit
okiem na deBernezana, duszac w sobie pogarde dla psa, ktory zdradzit swoj
wiasny lud w zatosnym usilowaniu napetienia swej wtasnej sakiewki.

- Pro§ w swojej sprawie, potudniowcu. I niech Tempos znajdzie na tym
polu miejsce dla twoich kosci!

DeBernezan daremnie usilowal wytrzymac¢ stalowy wzrok Heafstaaga,
niepewnie odchrzaknat 1 przemowit tak gltosno i1 pewnie, jak tylko mogt.

- Gdy miasta zostana zdobyte, a ich bogactwa zabezpieczone, bgdziesz
potrzebowat kogo$, kto zna potudniowe rynki zbytu. Ja jestem tym

czlowiekiem.



- Za jaka ceng? - mruknal Heafstaag.

- Wygodne zycie - odpart deBernezan - Honorowa pozycjg, nic wigcej.

- Ba! - parsknal Heafstaag. - Zdradzil swoich, moze zdradzi¢ i1 nasi -
Olbrzymi krol wyrwat zza pasa topor i1 rzucit si¢ na deBernezana. Beorg
wykrzywit si¢ doskonale wiedzac, ze ta krytyczna sytuacja moze zawazy¢ na
catym planie.

Heafstaag chwycil swa poszarpana reka thuste, czarne wtosy deBernezana
1 odciagnal glowe¢ mniejszego megzczyzny na bok, odstaniajac tym samym jego
szyj¢. Zamachnat si¢ potgznie toporem, nie spuszczajac przy tym wzroku z
twarzy potudniowca.

Nawet wbrew niezlomnym regutom tradycji Beorg musiat przyzna¢, ze
deBernezan zachowat si¢ w tym momencie jak nalezato: maty cztowiek zostat
ostrzezony bez zadnej watpliwosci, ze jeSli si¢ szarpnie, zginie, lecz jesli
przyjmie cios - a Heafstaag zaledwie probowat go - prawdopodobnie ocali swe
zycie. Zebrawszy cala sil¢ woli deBernezan utkwit wzrok w Heafstaagu 1 nie
cofnal si¢ przed zblizajaca si¢ Smiercia. W ostatniej chwili Heafstaag odwrocit
topdr, jego ostrze §wisngto o wlos od gardta potudniowca. Heafstaag rozluznit
sw@] uchwyt, lecz nadal przewiercat przybtede spojrzeniem swego jedynego
oka.

- Uczciwy cztowiek przyjmuje wszystkie wyroki kréla, ktorego wybrat -
oznajmit deBernezan robiac wszystko, aby jego gtos brzmiat pewnie.

Ze wszystkich ust w Hengorot rozlegty si¢ okrzyki aplauzu, a gdy ucichty
Heafstaag zwrocit si¢ ponownie do Beorga.

- Kto bedzie prowadzit? - zapytat bez ostonek olbrzym.

- Kto zwycigzyl w wyzwaniu pies$ni? - odpart Beorg.

- Dobrze powiedziane, dobry krolu - Heafstaag pochwalit rywala. - A
wigc razem ty 1 ja, 1 niech nikt nie dyskutuje nad tym! Beorg pokiwat gtowa.

- Smier¢ temu, kto by si¢ na to powazyt.

DeBernezan westchnat gleboko z ulga 1 przesunal nieznacznie stopy;



gdyby Heafstaag, czy nawet Beorg zauwazyli katuze migdzy jego stopami,
prawdopodobnie tym razem pozegnalby si¢ z Zyciem. Zndéw przesunat nerwowo
nogi i rozejrzat sig, przerazony napotkanym wzrokiem mtodego herolda. Twarz
deBernezana zbielata w oczekiwaniu ponizenia i $mierci. Herold nieoczekiwanie
jednak odwrocit si¢ rozbawiony 1 w nie majacym precedensu akcie taskawosci
nie powiedziat ani stowa.

Heafstaag wyrzucit ramiona ponad glowe 1 uniost wzrok 1 topér do sufitu.
Beorg takze wyrwal swoj topor zza pasa i szybko nasladowat ruchy drugiego
krola.

- Tempos! - zakrzykneli jednoglosnie. Potem, raz jeszcze spojrzawszy po
sobie nacigli gleboko toporami swe lewe ramiona, zwilzajac ostrza wiasna
krwia. W zgranym ruchu odwro6cili si¢ 1 rzucili bronia przez salg - oba topory
znalazly swoj cel w tej samej beczutce miodu. Natychmiast najblizsi mezczyzni
chwycili dzbany 1 rzucili sig, zeby ztapa¢ pierwsze krople wyplywajacego
miodu, ktory zostat pobtogostawiony krwig ich krolow.

- Przedstawig ci moj plan - powiedziat Beorg do Heafstaaga.

- Pozniej, szlachetny moj przyjacielu - odpart jednooki krol. - Niech ta
noc bedzie czasem $piewoOw 1 picia dla uczczenia naszego zblizajacego sig
zwycigstwa. - Poklepal Beorga po ramieniu 1 mrugnal jedynym okiem. - Ciesz
si¢ z mego przybycia, gdyz byle§ okrutnie nie przygotowany na takie
zgromadzenie - powiedziat $miejac si¢ serdecznie.

Beorg popatrzyl na niego z zaciekawieniem, ale zeby rozwiac jego
podejrzenia Heafstaag znoéw groteskowo mrugnat. Nagle rozeSmiany olbrzym
strzelit palcami w kierunku jednego ze swych dowddcow, tracajac lokciem
swego rywala, jakby powiedziat jaki$ zart.

- 1dZ po dziewuchy! - polecit.
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Krysztatlowy Relikt

Byta tylko ciemnos¢.

Na szczescie nie mogt sobie przypomniec co si¢ wydarzyto i1 gdzie jest.
Tylko czern, kojaca czern. Potem mrozny Zar zaczal obejmowac jego policzki,
wytracajac go z odretwiajacego letargu. Stopniowo udato mu si¢ otworzy¢ oczy,
lecz nawet gdy je mruzyt, oslepiajaca biel byta dla nich zbyt intensywna.

Lezatl twarza w $niegu. Wszedzie wokdét wznosity si¢ gory, a ich
postrzgpione szczyty i glebokie nawisy $niezne przypomnialy mu gdzie sig
znajduje. Porzucili go na Grzbiecie Swiata. Pozostawili go, aby umart.

Glowa Akara Kessella bezwtadnie chwiala sig, gdy w koncu udato mu si¢
ja podnies¢. Stonce $wiecito jasno, lecz okrutny chidd 1 wiatr odganiaty ciepto
jasnych promieni. Na tych wyzynach zawsze panowata zima, a Kessell ubrany
byl w zbyt cienkie szaty, aby mogly one go chroni¢ przed zabodjczymi
uderzeniami zimna.

Pozostawili go, zeby umart.

Udato mu si¢ stana¢ na nogach, po kolana w biatym puchu i rozejrze¢ si¢
dookota. Daleko w dole, w glebokim wawozie Kessell zobaczyt kierujace sig¢ na
potnoc, z powrotem w tundrg, szlakiem prowadzacym wokot tancucha,
zapowiadajacego niemozliwe do przebycia gory, szare punkciki, oznaczajace
karawang magow, rozpoczynajaca swa podrdz powrotng do Luskami. Oktamali
go. Teraz zrozumial, ze byl tylko pionkiem w falszywej grze, jaka podjeli z
Czerwonym Morkaiem - Eldeduc, Dendybar Cetkowany 1 inni.

Nigdy nie mieli zamiaru nagrodzi¢ go tytutem maga.

- Jak mogtem by¢ tak glupi? -jeknal Kessell. W jego umysle, osnuty mgta
winy zajasnial obraz Morkaia, jedynego cztowieka, ktory kiedykolwiek okazat
mu jaki$§ szacunek. Pamigtat wszystkie radosci, jakich pozwolit do§wiadczy¢ mu

mag. Pewnego razu



Morkai zamienit go w ptaka tak, ze dane mu byto poczu¢ t¢ wolnos¢, jaka
daje lot, a raz w rybeg, pozwalajac mu dzigki temu doswiadczy¢ czarownego
Swiata morskich glebin.

A on odptacil temu wspaniatemu cztowiekowi sztyletem.

Gdzie$ daleko w dole oddalajacy sie magowie ustyszeli bolesny krzyk
Kessella, odbijajacy si¢ echem od zboczy gor. Eldeluc u$miechnat sig
zadowolony z tego, ze ich plan wykonany zostat w sposéb doskonaty i

przynaglit swego konia.

k sk sk sk ok

Kessell przedzierat si¢ przez $nieg. Nie wiedziat dokad wedruje - nie miat
dokad 18¢. Nie bylo dla niego ucieczki. Eldeluc porzucit go, z palcami
odretwialymi tak, ze az pozbawionymi czucia, w zasypanej $niegiem dolince o
ksztalcie beczki - praktycznie nie mial szans, aby si¢ stad wydostac.

Znowu sprobowat wywota¢ zakleciem ogien maga. Wyciagnat w niebo
rozpostarte palce 1 szczekajac zgbami wypowiedzial stowa mocy.

Nic. Nawet smuzki dymu. Znéw zaczal si¢ porusza¢. Bolaly go nogi;
wydawalo mu sig, ze kilka palcéw juz odpadto z jego lewej stopy, ale nie
odwazyt si¢ zdja¢ buta, aby potwierdzi¢ stusznos¢ podejrzen. Ponownie podjat
wedrowke wokot beczkowatej dolinki, postgpujac tym samym szlakiem, jaki
pozostawit po sobie za pierwszym razem. Nagle stwierdzil, ze zmienit kierunek
- do $rodka. Nie wiedziat dlaczego, a w catkowitym oszotomieniu nie przystanat
nawet, zeby zastanowic si¢ nad tym. Caty Swiat stat si¢ zamazana, biala plama.

Zamarzajaca biala plama.

Kessell poczul, ze leci w dot, powitalty go znowu lodowate ukaszenia
Sniegu w twarz, a mrowienie w nogach zasygnalizowato koniec ich zycia.

Potem poczut... ciepto.

Zaczal kopa¢. Zdretwialymi z zimna r¢koma walczyt o swoje zycie. Nagle



natknat si¢ na co$ twardego 1 poczul, ze ciepto wzmaga si¢. Odpychajac resztka
sil pozostaty $§nieg, w koncu to co§ uwolnit. Nie wiedziat co wtasciwie zobaczyt.
Ztozyt to na karb delirium. W zmarznigtych regkach Akar Kessell trzymat cos, co
wydawato si¢ by¢ prostokatnym krysztatem lodu, jednak wydzielato cieplo,
ktore teraz przeptynglo przez niego, zostawiajac ponownie uczucie mrowienia.
Tym razem oznaczato ono powtdérne odrodzenie sig. Kessell nie miat pojgcia co
rzeczywiscie si¢ stalo 1 bynajmniej nie troszczyt si¢ o to, bowiem teraz znalazt
nadziej¢ na ponowne zycie 1 to mu wystarczato. Przycisnat znalezisko do piersi 1
ruszyl z powrotem w kierunku $ciany doliny, szukajac najbardziej ostonigtego
miejsca.

Pod matym nawisem, skulony na niewielkiej przestrzeni, gdzie ciepto
krysztatu stopito $nieg, Akar Kessell przezyl swa pierwsza noc na Grzbiecie
Swiata. Jego towarzyszem byt krysztatowy relikt, Crenshinibon, prastary, czuty
artefakt, ktory czekat przez niezliczone wieki na takiego, jak on - by ukazaé sig
w kotlince. Ponownie przebudzony zastanawial si¢, w jaki sposdb zaczac
ksztaltowac¢ staba wolg Kessella. Byt reliktem, zaklgtym w najwczesniejszych
dniach $wiata, wypaczeniem, ktore zostato zagubione na cate wieki, ku
przerazeniu tych wtadcow zta, ktoérzy poszukiwali jego mocy.

Crenshinibon byl tajemnica, sila najciemniejszego zta, czerpiaca swoja
moc z dziennego $wiatta. Byt narzedziem niosacym zniszczenie, przyrzadem
polepszajacym widzenie, ostona 1 domem dla tego, ktory mogt nim wtadaé. Lecz
najmniejsza ze wszystkich mocy Crenshinibona byta moc, jaka wywieral na
swego posiadacza.

Akar Kessell spat wygodnie nieSwiadom tego, co mu si¢ przydarzyto,
wiedziat tylko - 1 tylko o to si¢ troszczyl, ze jeszcze nie nastapit kres jego zycia.
O implikacjach tego wydarzenia wkrotce powinien si¢ dowiedzie¢. Dowie sig,
ze juz nigdy ponownie nie bedzie popychadtem rownie pretensjonalnych psow
jak Eldeluc, Dendybar Cetkowany czy inni. Zostanie Akarem Kessellem ze

swoich marzen 1 wszyscy bgda mu si¢ ktaniaé.



- Szacunek - mruknat z giebin swego snu; snu, ktéry zestal na niego
Crenshinibon.

Akar Kessell, Tyran Doliny Lodowego Wichru.

* %k sk sk ok

Kessell obudzit si¢ o $wicie, o ktorym myslal, ze juz nigdy nie bedzie mu
dany. Krysztatowy relikt chronil go przez noc, ale nie tylko - zrobit duzo wigce;j
niz tylko ochraniat go przed zamarznigciem.

Czut si¢ dziwnie odmieniony tego ranka. Ubieglej nocy zainteresowany
byt tylko tym, aby utrzymacé si¢ przy zyciu, zastanawial si¢ tylko jak dlugo
bedzie mogl jeszcze zy¢. Lecz teraz zaczat si¢ zastanawia¢ nad jakoS$cia swego
zycia. Samo przezycie nie stanowito juz problemu, czut ptynaca w sobie moc.

Bialy jelen wskoczyt na grzbiet ograniczajacy kotlinkg.

- Dziczyzna - wyszeptal glosno Kessell. Wyciagnat palec w kierunku
zwierzgcia 1 wypowiedzial stowa zaklgcia 1 az zadrzat z podniecenia, gdy poczut
jak moc rozlewa si¢ po jego zylach. Z reki wystrzelita biata btyskawica,
zabijajac jelenia na miejscu.

- Dziczyzna - oswiadczyl przenoszac mentalnie w powietrzu zwierz¢ do
siebie, nie myslac nawet o tym, ze telekinezy nie bylo nawet w repertuarze
zakle¢ jego nauczyciela, samego Morkaia Czerwonego. Cho¢ krysztal nie chciat
mu na to pozwoli¢, zachlanny Kessell nigdy nie przestat zastanawia¢ si¢ nad
tym, w jaki sposob ujawnily si¢ nagle zdolnos$ci, ktore tak dlugo byly w nim
ukryte.

Teraz dzigki reliktowi mial pozywienie i ciepto, lecz mag powinien mie¢
zamek, co tez momentalnie sobie uzmystowit. Miejsce, w ktorym mogltby bez
przeszkod praktykowa¢ swe najciemniejsze sekrety. Spojrzat na artefakt
oczekujac jakiej$§ odpowiedzi i1 stwierdzil, ze obok pierwszego lezy blizniaczy

krysztal. Instynktownie, jak mu si¢ wydawato (jednak w rzeczywistosci byta to



nowa, pod$wiadoma sugestia Crenshinibona), zrozumial jaka rol¢ ma przyznana
przy spetianiu swych zyczen. Natychmiast poznat oryginalny krysztat po cieple
1 mocy, jakie z niego emanowaty, lecz drugi krysztat rowniez go zaciekawit,
bowiem miat wlasna aur¢ mocy. Podnidst kopi¢ krysztatu 1 przenidst ja na
srodek kotlinki, ktadac ja w glebokim $niegu.

- Ibssum dal abdur - wymamrotal, nie wiedzac dlaczego i nie wiedzac
nawet co to znaczy. Gdy poczut sil¢ emanujaca z kopii reliktu cofnat sig, ta
pochwycita promienie stonca 1 wciagneta je w siebie. Teren otaczajacy kotlinke
okryt si¢ cieniem, jakby skradia cate $wiatto dnia. Kopia krysztalu zaczela
pulsowa¢ wewngtrznym, rytmicznym S$wiattem, potem zaczgla rosnaé. Roz-
szerzala si¢ u podstawy, wypelniajac prawie cata kotlinke, przez chwilg nawet
Kessell obawial sig¢, ze zostanie wprasowany w skalista $ciang. Wraz z
rozszerzaniem si¢ dolu krysztalu jego wierzcholek poczat wznosi¢ si¢ ku
porannemu niebu, utrzymujac swe rozmiary zgodnie ze zrdédtem swej mocy.
Nieduzo p6zniej rozrost zostal zakonczony; byta to nadal kopia Crenshinibona,
teraz jednak gigantycznych rozmiarow.

Krysztatlowa wieza. W jaki$§ sposob - pewnie w ten sam, w jaki Kessell
dowiedziat si¢ wszystkiego o krysztalowym relikcie - poznat jej nazwe.

Cryshal-Tirith.

* %k sk ok ok

Kessell powinien by¢ zadowolony - przynajmniej wtedy - z pozostania w
Cryshal-Tirith 1 zywienia si¢ zwierzgtami, ktore mialy nieszczgscie wtoczy¢ sig
w jej poblizu, Pochodzit z niskiej klasy, pozbawionych wigkszych ambicji
chlopow 1, mimo ze w widoczny sposob chelpit si¢ aspiracjami przerastajacymi
jego pozycje, byl oniesmielony nastgpstwami przyrostu mocy. Nie rozumiat
tego jak, lub dlaczego ci, ktorzy osiagngli rozgtos 1 wzniesli si¢ ponad mottoch,

oktamywali samych siebie, pozostawiajac daleko w tyle osiagnig¢cia innych 1



odwrotnie, brak swego wlasnego ,,ja”, jako wolny wybor swego losu. Teraz, gdy
miat w swych r¢kach potege, tak na prawde nie wiedziat co z nig zrobic.

Crenshinibon czekatl zbyt dtugo na swdj powrdt do zycia, aby teraz traci¢
czas na ochrong stabego cztowieka. Przelewanie przez Kessella z pustego w
prozne bylo w tej chwili, z perspektywy reliktu, nader istotne i1 przydatne; po
jakim$ czasie zmusi Kessella, aby postepowal wedlug swych nocnych widzen.

Crenshinibon mial bowiem czas. Relikt chciat znowu posmakowac
dreszczu podboju, lecz kilka lat nie wydawato si¢ zbyt dlugim okresem dla
przedmiotu, ktéry zostal stworzony w poczatkach dziejow. Mogt urobi¢ sobie
Kessella na prawdziwego przedstawiciela swej mocy, zrobi¢ z niego zelazng
pigsc, ktora wykonywac bedzie jego przestanie zniszczenia. Wykona to tak, jak
czynil to setki razy w poczatkowych drgnieniach $wiata, tworzac i1 szkolac
swych najbardziej przerazajacych 1 okrutnych przeciwnikow prawa na
wszystkich uniwersalnych planach. Mégt to zrobi¢ ponownie.

Tej samej nocy Kessell, $piacy na elegancko przystrojonym drogim
pigtrze Cryshal-Tirith, $nit o podbojach. Nie odwazyl si¢ na podjgcie kampanii
przeciwko takiemu miastu, jak Luskan, ani nawet na podbicie takich osiedli, jak
Dekapolis, byl mniej ambitny, a mimo to marzyl o stworzeniu wiasnego
krélestwa. Marzyt o tym, aby zmusi¢ szczepy goblinow do tego, by mu stuzyty,
uzywajac ich do przyjecia roli jego gwardii osobistej, wykonujace; wszystkie
jego rozkazy. Nastgpnego ranka, gdy si¢ obudzit 1 przypomniat sobie swoje sny,
stwierdzit, ze podoba mu si¢ ten pomyst.

Niedlugo po wstaniu zbadat trzecie pigtro wiezy; pokoj, jak wszystkie
inne, zrobiony z gladkiego, lecz odpornego jak kamien krysztatu, byt
wypeliony rozmaitymi urzadzeniami stluzacymi do $ledzenia. Kessell poczut
nagle nieprzeparta che¢ wykonania pewnych gestow 1 wypowiedzenia pewnych
stow arkandw rozkazu, jakich spodziewalby si¢ ustysze¢ z ust Morkaia. Poddat
si¢ temu uczuciu 1 przygladat si¢ zachwycony, jak perspektywa jednego z luster

w pokoju nagle zaczeta wirowac w szarej mgle. Gdy mgtla si¢ rozwiata, pojawit



si¢ obraz. Kessell rozpoznat doling, ktora przebyl na niewielkim odcinku, zanim
Eldeluc, Dendybar C¢tkowany 1 pozostali nie pozostawili go na pewna $mier¢.

Teren zajgty byl przez krzatajacy si¢ klan goblindw, rozbijajacych
obozowisko. Prawdopodobnie byli to nomadzi, gdyz oddzialy wyruszajace na
wojne rzadko zabieraly ze soba kobiety 1 mtodziez na krétkie wypady. Setki
jaskin znaczylo stoki tych gor, aby ich ilos¢ byla wystarczajaca do
pomieszczenia klanow orkéw, goblindw, ogréw 1 potezniejszych potwordw.
Konkurencja o legowiska byta szalona i1 pomniejsze klany goblinow byty
zazwyczaj wyrzucane na zimg, brane do niewoli, lub zwyczajnie wybijane.

- Jakie to odpowiednie - zdumial si¢ Kessell, zastanawiajac sig, czy
podmiot jego snow jest tylko przypadkiem, czy tez moze przepowiednia. W
nastgpnym, naglym impulsie wystal swa wolg poza zwierciadto - do goblinow.
Wynik tego dzialania wstrzasnal nim. Najwyrazniej zaskoczone gobliny
odwrocily si¢ jak jeden w kierunku niewidzialnej sity. Wojownicy lgkliwie
wyciagngli swe kije 1 kamienne topory, za$§ kobiety 1 dzieci przycupnety z tytlu
grupy. Potgzniejszy niz inne goblin, prawdopodobnie przywodca, wyszedt kilka
krokéw przed swych zohierzy, trzymajac przed soba swoj kij w gescie
obronnym.

Kessell podrapatl si¢ po policzku, zastanawiajac si¢ nad zasiggiem swej
nowo pozyskane;j sity.

- Chodz do mnie - zawotat do przywddcy goblinéw. - Nie mozesz mi si¢

oprzec!

* sk ok sk ok

Szczep przybyt do kotlinki wkrétce potem. Trzymajac si¢ w bezpiecznej
odleglosci probowali doktadnie dowiedzie€ si¢ czym jest wieza 1 skad sig tutaj
wzigla. Kessell przez chwile pozwolit im podziwia¢ wspaniatosci swego

nowego domu, a potem znow przeméwit do przywodcy, zmuszajac goblina do



zblizenia si¢ do Cryshal-Tirith.

Olbrzymi goblin wystapit z szeregu, walczac o kazdy krok podszedt do
podstawy wiezy. Nie zobaczyt tam drzwi, gdyz wejscie do Cryshal-Tirith byto
niewidzialne dla wszystkich, z wyjatkiem mieszkancow innych planéw 1 tych,
ktorym Crenshinibon, lub ten kto nim wtadat, pozwolit wejs¢.

Kessell poprowadzit przerazonego goblina na pierwsze pigtro budowli.
Bedac juz wewnatrz wodz pozostat bez ruchu. Nerwowo strzelat dokota
oczyma, starajac si¢ dostrzec t¢ przewyzszajaca wszystko silg, ktéra zmusita go
do wejscia do tej struktury z os$lepiajacych krysztatow. Mag (tytut zwiazany z
posiadaniem Crenshinibona, nawet gdyby Kessell nigdy nie byt zdolny
zapracowac¢ sobie na to swymi wlasnymi czynami) pozwolil nieszczesnemu
stworzeniu czeka¢ przez chwilg, wzmagajac tym tylko jego przerazenie. Potem,
otworzywszy tajemne, lustrzane drzwi, ukazat si¢ na szczycie schodéw. Spojrzat
na biedne stworzenie i zachichotat wesoto.

Goblin w widoczny sposob zadrzal, gdy zobaczyt Kessella. Poczul,
pokonujaca jego wlasna, wol¢ maga zwalajaca stworzenie na kolana.

- Kim jestem? - zapytat Kessell. Goblin czotgal si¢ 1 jeczat. Odpowiedz
zostala wydarta z niego sila, ktérej nie mogt si¢ oprzec.

- Panem.
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Pewnego dnia

Bruenor szedt po skalistej pochyto$ci, wolno odmierzajac swe kroki. Buty
odnajdowaly to samo co zwykle oparcie, gdy wspinaly si¢ na najwyzszy punkt
potudniowego konca doliny krasnoludow. Ludno$ci Dekapolis, ktéra czgsto
widywata krasnoluda stojacego w zamysleniu na grani, ta wysoka kolumna na
skalnym grzbiecie okalajacym doling znana byta jako Wzniesienie Bruenora. Na
zachdd, przed oczyma krasnoluda 1$nity $wiatla Termalaine, a zaraz za nimi
ciemne wody Maer Dualdon, znaczone od czasu do czasu przesuwajacymi si¢
Swiatlami kutréw, ktorych zatogi uparcie odmawialy przybicia do brzegu, zanim
nie ztowia pstraga.

Krasnolud czul si¢ doskonale, stojac na podtodze tundry pod sufitem z
gwiazd migoczacych noca. Kopula niebios wydawata si¢ by¢ wypolerowana
przez zimny wiatr wiejacy po zachodzie stonca 1 Bruenor czul si¢ tak, jakby
wyzwolit si¢ z ziemskich wigzow.

W tym miejscu znalazt swoje marzenia, przenoszace go do jego
prastarego domu Mithril Hall. Domu jego ojca, dziadow 1 pradziadéw, gdzie
rzeki I$niacego metalu ptyngly szeroko 1 gleboko, a mtoty krasnoludzkich
kowali, dzwonily na chwal¢ Moradina i Dumathiona. Bruenor byt zaledwie
golowasem, gdy jego lud wryt si¢ zbyt gteboko w trzewia ziemi i zostal stamtad
wyrzucony przez ciemne moce w ciemnych dniach. Byl teraz najstarszym
cztonkiem swego matego klanu i jedynym z tych, ktorzy na wlasne oczy
widzieli skarby Mithril Hall.

Stworzyli sobie dom w skalistej dolinie, migdzy dwoma najbardziej na
potnoc wysunigtymi jeziorami, na dlugo przed przybyciem pierwszych ludzi -
nie liczac barbarzyncow - do Doliny Lodowego Wichru. Byli tylko biednymi
resztkami kwitnacego niegdy$ spoleczenstwa krasnoludow, grupa uciekinierow,

pobitych 1 ztamanych strata swej ojczyzny 1 dziedzictwa. Ich liczebnos¢



zmniejszata si¢; ich starcy umierali zarowno z powodu podesztego wieku, jak i
ze smutku. Mimo ze kopanie pod polami tego regionu przynosilo korzysci,
krasnoludy wydawaty si¢ by¢ skazane na pograzenie si¢ w niepamigci. Gdy
jednak powstalo Dekapolis, szczeScie znoOw usmiechneto sie¢ do nich. Dolina
krasnoludow potozona byla tuz na poélnoc od Bryn Shander, byla blizsza
gléwnemu miastu, niz ktorekolwiek z rybackich miasteczek, za$ ludzie, czgsto
wojujacy ze soba, jak i odpierajacy najazdy innych, byli szczesliwymi mogac
nabywa¢ cudowne zbroje 1 bron wykonang przez krasnoludzkich rzemieslnikow.
Lecz mimo polepszenia si¢ warunkow zycia tesknili, a szczegdlnie Bruenor, za
odzyskaniem prastarej chwaly swych przodkow. On uwazal przybycie do
Dekapolis za czasowe odsunigcie problemu, ktory nie moze by¢ rozwiazany
dopoty, dopoki nie zostanie odzyskany Mithril Hall.

- Zimna noc, jak na stanie na tak wysokiej grani, dobry przyjacielu -
dobiegto go wotanie z dotu.

Bruenor odwrdcit sig, aby spojrze¢ na Drizzta Do'Urdena, uzmystawiajac
sobie, ze w czarnym cieniu, rzucanym przez Kelvin's Cairn, drow powinien by¢
niewidoczny.

7 tego miejsca obserwacyjnego gora byla tylko sylwetka tamiaca
jednostajna Unig poinocnego horyzontu. Nazwa wzigta si¢ od tego, ze
przypominata rozmys$lnie ulozony kopiec z kamieni; legendy barbarzyncow
glosily, ze niegdy$ naprawde stuzyta jako grobowiec. Z cata pewnos$cia dolina,
ktora krasnoludy wybraty teraz na swo6j dom, nie przypominata zadnego innego
naturalnego punktu orientacyjnego. W kazdym kierunku rozciagata si¢ tundra,
ptaska 1 ziemista, doliny byly tylko rozrzuconymi splachetkami kurzu wsrod
pokruszonych kamieni i $cian z solidnych skat. Dolina 1 gory na jej péinocnym
krancu, byly nieledwie rysa w catej Dolinie Lodowego Wichru, zbiorowiskiem
kamieni, jak gdyby zostaly umieszczone w niewlasciwym miejscu przez
jakiego$ boga w najwczesniejszych dniach stworzenia.

Drizzt zauwazyt szklisty wyraz oczu swego przyjaciela.



- Szukasz obrazéw, ktore widzi tylko twoja pamigé - powiedzial,
doskonale $wiadom obsesji krasnoluda na punkcie jego prastarej ojczyzny.

- Obrazow, ktore zobaczg znowu - powiedzial Bruenor. - Dostaniemy si¢
tam, elfie.

- Nawet nie znamy drogi.

- Droge zawsze mozna znalezé - powiedzial Bruenor. - Ale nie
znajdziemy jej nigdy, jesli nie bedziemy szukac.

- Pewnego dnia, moj przyjacielu - zazartowal Drizzt. W ciagu tych kilku
lat, w ktorych on i1 Bruenor stali si¢ przyjaciotmi, krasnolud nieustannie
namawial go do tego, aby towarzyszyl mu w wyprawie, majacej na celu
odnalezienie Mithril Hali. Drizzt uwazat ten pomyst za niedorzeczny; wszyscy,
z ktoérymi dotychczas rozmawial, nie mieli najmniejszego pojgcia o tym, gdzie
moze leze¢ prastara ojczyzna krasnoludoéw, za§ Bruenor moégt sobie przy-
pomnie¢ jedynie postrzgpione obrazki srebrnych sal. Jednak drow rozumiat to
najglebsze pragnienie swego przyjaciela i zawsze odpowiadal na propozycje
Bruenora obietnica ,,pewnego dnia”.

- W tej chwili mamy naglaca rzecz do zatatwienia - przypomnial
Bruenorowi. Wczesniej tego dnia, na spotkaniu w sali obrad, drow podzielit si¢
z obecnymi swymi spostrzezeniami.

- Jeste$ wigc pewien, ze nadejda? - zapytat Bruenor.

- Ich atak wstrzasnie kamieniami Kelvin's Cairn - odpowiedziat Drizzt,
opuszczajac cien sylwetki gory i1 dotaczajac do swego przyjaciela. - A jesli
Dekapolis nie zjednoczy si¢ przeciwko nim, jego mieszkancy beda skazani.

Bruenor przykucnat i1 zwrécit swe oczy na potudnie, w kierunku
odlegtych §wiatet Bryn Shander.

- Nie zrobig tego, uparci ghupcy - mruknat.

- Moga to zrobic, jesli twoj lud dotaczy do nich.

- Nie - mruknat Bruenor. - Bedziemy walczy¢ u ich boku, jesli podejma

wspolne dzialania, majace na celu nie poddawanie si¢ barbarzyncom! Idz do



nich jesli chcesz i niech ci szcze$cie sprzyja, lecz nie mieszaj do tego
krasnoludow. Pozwdl nam zobaczy¢, jak potacza sie rybacy.

Drizzt usmiechnat sig, styszac nute ironii w odmowie Bruenora. Obaj
wiedzieli, ze drowowi nie wierzono, ani nie przyjmowano go w zadnym innym
miescie, poza Lonelywood, w ktoérym jego przyjaciel, Regis, byt burmistrzem.
Bruenor zobaczyl spojrzenie drowa 1 tak samo go to zabolato, jak i1 Drizzta,
mimo iz elf ze stoickim spokojem staral si¢ niczego po sobie nie okazywac.

- Zawdzigczaja ci wigcej, niz moga zdawac sobie z tego sprawg -
powiedziat Bruenor, patrzac wspotczujaco na swego przyjaciela.

- Niczego mi nie zawdzigczaja. Bruenor pokrecit glowa.

- Dlaczego si¢ troszczysz o nich? - mruknat. - Stale pilnujesz ludu, ktory
ci¢ niezbyt lubi. Co im zawdzigczasz?

Zmuszany do udzielenia odpowiedzi Drizzt wzruszyt ramionami. Bruenor
miat racje. Gdy drow po raz pierwszy przybyt do tego kraju, Regis byl jedynym,
ktory okazal mu przyjazn. Czgsto wigc eskortowal 1 ochraniat halflinga w czasie
niebezpiecznych podrozy z Lonelywood na otwarta tundrg, na poinoc od Maer
Dualdon i w kierunku Bryn Shander, zwlaszcza, gdy Regis udawat si¢ do
glownego miasta w interesach, lub na zebranie. Przypadkowo spotkali si¢ kiedy$
na takiej wyprawie 1 Regis usitowal uciec od Drizzta, gdyz sltyszat o nim
przerazajace pogloski. Na szczescie dla nich obu Regis byl halflingiem, ktory
przypadkowo miat otwarty umyst 1 wlasny sad co do jego postgpowania. W
niedtugim czasie stali si¢ przyjacidéimi.

Niestety, jak dotad, Regis 1 krasnoludy byli jedynymi, ktérzy uwazali
drowa za swego przyjaciela.

- Nie wiem, dlaczego si¢ o nich troszczg - odpart Drizzt. Spojrzat w
kierunku prastarej ojczyzny, w ktorej lojalnos¢ byla zaledwie narzgdziem
pozwalajacym zyska¢ przewage nad wspolnym wrogiem.

-Moze dlatego troszczg si¢ o nich, gdyz staram sig, aby by¢ roznym od

reszty mego ludu - powiedziat bardziej do siebie niz do Bruenora.



- Moze dlatego, ze jestem inny, niz moj lud. Moze czuj¢ wigksze
pokrewienstwo z rasami zamieszkujacymi powierzchnig... przynajmniej mam
taka nadzieje. Troszcz¢ si¢ o nich, gdyz muszg si¢ o co$ troszczy¢. Ty nie
roznisz si¢ bardziej ode mnie, Bruenorze Battlechammerze. Troszczymy sig, aby
nasze zycie nie byto puste. Bruenor spojrzal na niego zaciekawiony.

- Mozesz zaprzeczy¢ swym uczuciom do ludnosci Dekapolis przede mna,
ale nie przed soba.

- Bal - parsknatl Bruenor. - Oczywiscie, ze troszczg si¢ o nich! Moj lud
potrzebuje handlu!

- Uparty - mruknal Drizzt, uSmiechajac si¢ zamyslony. - A Catti-brie? -
zapytal. - Co z dziewczyna, ktora zostala osierocona w czasie wyprawy, lata
temu, na Termalaine? Porzucone dziecko, ktore wziale§ 1 wychowale§ jak
swoje?

Bruenor czut si¢ wyjatkowo szczgsliwy, ze ptaszcz nocy stat sig pewna
ochrona dla jego rumiencow.

- Nadal z toba mieszka, lecz musisz przyznac¢, ze moze juz wroci¢ do
swego ludu. A moze tez troszczysz si¢ o nia, stary mruku?

- Och, zamknij si¢ - mruknal Bruenor. - To stuzaca 1 do tego czyni moje
zycie trochg tatwiejszym, ale nie interesuj si¢ nig zbytnio.

- Uparciuch - Drizzt wycofatl sig, tym razem gtosniej. Miat w zanadrzu
jeszcze jedna karte. - A co ze mna? krasnoludy nie uwazaja si¢ za przyjaciot
elfow §wiatta, a tym bardziej drowdw. Jak wytlumaczysz przyjazn ze mna? Nie
mogg ci da¢ niczego w zamian, poza moja przyjaznia. Dlaczego troszczysz si¢ o
mnie?

- Przynosisz mi nowiny, gdy... - Bruenor nagle przerwal, swiadom tego,
ze Drizzt zapedzit go w §lepa uliczke.

Drow nie nalegat juz wigce;.

Przyjaciele razem przygladali si¢ gasnacym $wiatetkom Bryn Shander.

Mimo okazywanej na zewnatrz gruboskornosci, Bruenor uzmystowit sobie jak



prawdziwe sa niektore zarzuty drowa; zaczat si¢ troszczy¢ o lud, ktéry osiadt na
brzegach trzech jezior.

- Co zamierzasz? - zapytal po dluzszej chwili krasnolud.

- Zamierzam ich ostrzec - odpart Drizzt. - Nie doceniasz sasiadéw. Zrobia
silniejszy wypad, niz si¢ tego spodziewasz.

- Zgadzam sig z tym - powiedziat Bruenor. - Ale moje pytania dotycza ich
charakteru. Codziennie widzimy walke na jeziorach 1 zawsze o te przeklete ryby.
Ludzie powinni by¢ przywiazani do swoich miast, gobliny do swoich siedzib, o
to sig tylko troszczg¢. Teraz powinni pokazac, ze potrafia walczy¢ razem.

Drizzt musiat przyzna¢ racje obserwacjom Bruenora. Rybacy w ciggu
ostatnich lat coraz bardziej wspotzawodniczyli ze soba. Wspdlpraca migdzy
miastami zamierala, gdyz kazde starato si¢ zyskaé przewage ekonomiczna nad
swoim przeciwnikiem na jeziorze.

- Za dwa dni odbedzie si¢ zebranie w Bryn Shander - kontynuowat Drizzt.
- Wierzg, ze nadal mamy czas, zanim nadejda barbarzyncy. Jednak obawiam si¢
kazdej zwloki 1 nie sadzg, abySmy byli zdobi zebra¢ burmistrzow tak wczesnie.
Nalezyte poinstruowanie Regisa co do przebiegu wydarzen zabierze mi wiele
czasu, gdyz bedzie musiat tez z innymi omowi¢ nadciagajaca grozbg inwazji

- Pasibrzuch-parsknat Bruenor, uzywajac nazwy, jaka nadal Regisowi z
powodu jego niepohamowanego apetytu. - Siedzi na zgromadzeniu tylko po to,
aby napeti¢ swoj brzuch! Oni nie stuchaja go bardziej niz ciebie, elfie.- Nie
doceniasz halflinga, tak samo, jak nie doceniasz mieszkancéw Dekapolis -
odpart Drizzt. - Pamigtaj, Zze on ma kamien.

- Ba! To tylko pigknie rznigty klejnot, nic wigcej! - powiedzial Bruenor. -
Widziatem go 1 nie rzucit na mnie zadnego czaru.

- Magia jest zbyt subtelna dla oczu krasnoluda, a moze nie jest
wystarczajaco mocna, aby przebi¢ si¢ przez twoja gruba czaszke - rozeSmiat si¢
Drizzt. - Ale jest tam, widzg ja jasno 1 znam legendy o tym kamieniu. Regis

moze wplywac¢ na zgromadzenie bardziej, niz to sobie wyobrazasz. Moze nawet



bardziej niz ja. Miejmy taka nadziej¢, gdyz wiesz rownie dobrze jak ja, ze
niektorzy z przedstawicieli moga by¢ niechetni planom zjednoczenia sig, czy to
w swe] pelnej arogancji niezalezno$ci, czy tez w nadziei, ze wyprawa bar-
barzyncoOw na mniej chronionych rywali moze pomdc ich wlasnym ambicjom.
Bryn Shander pozostaje kluczem, lecz gldéwne miasto zostanie pobudzone do
dzialania tylko wtedy, gdy wigksze miasta rybackie, szczegdlnie Targos, dotacza
do niego.

- Wiesz, ze Easthaven pomoze - powiedziat Bruenor. - Oni zawsze byli za
zjednoczeniem miast.

- I Lonelywood, gdy Regis z nimi porozmawia. Ale Kemp z Targos z
pewnoscia wierzy, ze jego otoczone palisada miasto jest wystarczajaco silne,
aby obroni¢ si¢ samo, podczas gdy jego rywal, Termalaine bgdzie zmuszony
wytrzymac¢ napor hordy.

- On nie dotaczy do niczego, co obejmuje Termalaine. Co gorsza, drowie,
bez Kempa nie uda si¢ nam zorganizowa¢ Koniga z Dineval!

- Ale tu wlasnie wkroczy Regis - wyjasnit Drizzt. - Rubin, ktory posiada,
moze dokona¢ cudoéw, zapewniam cig.

- Znd6w mowisz o potedze kamienia - mruknal Bruenor. - Ale Pasibrzuch
mowil, ze jego dawniejszy pan mial takich dwanascie. Pot¢zna magia nie chadza
tuzinami!

- Regis powiedzial, ze jego pan miat dwanascie podobnych kamieni -
poprawit Drizzt. - Prawde méwiac, halfling nie byt w stanie dowiedzie¢ sig, czy
wszystkie dwanascie, lub ktorykolwiek inny z nich, byly magiczne.

- Wigc dlaczego ten cztowiek dal wilasnie magiczny Pasibrzuchowi? -
Drizzt pozostawit to pytanie bez odpowiedzi. Jednak jego milczenie szybko
naprowadzito Bruenora na trop nieuniknionej odpowiedzi. Regis miat sposéb na
zbieranie rzeczy nie nalezacych do niego, mimo tego, ze utrzymywal, ze byly to

podarunki...



6
Bryn Shander

Bryn Shander nie bylo podobne do innych wspdlnot Dekapolis. Jego
dumny proporzec powiewal wysoko, posrodku nagiej tundry, na szczycie
wzglrza, migdzy trzema jeziorami tuz na potudnie od poludniowego konca
doliny krasnoludéw. Na zadnym ze statkéw nie powiewata flaga tego miasta,
nie mialo tez dokéw na zadnym z jezior, lecz nie byly to powazne argumenty,
gdyz bylo nie tylko geograficznym centrum regionu, lecz takze centrom
wszelkiej aktywnosci.

To tu przybywaty wielkie karawany kupieckie z Luskami, przybywaty tu
takze w celach handlowych krasnoludy, tu mieszkata tez wigkszo$¢ rzezbiarzy,
ludzi wyrabiajacych pamiatki z kos$ci 1 oceniajacych je. Bliskos¢ Bryn Shander
byta drugim przyczynkiem, po ilosci ztowionych ryb, stanowiacym o sukcesach
1 wielkosci rybackich miast. Tak wigc Termalaine i Targos, na poludniowo-
wschodnim brzegu, Maer-Dualdon 1 Caer-Konig, 1 Caer-Dineval na zachodnim
brzegu Lac Dinneshere, cztery miasta lezace o niecaty dzien drogi od gtownego
osrodka, byly miastami panujacymi nad jeziorami.

Bryn Shander otaczaly wysokie mury, chronigc je zaréwno przed
mniejszymi miastami, jak 1 napasciami goblindw czy barbarzyncow. Wewnatrz
budynki byly podobne do budynkéw w innych miastach; niskie, drewniane
budowle, byly w Bryn Shander jednak gegsciej upakowane i stuzyly za
mieszkania kilku rodzinom. Mimo Zze zatloczone, miasto bylo wygodne 1
bezpieczne, dawato najwigkszy posmak cywilizacji, jaki mozna byto znalez¢ na
przestrzeni setek dtugich i pustych mil.

Regisa zawsze cieszyly dzwigki 1 zapachy, ktore witaly go, gdy wkraczat
przez obite zelazem drewniane wrota w potnocnej stronie muréw miasta. Jednak
na mniejsza skalg, w poréwnania z wigkszymi miastami na potudniu, krzatanina

1 krzyki otwartych rynkow 1 zatloczonych ulic Bryn Shander przypominaly mu



dawne dni w Calimport. Podobnie jak w Calimport, ludno$¢ na ulicach Bryn
Shander reprezentowala wszystkie rasy, ktéore zamieszkiwaly Krolestwa.
Wysocy, ciemnoskorzy mieszkancy pustyni mieszali si¢ z jasnookimi
wedrowcami z Moonshae. Gtosne przechwalki potudniowcoéw 1 krzepkich
goérali, opowiadajacych zmys$lone historie o mitosci 1 walce w jednej z wielu
gospod, rozlegaly si¢ az na ulicy.

Regis styszal to wszystko, pomimo ze potozenie si¢ zmienito to gwar
pozostawal wcigz ten sam. Gdyby zamknal oczy 1 przeszedl jedna z waskich
uliczek, moglby ponownie odczu¢ smak zycia, ktorego doswiadczat lata temu, w
Calimport. Jednak tym razem problem halflinga byt tak powazny, ze przystaniat
nawet jego ponownie pobudzonego ducha. Byl przerazony ponurymi nowinami
drowa 1 zdenerwowany tym, ze bedzie postancem, ktory oznajmi je na zebraniu.

7 dala od gwarnego targu doszedl do patacu Cassiusa, burmistrza Bryn
Shander. Byl to najwigkszy 1 najbardziej luksusowy budynek w catym
Dekapolis, z kolumnada i ptaskorzezbami zdobiacymi S$ciany. Pierwotnie
wybudowano go z przeznaczeniem na spotkania burmistrzow, ale gdy
zainteresowanie spotkaniami wygasto, Cassius, zrgczny dyplomata, nie
stroniacy od taktyki silnej reki, przywlaszczyt sobie patac na swa oficjalna
rezydencje, za$ na salg¢ zebran przeznaczyl pusty magazyn, wetknigty w od-
dalony kraniec miasta. Niektoérzy z burmistrzéw narzekali na t¢ zmiang, lecz
mimo, ze miasta rybackie wywieraly czesto pewien wplyw na gtowne miasto w
sprawach publicznych, to jednak rzadko interesowaly si¢ sprawami tak mato
znaczacymi dla og6tu mieszkancow, jak ta.

Cassius znal swoja pozycje w miescie 1 wiedzial jak utrzymac¢ w garsci
wigkszos¢ innych osad. Policja Bryn Shander mogta pokonaé sily kazdych
pigciu potaczonych z pozostatych dziewigciu miast, a oficerowie Cassiusa mieli
monopol na kontakty z koniecznymi rynkami zbytu na poludniu. Inni
burmistrzowie mogli mrucze¢ na zmiang miejsca spotkan, lecz ich zalezno$¢ od

globwnego miasta powstrzymywata ich od wszelkich dzialan przeciwko



Cassiusowi.

Regis wszedt ostatni do matej sali. Popatrzyt na twarze dziewigciu
mezczyzn, ktorzy zebrali si¢ przy stole 1 stwierdzit jak bardzo w rzeczywisto$ci
tutaj nie pasowat. Zostat wybrany burmistrzem, gdyz nikt inny w Lonelywood
nie zatroszczyl si¢ wystarczajaco o to, aby zasiada¢ w radzie, lecz swe krzesto
osiagnat dzigki swym przymiotom a nie walecznym czynom. Oni byli przy-
wodcami swoich miast, ludzmi, ktérzy organizowali Zzycie 1 obrong osiedli.
Kazdy z burmistrzow widzial wiele bitew z goblinami 1 barbarzyncami
najezdzajacymi czgsto latem Dekapolis. Byto reguta zycia w Dolinie Lodowego
Wichru, Ze jesli kto§ nie mogt walczy¢, nie mogt przezy¢, a burmistrzowie byli
jednymi z najbardziej biegtych wojownikéw w Dekapolis.

Jeszcze nigdy zaden z burmistrz6w nie onie$mielit Regisa, gdyz ten
zazwycza] nie mial nic do powiedzenia. Lonelywood, odizolowane miasto
ukryte w matym, gestym lesie jodtowym, nie chciato niczego od nikogo. Wraz z
mato znaczaca flota rybacka, pozostale trzy miasta lezace nad Maer Dualdon,
niczego mu nie narzucaty. Regis nigdy, dopdki oczywiscie nie zostat do tego
zmuszony, nie wyrazat swych opinii, zawsze uwazal na to, by jego glos w
dawnej sprawie byl zgodny z glosami innych. Je$li zgromadzenie miato
podzielone zdania, Regis po prostu postgpowat tak, jak Cassius. W Dekapolis
nikt nie mogt postapi¢ nieprawidtowo, stuchajac Bryn Shander.

Jednak tego dnia, przed tym audytorium czut si¢ zawstydzony. Ponure
wiesci, jakie przynosil, czynity go wrazliwym na ich chamskie zachowanie sig i
czeste wsciekle zaczepki. Skupit swa uwage na rozmawiajacych ze soba dwoch
najpot¢zniejszych burmistrzach - Cassiusie z Bryn Shander 1 Kempie z Targos,
siedzacych na poczatku prostokatnego stotu. Kemp wygladat jak rasowy
pogranicznik: niezbyt wysoki, lecz o poteznej klatce piersiowej, gruztowatych 1
wezlastych ramionach 1 szorstkim zachowaniu si¢ zarbwno wobec przyjaciot,
jak 1 wrogow. Cassius za$ z trudem przypominat wojownika. Byt niewielkiej po-

stury, ze schludnie utrzymanymi siwiejacymi wlosami i1 z twarza, na ktorej



nigdy nie byto wida¢ cho¢by $ladu zarostu. Jego duze, jasnoniebieskie oczy
wydawaly si¢ blyszcze¢ wewngtrznym zadowoleniem. Mimo to, wszyscy,
ktorzy kiedykolwiek widzieli burmistrza Bryn Shander podnoszacego miecz na
polu bitwy, nie mieli zadnych watpliwosci jezeli chodzito o oceng jego odwagi
czy waleczno$ci.

Regisowi naprawde podobat si¢ ten cztowiek, lecz zawsze uwazal, zeby
nie znalez¢ si¢ w sytuacji, w ktorej moglby si¢ mu narazi¢. Cassius ci¢zko
zapracowal sobie na reputacje takiego, ktory osiaga to, czego tylko zapragnie
kosztem innych.

- Uspokojcie sig - polecit Cassius, stukajac miotkiem w stot.

Burmistrz-gospodarz zawsze otwierat spotkanie zachowujac formalnosci.
Wymienit tytuty 1 oficjalne propozycje, co poczatkowo miato na celu nadanie
zebraniom aury waznos$ci 1 wywarcie szczegdlnego wrazenia na tych, ktorzy
pojawiali si¢ by przemdéwi¢ w imieniu bardziej oddalonych wspdlnot. Lecz
teraz, gdy te spotkania stracity na swym autorytecie, formalnosci stuzyly tylko 1
wylacznie odwleczeniu zakonczenia spotkania, ku zalowi wszystkich dziesigciu
burmistrzéw. W wyniku tego, za kazdym razem, gdy grupa si¢ zbierala,
formalnosci byly coraz to bardziej skracane, méwiono nawet o wyeliminowaniu
ich w ogole. Gdy w koncu zamknigto listg, Cassius zwrocit sie do
najwazniejszych burmistrzow.

- Pierwsze zagadnienie na licie - powiedzial patrzac w notatki lezace
przed nim, - dotyczy terytorialnego sporu migdzy dwoma siostrzanymi
miastami: Caer-Konig 1 Caer-Dineval nad Lac Dinneshere. Widzg, ze Dorim
Lugar z Caer-Konig przynidst dokumenty, o ktérych mowil na ostatnim
zebraniu, a wigc oddaj¢ mu glos. Burmistrzu Lugar.

Dorim Lugar, chudy, ogorzaty me¢zczyzna, ktérego oczy wydawaty si¢
by¢ nerwowo rozbiegane na wszystkie strony, gdy zostat zaproszony do
zabrania glosu, prawie wyskoczyt ze swego krzesta.

- Mam w r¢ku - krzyknat podnoszac w zaci$nigtej pigsci stary pergamin, -



pierwotna ugode miedzy Caer-Konig i Caer-Dineval, podpisana przez
przywodcdw obu miast. - Wyciagnat oskarzycielsko palec w strong burmistrza
Caer-Dineval. - Jest tam takze twoj podpis, Jensinie Brent!

- Zgoda podpisana w czasie przyjazni i w dobrej woli - odpart Jensin
Brent, mtody, ztotowlosy mg¢zczyzna o niewinnej twarzy, dajacej mu czesto
przewage nad ludZzmi, ktérzy uwazali go za naiwnego. - Rozwin pergamin,
burmistrzu Lugarze i niech zgromadzenie go zobaczy. Powinni zobaczy¢, ze nie
daje on zadnych przywilejow Easthaven. - Rozejrzat si¢ po pozostatych burmi-
strzach.

- Easthaven z trudem mozna bylo nazwaé¢ nawet mata wioska, gdy
podpisana zostala zgoda na podzielenie jeziora na polowy - wyjasnit. - Nie mieli
nawet jednej todzi, by moc ja spusci¢ na wodg.

- Burmistrzowie! - krzyknat Dorim Lugar, wyrywajac niektorych z nich z
letargu, w ktory zdazyli juz zapas¢. Dyskusja zdominowata juz cztery ostatnie
posiedzenia, zadna ze stron jednak nie osiagneta niczego. Cata sprawa nie miata
znaczenia dla nikogo, ani tez nikogo nie interesowala, z wyjatkiem obu burmi-
strzOw 1 burmistrza Easthaven.

- Z pewnoscia Caer-Konig nie mozna obwinia¢ za to, ze powstato
Easthaven - bronit si¢ Dorim Lugar. - Kto mogl przewidzie¢, ze Easthaven
powstanie? - zapytal, majac na mysli prosta 1 gltadka droge, jaka Easthaven
wybudowalo do Bryn Shander. To bylo pomystowe posunigcie 1 zapewnito
dobrobyt malemu miastu w potudniowo-wschodnim rogu Lac Dinneshere.
Potaczenie uroku oddalonej wspdlnoty z tatwym dostgpem do Bryn Shander
uczynito Easthaven najszybciej rozwijajacym si¢ miastem w calym Dekapolis, z
flota rybacka, ktora mogta wspotzawodniczy¢ z todziami Caer-Dineval.

- Istotnie, kto? - odpart Jensin Brent, tym razem z wyrazem lekkiego
podniecenia na swej chtodnej twarzy. - To oczywiste, ze wzrost Easthaven
zmusit Caer-Dineval do wspoétzawodniczenia o potudniowe wody jeziora,

podczas gdy Caer-Konig zeglowalo swobodnie po poétnocnej polowie. Teraz



jednak Caer-Konig stanowczo odmawia renegocjacji pierwotnych uktadow, aby
zrekompensowa¢ nierownowage! Nie mozemy si¢ rozwija¢ w takich
warunkach!

Regis wiedzial, ze musi zadziata¢, nim dyskusja miedzy Brentem, a
Lugarem wymknie si¢ spod kontroli. Z powodu ich debatowania odroczone
zostaly dwa wczes$niejsze spotkania, a Regis nie modgt pozwoli¢, aby 1 to
zebranie rozpadto si¢ zanim nie powie o zagrazajacymi im ataku barbarzyncow.

Zawabhal sig, przyznajac zndw, ze nie ma wyboru 1 nie moze wycofac si¢ z
tej nie cierpiacej zwloki misji - jego przystan mogta zosta¢ zniszczona, gdyby
nic nie powiedziat. Chociaz Drizzt upewnil go o mocy, ktora posiada, ciagle
miat watpliwosci dotyczace prawdziwej magii kamienia. Taka niepewnosc,
zwykla byla jednak dla nic nie znaczacych ludéw i1 Regis mimo niej, $lepo
wierzyl w zapewnienia Drizzta. Drow byl prawdopodobnie najmadrzejsza
osoba, jaka kiedykolwiek znal, o do§wiadczeniu daleko przekraczajacym to, o
czym Regis mogt tylko powiedzie¢. Teraz byl czas na dzialanie i halfling byt
zdecydowany zrealizowac plan drowa.

Zacisnal palce na matym, drewnianym milotku, lezacym przed nim na
stole. Poczul, ze jego dotknigcie jest mu zupelnie obce, uswiadomit sobie, ze
uzywa go po raz pierwszy. Zapukat nim lekko w drewniany stél, lecz inni za
bardzo byli pochlonigci krzykliwa dyskusja, jaka wybuchta miedzy Lugarem a
Brentem. Regis przypomnial sobie o wadze nowin drowa 1 $mielej zastukat
mtotkiem. Pozostali burmistrzowie natychmiast zwrdcili si¢ ku halflingowi, a na
ich twarzach odmalowal si¢ wyraz zdumienia. Regis rzadko zabierat glos na
zebraniach 1 to tez tylko wtedy, gdy nie mial innego wyjscia, bedac zmuszony
do odpowiedzi na pytania skierowane bezposrednio do niego. Cassius z Bryn
Shander opuscit swoj cigzki mlotek.

- Zgromadzenie udziela glosu burmistrzowi... hmmm... burmistrzowi
Lonelywood - powiedzial, a z jego niepewnego tonu Regis wywnioskowat, ze

wabha sig, czy wzia¢ na serio zadanie halflinga udzielenia mu glosu.



- Burmistrzowie - zaczal nieSmiato Regis, jego glos byl ochryply. - Z
caltym szacunkiem dla powaznej dyskusji migdzy burmistrzami Caer-Dineval 1
Caer-Konig, wydaje mi si¢, ze mamy powazniejsze problemy do
przedyskutowania. - Jensin Brent i Dorim Lugar byli wsciekli, ze im przerwano,
lecz inni patrzyli na halflinga z zaciekawieniem.

Dobry poczatek, pomyslal Regis, przynajmniej zwrocitem ich uwagg.
Odchrzaknal, starajac si¢, aby jego glos brzmial pewnie 1 robit troche wigksze
wrazenie.

- Dowiedziatem si¢ z pewnego zrodia, ze szczepy barbarzynhcéw
gromadza si¢, aby przypusci¢ zjednoczony atak na Dekapolis! - 1 mimo, ze starat
si¢ aby jego wiadomos$¢ zabrzmiala dramatycznie, stwierdzit, ze nadal patrzy na
dziewigciu apatycznych 1 zblazowanych mezczyzn. - Jesli nie zwycigzy sojusz -
kontynuowat tym samym, naglacym tonem, - horda opanuje nasze miasta jedno
po drugim, zabijajac kazdego, kto o$mieli sig jej przeciwstawic!

- Z pewnoscia, burmistrzu Regisie z Lonelywood - powiedzial Cassius
gtosem, ktéry mozna byto uwazac za chlodny, a ktory w istocie byt taskawy. -
DoswiadczyliSmy najazdow barbarzyncoOw juz wezesniej. Nie ma potrzeby...

- Nie takich jak ten! - krzyknat Regis. - Wszystkie szczepy nadejda razem.
Wczesniejsze najazdy byty najazdami jednego szczepu na jedno miasto 1 zwykle
odpieralismy je, lecz czy teraz obronia si¢ Termalaine lub Caer-Konig, a nawet
Bryn Shander, wobec potaczonych plemion Doliny Lodowego Wichru?

Niektorzy z burmistrzow zapadli si¢ w swych krzestach, aby rozwazy¢
stowa halflinga, reszta rozmawiata migdzy soba - niektérzy zmartwieni, inni z
pelnym gniewu niedowierzaniem. W koncu Cassius zndw zapukal swym
mtotkiem, nawotujac zebranych do spokoju. Nagle, ze zwykta sobie brawura,
wstat ze swego krzesta Kemp z Targos.

- Moge zabra¢ glos, przyjacielu Cassiusie? - zapytal z niepotrzebna
grzecznoscia. - Moze bede moglt przedstawi¢ to powazne o$wiadczenie we

wlasciwym $wietle.



Regis 1 Drizzt wysungli pewne przypuszczenia, co do sprzymierzencow,
gdy planowali dziatanie halflinga na tym zgromadzeniu. Zakladali, ze
Easthaven, zalozone 1 rozwijajace si¢ na zasadzie braterstwa migdzy
wspolnotami Dekapolis, powinno bez zastrzezen przyja¢ pomyst wspolnej
obrony przeciwko barbarzyncom. Podobnie jak Termalaine 1 Lonelywood,
najtatwiej dostgpne z dziesigciu miast, powinny takze tatwo przyja¢ kazda oferte
pomocy.

Whbrew ich szacunkom nawet burmistrz Agorwal z Termalaine, ktory miat
tak wiele do zyskania w obronnym sojuszu, zajat pozycj¢ na uboczu i milczat,
czekajac czy Kemp z Targos nie odrzuci planu. Targos byto najwazniejszym i
najpotgzniejszym z dziewigciu rybackich miast, ktorego flota ponad dwukrotnie
przewyzszata flot¢ Termalaine, drugiego co do wielkos$ci miasta.

- Zebrani - zaczal Kemp pochylajac si¢ nad stolem, aby wydaé si¢
wigkszym w oczach patrzacych, - pozwoélcie nam dowiedzie¢ si¢ czegos wigcej
o nowinach halflinga, zanim nie zaczniemy zatowaé podjetych krokow.
WalczyliSmy z najazdami barbarzyncow niejeden raz 1 jestesmy przekonani, ze
sily obronne nawet najmniejszego z naszych miast sa wystarczajace.

Gdy Kemp wtracit si¢ w jego przemowienie, probujac podwazy¢ zaufanie
do halflinga, Regis poczul, Zze poziom jego adrenaliny znacznie wzrdst. Drizzt
zdecydowat juz wcze$niej, kiedy to planowali, iz Kemp z Targos jest kluczem,
lecz Regis znal burmistrzow lepiej niz drow 1 wiedzial, ze Kemp nie da soba
tatwo manipulowa¢. Kemp przedstawiat swymi manierami taktyke poteznego
miasta Targos. Byl duzy 1 zylasty, czesto wybuchal wsciektoscia, ktora
oniesmielata nawet Cassiusa. Regis probowatl odwies¢ Drizzta od tej czesci
planu, lecz drow byt nieugigty.

- Je$li Targos zgodzi sie zaakceptowa¢ sojusz z Lonelywood -
przekonywal Drizzt, - Termalaine spokojnie przylaczy si¢ do tego sojuszu 1
Bremen, bedac jedynym pozostatym miastem nad tym jeziorem, nie bedzie

mialo innego wyboru, jak tylko zrobi¢ to samo. Bryn Shander z pewnos$cia nie



bedzie przeciwne sojuszowi czterech miast nad najwigkszym 1 najlepiej
prosperujacym jeziorem, a Easthaven bedzie szOstym cztonkiem sojuszu, to
jasne. Reszta nie bgdzie mogla zrobi¢ nic innego, jak tylko przylaczy¢ si¢ do
wspolnych wysitkow.

Drizzt sadzil, ze Caer-Dineval i Caer-Konig, bojac si¢, ze Easthaven
uzyska specjalne wzgledy na przysztych zebraniach, da btyskotliwy popis
lojalnosci, majac nadziej¢ zyska¢ w oczach Cassiusa. Good Mead 1 Dougan's
Hole, dwa miasta nad Czerwonymi Wodami, mimo ze stosunkowo
zabezpieczone przed inwazja z pdinocy, nie osmiela si¢ odsta¢ od pozostatych
osmiu wspodlnot. Lecz wszystko to byto zaledwie petnymi nadziei spekulacjami,
jak to juz bez cienia watpliwosci stwierdzit Regis, gdy zobaczyt Kempa
patrzacego na niego przez stot.

Drizzt zatozyt, ze najwigksza przeszkoda w utworzeniu sojuszu bedzie
Targos. W swej arogancji potgzne miasto moze wierzy¢, ze przeciwstawi si¢
kazdemu najazdowi barbarzyncéw. Gdyby mu si¢ to udato, zniszczenie
niektorych z jego konkurentow mogloby by¢ korzystne.

- Powiedziate$ tylko, ze dowiedziate$ si¢ o najezdzie - zaczat Kemp. - Od
kogo otrzymate$ t¢ warto$ciowa 1 bez watpienia trudng do zdobycia, informacje?

Regis poczul, jak po skroniach sptywaja mu krople potu. Wiedziat do
czego prowadzi pytanie Kempa, lecz nie byto mozliwos$ci zatajenia prawdy.

- Od przyjaciela, ktory czesto wedruje po tundrze - odpowiedziat
uczciwie.

- Drow? - zapytat Kemp.

Z kretynhsko wygieta do gory szyja, gdyz Kemp gorowat nad nim
wzrostem, Regis momentalnie poczul si¢ zepchnigty na margines. Ojciec
halflinga kiedy$ ostrzegt go, ze zawsze bedzie w niekorzystnym potozeniu, gdy
bedzie miat do czynienia z ludZzmi, gdyz ci rozmawiajac z nim zawsze beda
patrzyli na niego z gory tak, jak to robig ze swymi dzie¢mi. W chwilach takich

jak ta, stowa ojca dla Regisa brzmialy boles$nie prawdziwie.



Otarl krople potu z gérnej wargi.

- Nie moge wypowiada¢ si¢ za was wszystkich - kontynuowat Kemp,
usmiechajac si¢ dla podkreslenia absurdalnos$ci powaznych oskarzen halflinga. -
Lecz mam wazniejsze rzeczy do zrobienia niz wiara w stowa ciemnego elfa! -
Krzepki mezczyzna zndéw sig roze$mial 1 tym razem nie byt osamotniony.

Nieoczekiwanag pomoc w przegranej sprawie zaoferowal halflingowi
Agorwal z Termalaine.

- Moze powinniSmy pozwoli¢ mowi¢ dalej burmistrzowi Lonelywood?
Jesli jego stowa sa prawda...

- Jego stowa sa tylko echem klamstw drowa! - warknal Kemp. - Nie
zwazaj na nie. Pokonywalismy barbarzyncoéw juz wczesniej i...

Kemp takze musiat urwaé, gdy Regis wskoczyt na stot. To byta ta
najbardziej ryzykowna czg$¢ planu Drizzta. Drow wierzyl w nia, opisujac
rzeczowo, jakby w wykonaniu nie przedstawialo to zadnego problemu. Teraz
jednak Regis czul wiszaca nad nim klgske. Zatozyt rece do tylu 1 usitowat
wygladac tak, jakby w petni si¢ kontrolowal po to, aby Cassius nie mogt podjac
zadnego bezposredniego dziatania przeciwko jego niezwyktemu zagrania.

Gdy Agorwal zaczal moéwi¢, Regis wyciagnal spod kaftana wisiorek z
rubinem, ktory migotat na jego piersi, gdy halfling przechadzat si¢ po stole,
jakby byt on jego prywatnym pomostem.

- Co wiesz o drowie, ze kpisz z niego w ten sposob? - zapytat Kempa. -
Czy kto$ z was moze wymieni¢ chociaz jedna osobg, ktéra skrzywdzil? Nie!
Karzecie go za przestgpstwa dokonywane przez jego rasg, ale zaden z was nie
brat nawet pod uwagg tego, ze Drizzt Do'Urden wedruje wsrod nas z tego
powodu, ze porzucit sposoby postepowania swego ludu.

Cisza panujaca w sali data Regisowi do myslenia - albo byt przekonujacy,
albo $mieszny. W kazdym przypadku nie byt tak zadufany w sobie, ani tez
glupi, aby sadzi¢, ze jego mate przemodwienie wystarczyto na wykonanie

zadania. Podszedl do Kempa. Tym razem to on patrzyt z géry, lecz burmistrz



Targos wydawat si¢ z trudem powstrzymywac¢ wybuch $miechu. Regis musiat
dziata¢ szybko. Lekko pochylit si¢ 1 podnidst reke do podbrdodka, jakby cheiat
si¢ podrapa¢ w swedzace miejsce, naprawdg jednak po to, by wprawi¢ wisiorek
w ruch wirowy. Milczat potem przez chwilg cierpliwie 1 liczyl, tak jak polecit
mu Drizzt. Mingto dziesie¢ sekund, a Kemp nawet nie mrugnat okiem. Drizzt
powiedzial, Ze to powinno wystarczy¢, lecz Regis, zaskoczony i1 obawiajacy si¢
tatwosci, z jaka wykonat zadanie, pozwolit uplyna¢ nastgpnym dziesigciu
sekundom, zanim odwazyt si¢ potwierdzi¢ domysty drowa.

- Z pewnoscia widzisz, ze rozsadne bytoby przygotowaé si¢ do odparcia
ataku - zasugerowat chtodno Regis. Potem szeptem, aby tylko Kemp mogt go
stysze¢, dodat. - Ci ludzie czekaja na to, zebys ich poprowadzit. Sojusz militarny
zalezy tylko od twojej postawy 1 twojego wplywu.

Efekt byt oszatamiajacy.

- Moze w stowach halflinga jest co$ wigcej, niz pierwotnie sadziliSmy -
powiedzial mechanicznie Kemp, jego btyszczace oczy utkwione byty w rubinie.

Ostupiaty Regis wyprostowal si¢ 1 szybko schowat kamien pod kaftan.
Kemp potrzasnat glowa, jakby otrzasajac si¢ ze snu i gwattownie potart suche
oczy. Wydawalo sig, ze burmistrz Targos nie pamigta kilku ostatnich chwil, lecz
sugestia halflinga zapadta gitgboko w jego umyst. Ku swemu zaskoczeniu, Kemp
stwierdzit, ze jego stosunek do sprawy ulegl zmianie.

- Powinni§my wyshlucha¢ stéw Regisa - oznajmit glosno. - Nic bowiem
nie stracimy na stworzeniu takiego sojuszu, lecz konsekwencje nie podjgcia
takich dziatan moga by¢ powazne!

Chcac wypas¢ korzystnie, Jensin Brent zerwatl si¢ ze swego krzesta.

- Burmistrz Kemp méwi madrze - powiedziat. - Ladzie z Caer-Dineval
zawsze proponowali zjednoczenie wysitkow Dekapolis 1 utworzenie armii, ktora
odstraszytaby hordg!

Reszta burmistrzéw poszia za Kempem - tak, jak si¢ tego spodziewat

Drizzt. Dorim Lugar dal nawet pokaz wigkszej lojalnosci niz Brent. Opuszczajac



salg zebran po6zno tego dnia, Regis miat powod do dumy, a jego nadzieje na
przetrwanie Dekapolis powrdcily, ale halfling zdat sobie tez sprawg z tego, ze
jego mysli zaprzataja implikacje mocy, jaka odkryt w swym rubinie. Zaczat
rozwaza¢ najbardziej niezawodny sposéb, w jaki moglby wykorzysta¢ nowo
odkryta sil¢ nawiazywania wspolpracy, w zysk 1 wygodg.

- Jakie to mile, ze Pasha Pook dat mi to! - powiedziat do siebie,
wychodzac przez gtowna bramg¢ Bryn Shander i kierujac si¢ w pewne miejsce,

gdzie miat si¢ spotka¢ z Drizztem 1 Bruenorem.
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Burza nadchodzi

Wyruszyli o $wicie, ogarniajac tundrg, jak wsciekta traba powietrzna.
Zwierzeta 1 potwory, nawet okrutne yeti uciekaly przed nimi przerazone.
Zamarznigta ziemia trzeszczata pod stapnigciami cigzkich butow, a sita ich
piesni, piesni Boga Wojny zagluszyla nieustajacy pomruk wiatru tundry.

Maszerowali dlugo w noc 1 zanim blysngly pierwsze promienie poranka
znoéw byli w drodze - wigcej niz dwa tysiace barbarzynskich wojownikow,

zadnych krwi 1 zwycigstwa.

& %k sk ok ok

Drizzt Do'Urden siedziat prawie w potowie wysokosci pétnocnego stoku
Kelvin's Cairn, owinigty $cisle ptaszczem z powodu przenikliwego wiatru, ktory
wyt wsrdd glazoéw gory. Od narady w Bryn Shander Drow spedzat tu, na gorze
kazda noc, jego fioletowe oczy badaly czern réwniny w poszukiwaniu
pierwszych oznak nadciagajacej burzy. Na zadanie Drizzta, Bruenor przygo-
towal siedzenie dla Regisa obok niego. Przy wietrze kasajacym go jak
niewidzialny zwierz halfling wcisnat si¢ miedzy dwa glazy, aby mieé
dodatkowa ochrong przed nieprzyjazna pogoda.

Regis, gdyby miat wybdr, wolatby wslizgnaé si¢ w ciepto swego
migkkiego t6zka w Lonelywood i ostucha¢ cichego jeku kotyszacych si¢ galezi
drzew, za cieptymi $cianami domu. Wiedziat jednak - jako burmistrz - ze
wszyscy oczekuja od niego, iz zajmuje si¢ dalej dzialaniami, jakie zaproponowat
na zebraniu. Szybko stalo si¢ jasne dla pozostaltych burmistrzow i1 dla Bruenora,
ktory dotaczyl do nastepnych narad wojennych, jako reprezentant krasnoludow,
ze halfling nie begdzie zbyt przydatny przy organizowaniu sil, czy opra-

cowywaniu plandw wojennych, wigc gdy Drizzt powiedziat Bruenorowi, ze



bedzie potrzebowal kuriera, aby ten siedziat z nim czuwajac, krasnolud szybko
zglosit Regisa.

Teraz halfling byt catkowicie nieszczgsliwy; stopy 1 palce zdrgtwiaty mu z
zimna, plecy bolaty go od opierania si¢ o twardy kamien. To byta jego trzecia
noc poza domem 1 Regis nieustannie mruczal 1 narzekal, kichnigciem
podkreslajac od czasu do czasu swe zte samopoczucie. Mimo tego wszystkiego
Drizzt siedzial nieporuszony 1 niewrazliwy na warunki, jego stoickie
poswigcenie si¢ obowiazkom nie pozwalato zwazac¢ na osobiste niewygody.

- Ile nocy bedziemy jeszcze czekac? - zatkal Regis. - Jestem pewien, ze
pewnego ranka, moze nawet jutro, znajda nas tu martwych 1 przymarznigtych do
tej przekletej goryl

- Nie boj sig, moj maty przyjacielu - odpart Drizzt z u§miechem. - Wiatr
mowi o zimie. Barbarzyncy nadejda szybko, zdecydowani rozegra¢ bitwe
jeszcze przed pierwszym $niegiem. - Gdy to moéwit, katem oka uchwycit
delikatny btysk $wiatta. Nagle wstat, przyprawiajac tym halflinga nieomal o
zawal serca 1 odwrdcit si¢ w strong btysku. Jego migsnie napigty si¢ odruchowo.

- Co sig... - zaczal Regis, lecz Drizzt uciszyt go wyciagnigciem reki. Na
horyzoncie rozbtysnat drugi ogien.

- Masz, czego chciates$ - powiedzial z przekonaniem Drizzt.

- Nadchodza? - szepnat Regis. Jego wzrok w nocy nie miat tej ostrosci, co
wzrok drowa.

Drizzt stat w milczeniu, koncentrujac si¢ przez chwilg, by mentalnie
wymierzy¢ odlegtos¢ do obozowych ognisk i1 obliczy¢ czas, jaki zabierze
barbarzyncom dotarcie do celu.

- IdZ do Bruenora i Cassiusa, maty przyjacielu - powiedziat w koncu. -
Powiedz im, ze horda dotrze do Bremen's Run, gdy wstanie jutrzejsze stonce.

- ChodZ ze mna - powiedzial Regis. - Z pewnos$cia nie wyrzuca cig, gdy
przyniesiesz tak pilne nowiny.

- Mam wazniejsza rzecz do zrobienia - odpart Drizzt - Teraz idz! Powiedz



Bruenorowi i tylko Bruenorowi, ze powinienem spotka¢ si¢ z nim na Bremen's
Run o brzasku. - Powiedziawszy to, drow zniknal w ciemno$ci. Miat daleka
droge prad soba.

- Dokad idziesz? - zawotatl za nim Regis.- Znalez¢ krag horyzontu! -

dobiegt okrzyk z czarnej nocy. Potem stycha¢ byto juz tylko pomruk wiatru.

& %k sk ok ok

Barbarzyncy ostatecznie rozbili obdz na krotko przed tym, jak Drizzt
dotarl do jego zewngtrznej granicy. Bedac tak blisko Dekapolis najezdzcy mieli
si¢ na bacznosci; pierwsza rzecza, jaka zauwazyt Drizzt byto to, ze wystawili
liczne warty. Ogniska pality si¢ skapym plomieniem, a byta to noc, noc drowa.
Elf ze §wiata, ktory nie znat $wiatla, przewyzszal najlepszych straznikéw - ten,
ktéry mogt wytwarza¢ magiczng ciemnos¢, ktorej nie moglo przebié
najbystrzejsze oko 1 nie$¢ ja obok nich jak rzeczywisty ptaszcz. Niewidoczny
jak cien w ciemnosci, krokami tak cichymi, jak stapanie kota, Drizzt przeszedt
obok straznikow 1 wszedt do obozu.

Juz od godziny barbarzyncy $piewali 1 rozmawiali o walce, jaka ich
czekata nastgpnego dnia. Lecz nawet adrenalina 1 zadza krwi, wespot krazace w
ich zytach, nie mogly rozproszy¢ wyczerpania po ostrym marszu. Wielu ludzi
spato glo$no chrapiac, ich cigzkie, miarowe oddechy uspokajaty Drizzta, gdy
szedt miedzy nimi w poszukiwaniu ich przywddcoOw, ktorzy powinni bez
watpienia finalizowa¢ plany wojenne.

W obozowisku kilka namiotow stato w jednej grupie, jednak tylko jeden z
nich miat ustawiona przed wejsciem straz. Pokrywa wejsciowa byta zamknigta,
lecz Drizzt widzial bijacy z zewnatrz blask Swiec 1 styszal ochryple glosy, czgsto
unoszace si¢ wsciektoscia. Drow przeslizgnat si¢ na tyt namiotu. Na szczgscie
zadnemu z wojownikéw nie pozwolono zrobi¢ sobie legowiska w poblizu

namiotu, tak wigc Drizzt byl zupetnie sam. Dla ostroznosci wyciagnat z plecaka



figurke pantery, potem, wyciagnawszy waski sztylet, wycial mata dziurke w
jeleniej skorze, stanowiacej §ciang namiotu 1 zajrzat do srodka. Wewnatrz byto
osmiu megzczyzn - siedmiu barbarzynskich wodzow 1 mniejszy, ciemnowlosy
cztowiek, o ktorym Drizzt wiedziat, ze nie moze pochodzi¢ z podtnocnych
szczepow. Wodzowie siedzieli na potkolem ziemi wokot stojacego
poludniowca, zadajac mu pytania dotyczace terenu i sit, z jakimi moze im
przyjs$c¢ si¢ konfrontowac¢ nastgpnego dnia.

- Najpierw powinnismy zniszczy¢ miasto w lesie - nalegal noszacy znak
tosia mgzczyzna, najwigkszy w pomieszczeniu i prawdopodobnie najwigkszy,
jakiego Drizzt widziatl kiedykolwiek. - Potem mozemy p6j$¢ zgodnie z twym
planem do miasteczka zwanego Bryn Shander.

Mniejszy mgzczyzna wydawat si¢ by¢ zupetnie podniecony i obrazony,
jednak Drizzt mégt dostrzec, ze strach przed olbrzymim krélem barbarzyncow
tagodzit jego odpowiedzi.

- Wielki krolu Heafstaagu - odparl. - Jesli floty rybackie zobacza ktopoty 1
wyladuja zanim dotrzemy do Bryn Shander, to spotkamy armi¢ liczniejsza od
naszej, czekajaca na nas w obrgbie solidnych muréw tego miasta.

- To tylko stabowici potudniowcy! - warknat Heafstaag, wypinajac z
duma swa barytkowata piers.

- Potgzny krolu, zapewniam cig, ze mdj plan zaspokoi twoj gldd krwi
potudniowcdw - powiedzial mezczyzna.

- A wigc mow, deBernezanie z Dekapolis. Wykaz, ze$ jest przydatny dla
mego ludu.

Drizzt zobaczyl, ze ostatnie zdanie wstrzasngto cztowiekiem zwanym
deBernezanem, gdyz w glosie krdla barbarzyncéw wyraznie brzmiata pogarda
dla potudniowca. Wiedzac, co ogolnie barbarzyncy czuja do obcych, drow
uzmystowil sobie, ze najmniejszy blad w jakimkolwiek momencie tej kampanii,
bedzie prawdopodobnie kosztowat tego cztowieka zycie.

DeBernezan siggnat do boku 1 wyciagnal zwdj pergaminu. Rozwinal go 1



wyciagnal w strong barbarzynskiego krola tak, aby ten moégt go dokladnie
obejrze¢. To byta prymitywnie narysowana mapa. Jej linie rozmazywato jeszcze
bardziej lekkie drzenie rak trzymajacego ja mezczyzny, ale Drizzt byl w stanie
odrozni¢ znaki okreslajace Dekapolis na skadinad pozbawionej znakow
roOwninie.

- Na zachdéd od Kelvin's Cairn - wyjasnil deBernezan, przeciagajac
palcem wzdtuz zachodniego brzegu najwigkszego na mapie jeziora. - Tam jest
gtadka wyzyna, zwana Bremen's Run, ciagnaca si¢ na potludnie, migdzy gora a
Maer Dualdon. Z waszych stanowisk jest to najprostsza droga do Bryn Shander
1, wedtug mnie, powinnismy p9j$¢ wlasnie tamtedy.

- Miasto na brzegu jeziora - podsumowat Heafstaag, - powinno wigc by¢
pierwszym, ktore zmiazdzymy.- To Termalaine - odpart deBernezan. - Jego
mieszkancy sa rybakami 1 beda na jeziorze, gdy nadejdziemy. Nie napotkasz tu
zadnych trudnosci.

- Nie zostawimy za soba zadnych nieprzyjaciol! - ryknat Heafstaag, a
kilku innych krolow poparto go okrzykami.

- Nie, oczywiscie, ze nie - powiedzial deBernezan. - Lecz nie pozostanie
wielu ludzi do obrony Termalaine, gdy todzie wyplyna. Niech krol Heafstaag 1
Klan Niedzwiedzia osacza miasto podczas, gdy reszta sil, prowadzona przez
ciebie 1 krola Beorga pomaszeruje na Bryn Shander. Plomienie ptonacego
miasta powinny $ciagna¢ do Termalaine calg flotg, nawet todzie z innych miast
nad Maer Dualdon i tam kr6l Haalfdane bgdzie mogt je zniszczy¢ w porcie.
Wazne jest, aby$my utrzymali ich z dala od fortyfikacji Targos. Ludno$¢ Bryn
Shander nie otrzyma na czas positkow z innych jezior 1 bedzie musiata stanaé
samotnie w obliczu naszego ataku. Klan fLosia powinien otoczy¢ podstawe
wzgorza nieopodal miasta 1 odcia¢ droge ewentualnej ucieczki, lub droge dla
positkow, ktore moglyby przyby¢ w ostatniej chwili.

Drizzt $ledzit uwaznie ruchy deBernezana, gdy ten opisywal drugi

rozdziat sit barbarzyncoOw na swej mapie. Juz wczesniej bystry umyst drowa



sformutowat plany poczatkowej obrony. Wzgoérze Bryn Shander nie byto
wysokie, lecz jego podstawa byla rozlegla 1 barbarzyncy, ktérzy znalezliby si¢
na wzgorzu, mieliby dtuga droge¢ do gléwnych sit.

Dtuga droga dla positkow.

- Miasto upadnie przed zachodem stonca 1 - oznajmil deBernezan. - A
twoi ludzie bgda cieszy¢ si¢ najlepszym tupem w Dekapolis! - W odpowiedzi na
t¢ deklaracje zwycigstwa ze strony siedzacych krolow rozlegty, sig, okrzyki
aplauzu.

Drizzt oparl si¢ o namiot 1 spokojnie rozwazyt to, co ustyszat. Ten
ciemnowlosy mezczyzna, zwany deBernezanem, dobrze znal miasta, ich mocne
1 stabe punkty. Jesli upadnie Bryn Shander, to nie bgdzie mozliwe stworzenie
zorganizowanego oporu dla odparcia najezdzcow. Istotnie, gdy zajma
ufortyfikowane miasto, beda w stanie uderzy¢ na kazda inna osad¢ w dogodnym
sobie czasie.

- Znoéw dowiodles mi swojej wartosci - powiedzial Heafstaag do
potudniowca, a pozniejsze jego stowa znaczyly dla drowa tyle, ze plan zostat
zaakceptowany ostatecznie. Drizzt skupit wigc swe wyostrzone zmysly na tym,
co si¢ dzieje w obozie wokol niego, szukajac najlepszej drogi ucieczki. Nagle
zauwazyl dwoch straznikow, ktorzy rozmawiajac szli w jego strong. Mimo, ze
byli zbyt daleko, aby ich ludzkie oczy mogly dostrzec go, jako co§ wigcej niz
tylko cien na $cianie namiotu, wiedzial, ze kazdy ruch z jego strony z cala
pewnoscia by ich zaalarmowat.

Nie marnujac juz ani chwili, Drizzt rzucit czarng figurke na ziemie.

- Guenhwyvar - zawotlat cicho. - PrzyjdZz do mnie, moj cieniu.

* sk sk sk ok

Gdzies w kacie rozlegtego planu astralnego istota pantery ruszyla

nagltymi, delikatnymi krokami, jakby gonila istot¢ jelenia. Zwierzgta $wiata



naturalnego odgrywaty ten ceremonial niezliczong ilo$¢ razy, postgpujac wedlug
pelnego harmonii porzadku wyznaczajacego zycie ich potomkéw. Pantera
przywarta do ziemi przed ostatnim skokiem, czujac stodycz nadchodzacego
zabgjstwa. Ten cios byt harmonia naturalnego porzadku, celem istnienia
pantery, a mi¢so byto jej nagroda.

Jednak zatrzymata si¢ w jednej chwili, gdy uslyszala zew swego
prawdziwego imienia, zmuszajacy ja, ponad wszystkie inne rozkazy, do
postuchania rozkazu jej pana.

Duch wielkiego kota rzucit si¢ dlugim, ciemnym Kkorytarzem,
prowadzacym przez pustke migdzy planami, szukajac samotnej plamki $§wiatta,
ktora byla jej zyciem na planie materialnym. Nagle znalazia si¢ obok ciemnego
elfa, jej przyjaciela 1 pana, przykucajac w cieniu, przy zwisajacych skdrach
ludzkiego mieszkania.

Rozumiata ponaglenie zewu swego pana i szybko otworzyta swdj umyst
na instrukcje drowa. Dwoch straznikow barbarzyncow zblizato si¢ ostroznie,
usitujac rozr6zni¢ ciemne postacie stojace obok namiotu ich krola. Nagle
Guenhwyvar skoczyla w ich kierunku 1 potgznym susem przesadzita ich
wyciagnigte miecze. Straznicy na prozno zamachngli si¢ swa bronia 1 rzucili si¢
za kotem, wrzeszczac, aby zaalarmowac reszte obozu.

W  zamieszaniu jakie wybuchto Drizzt odszedt ze spokojem w
przeciwnym kierunku. Styszal jeszcze ostrzegawcze krzyki, gdy Guenhwyvar
pedzila przez obozowisko 1 legowiska $piacych wojownikow 1 nie mogh
powstrzymac¢ si¢ od usmiechu, gdy zwierze przedarto si¢ przez pewna grupe.
Zobaczywszy kota, ktory poruszal si¢ z takim wdzigkiem 1 szybkoscia, ze
wydawat si¢ by¢ tylko duchem, klan Tygrysa zamiast go goni¢, upadl na kolana
1 podniost rece ku gorze 1 zaniost gtosy w podzigce Temposowi.

Drizzt nie miat zadnych trudnosci z ucieczka z granic obozowiska, gdyz
wszyscy wartownicy pobiegli w kierunku zamieszania. Gdy drow osiagnal czern

otwartej tundry, zwrocit si¢ na potudnie, w kierunku Kelvin's Cairn 1 rzucit si¢



biegiem przez pusta rowning, przez caly czas koncentrujac si¢ na sfinalizowaniu
$miertelnego kontrplanu walki. Gwiazdy powiedzialy mu, ze do §witu pozostaty
mniej niz trzy godziny 1 wiedzial, ze jesli pulapka ma by¢ zastawiona wtasciwie,
to nie moze si¢ spo6zni¢ na spotkanie z Bruenorem.

Glosy zaskoczonych barbarzyncow szybko ucichly wdali, z wyjatkiem
monotonnego pomruku klanu Tygrysa, ktory modlit si¢ do $witu. Kilka minut
p6zniej Guenhwyvar bez wysitku biegta przy boku Drizzta.

- Setki razy uratowatas mi zycie, wierna przyjaciotko - powiedziat Drizzt,

klepiac silny kark wielkiego kota. - Setki razy 1 wigce;!

k sk ok sk ok

- Beda teraz przekonywac sie¢ 1 ktoci¢ przez dwa dni - zauwazyl z
rozgoryczeniem Bruenor. - To szczes$cie, ze w koncu przybyli wigksi wrogowie!

- Lepiej inaczej nazwij nadchodzacych barbarzyncow - odpart Drizzt, na
jego stoicko spokojnej twarzy zagoscit usmiech. Wiedzial, ze jego plan jest
solidny, i1 ze tego dnia walka bedzie nalezata do ludu Dekapolis. - Teraz idz i
zastaw putapke nie masz zbyt wiele czasu.

- ZaczeliSmy tadowac kobiety 1 dzieci na todziach, gdy tylko Pasibrzuch
przyniost nam nowiny - wyjasnit Bruenor. - Wygonimy robactwo z naszych
granic zanim dzien si¢ skonczy! - Krasnolud rozstawil szeroko nogi w swej
zwyktej postawie bojowej 1 dla podkreslenia swych stow uderzyt toporem w
tarczg. - Nieztego masz nosa do walki, elfie. Twoj plan zaskoczy barbarzyncow 1
da chwate tym, ktorzy jej potrzebuja.

- Nawet Kemp z Targos bgdzie zadowolony - zgodzit si¢ Drizzt. Bruenor
poklepat przyjaciela po ramieniu 1 wstat by odejsc.

- A wigc bedziesz walczyt u mego boku? - zapytat przez ramig, cho¢ juz
wczesniej znat odpowiedz.

- Tak, jak powinno by¢ - zapewnit go Drizzt.



-A kot?

- Guenhwyvar odegrata juz swoja rol¢ w tej wojnie - odpart drow. -
Odesle mego przyjaciela do domu.

Bruenor byt zadowolony z tej odpowiedzi, nie dowierzat dziwnej bestii
drowa.

- To nie jest naturalne - powiedzial do siebie, ruszajac przez Bremen's
Run, w kierunku zgromadzonych mieszkancow Dekapolis.

Bruenor byl zbyt daleko od Drizzta, by ten mogt ustysze¢ jego ostatnie
stowa, lecz drow znal krasnoluda na tyle dobrze, aby wychwyci¢ ogdlne
znaczenie jego gderania. Rozumial niepokoj, jaki Bruenor 1 wielu innych
odczuwato, jezeli chodzito o mistycznego kota. Magia byla wazna czeScia
podziemnego S$wiata jego ludu, koniecznym faktem w ich codziennej
egzystencji, lecz byla niechetnie widziana 1 rozumiana przez ludy mieszkajace
na powierzchni. Szczegdlnie nie lubily jej krasnoludy, a jedynym wyjatkiem
byta magiczna bron 1 zbroje, ktére czgsto wyrabiali.

Drow nie bal si¢ Guenhwyvar od pierwszego dnia, gdy spotkat kota.
Figurka nalezata do Masoja Hun'etta, drowa o wysokiej pozycji, z prominentne;j
rodziny w wielkim mie$cie Menzoberranzan. Byta darem od pewnego demona
w zamian za pomoc, jakiej udzielit mu Masoj w sprawie dotyczacej pewnych
ktopotliwych gnoméw. Drizzt 1 kot skrzyzowali swe drogi wiele razy w ciagu
tych lat w ciemnym miescie, czgsto spotkania te byly zaplanowane. Poznawali
si¢ coraz lepiej...

Raz nawet Guenhwyvar uratowata Drizzta od niechybnej $mierci, bez
wezwania, tak jakby kot chronit drowa, ktory nie byl jeszcze jego panem. Byto
to wtedy, gdy Drizzt wybral si¢ w samotna podréz z Menzoberranzanu do
sasiedniego miasta 1 padl ofiara rybaka jaskiniowego - podobnego do kraba
mieszkanca ciemnych jaskin, ktoéry zazwyczaj znajdowat sobie niszg wysoko
nad podtoga tunelu 1 stamtad spuszczal niewidoczna, lepka ling. Tak jak
wedkarz, jaskiniowy rybak czekat na swa ofiar¢ 1 Drizzt, tak jak ryba, wpadt w



jego pulapke. Lepka lina oplatala go catkowicie, czyniac zupehie bezsilnym,
gdy byt ciagnigty w goére¢ po kamiennej $cianie korytarza. Nie miat nadziei na
przezycie i jasno zdawat sobie spraweg z tego, ze niechybnie czeka go straszliwa
Smier¢. I wtedy nagle przybyta Guenhwyvar, wskakujac po szparach i
krawedziach na te sama wysoko$¢, na ktorej byt potwoér. Nie zwazajac zupetnie
na wilasne bezpieczenstwo 1 postepujac bez jakichkolwiek rozkazéw kot
zaatakowal rybaka, stracajac go z jego grzedy. Potwor, szukajac bezpiecznego
schronienia, usitowal odpetznaé, lecz Guenhwyvar msciwie raz jeszcze rzucita
si¢ na niego, jakby karzac za zaatakowanie Drizzta. Zaréwno drow, jak i kot
wiedzieli od tego dnia, ze ich przeznaczeniem jest wspdlna wedrowka, jednak
kot nie miat sity nie postucha¢ woli swego pana, a Drizzt nie miat prawa
zazada¢ figurki od Masoja, szczegodlnie za$ dlatego, ze w zhierarchizowanym
spoteczenstwie podziemnego $wiata ré6d Hun'ett mial znacznie potezniejsza
pozycje¢ niz rod Drizzta. Tak wigc drow i1 kot kontynuowali swe przypadkowe
spotkania jako nie zobowiazani towarzysze. Wkrotce potem miato miejsce
zdarzenie, ktorego Drizzt nie moglt zignorowac.

Guenhwyvar czgsto byta zabierana przez Masoja na wyprawy, czy to
przeciwko wrogim rodzinom drowow, czy tez przeciwko innym mieszkancom
podziemnego S$wiata. Kot zazwyczaj wykonywal sprawnie swe zadania,
pomagajac swemu panu w walce, jednak podczas pewnej wyprawy przeciwko
klanowi Svirfnebli, skromnym goérnikom - gnomom, ktére mialy nieszczeScie
wpada¢ na drowow we wspdlnym Srodowisku, Masoj posunat si¢ za daleko w
swej ztosliwosci.

Po poczatkowym ataku gnomy, ktére przezyly, rozbiegly si¢ po
korytarzach tworzacych labirynt ich kopami. Najazd zakonczyt si¢ sukcesem,
skarby, ktore znaleziono zostaly zrabowane, a klan zostat przerzedzony na tyle,
aby nigdy wigcej nie wchodzit w droge drowom. Lecz Masoj pozadat wigcej
krwi. Uzyl Guenhwyvar - dumnego, majestatycznego mysliwego, jako narzedzia

mordu. Wystat kota za uciekajacymi gnomami, aby wymordowat jednego po



drugim, az do catkowitego ich unicestwienia.

Drizzt 1 kilku innych drowéw byli §wiadkami tego wydarzenia. Pozostali,
charakterystycznie dla nich podtosci, uwazali to za dobra rozrywke, lecz Drizzt
stwierdzit, ze napelnia go to odraza. Co wigcej, poznal, ze to upokorzenie
bolesnie wyryto si¢ w rysach dumnego kota, Guenhwyvar byta mysliwym, a nie
morderca 1 uzycie jej w takiej roli byto trywialng degradacja, nie moéwiac juz o
przerazeniu, jakie wywotat Masoj wérdd niewinnych gnomow.

To byla ostatnia zniewaga w dlugim szeregu zniewag, ktorych Drizzt nie
mogt juz dluzej tolerowaé. Wiedzial, ze rézni si¢ od swego plemienia pod
niejednym wzgledem, cho¢ niejednokrotnie obawiat sig, ze jest do niego
bardziej podobny niz mu si¢ to wydaje. Nie byl bezduszny 1 §mier¢ innych byla
dla niego czym$ innym, wazniejszym niz tylko sport, jak to uwazata olbrzymia
wigkszos¢ drowdw. Nie umial tego okresli¢, gdyz nigdy nie napotkat w jezyku
drowow stowa uwypuklajaca pewna ceche tego wuczucia, lecz wsrod
mieszkancéw powierzchni, ktérych Drizzt poznat pozniej, nosito to nazwe
sumienia. Ktéregos dnia nastepnego tygodnia Drizztowi udato si¢ przydybac
Masoja samego, poza terenami Menzoberranzanu. Wiedzial, ze nie bedzie dla
niego powrotu po tym, jak zada $miertelny cios, lecz nawet si¢ nie zawahat
wbijajac swoj jatagan w zebra nie podejrzewajacej niczego ofiary. To byt jedyny
raz w jego zyciu, gdy zabit kogo$ ze swej rasy, akt, ktory zupetnie zmienit jego
zycie, mimo uczu¢, jakie zywil do swego ludu.

Potem zabrat figurke i uciekl, chcac tylko znalez¢ inng z niezliczonych
ciemnych dziur w ogromnym, podziemnym $wiecie, aby zatozy¢ tam swoj dom,
lub nawet wyj$¢ na powierzchnig. Potem, nie zaakceptowany 1 przesladowany
za swe pochodzenie w kazdym z miast na zaludnionym potudniu, wyruszyt na
pustkowia, do nadgranicznego Dekapolis, wrzacego tygla wyrzutkdw, ostatniej
wysunigtej placowki cywilizacji, gdzie byt przynajmniej tolerowany.

Nie troszczyt si¢ o to, ze nawet 1 tutaj wystrzegano si¢ go. Znalazt

przyjazn halflinga, krasnoludéw 1 adoptowanej corki Bruenora, Catti-brie.



I miat u boku Guenhwyvar.
Znowu poklepal muskularny kark wielkiego kota i1 opuscit Bremen's Run,

by znalez¢ ciemng dziurg, w ktorej mogiby odpoczaé przed bitwa.



8
Krwawe Pola

Horda dotarta do wej$cia do Bremen's Run tuz przed potudniem. Chcieli
oznajmi¢ swoj pelen chwaly atak piesnia wojenna, lecz wiedzieli, ze zachowanie
do pewnego stopnia tajemnicy byto istotne dla ostatecznego sukcesu planu
wojennego deBernezana.

Jadac obok krola Haalfdane'a, zdrajca byl uspokojony znajomym
widokiem zagli na wodach Maer Dualdon - zaskoczenie powinno by¢ catkowite,
jak sadzil. Potem, w pelnym ironii rozbawieniu zauwazyt, ze niektore z todzi
wciagnely na maszty czerwone flagi, oznaczajace, ze sa w trakcie potowu.

- Wigcej bogactw dla zwycigzcédw - mruknal pod nosem.

Barbarzyncy ciagle jeszcze nie rozpoczgli swej piesni, gdy klan
Niedzwiedzia odlaczyt si¢ od gléwnych sit 1 skierowat si¢ w strong Termalaine.
I cho¢ chmura pytu, jaka wzniosta si¢ za nimi, mogla powiedzie¢ uwaznemu
obserwatorowi, ze stalo si¢ co$ niezwyklego, potoczyli si¢ w strong¢ Bryn
Shander - tutaj wykrzykneli po raz pierwszy z radosci, gdy zobaczyli proporzec
gléwnego miasta.

Potaczone sity czterech miast Maer Dualdon drzematy ukryte w
Termalaine. Ich zadaniem byto szybkie 1 mocne uderzenie na maly szczep, ktéry
zaatakuje miasto, pokonanie go tak szybko, jak tylko to bedzie mozliwe, a
potem pospieszenie na pomoc Bryn Shander, zakleszczajac reszt¢ hordy miedzy
oboma armiami. Operacja ta dowodzit Kemp z Targos, lecz na pierwsze
uderzenie pozwolil Agorwalowi, burmistrzowi tego miasta.

Dzika armia Haalfdane'a podpalita pierwsze budynki miasta. Termalaine
byto drugim po Targos pod wzgledem ludnosci, wsrdd dziewigciu rybackich
miast, ale byto rozlegtym, raczej beztadnie zabudowanym miastem, z domami
porozrzucanymi na duzej powierzchni i szerokimi ulicami, biegnacymi migdzy

nimi. Jego ludno$¢ zachowywata swoja prywatnos¢, a jednoczesnie miata duzo



wolnej przestrzeni, nadajacej miastu klimat samotno$ci, zaprzeczajacy jego
zaludnieniu. DeBernezan miat wrazenie, ze ulice wydaja si¢ by¢ niezwykle
opustoszate. Podzielit si¢ ta uwaga z barbarzynskim krolem, ktory jechat obok
niego, jednak Haalfdane zapewnil go, ze szczury chowaja sig, gdy zbliza si¢
niedzwiedz.

- Wyciagnijcie ich z tych dziur i spalcie ich domyt - ryknat barbarzynski
krol. - Niech rybacy na jeziorze uslysza krzyki swych kobiet 1 zobacza dymy
ptonacego miasta!

Btyskawiczna strzata z nikad uderzyta w pier§ Haalfdane'a, pograzajac si¢
gleboko w ciele 1 przebijajac jego serce. Zaskoczony barbarzynca spojrzat z
przerazeniem w dol, na drzacy jeszcze belt, nie zdazyt nawet krzykna¢, a juz
czern $mierci rozpostarta wokot niego swe skrzydia. To Agorwal z Termalaine
uciszyl strzalem z jesionowego tuku krola Klanu Niedzwiedzia. Na znak ataku
Agorwala cztery armie Maer Dualdon obudzity si¢ do zycia.

Skakali z dachéw budynkow, wyskakiwali z drzwi doméw 1 bocznych
alejek kazdej z ulic. W obliczu szalenczego ataku takiej gromady, zmieszani i
ostupiali barbarzyncy natychmiast si¢ zorientowali, ze ich walka wkrotce
dobiegnie konca. Wielu poleglo zanim nawet zdazyli wyciagna¢ bron. Niektorzy
z zahartowanych w bojach weteranow probowali utworzy¢ mate oddziatki, lecz
ludno$¢ Dekapolis, walczaca o swoje domy 1 zycie tych, ktoérych kochali,
uzbrojona w pomystowa bron i tarcze wykute przez krasnoludzkich kowali,
natarta natychmiast. Bez cienia strachu obroncy przykryli pozostalych
najezdzcow sama swa liczebnoscia.

W alei na granicy Termalaine, w ukryciu za niewielkim wozem
przykucnal Regis, gdy akurat dwoch uciekajacych barbarzyncoéw przebieglo
obok niego. Halfling zmagatl si¢ z osobistym dylematem: nie chcial, by nazwano
go tchorzem, lecz nie mial zamiaru wiaczy¢ si¢ do walki duzych ludzi. Gdy
niebezpieczenstwo mingto, wycofal si¢ zza wozu 1 probowal ustali¢c swoj

nast¢pny ruch.



Nagle w alei pojawit si¢ ciemnowlosy megzczyzna - czlonek policji
Dekapolis, jak przypuszczal Regis - 1 natknat si¢ na halflinga. Regis zorientowat
sig, ze jego mala gra w ukrywanie si¢ zostala zakonczona, nadszedl czas
okreslenia swego stanowiska.

- Dwie szumowiny dopiero co tedy przebiegly - zawotlat §miato do
ciemnowlosego potudniowca. - Chodz, jesli si¢ pospieszymy, moze damy
jeszcze radg ich pochwyci¢! DeBernezan miat inny plan. W desperackiej probie
uratowania swego zycia zdecydowat si¢ wslizgnac do jakiejs alei 1 wynurzy¢ si¢
w innej, jako cztonek sit Dekapolis. Nie mial zamiaru zostawia¢ zadnego
swiadka swojej zdrady. Pewnym krokiem zblizyt si¢ do Regisa, trzymajac swoj
waski miecz w pogotowiu.

Regis wyczul, ze zachowanie zblizajacego si¢ mezczyzny nie jest
normalne.

- Kim jestes? - zapytal, chociaz jako$ nie spodziewatl si¢ odpowiedzi.
Pomyslat, ze zna prawie wszystkich w miescie, lecz nie sadzit ze kiedykolwiek
przedtem widziat tego cztowieka. Juz wczesniej powzial podejrzenie, ze by¢
moze jest to zdrajca, o ktorym Drizzt moéwit Bruenorowi. - Jak to si¢ stalo, ze
nie widziatem cig, zeby$ wchodzit tu z innymi wcze$... - w tym momencie
deBernezan zamierzyt sig, chcac wbi¢ swdj miecz w oko halflinga.

Regis, zrgczny 1 zawsze czujny, uniknal ciosu, lecz ostrze skaleczyto bok
jego glowy, a jego gwaltowne przykucnigcie rzucilo go na ziemig. Z
pozbawionym emocji, petnym zimnej krwi spokojem ciemnowlosy mezczyzna
zblizyl sig¢ ponownie.

Regis jako$ stanat na nogi 1 powoli cofat si¢ krok za krokiem przed swym
napastnikiem. Nagle uderzyt o bok matego wozu. DeBernezan ciagle sig zblizatl.
Halfling nie miat dokad uciekac.

Zdesperowany Regis wyciagnal rubinowy wisiorek.

- Proszg, nie zabijaj mnie - btagal, trzymajac migoczacy kamien przed

soba na lancuszku tak, aby tanczyt na nim kuszaco. - Jesli datujesz mi zycie,



dam ci to 1 pokazg¢ ci miejsce, gdzie bedziesz mogt znalez¢ duzo wigcej takich
klejnotow1 - Regis byt osmielony lekkim wahaniem si¢ deBernezana na widok
kamienia. - Naprawdg, jest pigknie szlifowany 1 wart ztotego skarbu smoka!

DeBernezan trzymat miecz przed soba, Regis liczyt uptywajace sekundy,
ale czarnowtosy mezczyzna nie mrugnal okiem. Lewa reka halflinga pozostata
bez ruchu, podczas gdy prawa, ukryta za plecami, zacisnglta si¢ mocno na
rekojesci matej, lecz cigzkiej maczugi, zrobionej dla niego osobiscie przez
Bruenora.

- Chodz, przyjrzyj si¢ blizej - zasugerowal cicho Regis. DeBernezan,
zauroczony migocacym kamieniem, pochylit si¢ nisko, chcac lepiej przyjrzec si¢
fascynujacemu tancowi swiatta.

- To naprawdg nie jest uczciwe - lamentowat glosno Regis pewien, ze
deBernezan nie zapamigta niczego, co mogl powiedzie¢ w tej chwili. Rabnat
najezona kolcami kula maczugi w tyt glowy pochylonego mezczyzny. Gdy
zobaczyt efekt tej brudnej roboty, wzdrygnat si¢ mimowolnie, ale przeciez
zrobit tylko to, co w tej chwili nalezato.

Odgtosy walki na ulicach zblizaly si¢ do jego schronienia w alei i w
koncu przerwaty jego rozwazania. Halfling znowu poszedt za glosem instynktu -
wpelzl pod cialo powalonego wroga tak, aby wygladato, ze zostal przewrocony
pod cigzarem potezniejszego mezczyzny. Zbadal jeszcze rang zadana od
pierwszego uderzenia deBernezana, byl bardzo szczesliwy, ze nie stracit ucha.
Miat nadziejg, ze jego rana byla na tyle powazna zeby nadaé pozory

prawdopodobienstwa obrazowi walki na $mier¢ 1 Zycie.

* %k sk sk ok

Glowne sily barbarzyncoéw dotarly do dlugiego, niskiego pagorka,
ciagnacego si¢ do Bryn Shander, zupethie nieswiadome tego, co przydarzyto si¢

ich towarzyszom w Termalaine. Tu rozdzielili si¢ po raz kolejny - Heafstaag



poprowadzit Klan Losia wokoél poludniowego stoku pagérka, zas Beorg
poprowadzil reszt¢ hordy prosto na obwarowane miasto. Teraz podjgli piesn
wojenng, majac w zamiarze jeszcze bardzie] wyprowadzi¢ z rOwnowagi 1 prze-
razi¢ ludnos$¢ Dekapolis.

Lecz za palisada Bryn Shander byto inaczej, niz to sobie barbarzyncy
wyobrazali. Armia miasta z sitami Caer-Konig 1 Caer-Dineval stala w
pogotowiu z tukami, widczniami 1 koliami wrzacej oliwy.

Jak na ironi¢ Klan Losia, nie widzac frontowych muréw miasta, zaczat
wznosi¢ okrzyki rados$ci, gdy rozlegly si¢ pierwsze wrzaski umierajacych na
wzgorzu, sadzac, ze sa to krzyki ofiar sposrdd nie przygotowanej ludnosci
Dekapolis. Kilka chwil pozniej, gdy Heafstaag przeprowadzit swych ludzi
wokot najbardziej na wschdd wysunigtego wygigcia wzgorza, ich takze spotkata
kleska. Doskonale okopane armie Good Mead i Dougan's Hole tylko czekaty na
nich i barbarzyncy zostali zaatakowani zanim zdazyli si¢ nawet zorientowac kto
na nich uderzyt.

Po chwili zamieszania Heafstaagowi udato si¢ przeja¢ kontrole nad
sytuacja. Ci wojownicy byli razem w wieki bitwach, to byli weterani nie znajacy
strachu. Nawet uwzgledniajac straty poniesione podczas poczatkowego ataku,
sily stojace przed nimi nie zyskaly przewagi liczebnej 1 Heafstaag byt pewien, ze
szybko pokona rybakow 1 dotrze ze swymi ludzmi na uméwione pozycje.

Nagle od strony Eastway z krzykiem zaatakowata armia Easthaven i
natarta na lewe skrzydlo barbarzyncow. Gdy Heafstaag, ciagle jeszcze
opanowany, wydatl swym ludziom rozkazy do przegrupowania si¢ celem
stawienia czola nowemu nieprzyjacielowi, z tylu uderzylo na nich
dziewigcdziesigciu zahartowanych, w bojach krasnoludéw w cigzkich zbrojach.
Wojownicy o ponurych twarzach nacierali klinem; z Bruenorem na jego
smiercionosnym ostrzu. Wbili si¢ w Klan Yosia, ktadac barbarzyncow pokotem,
$cinajac ich jak kosa wysoka trawe.

Barbarzyncy walczyli dzielnie, wielu rybakow poleglo na wschodnich



stokach Bryn Shander. Okrazony Klan Losia jednak nie posiadat przewagi
liczebnej, krew barbarzyncow plyneta tatwiej niz krew ich przeciwnikow.
Heafstaag pracowal usilnie nad tym, aby zebra¢ swych ludzi, lecz wokoét niego
znikly wszelkie pozory organizacji i rozsadku. Ku swemu przerazeniu i hanbie
olbrzymi krél uzmystowil sobie, ze jesli nie znajda drogi ucieczki z pier$cienia
nieprzyjaciot i nie uciekna z powrotem w bezpieczna tundrg, to wszyscy jego
wojownicy zging na tym polu.

Sam Heafstaag, ktory nigdy przedtem nie wycofat si¢ z pola bitwy,
poprowadzit desperacka prébe przebicia si¢ z okrazenia. Wraz z wojownikami,
ktorych udato mu si¢ zebraé, rzucit si¢ obok klina nacierajacych krasnoludow,
szukajac drogi migdzy nimi, a armig Easthaven. Wielu czlonkéw klanu poleglo
pod ostrzami ludu Bruenora, lecz niektérym udato si¢ przetamac pierscien okra-
zenia 1 uciec w stron¢ Kelvin's Cairn.

Heafstaag przedarl si¢ przez pierscien, zabijajac dwoch krasnoludéw, ale
nagle zostal otoczony kula nieprzenikliwej, absolutnej ciemno$ci. Zanurkowat
przez nia gtowa do przodu i wynurzyt si¢ znowu na $wiatlo, po to tylko, aby
stwierdzi¢, ze stoi twarza w twarz z ciemnym elfem.

Bruenor zrobil na rekojesci swego topora bojowego siedem nacieé 1
zabierat si¢ juz do zastuzenia na Osme, dzigki wysokiemu milodziencowi -
barbarzyncy jeszcze zbyt mtodemu, aby pokazaty si¢ jakie§ witoski na jego
opalonej twarzy, lecz majacemu wyglad do§wiadczonego wojownika. Bruenor z
zaciekawieniem $ledzil jego uwazny wzrok 1 chlodne oblicze, gdy zblizat si¢ do
mtodzienca. Zaskoczylo go to, ze nie spostrzegt dzikiego ognia 1 barbarzynskiej
zadzy krwi wykrzywiajacej rysy mlodzienca, lecz raczej uwazna, pelna
zrozumienia glebig¢. Krasnolud poczut naprawdg zal, ze musi zabi¢ kogo$ tak
mtodego 1 niezwyklego posrod barbarzyncdéw, wspotczucie spowodowalto, ze sig
lekko zawahat gdy zaczeli walczy¢. Okrutny, jak wskazywato na to jego
pochodzenie, mtodzieniec nie okazal strachu, a wahanie Bruenora dalo mu

przewage przy pierwszym zamachu. Ze $miertelna celnoscia uderzyl swym



kijem w przeciwnika. Patka pekla na dwoje. Zdumiewajaco silny cios wygiat
hetm Bruenora i spowodowal, Zze krasnolud cofnat si¢ lekko. Twardy jak gorski
gtaz Bruenor oparl swe rece o uda i1 spojrzat na barbarzynce, ktory omal nie
wypuscit swej broni, zaskoczony tym, ze przeciwnik ciagle stoi.

- Nierozsadny chtopiec - mruknal Bruenor, podcinajac nogi miodzienca. -
Czy nikt ci nigdy nie méwil, by nie uderza¢ krasnoluda w gtowg? - Mtodzieniec
desperacko usitowat odzyska¢ réwnowage, lecz Bruenor uderzyt go w twarz swa
tarcza.

- Osmy! - ryknat krasnolud, rzucajac si¢ do przodu, aby znalez¢
dziewiatego. Spojrzal jeszcze przez ramig, by upewnié si¢ czy milodzieniec
polegt. Pokiwatl gtowa nad strata tak wysokiego 1 silnego, o potwierdzajacych
fizyczne mestwo inteligentnych oczach, chlopca - nie byta to czgsta kombinacja

cech wsérod dzikich 1 okrutnych mieszkancow Doliny Lodowego Wichru.

& %k sk ok ok

Wicieklos¢ Heafstaaga wzrosta dwukrotnie, gdy rozpoznat w swym
najnowszym przeciwniku ciemnego elfa.

- Czarnoksieski piesi - ryknat, podnoszac swoj topor.

Gdy to powiedziat, Drizzt poruszyt palcem 1 wysokiego barbarzynce
ogarnat od stop do gléw purpurowy plomien. Heafstaag ryknat z przerazenia
widzac magiczny ogien, mimo to jednak ptomien nie spalil jego skory. Drizzt
zaatakowal, dwa jatagany wirowaty 1 dzgaty, uderzajac wysoko 1 nisko zbyt
szybko, aby barbarzynski krol mogt si¢ uchyli¢. Krew tryskata z wielu matych
ran, lecz Heafstaag wydawal si¢ traktowac¢ uklucia waskich jataganow jako
zaledwie niewygode. Wielki topor zatoczyt tuk w dot 1 cho¢ Drizztowi udato si¢
go odbi¢, sila ciosu sprawila, ze zdr¢twialo mu ramig. Barbarzynca znoéw
machnat toporem. Tym razem Drizztowi udato si¢ odwrdci¢ jego zabdjcze

uderzenie, a obrot drowa sprawit, ze wytracony z rownowagi Heafstaag potknat



si¢ 1 odstonit. Drizzt nie wahat si¢ ani chwili, wbijajac jedno ze swych ostrzy
gleboko w bok barbarzynskiego krola. Heafstaag ryknal z bolu 1 obrocit sig¢ by
odpowiedzie€. Drizzt sadzil, ze jego ostatni cios byl smiertelny 1 zostat zupetnie
zaskoczony, gdy ptaz topora Heafstaaga uderzyl go w zebra, wyrzucajac w
powietrze. Barbarzynca natychmiast zaatakowal, chcac skonczy¢ z niebez-
piecznym przeciwnikiem, zanim ten znowu stanie na nogach.

Drizzt jednak byt zwinny jak kot. Wyladowal na ziemi, przetoczyt si¢ 1
wstal, aby odparowa¢ atak Heafstaaga jednym ze swych jataganéw. Topor
bezsilnie $wisnat mu nad glowa, zaskoczony barbarzynca nie méogt powstrzymac
wlasnego pedu 1 zwalil si¢ brzuchem na zlos§liwe ostrze. Pomimo to nadal
patrzyt na drowa, wymachujac mu przed nosem swym toporem. Juz wczesniej
przekonany o nadludzkiej sile barbarzyncy Drizzt tym razem nie odslonit sig,
wbil drugie ostrze tuz ponizej pierwszego, otwierajac nizsza cze$¢ brzucha
Heafstaaga od pachwiny do pachwiny. Topér Heafstaaga upadt bezsilnie na
ziemi¢, gdy ten chwycil si¢ za rang, desperacko usitujac powstrzymaé swe
wnetrznosci przed wyplynigciem. Potgzna glowa chwiata si¢ z boku na bok, az
w koncu barbarzynca legl.

Kilku innych barbarzyncéw, walczac zaciekle z nast¢pujacymi im na
piety krasnoludami, przybylo w tej samej chwili 1 pochwycito swego krola,
zanim dosi¢gnat ziemi. Tak wielkie byto ich oddanie Heafstaagowi, ze dwoch z
nich podniosto go 1 odniosto podczas, gdy pozostali odwroécili sig, aby stawic
czola nadptywajacej fali krasnoludow. Wiedzieli, ze bez watpienia polegna, lecz
mieli nadziej¢ da¢ swym towarzyszom wystarczajaca ilo$¢ czasu, by mogli
odnies¢ krola w bezpieczne miejsce.

Drizzt odtoczyt si¢ od barbarzyncow i stanat na nogach, chcac goni¢ tych
dwoch, ktorzy niesli Heafstaaga. Mial niedobre przeczucie, ze straszliwy krol
przezyje, pomimo tak ci¢zkich ran 1 byl zdecydowany zakonczy¢ ostatecznie
swa robote, ale gdy wstal, stwierdzil, ze §wiat wiruje mu przed oczyma. Bok

jego plaszcza poplamiony byt krwia. Elf stwierdzit nagle, ze ma trudnos$ci ze



ztapaniem oddechu. OfSlepiajace, potudniowe stonce wypalalo jego
przyzwyczajone do nocy oczy; caty byt zlany potem.

Drizzt zapadt w ciemnos¢.
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Trzy armie, czekajace za murami Bryn Shander, uwinety si¢ szybko z
pierwsza Unia najezdzcow, a potem wyparly pozostatych barbarzyncow na
potowe odlegtosci do wzgdrza. Nie zrazona tym i sadzaca, ze czas dziata na jej
korzy$¢ horda przegrupowata si¢ wokot Beorga 1 zaczeta staty, ostrozny marsz
W stron¢ miasta.

Gdy barbarzyncy ustyszeli zblizajacy si¢ od wschodniego zbocza atak,
przyjeli, ze Heafstaag zakonczyt walke na zboczu wzgdrza, dowiedzial si¢ o
oporze przy gtdéwnej bramie 1 wraca, zeby pomoc im wedrze¢ si¢ do miasta.
Nagle Beorg natknal si¢ na koczownikow uciekajacych na potnoc, w strong
Przeteczy Lodowego Wichru, lezacej na przeciwko Bremen's Run migdzy Lac
Dinneshere a zachodnim stokiem Kelvin's Cairn. Kr6l Klanu Wilka z miejsca
wiedziat, ze ludzie ci byli w opalach. Nie oferujac zadnych wyjasnien, poza
wbiciem ostrza swej wtoczni w kazdego, kto kwestionowatby jego rozkazy,
Beorg =zaczal zawraca¢ swych ludzi do miasta, majac nadziej¢ na
przegrupowanie si¢ wraz z Haalfdanem i1 Klanem Niedzwiedzia 1 uratowanie
tylu swych ludzi, ilu bedzie mogl. Zanim jednak zdazyt zakonczy¢ odwrot,
zobaczyt przed soba Kempa i cztery armie Maer Dualdon - ich szeregi byly z
lekka tylko przerzedzone walkami w Termalaine. Zza muréw wyszly armie
Bryn Shander, Caer-Konig 1 Caer-Dineval, a zza wzgorza nadszedl Bruenor
prowadzac klan krasnoludoéw 1 pozostate trzy armie Dekapolis.

Beorg rozkazal swym ludziom zbi¢ si¢ w Scisty krag.

- Tempos patrzy! - krzyknat. - Niech bedzie dumny ze swego ludu!

Pozostatych prawie o$miuset barbarzyncow. Utrzymywali szyki prawie



przez godzing, $piewajac 1 umierajac, zanim ich linia zatamata si¢ 1 wybucht
chaos.

Mniej niz pigcdziesigciu uszto z zyciem.

* %k sk sk ok

Po wymianie ostatnich ciosOw wyczerpani wojownicy Dekapolis zaj¢li sig
ponurym obowiazkiem pozbierania z pola bitwy swoich poleglych. Polegto
ponad pieciuset ich towarzyszy, a dwustu dalszych prawdopodobnie miato
umrze¢ od ran, lecz cena nie byla zbyt wysoka, zwazywszy, ze dwa tysiace
barbarzyncow legto martwych na ulicach Termalaine i na stokach Bryn Shander.

Wielu bohaterow narodzito si¢ tego dnia 1 Bruenor, cho¢ obawiat si¢
powrotu na wschodnie pole bitwy na poszukiwania brakujacych towarzyszy,
czekal dluga chwile az ostatni z nich zostali wyniesieni w chwale na wzgodrze,
do Bryn Shander.

- Pasibrzuch? - krzyknat krasnolud.

- Nazywam si¢ Regis - odpart halfling ze swych wysokich noszy, dumnie
sktadajac ramiona na piersi.

- Z szacunkiem, dobry krasnoludzie - powiedziat jeden z ludzi, niosacych
Regisa. - W pojedynku burmistrz Regis z Lonelywood, cho¢ sam zostat cigzko
zraniony w czasie walki, zabil zdrajcg, ktory sprowadzil na nas hordg.

Gdy pochod przeszedt, Bruenor parsknal rozbawiony.

- Moge si¢ zatozy¢, ze wigce] w tym przechwatek niz rzeczywistosci! -
rozesmial si¢ do swych rownie rozbawionych towarzyszy. - Albo jestem

brodatym gnomem!
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Kemp z Targos i jeden z jego porucznikdw byli pierwszymi, ktorzy



natkngli si¢ na lezaca posta¢ Drizzta Do'Urdena. Kemp tracit ciemnego elfa
obcasem zakrwawionego buta, wywotujac w odpowiedzi potprzytomny jek.

- Zyje - powiedzial Kemp do swego porucznika z u$miechem
rozbawienia. - Biedny. - Znéw kopnat rannego drowa, tym razem z wigkszym
entuzjazmem. Drugi megzczyzna rozeSmiat si¢ z aprobata 1 podnidst noge, aby
dotaczy¢ do zabawy.

Nagle opancerzona pigs¢ uderzyla Kempa w nerke z sita, ktora
przerzucita burmistrza nad Drizztem 1 wystala, koziotkujacego, w dot dhugiego
zbocza pagorka. Jego porucznik odwrocit sig, dogodnie przykucajac, zeby
przyja¢ nastgpny zamach ptazem topora Bruenora prosto w twarz.

- Dla ciebie tez jedno! - warknatl krasnolud, poczuwszy, ze nos
mezczyzny ztamat si¢ pod jego potgznym uderzeniem.

Cassius z Bryn Shander, widzac ten incydent ze szczytu wzgorza
wrzasnal z wsciektosci 1 rzucit si¢ w dét zbocza w kierunku Bruenora.

- Moglbys sig nauczy¢ troche dyplomacji - ztajat go.

- Zostan tam gdzie jestes, synu zabtoconej $winit - zabrzmiala grozna
odpowiedz Bruenora - Zawdzigczacie ciemnemu elfowi swoje $§mierdzace zycie
1 domy - ryknat do wszystkich wokot, ktérzy mogli go stysze¢. - A traktujecie
go jak robaka!

- Uwazaj na swoje stowa, krasnoludzie! - odpart Cassius, probujac
siggnac do rekojesci swego miecza. Wojownicy Bruenora utworzyli szyk wokoét
swego przywodcy, za$ ludzie Cassiusa skupili si¢ wokot niego. Nagle wyraznie
rozlegt sig trzeci glos.

- Uwazaj, Cassiusie - ostrzegt Agorwal z Termalaine. - Zrobitbym to
samo Kempowi, gdybym posiadal odwage Bruenora! - Wskazat na pdinoc. -
Niebo jest czyste - krzyknal. - Jesli nie byloby takie dzieki drowowi, wypelnione
bytoby dymem ptonacego Termalaine! - Burmistrz Termalaine 1 jego towarzysze
dotaczyli do szyku Bruenora.

Dwoéch mezezyzn podniosto delikatnie Drizzta z ziemi.



- Nie obawiaj si¢ o0 swego przyjaciela, krasnoludzie - powiedzial Agorwal.
- Bedziemy go pieleggnowa¢ w moim miescie. Od teraz ani ja, ani moi ludzie nie
bedziemy go ocenia¢ wedtug koloru skory, ani wedtug reputacji jego ludu!

Cassius obrazit si¢.

- Zabierz swoich zolierzy z terenéw Bryn Shander! - wrzasnat do
Agorwala, lecz bylo to zupelnie niepotrzebne, gdyz ludzie z Termalaine odeszli
juz wezesniej.

Zadowoleni z tego, ze drow jest w bezpiecznych rekach Bruenor 1 jego
klan ruszyli, aby przeszukac resztg pola bitwy.

- Nie zapomng tego! - zawotat z dotlu Kemp.

Bruenor splunat w strong burmistrza Targos 1 kontynuowal swoja prace,
wecale tym okrzykiem nie zrazony.

Tak wigc sojusz ludzi z Dekapolis przetrwat tylko przez wspolne

zagrozenie.



Epilog

Na wzgoérzu rybacy z Dekapolis chodzili wsrod polegltych wrogéw,
grabiac barbarzyncoéw z niewielkich bogactw, jakie ci posiadali 1 przebijajac
mieczami tych, ktorzy mieli to nieszczescie, ze jeszcze nie umarli. Jednak wsrdd
tej krwawej scenerii mozna byto znalez¢ odprysk taski.

Cztowiek z Good Mead odwrécit bezwladna posta¢ nieprzytomnego,
mtodego barbarzyncy na plecy, gotujac si¢ do zakonczenia jego zycia sztyletem.
Podszedt do nich Bruenor i1 poznawszy w miodziencu chorazego, ktory wygiat
jego hetm, powstrzymat cios rybaka.

- Nie zabijaj go. To tylko chtopiec, naprawde nie wiedzial, co robi on sam
1jego lud.

- Bal - parsknat rybak. - Pytam cig, jaka lito$¢ okazatyby te psy twoim
dzieciom? On i tak juz jedna, noga jest w grobie.

- Jednak nadal proszg, aby$ zostawil go przy zyciu! - mruknal Bruenor,
stukajac toporem o ramig. - W istocie zadam tego!

Rybak nachmurzyt si¢ - podobnie jak krasnolud -jednak byl swiadkiem
sprawnosci Bruenora w walce 1 pomyslal, Zze lepiej bedzie nie posuwac si¢ zbyt
daleko. Z westchnieniem obrzydzenia odszedt w dot wzgorza, aby znalez¢ mnie;j
chroniong ofiarg.

Lezacy na trawie chtopiec poruszyt sig 1 jeknat.

- A wigc pozostawiliSmy w nim troch¢ Zycia - powiedzial Bruenor.
Ukleknal obok gltowy chlopca i podniodst ja za wilosy, aby napotka¢ na jego
wzrok. - Postuchaj mnie. Uratowatem ci zycie - dlaczego, tego sam nie jestem
pewien - lecz nie mysl, ze darowali by ci je ludzie z Dekapolis. Chcialbym, aby$
zobaczyl nieszczes$cie, jakie sprowadzit na nas twdj lud. Moze masz zabijanie
we krwi, a jeshi tak, to pozwol, zeby osoba jakiegos$ rybaka skonczyla z toba!
Czuje bowiem, ze w tobie jest cos wigcej 1 powiniene§ mie¢ czas na to, zeby mi

to pokaza¢. Bedziesz stuzyl mnie i mojemu ludowi w kopalniach przez piec lat,



do chwili, gdy wykazesz, ze jeste$ wart zycia 1 wolnosci.

Bruenor zobaczyt, ze mtodzieniec odptynat znow w nieSwiadomos¢.

- Mniejsza z tym - mruknal. - Uslyszysz o mnie zanim to wszystko si¢
skonczy, badz tego pewien! - Chciat odrzuci¢ gtowe na trawg, lecz zamiast tego
delikatnie ja utozyt.

Dla tych, ktorzy przygladali si¢ postgpowaniu szorstkiego krasnoluda,
okazywanie wspotczucia barbarzynskiemu milodziehcowi bylo czyms$
niezwyktym, lecz nikt nie moégt si¢ domyslic pobudek tego, czego byli
swiadkami. Sam Bruenor, oceniajac charakter barbarzyncy podlug jego
towarzyszy, nie mogl przewidzie¢, ze ten chlopiec - Wulfgar - wyro$nie na

mezczyzng, ktory zdota odmieni¢ ten region tundry.

* %k sk sk ok

Daleko na potudniu, na szerokim przej$ciu migdzy wznoszacymi si¢ w
gore szczytami Grzbietu Swiata, Akar Kessell omdlewat w stodkim zyciu, jakie
zgotowal dla niego Crenshinibon. Jego niewolnicy- gobliny - specjalnie dla
niego pochwycili kobiety z karawany kupcoéw, aby go zabawialy, lecz teraz co$
innego przykulo jego wzrok: dym wznoszacy si¢ w puste niebo z kierunku
Dekapolis.

- Barbarzyncy - domyslit si¢ Kessell. Styszal pogtoski o tym, ze klany
zgromadzity si¢ w czasie, gdy on 1 magowie z Luskanu odwiedzili Easthaven.
Lecz nie obchodzito go to - dlaczegdz miatoby go to obchodzi¢? Mial wszystko
czego potrzebowal, tu, w Cryshal-Tirith 1 nie chcial si¢ stad ruszac
dokadkolwiek.

Zadnych Zadan z wiasnej woli.

Crenshinibon byl reliktem, ktory naprawde zyt w swej magii, a czgscia
jego zycia byta che¢ podboju 1 rozkazywania. Krysztatlowy relikt nie zadowalat

si¢ istnieniem w pustym grzbiecie gorskim, gdzie jedynymi slugami byly



skromne gobliny, chcial czego$ wigcej, pozadat mocy.

Podswiadome przypomnienie Dekapolis u Kessella, wywotane przez
zauwazone stupy dymu, pobudzito gtéd reliktu, ktéry teraz uzyl tej samej
sugestii wzgledem Kessella. Najglebsze poktady chciwosci maga pochwycity
nagle wyobrazenie. Zobaczyt samego siebie, siedzacego na tronie w Bryn
Shander - niezmiernie bogatego i powazanego przez wszystkich. Wyobrazal
sobie, ze magowie, szczegdlnie za$ Eldeluc 1 Dendybar, dowiedzieli si¢ o
Akarze Kessellu, panu Dekapolis 1 Witadcy Doliny Lodowego Wichru! Czy
wtedy zaproponowali by mu w swej stabos$ci szaty?

Mimo prawdziwej radosci Kessella - swobodnej egzystencji, jaka znalazl,
ciagle myslal. Pozwolit swemu umystowi bawic sig, bada¢ drogi, ktorymi mogt
podazy¢, aby dotrze¢ do celu. Probowat rzadzi¢ rybakami, tak jak zdominowat
klan goblinow - przynajmniej najmniej inteligentnych goblinow, ktore
sprzeciwialy si¢ jego woli przez dtuzszy czas. A gdy wszyscy z nich uwolnili si¢
od bezposredniego sasiedztwa wiezy, zyskali ponownie zdolno$¢ do
postgpowania wedlug wlasnej woli 1 uciekli w gory.

Nie, prosta dominacja nie bedzie dziatata na ludzi.

Kessell zastanawiat sig, jak uzy¢ sity, ktéra wyczuwal pulsujaca w
strukturze Cryshal-Tirith, sity wigkszej, niz wszystko o czym dotad styszat,
nawet w Wiezy. To powinno pomdc, ale nie wystarczalo. Nawet sita
Crenshinibona byla ograniczona, wymagata spg¢dzenia czasu pod stoncem, aby
zebra¢ nowa moc, aby zastapi¢ wydatkowang energig. Co wiecej, w Dekapolis
bylo zbyt wielu rozproszonych ludzi, aby zamkna¢ ich w pojedynczej hali wpty-
wu. Kessell przeciez nie chciat ich zniszczy¢. Gobliny byly dogodne, lecz mag
chcial mie¢ ludzi, ktérzy by mu si¢ klaniali, rzeczywistych ludzi, takich jak ci,
ktorzy przesladowali go przez cate jego zycie.

Przez cale zycie, zanim dostat krysztatowy relikt.

Takie analizowanie doprowadzato go nieuchronnie do jednego

stwierdzenia: musial mie¢ armig. Brat oczywiscie pod uwage gobliny, ktorymi



aktualnie wtadat. Fanatycznie oddane kazdej jego zachciance, zgingtyby dla
niego (w istocie kilku to uczynito), jednak nie bylty dostatecznie liczne, aby
zajac sita caly region trzech jezior. Nagle przyszta magowi zta mysl, wttoczona
w jego wolg przez krysztatowy relikt.

- Ile dziur 1 jaskin - wykrzyknat glosno Kessell, - jest w tym olbrzymim i1
poszarpanym fancuchu gérskim! A ilu je zamieszkuje goblindéw, ogrow, trolli 1
olbrzymow! - W jego umysle poczety si¢ tworzy¢ odlegle wyobrazenia. Widziat
si¢ na czele poteznej armii goblindw 1 olbrzymdw, poruszajacej si¢ po
rowninach; nie do zatrzymania i nie do odparcia.

Jak dojs¢ do tego, aby ludzie przed nim drzeli?

Opart si¢ o migkka poduszke 1 zawotal o nowe dziewczgta ze swego
haremu. Skfadal w wyobrazni nowa gre, taka, ktora przychodzita do niego w
dziwnych snach; blagal w niej, ptakat, a w koncu umieratl. Jednak zadecydowat,
ze musi rozwazy¢ mozliwosci wladania Dekapolis, ktore przeciez otwieraly si¢
przed nim szeroko. Nie wolno bylo jednak si¢ $pieszy¢, mial czas. Gobliny
zawsze pomoga mu wynalez¢ inng gre.

Crenshinibon takze wydawal si¢ by¢ spokojny. Zasiat ziarno w umysle
Kessella, ziarno, o ktorym wiedzial, ze wyros$nie roslina planu podboju. Lecz,
tak jak Kessell, relikt nie miat powodow do pospiechu.

Krysztatlowa skorupa czekala tysiace lat, aby wréci¢ do zycia i oto jej

oczekiwania mialy si¢ spetni¢. Mogta poczekac jeszcze troche.



Czes¢ 11
Wulfgar
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Juz nie chtopiec

Regis opart si¢ o swe ulubione drzewo, przeciagnat si¢ leniwie 1 ziewnal.
Dotki w jego policzkach 1$nily w jasnych promieniach stonca, ktére jako$
przedarty si¢ przez geste gatezie. Wedka stala obok niego, ale jej haczyk byt
pusty od dluzszego czasu. Regis rzadko tapat jakas rybe, lecz byt dumny z
siebie, ze nie tracil wigcej niz jednego robaka.

Przychodzit tu kazdego dnia od powrotu do Lonelywood. Zimg spedzit w
Bryn Shander, cieszac si¢ przyjaznia dobrego przyjaciela Cassiusa. Miasta na
wzgorzu nie mozna byto porownywac z Calimportem, lecz patac burmistrza byt
najblizszy luksusu w catej Dolinie Lodowego Wichru. Regis byt zadowolony z
tego, ze Cassius namowit go do tego, zeby spedzit tu zime.

Zimny wiatr powial z Maer Dualdon, wywolujac westchnienie
zadowolenia u halflinga. Mimo ze czerwiec dobiegl juz potowy, byt to pierwszy
goracy dzien krotkiego sezonu, a Regis byl zdecydowany wykorzysta¢ go jak
najlepiej. Po raz pierwszy od lat byt tu po poludniu 1 mial zamiar zosta¢ tu, w
tym miejscu, zdjac¢ ubranie, pozwoli¢, zeby ciepto stonca ogrzato kazdy cal jego
data az do ostatniego, czerwonego promienia zachodu.

Krzyk wscieklo$ci, niosacy si¢ z jeziora, przykul jego uwagg. Podniost
glowe 1 na wpot unidst cigzka powieke. Pierwsza rzecza jaka zauwazyl, ku
swojemu zupelnemu zadowoleniu, bylo to, ze jego brzuch powigkszyl si¢
wydatnie w czasie zimy 1 pod tym katem, lezac ptasko na plecach, mogl widzie¢
tylko czubki swych butow.

W potowie jeziora cztery todzie, dwie z Termalaine i dwie z Targos,
staraly si¢ zaja¢ jak najlepsza pozycje, przeptywajac obok siebie z naglymi
zwrotami. Ich zalogi przeklinaty 1 pluty na todzie noszace flage innego miasta.
Przez ostatnie cztery 1 pot roku - od czasu Bitwy o Bryn Shander - oba miasta w

rzeczywistosci byly w stanie cichej wojny, cho¢ ich bitwy rozgrywaly si¢ czgsto



tylko na stowa 1 pigsci, a nie na bron, niejedna 16dz zostata staranowana lub
wepchnigta na skaty, lub mielizne.

Regis wzruszyt bezsilnie ramionami 1 znowu potozyl glowg na zwinigtej
kurtce. Nic si¢ nie zmienito w Dekapolis w ciagu kilku ostatnich lat. Regis 1
niektorzy inni burmistrzowie poktadali nadzieje w zjednoczonej wspolnocie,
nawet pomimo goracego sporu po bitwie o drowa, miedzy Kempem z Targos, a
Agorwalem z Termalaine. Nawet na brzegach jeziora wsérod dawnych rywali
dobra wola miata krotki zywot. Rozeym migdzy Caer-Dineval, a Caer-Konig
przetrwat tylko do chwili, gdy todzie z Caer-Dineval przybity do brzegu Lac
Dinneshere, ktory Caer-Konig oddato jako rekompensate za wody, jakie utracito
na rzecz rozwijajacej si¢ floty Easthaven. Co wigcej, Good Mead 1 Dougan's
Hole, zazwyczaj skromne i1 niezalezne miasta nad najbardziej wysunigtym na
potudnie jeziorem - Redwaters, zazadaly rekompensaty od Bryn Shander i
Termalaine. Stuzyty pomoca w bitwie na stokach Bryn Shander, lecz nie wynio-
sty z tego zadnych korzysci. Uwazali wigc, ze miasta, ktore odniosty najwigksza
korzys$¢ ze wspolnych wysitkow, powinny za to zaptaci¢. Oczywiscie pdinocne
miasta nie zgadzaty si¢ na te zadania. Tak wigc, lekcja korzys$ci odniesionych ze
zjednoczenia przeszia bez echa, dziesi¢¢ wspolnot pozostato podzielonych tak,
jak uprzednio. W rzeczywistosci miastem, ktore odniosto najwigksze korzysci,
byto Lonelywood. Populacja Dekapolis, jako calo§¢ pozostata niezmieniona.
Wielu szczesliwych towcow, lub ukrywajacych sig tajdakow przenikneto na te
tereny, lecz rowna temu ilo$¢ zostala zabita lub zniechgcona cigzkimi
warunkami 1 wrocita na bardziej goscinne potudnie.

Lonelywood znacznie si¢ rozwingto. Maer Dualdon, ze znacznymi
zasobami pstragébw, pozostalo dajacym najwigksze dochody jeziorem, a w
toczacych si¢ wojnach miedzy Targos a Termalaine, z Bremen usadowionym
przypadkowo na brzegu nieprzewidywalne; 1 czgsto wylewajace; rzeki
Shaengarne, Lonelywood wydawalo si¢ by¢ najbardziej sympatycznym z

czterech miast. Ludno$¢ matej wspdlnoty rozpoczynata nawet kampanig, majaca



na celu $ciagnigcie nowoprzybytych, przez ogloszenie Lonelywood ,,domem
bohaterskiego halflinga”, a byto to jedyne miejsce na przestrzeni setek mil, ktore
dawato cien drzew.

Regis zdat swoj urzad burmistrza wkrétce po bitwie 1 zrobit to zgodnie z
zarOwno wlasna wola, jak 1 z wola mieszkancéw miasta. Gdy Lonelywood
zyskato rozglos 1 strzasneto z siebie reputacje miasta, w ktérym przebywaja
sami tajdacy, potrzebowato kogo$ bardziej przedsigbiorczego na posiedzeniach.
Regis za$§ po prostu nie chciat juz dluzej ponosi¢ jakiejkolwiek
odpowiedzialnosci.

Oczywiscie znalazl sposob, aby ciagna¢ zyski ze swego rozglosu. Kazdy
nowy przybysz musial optaci¢ mu ze swego pierwszego polowu prawo
weciagnigcia flagi Lonelywood 1 Regis przekonat nowego burmistrza 1 innych
przywodcoéw miasta, ze odkad jego imi¢ przyciaga nowych osadnikow,
powinien odnosi¢ z tego jakie$ korzySci.

Halfling u§$miechnat si¢ szeroko na samo wspomnienie wiasnego dobrego
losu. Spedzat dni w pokoju, spokojnie proznujac, najcz¢sciej lezac na mchu pod
swym ulubionym drzewem, czasem zarzucajac wedke 1 pozwalajac, aby dzien
uplynat niczym nie zmacony.

Jego zycie stato si¢ wygodne, a jedyna praca, jaka teraz podejmowat, byto
rzezbienie pamiatek. Rzezby wychodzace spod jego diuta zyskaty
dziesieciokrotne przebicie ceny 1 byt to czeSciowo wynik zawyzania przez famg
halflinga, ale bardziej rezultatem tego, ze wmoOwil niektorym koneserom,
odwiedzajacym Bryn Shander, Zze jego unikalny styl nadaje jego rzezbom
unikalna wartos$¢ artystyczna 1 estetyczna.

Regis poklepal rubinowy wisiorek, spoczywajacy na jego nagiej piersi.

Wydawalo sig, ze teraz moze wmowi¢ wszystko kazdemu.

& %k sk ok ok



Mtot uderzyt w jasniejacy metal. Iskry trysnety z kowadta zlotymi tukami
1 zgingly w ciemno$ciach kamiennego pomieszczenia. Cigzki miot bil
bezustannie, prowadzony bez wysitku potgzna, muskularna reka.

Stojacy w matym, goracym pomieszczeniu kowal nosit tylko spodnie i
skorzany fartuch, owinigty dokota bioder; czarne smugi sadzy sptywaly po
wyztobieniach migéni jego szerokich ramion 1 piersi, a pot I$nit w
pomaranczowej poswiacie ognia. Jego ruchy odznaczaly si¢ ta rytmiczna,
niezmacong tatwoscia, ktora widzowi wydawala si¢ nadprzyrodzona, jakby byt
bogiem, ktoéry wykuwat §wiat zanim pojawili si¢ na nim $miertelnicy.

Po twarzy kowala rozlat si¢ peten zadowolenia usmiech, gdy twardos¢
zelaza ustapita trochg pod sita jego uderzen. Nigdy przedtem nie czul takiej sity
w metalu; probowal go do granic jego sprezystosci i czut drzenie, jak ngcace
wzruszenie bitwy, ktéra w koncu upewnita go, ze jest silniejszy.

- Bruenor bedzie zadowolony.

Wulfgar zatrzymat si¢ na chwilg 1 rozwazyt rezultaty tej mysli,
usmiechajac sig, gdy przypomnial sobie pierwsze dni w kopalniach
krasnoludéw. Jakimz byt wtedy ghupim, wsciektym mtodzikiem, oszukujacym
si¢, ze $mier¢ na polu chwatly jest lepsza, od gderania krasnoluda, ktory nie
pytany wspotczut mu, okreslajac to jako ,,dobry kierunek™.

To byta piata i1 ostatnia wiosna w krasnoludzkich tunelach, w tunelach,
ktore stale zmuszaly jego siedmiostopowa posta¢ do garbienia. Pozadat
wolnos$ci, otwartej tundry, gdzie mogt wyciagna¢ ramiona do cieptego stonca i
nieuchwytnego przyciagania ksigzyca, lub lec na plecach z wyciagnigtymi
nogami pod ukaszeniami chtodnego wiatru 1 krysztalowymi gwiazdami,
wypetiajacymi jego umyst mistycznymi wizjami nieznanych horyzontow.

Jednak, mimo niewygod, Wulfgar musial przyzna¢, ze brakowatoby mu
goracych pradow powietrza 1 nieustannego szczg¢ku, dobywajacego si¢ z
pomieszczen krasnoludzkich. Przez pierwszy rok swojej stuzby trzymal sig

brutalnego kodeksu swego ludu, ktory definiowal niewole jako hanbe.



Recytowal Piesn Temposa, jak litani¢ sity, ktora miata go chroni¢ od stabosci
cywilizowanych poludniowcow.

Jednak Bruenor byt réwnie twardy, jak metal, ktory wykuwat. Otwarcie
demonstrowat swa niech¢¢ do walki, lecz wymachiwat swym toporem z
nacigciami ze $miertelna doktadnos$cia i parowat ciosy, ktére powalityby ogra.

We wczesnych dniach ich wzajemnych relacji, krasnolud byl dla
Wulfgara zagadka. Barbarzynca byl zmuszony do okazywania Bruenorowi w
jakim$ stopniu respektu, gdyz Bruenor dobrze go potraktowal kiedys na polu
honoru. Gdy spotkali si¢ na polu walki, byli wrogami, a jednak Wulfgar
odnajdywal w oczach krasnoluda prawdziwe i gleboko zakorzenione uczucie,
ktore powodowato u niego zmieszanie. On 1 jego klan przybyli tu po to, by
spladrowa¢ Dekapolis, a jednak Bruenor okazywat mu uczucia zblizone bardziej
do uczu¢ surowego ojca, niz pana 1 wladcy niewolnikéw. Wulfgar jednak nie
zapominat o swej pozycji w kopalniach - Bruenor czgsto byt gburowaty 1 lubiac
dokuczy¢ wiele razy czynit Wulfgara stuzacym, wyznaczajac mu upokarzajace
zajgcia.

Wiciektos¢ Wulfgara stopniata w ciagu dlugich miesiecy. Doszedt
wreszcie do postawy akceptujacej t¢ pokute ze stoickim spokojem, przyjmujac
polecenia Bruenora bez sprzeciwdéw. Stopniowo jego warunki poprawily sig.
Bruenor najpierw kazal mu da¢ miechem, a pdzniej przekuwaé metal w
doskonala bron i1 narzedzia. W konca, w dniu, ktérego Wulfgar nigdy nie
zapomni, dat mu swe palenisko i1 kowadto, zeby mdgt pracowaé w samotnosci i
bez nadzoru - cho¢ Bruenor i tak czesto tam zagladat, mruczac co$ na temat
niedoktadnego uderzenia miotem, lub dajac gars¢ wskazowek. Praca ta
przywrécita Wulfgarowi wigcej, niz tylko pewien stopien swobody - wrdcita mu
dumg. Odkad po raz pierwszy podnidst miot, ktory moglt nazwaé swym
wlasnym, wyciszony spokdj stugi zastapiony zostat zapatem i1 niezachwiang
wiara w to, ze kiedyS wigzien zostanie prawdziwym rzemie$§lnikiem.

Barbarzynca denerwowat si¢ najmniejsza niedoskonato$cia, czasami przerabiat



caty przedmiot, aby poprawi¢ niewielki szczegdt. Wulfgar byt wdzigczny za te
zmiang swojej sytuacji, oceniajac ja jak przymiot, ktéry moze przydac si¢ w
przysztosci, cho¢ teraz nie wiedziat jeszcze, w jaki sposob.

Bruenor nazwal to ,,charakterem”.

Praca przynosita tez 1 inne, wr¢cz namacalne zyski. Lupanie kamienia 1
kucie metalu spowodowato, ze migénie barbarzyncy stwardniaty, zmieniajac
jego sylwetke z mtodzienczej, w zahartowana 1 petna niespozytej sity. Posiadt
takze potgzne sity zyciowe, gdyz tempo pracy niezmordowanych krasnoludow
wzmocnilo jego serce i ptuca, dostosowujac je do nowych wymagan.

Waulfgar zaciskatl wargi ze wstydu, gdy przypominat sobie swa pierwsza
przytomna mys$l po bitwie o Bryn Shander. Przysiagl odptaci¢ Bruenorowi
krwia, gdy tylko wypelni obowiazki swej umowy. Rozumial teraz, ku swemu
wlasnemu zdumieniu, ze pod opieka Bruenora Battlehammera stat si¢ lepszym
cztowiekiem 1 my$l o podniesieniu broni przeciwko krasnoludéw napawata go
odraza.

Przetozyt swe wszystkie emocje na ruch, uderzajac miotem raz po raz w
zelazo, splaszczajac jego niewiarygodna twardo$¢ w ostrze. Z tego kawatka
zrobi pigkny miecz.

Bruenor powinien by¢ zadowolony.
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Gromadza si¢ ciemnosci

Ork Torga patrzyt na goblina Grocka z jawna pogarda. Ich plemiona
wojowaly ze soba od wielu lat, od jak dawna, tego zaden zyjacy cztonek tych
plemion nie mogl sobie przypomnie¢. Dzielili doling potaczona w Grzbiecie
Swiata i wspotzawodniczyli o teren, i o pozywienie z cata brutalnoécia swych
wojowniczych ras.

Teraz jednak stali na wspolnym terytorium bez broni, przykuci do tego
miejsca przez sil¢ wigksza niz sita nienawisci, jaka odczuwali wzgledem siebie.
W kazdym innym miejscu, o kazdej innej porze klany nie moglyby by¢ tak
blisko siebie bez wdania si¢ w zazarta bitwe. Teraz jednak zadowalaly si¢
czczymi pogrozkami 1 groznymi spojrzeniami, gdyz nakazano im odlozy¢ na
bok wszelkie animozje.

Torga 1 Grock odwrdcili sig 1 poszli, rami¢ przy ramieniu, w kierunku
budowli - tam byl cztowiek, ktory stat si¢ ich panem.

Weszli do Cryshal-Tirith 1 stangli przed Akarem Kessellem.

% sk ok sk ok

Jeszcze dwa szczepy dolaczyly do rozrastajacych si¢ szeregdw. Wszedzie
wokot wiezy powiewaly proporce réznych oddzialow goblindw; gobliny
Skreconych Wioczni, Zjadliwych Orkéw, Odtaczonych Orkow 1 wiele innych
przybyto, aby stuzy¢ swemu panu.

Kessell $ciagnat nawet duzy klan ogrow, gar$¢ trolli 1 czterdziestu
gatganskich verbeegow - najmniejszych z olbrzyméw, ale jednak olbrzymow.
Jego koronnym osiagni¢ciem byta grupa mroznych olbrzymdw, ktora po prostu
weszta tu, chcac podziwia¢ wiadcg Crenshinibona.

Kessell byt naprawd¢ zadowolony ze swego zycia w Cryshal-Tirith z



pierwsza grupa goblindw, spelniajacych postusznie kazda z jego zachcianek.
Gobliny potrafily nawet napas¢ karawane¢ kupiecka 1 dostarczy¢ magowi kilka
kobiet, tylko dla jego przyjemnosci. Zycie Kessella bylo miekkie i tatwe, takie
wilasnie, jakie lubit.

Lecz Crenshinibon nie byl zadowolony. Giéd potegi reliktu byt
nienasycony. Zadowalat si¢ matym przez krotki czas, a potem zazadal, aby jego
wiladca dokonat wigkszych podbojow. Nie sprzeciwial si¢ otwarcie Kessellowi,
lecz w statej walce woli decyzja nalezala w koncu do Kessella. Mata,
krysztatowa skorupa zachowywata rezerwe niewiarygodnej sity, lecz bez tego,
ktory nig wladat podobna byta do miecza w pochwie, ktéremu brak byto reki do
wyciagni¢cia go. Tak wigc Crenshinibon okazywal swoja wolg przez
manipulacje, tworzac iluzje podboju w snach maga, pozwalajac Kessellowi
ujrze¢ mozliwosci, jakie daje moc. Wymachiwat marchewka przed nosem
bylego ucznia, ktdérej ten nie mogt si¢ oprze¢ - powazaniem.

Kessell, nawet zywiacy urazg do pretensjonalnych magdéw z Luskanu - 1
do wszystkich innych, jak si¢ wydawato - stat si¢ tatwa ofiara dzikich ambicji.
On, ktory ktanial si¢ w pas waznym ludziom, pragnal szansy odwrdcenia rol.

Teraz miat okazj¢ zrealizowania swych marzen - Crenshinibon czg¢sto
zapewnial go o tym. Z reliktem blisko przy sercu, mogt stac si¢ zdobywca, mogt
uczyni¢ tak, aby ludzie, nawet w Wiezy, drzeli na samo wspomnienie jego
imienia.

Byt cierpliwy. Spedzit kilka lat, poznajac subtelnosci kontroli nad
jednym, a potem nad drugim klanem goblindéw. Jednak zadanie zjednoczenia
dziesiatkow klanow 1 zamienienie ich naturalnej wrogosci we wspodlne stuzenie
mu bylo znacznie trudniejsze. Najpierw zapewniat sobie to, ze jeden z klanow
stuzyt catym sercem jego woli, a dopiero p6zniej odwazal si¢ wezwac nastepny
klan.

A jednak to skutkowato i miatl teraz pozytywny wpltyw na dwa wrogie

sobie szczepy. Torga 1 Grock weszli do Cryshal-Tirith, a kazdy z nich



poszukiwatl sposobu zabicia drugiego bez S$ciagnigcia na siebie gniewu maga,
jednak gdy opuszczali wiezg, po krétkiej rozmowie z Kessellem, rozmawiali ze
soba jak starzy przyjaciele o chwale przysztych bitew w armii Akara Kessella.

Kessell znéw préznowat na poduszkach 1 rozwazal swoja dobra passg.
Jego armia rzeczywiScie nabierala ksztaltow: mial mroznych olbrzymoéw, jako
dowodcéw w polu, ogrow, jako przyboczna gwardig, verbeegow, jako
$miercionos$ng sit¢ uderzeniowq i trolli, ohydnych, siejacych postrach trolli, jako
swa ochrong osobista. I jak dotad, dziesig¢ tysigcy fanatycznie wiernych
goblinéw, w kazdej chwili gotowych ponie$¢ jego rozkazy zniszczenia.

- Akar Kessell! - krzyknal do haremu dziewczat, ktore pielegnowaty jego
dlugie paznokcie, gdy siedziat pograzony w myslach. Umysty dziewczat dawno
juz zostaly zniszczone przez Crenshinibona. - Chwala tyranowi Doliny

Lodowego Wichru.

& %k sk ok ok

Daleko na potudnie od zamarznigtych stepow, w cywilizowanych krajach,
gdzie ludzie maja wigcej czasu na przyjemnos$ci 1 rozwazania, 1 gdzie kazde
dziatanie nie jest okreSlane przez naglaca koniecznos$¢, magowie 1 przyszli
magowie trafiali si¢ cz¢sciej. Prawdziwi magowie, studiujacy przez cate zycie
arkana Sztuki, praktykowali swoj zawod z prawdziwa mito$cia do magii; kazdy
z nich zwazal na potencjalne konsekwencje swych zaklec.

Jesli nie zostali pozarci przez nadmierne pozadanie potegi, ktéra byla
rzecza bardzo niebezpieczna, prawdziwi magowie wykorzystywali swe
do$wiadczenia z ostroznoscia i rzadko przyczyniali si¢ do jakich$ problemow.
Uczniowie jednak, ludzie, ktoérzy w jaki§ sposob osiagneli pewien stopien
magicznego wtajemniczenia, gdy znalezli zwd¢j lub ksigge zakle¢ mistrza, lub
tez jaki§ magiczny przedmiot, stawali si¢ czgsto sprawcami ogromnych

nieszcze$¢. Tak tez stalo sie tej nocy w kraju, lezacym o tysiace mil od Akara



Kessella 1 Crenshinibona. Uczen maga, wielce obiecujacy miody czltowiek,
wszedt w posiadanie diagramu poteznego krggu magicznego, a potem dotad
szukal, az znalazl zaklgcie przywotania. Uczniowi zwabionemu obietnica potegi
udalo si¢ uzyskac¢ z prywatnych notatek swego mistrza prawdziwe imi¢ demona.

Mtody czlowiek szczegdlnie upodobat sobie czarnoksigstwo, czyli sztuke
wzywania istot z innych plandéw istnienia. Jego mistrz pozwalal mu $ciagaé
przez magiczna brame¢ - pod $cista oczywiscie kontrola - cienie przodkoéw i
muszki, majac nadziej¢ uzmystowi¢ mu potencjalne niebezpieczenstwo tej
praktyki i da¢ lekcje ostroznosci. Jednak pokazy te wzmogly tylko apetyt mio-
dzienca na owa sztukg. Zaczal btaga¢ swego mistrza, aby pozwolil mu
sprobowac¢ wezwac prawdziwego demona, lecz mag stwierdzil, ze adept jeszcze
nie jest gotdw do takiej proby.

Uczen byt innego zdania.

Zakonczyt rysowanie kregu tego samego dnia. Byt tak pewien swego, ze
nie spedzil nawet dodatkowego dnia (niektorzy magowie spedzali nawet
tydzien) na sprawdzeniu run 1 symboli, lub wyprobowaniu krggu z mniejszymi
istotami, jak np. cienie przodkéw. Teraz siedzial wewnatrz niego, skupiwszy
wzrok na ogniu w kotle, ktory miat stuzy¢ jako brama do Otchtani. Z dumnym,
pelnym pewnosci siebie usmiechem, przyszly mag wezwat demona.

Errtu - najwigkszy demon o katastrofalnych proporcjach - ledwie ustyszat,
ze jego 1mi¢ jest wypowiadane na oddalonym planie. Normalnie, olbrzymia
bestia zignorowalaby to stabe wezwanie; z pewnoscia przyzywajacy nie miat
wystarczajacej mocy, aby zmusi¢ demona do postuszenstwa. Teraz jednak Errtu
byl wdzigczny za ten rozstrzygajacy zew. Kilka lat wczesniej demon poczut
przeptyw mocy na planie materialnym 1 byl przekonany, ze byl to punkt
kulminacyjny poszukiwan, ktore podjat przed tysiacami lat. Demon odczuwat
przez te kilka ostatnich lat wzrastajaca niecierpliwos¢, w oczekiwaniu na to, by
jaki$ mag otworzyl droge, aby mogt wej$¢ na plan materialny i szukac.

Mtlody uczen poczul, ze jest wciagany w hipnotyczny taniec ognia.



Poswiata zjednoczyla si¢ w jeden plomien -jak plomien $wiecy, tylko
wielokrotnie od niego wigkszy, ktory kotysat si¢ zwodniczo w tyl 1 w przod, w
tyt 1 w przod.

Zahipnotyzowany uczen nie zauwazyl, ze ogien przybiera na sile.
Plomien skoczyt wyzej, jego migotanie intensywniato, a jego kolor, przechodzac
przez spektrum zmienit si¢ ostatecznie w biel.

W tyl i w przéd, w tyl i w przéd.

Teraz szybciej, chwiejac si¢ dziko 1 wzrastajac w silg, aby wesprzec
potezng istote, czekajaca po drugiej stronie.

W tyt 1w przdd, w tyt 1 w przod.

Uczen byt spocony. Wiedziat, ze moc zaklgcia przerasta jego mozliwosci,
ze magia przejeta nad nim kontrole i zaczeta zy¢ wlasnym zyciem. Ze nie miat
sily jej powstrzymac.

W tyt 1w przéd, w tyt 1 w przod.

Teraz w plomieniu zobaczyl ciemny cien: wielkie, szponiaste rece i
skorzaste, nietoperze skrzydta. A rozmiary bestii! Olbrzym - nawet jak na
standardy jego gatunku.

- Errtu - zawotal mtodzieniec. Nie zidentyfikowal catkowicie imienia w
notesie swego mistrza, lecz widzial wyraznie, ze nalezy do pot¢znego demona,
potwora, stojacego w hierarchii Piekta tylko trochg ponizej wtadcow demondw.

W tyt 1w przdd, w tyt 1 w przod.

Stata si¢ teraz widoczna groteskowa, podobna do malpiej twarz, z psimi
szczekami 1 pyskiem psa, z ktami wigkszymi niz u dzika, olbrzymie; czerwone
oczy zezowaly z ognia. Kwas skwierczac kapat w ogien.

W tyt 1w przéd, w tyt 1 w przdd.

Ogien wystrzelil w szczytowym wybuchu mocy 1 w koncu Errtu wyszedt
z niego. Demon nie zatrzymal sig, aby przyjrze¢ si¢ przerazonemu
mtodziencowi, ktéry przez zwykta ghupote zawezwatl jego imig. Zaczat powolny

obchod magicznego kregu, szukajac miejsca, w ktérym mogltby przekroczyc



krag mocy maga.

Uczniowi udato si¢ w koncu uspokoi¢ nerwy. Wezwal najwigkszego
demona! Ten fakt pozwolit mu odzyska¢ zaufanie do swych umiejetnosci, jako
maga.

- Stan przede mna! - rozkazat, §wiadom tego, ze do kontrolowania
stworow z nizszych, chaotycznych planéw, potrzebna jest silna reka.

Errtu, nie speszony rozkazem kontynuowal swa wedrowke.

W uczniu zakipiat gniew.

- Masz mnie stuchaé! - wrzasnat. - Sprowadzitem cig tutaj i trzymam
klucz do twych meczarni! Masz stucha¢ mych rozkazéw, a potem uwolnig cie,
milosiernie, z powrotem do twego plugawego §wiata! No, stah przede mna!

Uczen byt wyzywajacy.

Uczen byt dumny.

Errtu jednak znalazt blad w zapisie run, fatalng niedoktadnos¢ w
magicznym kregu, ktéra nie pozwolita mu by¢ idealnym.

Uczen byt martwy.

k sk sk sk ok

Errtu czutl znajome pulsowanie mocy bardziej wyraziscie na planie
materialnym 1 nie miat trudno$ci z okre$leniem kierunku jej emanacji. Wzbit si¢
na swych wielkich skrzydtach nad miastami ludzi, rozbiegajacych si¢ z
okrzykami przerazenia gdziekolwiek go zauwazono, lecz nie opodzniat swej
podrdzy nasycaniem si¢ wybuchajacym w dole chaosem.

Errtu unosit si¢ z szybkoS$cia strzaty nad jeziorami 1 gérami, nad wielkimi
przestrzeniami pustyn. W kierunku potnocnych granic Krélestw, ku Grzbietowi

Swiata i starozytnemu reliktowi, na poszukiwaniu ktérego spedzit setki lat.

* %k sk sk ok



Kessell byl swiadom zblizania si¢ demona na dtugo przed tym, jak jego
obozujace oddziaty zaczely rozbiegac si¢ w panice spod slizgajacego si¢ cienia
ciemnosci. Crenshinibon udzielit magowi informacji, zyjacy relikt przewidywat
ruchy poteznego stwora z innych planow, ktory poszukiwal go od niezliczonych
lat.

Jednak Kessell nie martwit sig. Byl pewien, ze w swej wiezy mocy da
sobie rad¢ nawet z przeznaczeniem tak poteznym, jak Errtu. Mial tez jeszcze
jedna przewage nad demonem. Byl prawym wladca reliktu. Crenshinibon,
podobnie jak wiek innych magicznych przedmiotéw z zarania $wiata, nie mogt
by¢ wyrwany sita temu, kto go posiadat. Errtu chcial wlada¢ reliktem, nie
odwazy si¢ wigc przeciwstawic¢ Kessellowi 1 wywota¢ gniewu Crenshinibona.

Krople kwasu kapnely z paszczy demona, gdy zobaczyt obraz reliktu w
postaci wiezy.

- llez to lat? - ryknat zwycigsko. Errtu zobaczyl wyraznie drzwi wiezy,
gdyz nie byl stworzeniem z planu materialnego i wkroczyl natychmiast. Zaden z
goblinow Kessella, ani nawet zaden z olbrzymdéw nie wazyl si¢ przeszkodzié
jego wejsciu.

Otoczony swymi trollami, mag czekal na Errtu w gléwnym
pomieszczeniu Cryshal-Tirith, na pierwszym pigtrze wiezy. Mag wiedzial, ze
trolle niewiele znaczyly wobec wladajacego ogniem demona, lecz chciat mu je
zaprezentowacC, aby zrobi¢ mocniejsze wrazenie na demonie. Wiedzial, ze ma
moc odestania demona z powrotem, lecz przyszta mu do glowy inna mysl, znow
zaszczepiona przez sugestig krysztatowej skorupy.

Demon mogt by¢ bardzo uzyteczny.

Errtu przeciagnat si¢ przy wejSciu przez waskie drzwi i1 podszedl do
otoczenia maga. Z powodu oddalonej lokalizacji wiezy, spodziewat si¢ znalez¢
tu orka, a moze olbrzyma, posiadajacego krysztal. Miat nadziej¢ zastraszy¢ i

zwies¢ powoli mys$lacego posiadacza reliktu, ale widok odzianego w szaty



cztowieka, prawdopodobnie nawet maga, pokrzyzowat jego plany.

- Witaj, potgzny demonie - powiedziat uprzejmie Kessell, ktaniajac mu si¢
nisko. - Witaj w moich skromnych progach.

Errtu ryknal z wsciekto$ci 1 ruszyl do przodu, zapominajac w swej
wszechogarniajacej nienawisci 1 zazdrosci z zadowolenia z siebie, czlowiekowi
0 ujemnej stronie zniszczenia posiadacza. Crenshinibon przypomnial o tym
demonowi. Nagly snop $wiatta wystrzelit ze $cian wiezy, ogarniajac Errtu
bolesna jasnoscia tuzina pustynnych stonc. Demon zatrzymat si¢ 1 zakryt swe
wrazliwe oczy. Swiatto wkrotce si¢ rozproszyto, lecz Errtu stat i juz wigcej nie
probowat zblizy¢ si¢ do maga.

Kessell usmiechnal si¢ triumfujaco: relikt wspart go. Przepetlniony
pewnoscia siebie, przemdéwil do demona ponownie, tym razem w jego glosie
pobrzmiewata powaga.

- Przybytes, aby to zabra¢ - powiedzial siggajac do faldow swej szaty 1
wyciagajac krysztal. Oczy Errtu zwezity si¢ i1 przylgngly do obiektu, ktory tropit
od tak dawna.

- Nie mozesz go mie¢ - powiedzial chlodno Kessell 1 wlozyl go z
powrotem pod szatg. - Jest moj, znaleziony wedlug prawa 1 nie mozesz domagac
si¢ jego zwrotu. - Glupia duma Kessella, ktora juz wczesniej pchata go do
niechybnej tragedii, zmuszala go do kontynuacji wySmiewania si¢ z demona w
jego sytuaciji.

- Wystarczy - co$ ostrzeglo go od wewnatrz, cichy glos, ktory, jak
podejrzewal, byt wola krysztahu.

- To nie twoja sprawa - krzyknat na glos Kessell. Errtu rozejrzatl si¢ po
pokoju, zastanawiajac si¢ do kogo mowi mag. Z pewnoscia trolle nie zwracaly
na niego uwagi. Dla ostrozno$ci obawiajac si¢ niewidocznego napastnika,
demon rzucit Mika réznych zakle¢ wykrywajacych.

- Igrasz z niebezpiecznym przeciwnikiem - nalegat krysztat.

- Chronig ci¢ przed demonem, a ty nadal zrazasz do siebie stwora, ktory



moglby okazac si¢ cennym sprzymierzencem!

I tak, jak zwykle to si¢ dziato, gdy Crenshinibon porozumiewal si¢ z
magiem, przed Kessellem pojawity si¢ rozmaite mozliwosci. Zdecydowat si¢ na
kompromis, przynoszacy korzysci obu stronom.

Errtu rozwazyl swe polozenie. Nie mogt zabi¢ impertynenckiego
cztowieka, cho¢ naprawdeg chciatby tego. Jednak odejScie bez krysztatu,
porzuceniu poszukiwan, ktore byty jego naczelna motywacja od setek lat, byto
tez nie do przyjecia.

- Mam propozycje¢, uktad, ktory moze ci¢ zainteresowaé - powiedziat
kuszaco Kessell, unikajac niosacego $miertelna grozbg spojrzenia, ktore rzucit
mu demon. - Stan u mojego boku, stuz mi jako dowodca mych sit. Z toba, jako
prowadzacym je, moca Crenshinibona i Akarem Kessellem za nimi, powinny
opanowac cata pdéinoc.

- Stuzy¢ ci? - roze$Smiatl si¢ Errtu. - Nie masz nade mna wladzy,
cztowieku!

- Widzisz sytuacj¢ nieprawidtowo - odpart Kessell - Nie traktuj tego jako
stuzbe, lecz jako okazje do dotaczenia do kampanii obiecujacej zniszczenie i
podboj! Cieszysz si¢ moim najwigkszym powazaniem, potezny demonie. Nie
osmielg si¢ nazywac si¢ twoim panem.

Crenshinibon swoja ingerencja w podswiadomo$¢ podsuwat Kessellowi
doskonate odpowiedzi. Mniej juz grozna postawa Errtu §wiadczyta o tym, ze byt
zaintrygowany propozycja maga.

- Wez tez pod uwage korzysci, jakie kiedy$ osiagniesz - kontynuowat
Kessell. - Ludzie nie zyja dtugo w poréwnaniu z twoja ponadczasowoscia. Kto
wigc powinien wzia t¢ krysztalowa skorupg, gdy Akara Kessella juz nie
bedzie?

Errtu uSmiechnat si¢ ztosliwie 1 sktonit si¢ przed magiem.

- Jak moglbym odrzuci¢ tak wielkoduszna propozycje? - zachrypial swym

straszliwym, nieziemskim glosem. - Pokaz mi, magu, jakie chwalebne podboje



znajduja si¢ na twojej drodze.
Kessell omal nie zatanczyt z radosci. W koncu jego armia byla
skompletowana.

Mial swego generata.



11
Aegis-fang

Bruenorowi spocita si¢ r¢ka, gdy wktadat klucz w zakurzony zamek
cigzkich, drewnianych drzwi. To byl poczatek procesu, ktory zaangazowat cala
jego zreczno$¢ 1 doswiadczenie do koncowej proby. Tak, jak wszyscy
mistrzowie sztuki kowalskiej krasnoludéw, czekat na t¢ chwile z podnieceniem 1
obawa, towarzyszacymi mu od samego rozpoczgcia dlugiego treningu.

Pchnat mocno drzwi, ktore otworzyly wejscie do matego pomieszczenia,
drewno zatrzeszczato i1 zajeczato w protescie. Nie byly poruszane od czasu,
kiedy otwieratl je po raz ostatni wiele lat temu 1 to wlasnie uspokoito Bruenora,
obawiajacego si¢ juz samej mysli, ze kto§ moglby spojrze¢ na jego dobytek, z
ktorego byt jak najbardziej dumny. Rozejrzatl si¢ po ciemnych korytarzach tej
mato uzywanej cz¢sci kompleksu krasnoludéw, upewniajac si¢ jeszcze raz, ze
nikt za nim nie idzie, a potem wszedt do pomieszczenia, wyciagajac przed siebie
pochodnig, aby spali¢ zwisajace fredzle licznych pajeczyn.

Jedynym meblem w pomieszczeniu byla drewniana, okuta zelazem
skrzynia, obwiazana cigzkimi tancuchami, polaczonymi ze soba olbrzymia
ktoda. Pajeczyny oplataty 1 zwisaly z kazdego rogu skrzyni, a gruba warstwa
kurzu pokrywata jej wieko.

Znowu dobry znak, zauwazyt Bruenor. Ponownie spojrzal na korytarz, a
potem zatrzasnal drzwi tak cicho, jak tylko mogt.

Ukleknatl przed skrzynia i1 potozyt pochodni¢ obok siebie, na podtodze.
Kilka liznigtych jej ptomieniem pajgczyn rozbtysto pomaranczowym kolorem 1
zgasto. Bruenor wyciagnat z wiszacej przy pasie sakiewki maty klocek drewna i
zdjat srebrny klucz, ktory wisiat na tancuszku na jego szyi. Trzymal drewniany
klocek pewnie przed soba, zaciskajac palce drugiej reki ponizej poziomu ktodki;
wlozyt delikatnie klucz do zamka.

Teraz nadszedt moment na najdelikatniejsza cze$¢ zadania. Bruenor,



nastuchujac, powoli przekrecit klucz. Gdy ustyszat, ze zapadka w zamku
szczekneta, szybko cofnat reke od klucza, pozwalajac ktodce wyslizgnaé sig z
ogniwa, uwalniajac tym samym sprezynowa dzwigni¢ przycisni¢ta miedzy nim
a skrzynia. Mate zadlo stukneto w drewniany klocek. Bruenor odetchnat z ulga.
Mimo, ze zastawil t¢ putapke blisko sto lat temu, wiedziat, ze trucizna Tworcy
Wdow Tundry - we¢za - zachowala swe $miertelne dziatanie.

Czyste podniecenie przewyzszylo cze$¢ Bruenora dla tej chwili;
pospiesznie zdjal tancuchy ze skrzyni 1 zdmuchnal kurz z jej wieka. Chwycit za
wieko 1 zaczat je podnosié, lecz nagle przestat, odzyskujac swoj peten powagi
chtéd 1 przypominajac sobie o wadze kazdego gestu.

Kazdy, kto dotartby do tej skrzyni, a udaloby mu si¢ unikna¢ $miertelne;j
putapki, bylby zadowolony ze skarbéw znajdujacych si¢ w jej wnetrzu. Srebrny
puchar, woreczek ztota, wysadzany klejnotami - cho¢ Zle wywazony - sztylet,
zmieszane byly z innymi, bardziej osobistymi 1 0 mniejszej wartosci rzeczami:
powyginanym hetmem, starymi butami 1 podobnymi rzeczami, mato
interesujacymi dla ztodzieja. Lecz to byto tylko swego rodzaju kamuflazem.
Bruenor wyciagnat wszystkie te rzeczy 1 odrzucil na poditogg bez chwili
namystu.

Dno cigzkiej skrzyni znajdowato si¢ tuz ponad poziomem podtogi, w
zaden sposOb nie wskazujac na to, ze moze si¢ tu znajdowac co$ jeszcze. Lecz
Bruenor chytrze wyciat podtoge pod skrzynia 1 dopasowat skrzyni¢ do dziury
tak doktadnie, Ze nawet uwaznie badajacy to ztodziej przysiaglby, ze stoi ona na
podiodze. Krasnolud wyciagnal maty kotek z dna skrzyni, wtozyt sgkaty palec w
otwor 1 zagiat go. To dno takze byto nie ruszane od lat i Bruenor musiat mocno
pociagnaé, zanim je wyciagnat. Poddato si¢ z naglym trzaskiem, az Bruenor
zatoczyl si¢ do tylu. W jednej chwili wrocit do skrzyni, spogladajac ostroznie
przez jej brzeg na swe najwigksze skarby.

Blask najczystszego mithrilu, mata, skérzana sakiewka, zlota szkatulka,

srebrna puszka na zwoje pergaminowe, zamknig¢ta na jednym koncu diamentem,



lezaly doktadnie tak, jak je polozyl tak dawno temu. Rg¢ce Bruenora drzaty,
musial si¢ zatrzymac i kilkakrotnie wytrze¢ z nich pot, gdy wyjmowat cenne
rzeczy ze skrzyni, pakujac te z nich, ktore si¢ zmiescity, do plecaka i ktadac blok
mithrilu na wczesniej rozwinigty koc. Potem szybko wlozyt na swoje miejsce
fatszywe dno, pamigtajac, aby umiesci¢ kotek na swoim miejscu 1 powktadatl do
skrzyni swe falszywe skarby. Obwiazat tancuchami i zamknat skrzyni¢ na
ktodke, pozostawiajac wszystko doktadnie tak, jak zastat, z tym wyjatkiem, ze

nie uwazal juz za konieczne uzbraja¢ na nowo putapki.

k sk sk sk ok

Bruenor zbudowal swa zewnegtrzna kuznie w ukrytym kacie u podstawy
Kelvin's Cairn. Bylta to rzadko ucz¢szczana cze$¢ doliny krasnoludéw, potnocny
jej kraniec, z Bremen's Run otwierajacym si¢ na otwarta tundr¢ wokot
zachodniego stoku gory 1 Przetecz Lodowego Wichru na wschodzie. Ku swemu
zaskoczeniu Bruenor stwierdzil, ze kamienie tutaj sa twarde 1 czyste, gleboko
wpojone w ziemi¢ 1 moga dobrze stuzy¢ jego malej §wiatyni.

Jak zawsze, Bruenor zblizal si¢ do tego Swigtego miejsca odmierzonymi,
pelnymi szacunku krokami. Niosac teraz skarby swego dziedzictwa, myslami
cofnat si¢ przez stulecia do Mithril Hall - prastarego domu jego ludu i1 do
przemowy jego ojca, skierowanej do niego w dniu, w ktérym dostal swoj
pierwszy kowalski miot.

- Jesli tw@j talent do kowalstwa jest prawdziwy - powiedziat ojciec, - 1
jeshi bedziesz miat szczgscie dlugo zy¢ 1 czu sil¢ ziemi, nadejdzie szczegdlny
dzien. Szczegdlne blogostawienstwo, chociaz niektorzy nazywaja to
przeklenstwem, zostalo dane naszemu ludowi: raz i tylko raz najlepszy z
naszych kowali moze wyku¢ bron wedlug swego wyboru, bron, ktéra bedzie
przewyzszata wszystkie jego dzieta, jakie dotychczas wykonal. Uwazaj na ten

dzien, synu, gdyz sam ta bronia dokonasz wielkich rzeczy. Nigdy w Zyciu nie



osiagniesz takiego stopnia doskonatosci po raz drugi i wiedzac o tym, stracisz
cze$¢ z pasji kowalskiej, ktéra wprawia w ruch twoj mtot. Po tym dniu mozesz
doswiadczy¢ pustki w zyciu, lecz jesli bedziesz tak dobry, na jakiego si¢ zapo-
wiadasz, wykujesz bron - legendg, ktora bedzie zyta jeszcze dtugo po tym, jak
twoje kosci zamienia si¢ w proch.

Ojciec Bruenora zabity zostal w czasie, gdy ciemno$¢ naptyngta do
Mithrill Hall; on nie zyl wystarczajaco dlugo, zeby znalezé swoéj szczegdlny
dzien, jednak gdyby go dozyl, kilku rzeczy, ktore teraz niost Bruenor, uzytby
sam. Lecz krasnolud nie dostrzegat objawow braku szacunku w traktowaniu
tych skarboéw jako swoich, gdyz wiedziat, ze wykuje bron, dzigki ktérej ducha
jego ojca begdzie dumny.

Nadszedl dzien Bruenora.

* %k sk sk ok

Wyobrazenie mtota o dwodch glowicach ukrytego w bloku mithrilu
sptynegto na Bruenora we $nie tydzien temu. Krasnolud natychmiast zrozumiat
znak 1 wiedzial, Zze musi sig spieszy¢, zeby wszystko przygotowac¢ na noc mocy,
ktora szybko si¢ zblizala. Ksiezyc na niebie byl juz wielki 1 jasny; osiagnie
pelnig¢ w dniu przesilenia, szarego czasu mig¢dzy porami roku, gdy powietrze
mrowi si¢ magia. Ksigzyc w pelni powinien wzmoc zakiecie tej nocy 1 Bruenor
wierzyl, ze bron pochwyci potezne zaklecie, gdy tylko on wypowie stowa mocy.
Teraz nadszedl czas, na ktory czekal. Wyjat cigzki blok mithrilu z plecaka,
dotykiem wyczuwajac jego czysto$¢ 1 moc. Trzymat juz przedtem podobne
bloki 1 przez chwilg¢ zaczat si¢ Igka¢. Patrzyl na srebrny metal Przez dluga
chwilg¢ pozostawal prostokatnym blokiem, potem wydato sig, ze jego boki si¢
zaokraglity 1 krasnolud zobaczyl wyraznie zarys cudownego mlota bojowego.
Serce Bruenora zabito szybciej, oddech zaczat si¢ rwac.

Jego wizja stala si¢ rzeczywistos$cia.



Rozpalit ogien w palenisku 1 natychmiast zaczat pracg, pracowat cata noc,
az $Swiatlo §witu rozproszyto czar, pod ktérego byt dziataniem. Tego dnia wrécit
do domu tylko po to, by wzia¢ adamantytowy pre¢t, ktoéry odtozyt dla broni, a
gdy wrécil od kuzni trochg si¢ przespat i potem juz tylko chodzit nerwowo,
czekajac, az zapadnie ciemnosc.

Gdy tylko zgasto $wiatto dnia, Bruenor pospiesznie wrécilt do pracy.
Metal dawat si¢ fatwo ku¢ pod jego zrecznymi uderzeniami 1 wiedziat, ze zanim
Swit mu przerwie, gtowica miota bedzie sformowana. Mimo, ze ciagle byly
przed nim godziny pracy, Bruenor czul, jak przepelnia go duma. Wiedziat, ze
postepuje wedtug planu. Powinien osadzi¢ topor na adamantytowej rekojesci
nastepne] nocy 1 wszystko bedzie gotowe do rzucenia zaklgcia pod pelnym

ksigzycem w noc letniego przesilenia.

* %k sk sk ok

Sowa spadla cicho na matego zajaca, prowadzona w strong ofiary
zmystami tak wyostrzonymi, jak u wszystkich zyjacych stworzen. To powinno
by¢ rutynowe zabojstwo, nieszczgsne zwierz¢ nawet nie zdawato sobie sprawy
ze zblizania si¢ drapieznika. Jednak sowa byla dziwnie poruszona, a jej
koncentracja lowcy zostata na chwilg zachwiana. Wielki ptak rzadko chybiat,
lecz tym razem odleciat do swego domu na zboczu Kelvin's Cairn bez zdobyczy.

Daleko stad, w tundrze, samotny wilk siedziat nieruchomo jak posag,
przestraszony, lecz cierpliwy, gdy srebrny dysk olbrzymiego, letniego ksigzyca
ztamal ptaskie kolo horyzontu. Czekal, az ngcacy krag pojawil si¢ w petni na
niebie, a potem wydal z siebie prastare wycie swej rasy. Nadeszia odpowiedz,
potem nastgpna 1 nastgpna od oddalonych wilkéw i innych mieszkancow nocy,
zebranych przez moc na niebie. Noc letniego przesilenia, gdy magia roila si¢ w
powietrzu, podniecata wszystkich, lecz myslace istoty, ktore odrzucaly to

instynktowne ponaglenie, zaczynaty dziatac.



W stanie podniecenia Bruenor czul magi¢ wyraznie. Jednak
zaabsorbowany kulminacja dzieta swego zycia osiagnat pewien poziom chlodne;j
koncentracji. Jego rece nie drzaly, gdy otwierat zlote wieczko matej szkatutki.
Potezny mtot bojowy lezal na kowadle przed krasnoludem. Juz teraz byt
najlepszym dzielem Bruenora, poteznym 1 pigknym, lecz czekal jeszcze na
delikatne runy i zaspiewy, ktore nadadza mu niezwykta moc.

Bruenor z uszanowaniem wyjal ze szkatutki matly, srebrny mioteczek 1
dhtutko, 1 zblizyt si¢ do miota. Bez wahania, gdyz wiedziat, ze ma niewiele czasu
na tak skomplikowane dzieto, przytozyt dtutko do mithrilu i mocno uderzyt w
nie miloteczkiem. Nieskazitelny metal zaspiewal jasna, czysta nuteg, ktora
przebiegta dreszczem wzruszenia po grzbiecie krasnoluda. Wiedziat w giebi
serca, ze wszystkie warunki byty doskonale spetnione, ale znow zadrzat, gdy
pomyslat o wyniku tej nocnej pracy. Nie widzial ciemnych oczu,
przygladajacych mu si¢ uwaznie z niedalekiej krawedzi.

Bruenor nie potrzebowat wzoru dla pierwszych naci¢é, byty to symbole
wyryte w jego sercu i duszy. Uroczyscie wyryt dlutkiem i1 mioteczkiem imig
Moradina - Kowala Dusz, na boku jednej z glowic, za$ na przeciwleglym boku
drugiej glowicy imi¢ Clanggedona, boga wojny krasnoludow. Potem wziat
srebrng rurke 1 delikatnie wyjal jej diamentowa zatyczke. Westchnat z ulga, gdy
zobaczyl, ze pergamin wewnatrz przetrwat dziesigciolecia. Wytarlszy thusty pot
ze swych rak, wyjat zwdj, powoli rozwinat go 1 potozyl na kowadle.
Poczatkowo strona wydawala si¢ pusta, lecz stopniowo promienie ksigzyca w
peini obudzily jej symbole; ukazaty sig tajemne runy mocy.

To byto dziedzictwo Bruenora 1 cho¢ nigdy przedtem ich nie widzial, ich
tajemnicze Unie 1 krzywizny wydawaty mu si¢ kojaco znajome. Pewna r¢ka, z
przekonaniem krasnolud umiescit srebrne dlutko miedzy symbolami imion obu
bogow 1 zaczal rzezbi¢ tajemne runy na miocie. Czul strumien magii
przeplywajacej przez niego z pergaminu na bron 1 patrzyt zdumiony, jak runy

znikaja z pergaminu w miarg, jak grawerowal je w mithrilu. Czas nie mial dla



niego znaczenia, gdyz pograzyl si¢ w glebokim transie swej pracy, lecz gdy
skonczyt rzezbienie run zauwazyl, ze ksiezyc minal juz swoj szczyt 1 zaczyna
zachodzi¢.

Pierwsza prawdziwa proba biegtosci krasnoluda nadeszta, gdy natozyt na
zarysy run klejnot z wyrytym symbolem Dumathoina, Opoki Tajemnic. Linie
symbolu boga pasowaty idealnie do wyrytych run, kryjac znaki mocy. Bruenor
wiedzial, ze jego dzieto jek prawie ukonczone. Zdjat cigzki mtot bojowy z
imadta 1 wyciagnat maty, skorzany woreczek. Wziat kilka glebokich oddechow,
aby si¢ uspokoi¢, gdyz to byta ostatnia, decydujaca préba jego zrecznoSci.
Rozwiazal rzemien 1 podziwiat delikatne migotanie diamentowego pylu w
migkkim Swietle ksigzyca. Za skalnym grzbietem Drizzt Do'Urden zamarl w
oczekiwaniu, lecz bardzo uwazal, aby nie zaburzy¢ catkowitej koncentracji
swego przyjaciela.

Bruenor uspokoit si¢ 1 nagle wyrzucit woreczek w powietrze, rozsypujac
jego zawarto$¢ wysoko w noc. Odrzucit woreczek na bok, chwycit mtot w obie
rece 1 podniost go nad gloweg. Krasnolud poczul, jak jego bardzo silne ,ja”
zaczeto by¢ wysysane z niego, gdy wymowil stowa mocy, lecz bez tego nie
wiedzialby na pewno, jak dobrze wykonal swoje dzieto, gdyby nie skonczyt
rytuatu. Poziom perfekcji jego grawerstwa okreslat sukces inkantacji, gdyz gdy
rzezbit runy na broni, jej moc wyptywata z jego serca. Moc ta przyciagata z
kolei magiczny proszek do broni i mogla by¢ zmierzona ilo§cia migoczacego,
diamentowego pytu, jaka pochwyci.

Plama cienia padia na krasnoluda. Odwrdcit glowe, nie rozumiejac kto
uchronit go od przewrdcenia si¢. Lecz pozerajaca sita stow zgingta za nim.
Mimo, ze nie byl tego nawet §wiadom, stowa sptywatly nadal z jego warg
strumieniem wysysajac z niego coraz wigcej sit. Potem stracit przytomnos¢,
jednak pustka nieSwiadomosci ogarngta go na dlugo przedtem, zanim jego
glowa uderzyta o ziemig.

Drizzt odwrocit sig 1 opart o skalna potke, on takze wyczerpany byl tym



widowiskiem. Nie wiedzial, czyjego przyjaciel przezyje ten nocny sad bozy,
jednak drzat o Bruenora. Byt bowiem §wiadkiem tryumfalnej chwili krasnoluda,
a nawet Bruenor nie byt swiadkiem, jak mithrilowa glowica miota rozbtysta
zyciem magii 1 $ciagneta diamentowy deszcz.

Ani jedna drobinka migotliwego pyhu nie umkneta skinieniu Bruenora.



12
Dar

Wulfgar siedziat wysoko na pdéinocnym stoku Bruenor's Climb. Jego oczy
skierowane byly na kamienista doling ponizej, intensywnie poszukujac jakiego$
ruchu, ktory mogt wskazywac na powrot krasnoluda. Barbarzynca przychodzit
czgsto na to miejsce, aby by¢ sam na sam ze swymi mys$lami i pomrukiem
wiatru. Prosto przed nim, po drugiej stronie doliny krasnoludow widniat
Kelvin's Cairn 1 pdinocna czgs¢ Lac Dinneshere. Migdzy nimi lezat ptaski
obszar, znany jako Przetecz Lodowego Wichru, prowadzaca na poédinocny
wschod 1 na otwarte roOwniny.

Dla barbarzyncy przelg¢cz prowadzita takze do ojczyzny.

Bruenor wyjasnil, ze nie bedzie go przez kilka dni 1 w pierwszej chwili
Wulfgar byt szczesliwy, ze uwolni si¢ na troch¢ od statego narzekania i
krytycznych uwag krasnoluda. Ale szczg$cie to nie trwato dtugo.

- Martwisz si¢ o niego, prawda? - rozlegl si¢ za nim glos. Nie musial si¢
odwraca¢, aby wiedzie¢, ze to Catti-brie. Pozostawil pytanie bez odpowiedzi,
sadzac, ze bylo to pytanie retoryczne i nie wierzytaby mu, gdyby zaprzeczyt.

- Wréci - powiedziata Catti-brie. - Bruenor jest twardy, jak spadajacy
gorski kamien 1 w tundrze nie ma niczego, co mogloby go zatrzymac.

Teraz miody barbarzynca odwrocit sig, aby przyjrze¢ si¢ dziewczynie.
Dawno temu, gdy Bruenorowi i1 Wulfgarowi udato si¢ ustali¢ pewien
zadowalajacy poziom zaufania, krasnolud przedstawit miodego barbarzynce
swej ,,corce”, ludzkiej dziewczynie w wieku barbarzynhcy.

Na zewnatrz wydawata si¢ by¢ ozigbla, lecz wngtrze naladowane miata
takim ogniem 1 duchem, do jakich Wulfgar nie byt przyzwyczajony u kobiet.
Dziewczgta barbarzyncow byly wychowywane tak, aby zachowywaty swoje
mysli 1 opinie dla siebie, wedtug osadu mezczyzn - catkiem niewazne. Podobnie

jak jej wychowawca, Catti-brie méwita bez ogrdédek to, co mys$lata 1 nie



pozostawiata watpliwos$ci co sadzi o danej sytuacji. Stowne utarczki miedzy nia,
a Wulfgarem byly niemal bezustanne i czgsto gorace, cho¢ ciche. Wulfgar byt
szczgsliwy, majac towarzysza w swoim wieku, kogos$, kto nie spogladat na
niego z gory, z piedestatu doswiadczenia.

Catti-brie pomagata mu w trudnym, pierwszym roku umowy, okazujac
mu szacunek - cho¢ rzadko si¢ z nim zgadzata - gdy nie posiadat niczego na
wlasnos¢. Wulfgar miat nawet uczucie, ze miata bezposrednio co§ wspolnego z
decyzja Bruenora, dotyczaca wzigcia Wulfgara na ucznia.

Byta w jego wieku, lecz na wiele sposobow wydawala si¢ duzo starsza, z
twardym, wewngtrznym poczuciem realizmu, ktore réwnowazylo jej
temperament. Jednak w innych sytuacjach Catti-brie pozostawata na zawsze
dzieckiem. Ta niezwykla rownowaga, migdzy duchem a opanowaniem, pogoda
a niepohamowana radoscia, intrygowata Wulfgara 1 wytracata go z rownowagi
ilekro¢ rozmawial z dziewczyna. Oczywiscie odczuwal tez inne emocje,
dziatajace na jego niekorzy$¢, gdy byt z Catti-brie. Niezaprzeczalnie byla
pigkna, z gestymi falami kasztanowych wlosOw spadajacych na ramiona i
ciemnoniebieskimi, przenikliwymi oczami, ktore powodowaty, ze kazdy
konkurent czerwienit si¢ pod ich badawczym spojrzeniem. Jednak bylo co$
oprocz fizycznej atrakcyjnosci, co$, co intrygowalo Wulfgara. Catti-brie
wykraczala poza jego doswiadczenie, byta mtoda kobieta, ktora nie pasowata do
roli, jaka byla jej przeznaczona w tundrze. Nie byl pewien, czy podoba mu si¢ ta
niezaleznos¢, czy nie. Stwierdzil jednak, ze trudno mu zbagatelizowaé pociag,
jaki do niej odczuwat.

- Czegsto tu przychodzisz, prawda? - zapytata Catti-brie. - Czego tu
szukasz? Wulfgar nie bardzo wiedzac co odpowiedziec.

- Domu?

- Tak, 1 innych rzeczy, ktorych kobieta nie zrozumie. Catti-brie pokryta
usmiechem t¢ niezamierzona przykros¢.

- No to, powiedz mi - naciskala, a z jej glosu przebijat cien sarkazmu. -



Moze moja ignorancja rzuci nowe §wiatto na te problemy. - Zeskoczyta z glazu,
obeszta barbarzynce 1 usiadla na potce skalnej obok niego.

Wulfgar podziwiat jej pelne wdzigku ruchy. Tak, jak byta skrajna
mieszanka emocjonalna, Catti-brie stanowita tez zagadke fizyczna. Byla wysoka
1 szczupta, delikatna pod kazdym wzgledem, lecz dorastajac w jaskiniach
krasnoludow przyzwyczajona byla do twardej 1 cigzkiej pracy.

- O przygodach 1 niewypelione] przysiedze - powiedziat tajemniczo
Wulfgar, moze po to, aby zrobi¢ wrazenie na mlodej dziewczynie, lecz bardziej
po to, aby umocni¢ swa wilasna opini¢ o tym, ze kobieta nie powinna si¢
troszczy¢ o takie sprawy.

- Chcesz wypetni¢ t¢ przysigge - stwierdzita Catti-brie, - gdy tylko
bedziesz miat szansg¢. Wulfgar pokiwat z powaga gtowa.

- To moje dziedzictwo, obowiazek, ktory spadl na mnie, gdy mdj ojciec
zostat zabity. Nadejdzie dzien... - umilkl i znéw spojrzal tesknie na otwarta
tundre¢ za Kelvin's Cairn.

Catti-brie potrzasngla glowa, kasztanowe kedziory zatanczyly jej na
ramionach. Zobaczyta u Wulfgara za fasada tajemniczo$ci wystarczajaco wiele,
aby zrozumie¢, ze zamierza podja¢ si¢ bardzo niebezpiecznej, moze
samobodjczej misji, w imi¢ honoru.

- Co toba powoduje, tego nie wiem. Niech ci si¢ szczgsci w twej
przygodzie, lecz jesli nie podejmujesz jej z lepszych powodéw niz te, ktore
wymienites, stracisz zycie na prozno.

- Co kobieta moze wiedzie¢ o sprawach honoru? - odpart ze ztoscia
Waulfgar. Catti-brie nie przestraszyla si¢ 1 nie umilkta.

- Istotnie, co? - powtoérzylta. - Sadzisz, ze utrzymasz to wszystko w swych
wielkich tapach tylko z powodu tego, co masz w spodniach?

Wulfgar sptonat glebokim rumiencem 1 odwrdcil sig, nie wiedzac jak
zachowac si¢ w takiej sytuacji przy kobiecie.

- Oprocz tego - kontynuowata Catti-brie, - mégtby$ powiedzie¢, czego



niby oczekiwate$ dzi§ przychodzac tutaj. Wiem, Ze martwisz si¢ o Bruenora i
nie chcg stysze¢ zaprzeczen.

- Wiesz tylko to, o czym chcesz wiedziec!

- Jeste§ bardzo podobny do niego - powiedziata nagle Catti-brie,
zmieniajac temat 1 lekcewazac odpowiedz Wulfgara. - Jeste$ bardziej podobny
do krasnoluda, niz to sobie wyobrazasz! - Rozesmiala si¢. - Obaj jestescie
uparci, dumni 1 zaden z was nie chce si¢ uczciwie przyzna¢ do uczué, jakie zywi
wzgledem drugiego. A wigc masz swa wtasna droge, Wulfgarze z Doliny Lodo-
wego Wichru. Wedlug mnie klamiesz, ale oklamujesz samego siebie... ale to juz
inna historia! - Zeskoczyta z potki 1 skaczac po kamieniach pobiegta w kierunku
jaskini krasnoludow.

Wulfgar, mimo gniewu jaki odczuwal, przygladal si¢ jak odchodzi,
podziwiajac ruchy jej szczuplych ud 1 pelen wdzigku taniec jej krokow.
Zastanawial si¢ nad tym, dlaczego tak szaleje na punkcie Catti-brie.

Wiedziat, ze gdyby to uczynil, stwierdzitby jak zwykle, ze jest zty
dlatego, ze jej obserwacje byty stuszne.

k sk sk sk ok

Drizzt Do'Urden trzymat straz nad swym nieprzytomnym przyjacielem
przez dwa dilugie dni. Zmartwiony stanem Bruenora i zaciekawiony cudownym
miotem bojowym drow pozostawat w pelnej uszanowania odleglosci od
tajemnej kuzni. W koncu, gdy zajasniat §wit trzeciego dnia, Bruenor poruszyt
si¢ 1 przeciagnal. Drizzt po cichu odszedt droga, o ktorej wiedziat, ze pdjdzie nia
takze krasnolud. Znalazlszy odpowiednie miejsce pospiesznie rozbit mate
obozowisko.

Swiatto stoneczne dotarto do Bruenora poczatkowo jako zamazana plama,
potrzebowat kilku minut, aby zorientowac si¢ ponownie w swym otoczeniu.

Potem, coraz lepiej widzace oczy skierowal na I$niaca chwal¢ mtota bojowego.



Szybko rozejrzat sig, szukajac Sladow opadtego pytu. Nie znalazt ich i jego
nadzieje wzmogly si¢. Zadrzat raz jeszcze, gdy podnidst zachwycajaca bron;
obrocit ja w rekach czujac jej doskonale wywazenie 1 niewiarygodna sile.
Bruenor wstrzymat oddech, gdy zobaczyl symbole trzech bogéw na mithrilu;
diamentowy pyl wtopil si¢ magicznie w gigboko wycigte linie. Oczarowany
widoczna doskonatoscia swego dzieta, Bruenor zrozumiat o jakiej pustce mowit
ojciec. Wiedzial, ze nigdy ponownie nie osiagnie takiego poziomu umiej¢tnosci
1 zastanawiat sig, czy wiedzac o tym, bedzie zdolny chociazby do ponownego
podniesienia swego mtota kowalskiego.

Usitujac uporzadkowa¢ swe zmieszane emocje, krasnolud witozyl z
powrotem srebrny mitoteczek 1 dhutko do ztotej szkatutki 1 wlozyl zwdj do
futeratu, chociaz pergamin byt znowu pusty 1 magiczne runy juz nigdy miaty si¢
nie ukaza¢ ponownie. Stwierdzil, ze nie jadt od kilku dni, a sity nie powrdcity w
peini po tym, jak wyssata je magia. Pozbieral tyle rzeczy, ile mogl unies¢, za-
rzucit potezne kowadto na ramig i z trudem ruszyt do domu.

Stodki zapach pieczonego zajaca powital go, gdy zblizyl si¢ do
obozowiska Drizzta.

- A wiec wrociles z podrozy - zawotal, witajac przyjaciela.

Drizzt spojrzat w oczy krasnoluda, nie mogac ukry¢ zainteresowania
bojowym mtotem. - Na twe zadanie, dobry krasnoludzie - odparl klaniajac sig
nisko. - Z pewnoscia wystarczajaco wielu ludzi wyglada mego powrotu.

Bruenor przyznal mu racjg, jednak w chwili obecnej odpart krotko:

- Potrzebujeg cig - co bylo za cate wyjasnienie. Bardziej palaca potrzebg
odczul na widok pieczonego migsa.

Drizzt usmiechnat si¢ ze zrozumieniem. Jadt juz wcze$niej, a tego zajaca
upolowat 1 upiekt specjalnie dla Bruenora.

- Moze przylaczysz sig? - zapytal. Zanim skonczyt mowié, Bruenor
pospiesznie siggnat po zajaca. Jednak zatrzymat si¢ nagle 1 spojrzatl podejrzliwie

na drowa.



- Od jak dawna tu jestes$? - zapytal pospiesznie krasnolud.

- Przybylem tu tego ranka - sklamal Drizzt, respektujac prywatnosc
szczegolnej ceremonii krasnoluda. Bruenor styszac t¢ odpowiedz usmiechnat si¢
1 w czasie, gdy Drizzt nabijal na patyk drugiego, rzucit si¢ na zajaca.

Drow czekat az Bruenor zajmie si¢ na dobre jedzeniem, a potem szybko
siggnat po miot bojowy. Zanim Bruenor zdazyt zareagowac, Drizzt juz podnidst
bron.

- Za duzy jak dla krasnoluda - zauwazyt od niechcenia. - I zbyt cigzki jak
na moje szczuple ramiona. - Spojrzat na Bruenora, ktory stal z rekoma
skrzyzowanymi na piersiach, przest¢pujac niecierpliwie z nogi na nogg. - Dla
kogo wigc?

- Masz talent do wsadzania nosa w nie swoje sprawy, elfie - odpart
burkliwie krasnolud. Drizzt w odpowiedzi roze$miat sig.

- Dla chtopca, dla Wulfgara? - zapytat z szyderczym niedowierzaniem.
Wiedzial doskonale, ze krasnolud zywi mocne uczucia do mtodego barbarzyncy,
cho¢ zdawat sobie takze sprawg z tego, ze Bruenor nigdy si¢ otwarcie do tego
nie przyzna. - Dasz barbarzyncy tak doskonata bron? Sam ja wykonates?

Drizzt byt naprawdg¢ zaskoczony fachowoscia Bruenora. Mimo, ze mtot
byt zbyt cigzki, aby elf mogl nim wilada¢, wyraznie czut jego niewiarygodne
wywazenie.

- To tylko stary mtot - mruknat Bruenor. - Chlopak zgubit swdj kij, nie
zostawig przeciez go w tej ghuszy bez broni!

- Jak si¢ nazywa?

- Aegis-fang - odpart bez namystu Bruenor, nazwa sama si¢ pojawila,
zanim miat czas zastanowi¢ si¢ nad nia. Nie pamigtal tego, lecz okreslit nazwe
broni, gdy wykuwat ja, w cze$ci magicznego zaspiewu w czasie ceremonii.

- Rozumiem - powiedziat Drizzt, oddajac mtot Bruenorowi. - Stary mtot,
ale wystarczajaco dobry dla chiopca. Mithril, adamantyt 1 pyl diamentowy, po
prostu.



- Och, zamknij si¢ - warknal Bruenor, twarz mu poczerwieniala z
zaklopotania. Drizzt sklonit si¢ w usprawiedliwieniu.

- Dlaczego chciale§ mojej obecnosci, przyjacielu - zapytal drow
zmieniajac temat. Bruenor odchrzaknat.

- Chtopiec - burknat cicho. Drizzt zobaczyl, ze Bruenora diawi cos w
gardle 1 przetknal drwing zanim zdazyt ja wypowiedzie€.

- Odzyskat wolno$¢ na poczatku zimy - kontynuowat Bruenor, - a nie jest
jeszcze wystarczajaco wytrenowany. Silniejszy od kazdego mezczyzny, jakiego
widziatlem 1 porusza si¢ z wdzigkiem uciekajacego jelenia, lecz zupelny
z6ttodziob w sprawach taktyki.

- Chcesz, abym go trenowal? - zapytat z niedowierzaniem Drizzt.

- Cbz, ja nie moge tego zrobi¢ - parsknat nagle Bruenor. - On ma siedem
stop wysokosci 1 nie bedzie mogt dobrze parowac cig¢ krasnoluda 1

Drow patrzyt z zaciekawieniem na sfrustrowanego towarzysza. Jak kazdy,
kto byt w bliskich stosunkach z Bruenorem, wiedziat, ze miedzy krasnoludem a
mtodym barbarzynca coraz bardziej zaciesnia si¢ wig¢z, lecz nie sadzil, ze to
zaszto juz tak daleko.

- Nie po to opiekowatem si¢ nim przez piec lat, aby teraz pozwoli¢, zeby
zabit go jaki$ Smierdzacy yeti z tundry! - wygadat si¢ Bruenor, niecierpliwiac
si¢ wahaniem drowa 1 denerwujac si¢ tym, ze jego przyjaciel moze domyslac si¢
wigcej, niz powinien. - A wigc, zrobisz to?

Drizzt znowu si¢ u$miechnat, lecz tym razem bez drwiny. Pamigtal swoja
wlasng walke z yeti, prawie pie¢ lat temu. Tamtego dnia Bruenor uratowal mu
zycie 1 nie byt to pierwszy, 1 prawdopodobnie nie ostatni raz, gdy bedzie mial
dhug wobec krasnoluda.

- Bogowie wiedza, ze jestem ci winien co§ wigcej, niz tylko to,
przyjacielu. Oczywiscie, bed¢ go trenowat.

Bruenor chrzaknat 1 wziat si¢ za nastepnego zajaca.
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Dzwigk kucia Wulfgara nidst si¢ po jaskiniach krasnoludow.
Rozzloszczony rewelacjami, na jakie musial zwrdci¢ uwage w czasie dyskusji z
Catti-brie, wrécit z zapatem do pracy.

- Przestan ku¢, chlopcze - rozlegt si¢ za nim ochrypty glos. Wulfgar
odwrocit sig na pigcie. Tak byl pochtonigty swoja praca, ze nie ustyszal wejscia
Bruenora. Bezwiedny usmiech ulgi widniat na jego twarzy. Szybko pokryt ten
objaw stabosci, przybierajac znéw maske powagi.

Bruenor przygladal si¢ wysokiej, poteznej postaci mlodego barbarzyncy 1
rzadkim zaczatkom blond brody na ztotawej skorze jego twarzy.

- Juz nie mogg nazywac ci¢ chtopcem - przyznat krasnolud.

- Masz prawo nazywa¢ mnie jak tylko chcesz - odpart Wulfgar. - Jestem
twoim niewolnikiem.

- Masz ducha tak dzikiego, jak tundra - powiedziat Bruenor z uémiechem.
- Nigdy nie byles 1 nie begdziesz niewolnikiem zadnego krasnoluda, czy
cztowieka!

Wulfgar byt zaskoczony niezwyklym u krasnoluda komplementem.
Usitowat odpowiedzie¢, ale nie umial znalez¢ stow.

- Nigdy nie uwazalem ci¢ za niewolnika, chlopcze - kontynuowat
Bruenor. - Stuzytes mi, aby zado$¢uczyni¢ za zbrodnie twego ludu, a ja ci¢ w
zamian wiele nauczylem. Teraz odi6z mtot - przerwat na chwilg, aby przyjrzec
si¢ doskonalej robocie Wulfgara. - Jeste§ dobrym kowalem, masz dobre
wyczucie kamienia, lecz nie nalezysz do jaskin krasnoludow. Nadszedt czas, ze-
by$ znow poczut stonce na twarzy.

- Wolnos¢? - wyszeptat Wulfgar.

- Wybij to sobie z glowy! - warknal Bruenor. Wyciagnal sekaty palec w
strong barbarzyncy i burknat groznie. - Dopdki nie minie ostatni dzief, nalezysz

do mnie, nie zapominaj o tymi



Wulfgar zacisnat wargi, aby nie wybuchna¢ $miechem. Niezdarne u
krasnoluda pofaczenie wspodtczucia 1 pogranicza gniewu, jak zawsze
powodowato u niego zmieszanie 1 wytracato go z réwnowagi. Jednak nie
stanowilo to juz szoku. Cztery lata u boku Bruenora nauczyto go spodziewac si¢
- 1 nie zwraca¢ na nie uwagi - nagtych wybuchéw opryskliwosci.

- Skoncz to, co robites - polecit Bruenor. - Jutro rano zabiorg ci¢ stad na
spotkanie z twym nauczycielem i wedlug swej przysiggi bedziesz go stuchat tak,
jak mnie!

Wulfgar skrzywit si¢ na my$l o stluzeniu komu$§ innemu, lecz
zaakceptowal obustronna umowe z Bruenorem bezwarunkowo na okres pigciu
lat 1 jednego dnia i nie chciat okaza¢ si¢ niehonorowym, wycofujac si¢ z
przysiggi. Pokiwat gtowa zgadzajac sig.

- Nie muszg ci przypominac - kontynuowal Bruenor, - Zze przysiggates mi
nigdy ponownie nie podnosi¢ broni przeciwko mieszkancom Dekapolis.

Wulfgar nachmurzyt sig.

- Nie musisz - odpart zuchwale. - Gdy wypehi¢ warunki, jakie nalozyles
na mnie, odejde stad jako cztowiek wolny!

- To uczciwe - zgodzil si¢ Bruenor, uparta duma Wulfgara wzmagata u
krasnoluda szacunek dla niego. Przerwal na chwilg, aby spojrze¢ na mlodego
wojownika 1 stwierdzil, ze jest zadowolony ze swego udzialu w wychowaniu
Whulfgara.

- Ztamale$ przed laty swoj $Smierdzacy kij na mojej glowie - zaczat na
probe Bruenor. Koniec sprawit, ze twardy krasnolud poczul si¢ nieswojo. Nie
byl pewien jak mial przez to przebrnaé, aby nie okazac si¢ sentymentalnym 1
ghupim. - Poza tym, gdy zakonczysz u mnie stuzbg, szybko nadejdzie zima. Nie
moge ci¢ wysta¢ w glusze bez broni. - Siggnal za siebie 1 chwycil miot bojowy.

- Aegis-fang - powiedziat ochryple, podajac bron Wulfgarowi. - Nie
naktadam na ciebie zadnych zobowiazan, ale mam twoja przysiege, ktéra w

zupelno$ci mi wystarcza, ze nigdy nie podniesiesz tej broni przeciwko ludnosci



Dekapolis!

Gdy tylko dlonie Wulfgara zacisnety si¢ na adamantytowej rekojesci,
poczut wartos¢ magicznego mtota bojowego. Wypethione diamentowym pytem
runy pochwycity zar kuziennego ogniska, wysytajac miriady odbi¢ tanczacych
w pomieszczeniu. Barbarzyncy ze szczepu Wulfgara zawsze byli dumni z dobre;j
broni, nawet mierzono wartos¢ mezczyzny jakoscia jego widczni czy miecza,
ale Wulfgar nigdy nie widziat niczego podobnego do Aegis-fanga. Doskonale
wywazony w jego r¢kach, z wysokoscia 1 waga pasujaca do niego tak doskonale,
ze czul sig, jakby si¢ urodzit tylko po to, aby wlada¢ ta bronia. Natychmiast
pomyslal, ze przez wiele nocy modlit si¢ do bogdéw losu, aby nagrodzili go
wlasnie w ten sposdb. Najwidoczniej wystuchali jego prosb.

To samo mys$lat Bruenor.

- Masz moje stowo - wyjakat Wulfgar, tak przejety wspanialym darem, ze
z trudem moégt mowié. Opanowat sig, aby powiedzie¢ co$ wigcej, lecz zanim
zdotal oderwa¢ wzrok od wspanialego mtota, Bruenora juz nie byto.

Krasnolud szedt dlugimi korytarzami w kierunku swych prywatnych
pokoi, przeklinajac swa stabo$¢ 1 majac nadziejg, ze nie natknie si¢ na nikogo ze
swej rasy. Rozejrzawszy si¢ uwaznie, czy nikt nie patrzy, otarl tzy ze swych

szarych oczu.
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Na rozkaz wiladcy

- Zbierz swoich ludzi i ruszaj, Biggrinie - powiedzial mag do mroznego
olbrzyma, ktéry stal przed nim w sali tronowej Cryshal-Tirith. - Pamigtaj, ze
reprezentujesz armi¢ Akara Kessella. Twoja grupa jest pierwsza, ktora wyrusza
w pole, a tajemnica jest kluczem do naszego zwycigstwa! Nie zawiedZ mnie!
Bedg sledzit kazdy twoj ruch.

- Nie zawiedziemy cig, panie - odpart olbrzym. - Zostanie przygotowane
leze na twoje przybycie!

- Wierzg ci - zapewnil Kessell olbrzymiego dowddcg. - Teraz juz odejdz.

Sniezny olbrzym podnidst owinigte w koc lustro, ktore dat mu Kessell,
sktonit si¢ po raz ostatni swemu panu i wyszedt z sali.

- Nie powiniene$ ich wysyta¢ - syknal Errtu, stojacy w czasie rozmowy w
cieniu obok tronu. - Verbeegi i $niezne olbrzymy bgda tatwe do zauwazenia dla
wspolnot ludzi 1 krasnoludow.

- Biggrin jest madrym przywodca - krzyknat Kessell, wsciekly na
impertynenckiego demona. - Olbrzym jest wystarczajaco sprytny, aby trzymac
oddziat w ukryciu |

- Jednak ludzie lepiej pasowaliby do tej misji, tak, jak pokazal ci to
Crenshinibon.

- Ja jestem wodzem! - wrzasnat Kessell. - Wyciagnat krysztatowy relikt
spod szaty 1 machnat nim z grozba w stron¢ Errtu, pochylajac si¢ w przod, aby
jeszcze bardziej podkresli¢ grozbg. - Crenshinibon doradza, ale decydujg ja! Nie
zapominaj o swoim miejscu, potgzny demonie. Ja wtadam ta skorupa i nie bede
tolerowal kwestionowania przez ciebie kazdego mojego ruchu.

Krwawoczerwone oczy Errtu zwezily si¢ niebezpiecznie 1 Kessell cofnat
si¢ na swym tronie, stwierdziwszy nagle, ze ghupota jest grozi¢ demonowi. Ale

Errtu uspokoit si¢ natychmiast, godzac si¢ z mniejszymi niewygodami, jakie



sprawiaty wybuchy ghlupoty Kessella; przeciez mial w perspektywie
dalekosig¢zne zyski.

- Crenshinibon istnieje od zarania $wiata - zachrypial demon. - Dowodzit
tysiacami kampanii, znacznie wigkszych niz ta, ktoéra podjatles. Moze byloby
madrzej postuchac jego rad.

Kessell poruszyt si¢ nerwowo. Krysztatl rzeczywiscie radzit mu uzycie
ludzi, ktorymi moglby dowodzi¢ w pierwszej wyprawie w ten rejon. Byt zdolny
do stworzenia tuzina wymoOwek, aby uzasadni¢ swd] wybdr wystania
olbrzymoéw, ale w istocie wysiat lud Biggrina bardziej po to, aby pokaza¢ swe
niekwestionowane dowddztwo przed reliktem 1 impertynencjom demonem, niz
majac na celu mozliwe zyski militarne.

- Postapi¢ wedlug rad Crenshinibona, gdy uznam je za stosowne -
powiedzial do Errtu. Wyciagnat z jednej z wielu kieszeni swych szat drugi
krysztat, doktadny duplikat Crenshinibona, ktérego uzyt do wzniesienia tej
wiezy. - Zabierz to w odpowiednie miejsce 1 odpraw ceremoni¢ wzniesienia -
polecil. - Dolacze do ciebie przez zwierciadlane drzwi, gdy wszystko bedzie
gotowe.

- Chcesz wznie$¢ druga Cryshal-Tirith, podczas gdy pierwsza jeszcze
stoi? - zakwestionowal pomyst Errtu. - To bedzie zbyt wielki wysitek dla
reliktu!

- Cisza! - rozkazal Kessell, drzac widocznie. - IdZ i odpraw ceremonig 1
Pozwol, Ze ja sig zatroszczg o krysztat!

Errtu wzial replike krysztatu i sktonit si¢ nisko. Bez stowa wyszedl z
komnaty. Rozumial, ze Kessell w ghupi sposob demonstruje swa kontrole nad
artefaktem, kosztem wilasciwej powsciagliwos$ci i madrej taktyki militarne;.

Errtu ztozyt tajemna propozycje, aby pozby¢ si¢ Kessella, i zeby to on
zostat wladca, lecz Crenshinibon odmowil demonowi. Wolal wykazywanie, ze
Kessell zada tego, aby flagodzi¢ swe wlasne niebezpieczenstwo w  stalej

szamotaninie z pot¢znym demonem.
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Cho¢ szedt ws$rod olbrzymow 1 trolli, dumna sylwetka kréla
barbarzyncow nie wydawala si¢ mniejsza. Wkroczyt wyzywajaco przez zelazne
drzwi czarnej wiezy 1 przepchnat si¢ przez wstretne trolle z groznym
warknigciem. Nienawidzil tego miejsca czardw i zdecydowal si¢ zignorowac
wezwanie, gdy samotny szczyt wiezy ukazal si¢ na horyzoncie, jak lodowy
palec sterczacy z ptaskiej réwniny. Jednak w koncu nie mogl oprze¢ sig
wezwaniu wtadcy Cryshal-Tirith.

Heafstaag nienawidzil maga. Wedlug wszelkich miar nomadow Akar
Kessell byt staby, uzywat sztuczek i wzywal demony, aby wykonaé prace
mig$ni. Heafstaag nienawidzit go tym bardziej, ze nie mogt si¢ oprze¢ mocy,
ktora wiadat mag.

Barbarzynski krél odsunat zwieszajace si¢ sznury paciorkow, oddzielajace
prywatng komnate¢ audiencyjna Akara Kessella na drugim pigtrze wiezy. Mag na
wpot lezal na olbrzymiej, atlasowej poduszce posrodku komnaty, jego dlugie,
pomalowane paznokcie stukaly niecierpliwie w podlogg. Kilka nagich
niewolnic, z umystami ztamanymi przez dominacj¢ krysztalu, czekatlo na
najlzejsze skinienie witadcy reliktu. Ztoscit Heafstaaga widok kobiet, bedacych
niewolnicami takiej slabowitej, Zzatosnej namiastki mezczyzny. Rozwazyl, nie
po raz pierwszy zreszta, mozliwos¢ przeprowadzenia nagiego ataku, zatopienia
swego wielkiego topora glgboko w czaszce maga. Lecz komnata wypeliona
byta strategicznie ulokowanymi zastonami i filarami, 1 barbarzynca wiedziat -
nawet, gdy nie wierzyt w to, aby mag mogl oprze¢ si¢ jego wscieklosci - ze
przyboczny demon Kessella nie jest zbyt daleko od swego pana.

- Jak to dobrze, ze przylaczyles sie do mnie, szlachetny Heafstaagu -
powiedziat Kessell w chlodny, rozbrajajacy sposob. Errtu 1 Crenshinibon byli

pod reka. Czut sie¢ naprawde pewny, nawet w obecnosci szorstkiego krola



barbarzyncow. Piescit bezwiednie jedna z niewolnic, okazujac swa absolutng
wladzg. - W istocie powiniene$ przyby¢ szybciej. Wigkszo$¢ mych sit juz si¢
zgromadzila, pierwsza grupa zwiadowcodw nawet juz wyruszyla.

Pochylit si¢ do przodu w strong barbarzyncy, aby podkresli¢ to, co
powiedzial.

- Jesli nie znajd¢ w mych planach miejsca dla twoich ludzi - powiedziat
ze ztosliwym parsknigciem, - to w ogodle nie bede ich potrzebowat.

Heafstaag nie drgnal, ani nie zmienit wyrazu twarzy.

- Chodz, potgzny krélu - zanucil mag. - Usiadz i podziel si¢ bogactwami
mego stotu.

Dumny Heafstaag nie poruszyt sie.

- No dobrze - warknal Kessell. Zacisnat piesci 1 wypowiedziat stowo
rozkazu. - Komu winien jeste§ wiernos¢? - zapytal. Cialo Heafstaaga
zesztywniato.

- Akarowi Kessellowi - odpart, mimo odczuwanego wstretu.

- Powiedz mi jeszcze raz, kto wlada plemionami tundry?

- One stuchaja mnie - odparl Heafstaag, - a ja stucham Akara Kessella.
Akar Kessell dowodzi plemionami tundry. Mag rozluznit pigs¢ 1 krol
barbarzyncow cofnal si¢ nagle.

- Nie miatem wielkiej zabawy, postgpujac z toba w ten sposéb -
powiedzial Kessell, spitowujac jeden ze swych paznokci. - Nie zmuszaj mnie do
tego ponownie. - Zza poduszki wyciagnat zwoj 1 rzucit go na podtogg. - Siadz
przede mna - polecit Heafstaagowi. - Powiedz mi jeszcze raz o swej porazce.

Heafstaag zajal miejsce na podlodze przed swym panem 1 rozwinal
pergamin.

Byta to mapa Dekapolis.
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Lawendowe oczy

Bruenor odzyskat juz sw@j surowy wyglad, gdy wezwal Wulfgara
nastepnego ranka. Jednak byt gleboko dotknigty, cho¢ udato mu sig to ukryé¢,
widzac Aegis-fang zatozony od niechcenia na rami¢ mtodego barbarzyncy,
jakby zawsze byt tam - 1 zawsze nalezat do niego.

Wulfgar takze przybral posgpna ming. Przeminal juz gniew,
spowodowany tym, ze bedzie musial stuzy¢ komu innemu, lecz gdy przyjrzat si¢
swym emocjom, stwierdzit, ze jest naprawde zasmucony faktem rozdzielenia z
krasnoludem.

Catti-brie czekala na nich w koncowym przej$ciu, prowadzacym na
Swieze powietrze.

- Naprawdg jesteScie najkwasniejsza para tego pigknego poranka -
powiedziala, gdy sie¢ zblizyli. - Ale nie martwcie si¢, stonce wywota usmiech na
waszych twarzach.

- Wydajesz si¢ by¢ zadowolona z tego rozstania - odpart Wulfgar, troch¢
zmieszany, mimo ze iskierki w jego oczach, rozbtyste na widok dziewczyny,
zadawaly ktam jego gniewowi. - Wiesz oczywiscie, ze dzi§ opuszczam miasto
krasnoludéw?

Catti-brie nonszalancko machne¢ta reka.

- Wkrotce wrocisz - usSmiechneta sig. - Badz zadowolony z tego, ze
idziesz! Rozwaz lekcje, ktérych sig¢ nauczysz wkrotce, jesli nawet osiagniesz
swoje cele.

Bruenor zwrdcit si¢ do barbarzyncy. Wulfgar nigdy nie rozmawiat z nim
o tym, co go czeka, gdy skonczy si¢ umowa, a krasnolud, cho¢ miat zamiar
przygotowa¢ Wulfgara tak dobrze, jak tylko mogt, nigdy uczciwie nie doszedt
do okresu, w ktorym Wulfgar mial odejscé.

Waulfgar nachmurzyt si¢, pokazujac Catti-brie bez watpliwosci, ze ich



dyskusja, dotyczaca niewypetnionej przysiggi, byla sprawa prywatna. Bedac
dyskretna, Catti-brie takze nie chciala wigcej o tym rozmawiac. Byla
zadowolona po prostu z tego, ze podraznita pewne emocje u Wulfgara. Ona
poznala ogien, ktory ptonal w dumnym mlodziencu. Widziata to, ilekro¢
spojrzata na Bruenora, czy chciatl to przyznaé, czy nie. Zauwazala to takze
ilekro¢ Wulfgar spogladatl na nia.

- Jestem Wulfgar, syn Beornegara - pochwalit si¢ z duma, prostujac swe
szerokie ramiona 1 wysuwajac swa potezna szczgkg. - Wyrostem w Klanie
Losia, w$rod najlepszych wojownikéw Doliny Lodowego Wichru! Nie wiem nic
o tym nauczycielu, ale naprawd¢ trudno mu bedzie nauczy¢ mnie czego$
nowego, co dotyczy walki!

Catti-brie  wymienita u$miechy z Bruenorem, gdy ten mijat ja z
Waulfgarem.

- Zegnaj Wulfgarze, synu Beornegara - zawolala za nimi. - Gdy spotkamy
si¢ nastgpnym razem, zapewne odnajdeg u ciebie znaki lekcji pokory!

Waulfgar obejrzat si¢ 1 znow si¢ nachmurzyt, ale szeroki usmiech Catti-
brie nie zmniejszyl si¢ ani na jotg.

Obaj opuscili ciemno$¢ kopami wkrotce po nastaniu §witu, wedrujac
kamienista doling do miejsca, gdzie mieli spotka¢ drowa. Byl bezchmurny,
ciepty, letni dzien, bigkit nieba bladt w porannej mgietce. Wulfgar wyprostowat
si¢ na cala wysokos¢. Jego lud zyl na szerokich przestrzeniach otwartej tundry 1
Waulfgar doznat ulgi wychodzac z dusznego zamknigcia jaskini krasnoludow.

Drizzt Do'Urden byt juz na miejscu, czekajac juz na nich, gdy przybyli.
Drow opart si¢ o zacieniony bok gtazu, szukajac schronienia przed slonecznym
blaskiem. Kaptur swego plaszcza nasunat nisko na twarz, jako dalsza ochrong.
Drizzt stwierdzil, ze niezaleznie od tego, ile lat przebywalby wsrdd
mieszkancéw powierzchni, jego cialo nigdy w pelni nie przyzwyczai si¢ do
Swiatla stonecznego. Pozostawat bez ruchu, cho¢ byt w petni $wiadom zblizania

si¢ Bruenora 1 Wulfgara. Niech zrobia pierwszy ruch, pomyslal, chcac ocenié



jak chlopiec zareaguje na nowa sytuacje.

Ciekaw tajemniczej postaci, ktora miata by¢ jego nowym nauczycielem i
panem, Wulfgar Smiato podszedt i1 stanat przed drowem. Drizzt patrzyt z cienia
swego kaptura jak sig¢ zbliza, zdumiony wdzigczna praca potgznych, wezlastych
mig$ni mezczyzny. Drow pierwotnie zamierzal ustapi¢ na pewien czas skanda-
licznemu zadaniu Bruenora, a potem znalez¢ jakas wymowke 1 pdj$¢ swoja
droga, jednak gdy zobaczyl ptynnos¢ diugich krokéw barbarzyncy, tatwos¢
poruszania sig, niezwykla u kogos o takich rozmiarach, stwierdzil, ze jest coraz
bardziej zainteresowany zadaniem ksztalcenia mtodzienca, o, wydawato by sig,
nieograniczonych mozliwosciach.

Drizzt stwierdzil, Ze najbardziej bolesna czgs$cia spotkania z tym
cztowiekiem, jak z kazdym, ktorego spotykat, bgdzie pierwsza reakcja Wulfgara
na jego widok. Chcac mie¢ to juz za soba, Sciagnat kaptur i1 spojrzal na
barbarzyncg. Oczy Wulfgara rozszerzyly si¢ z przerazenia 1 wstrgtu.

- Ciemny elf!-wykrzyknat z niedowierzaniem. - Czarnoksigski pies! -
Odwrdcit si¢ do Bruenora, jakby zostat zdradzony. - Z pewnoscia nie wymagasz
tego ode mnie! Nie mam ani potrzeby, ani chegci nauki magicznych oszustw jego
zdegenerowanej rasy!

- Nauczy ci¢ tylko walki 1 niczego wigcej - powiedzial Bruenor.
Krasnolud spodziewal si¢ takiej reakcji. Nie martwil si¢ tym jednak, w petni
swiadom tego, podobnie jak Catti-brie, ze Drizzt nauczy zbyt dumnego
mtodzienca koniecznej pokory.

Waulfgar parsknat wyzywajaco.

- Czego moge nauczyc¢ si¢ o walce od stabowitego elfa? M¢;j lud rodzi si¢
jako prawdziwi wojownicy! - spojrzat na Drizzta z otwarta pogarda. - A nie jako
oszukancze psy, jak jego rod!

Drizzt chtodno spojrzat na Bruenora, proszac, zeby ten pozwolit mu na
pierwsza lekcje. Krasnolud usmiechnat si¢ z powodu ignorancji barbarzyncy i

skinat gtowa, zgadzajac si¢. W mgnieniu oka oba jatagany wyskoczyly ze swych



pochew 1 zagrozity barbarzyncy. Wulfgar odruchowo podniost swoj mtot do
uderzenia. Jednak Drizzt byl szybszy. Plazy jego broni uderzyty szybko, jeden
po drugim, w policzki Wulfgara, powodujac wystapienie szerokich smuzek
krwi. Gdy barbarzynca ruszyt do odparowania cioséw, Drizzt wykrecit
niebezpiecznym tukiem jeden z jataganow w dot, jego ostrze zanurkowato pod
kolano Wulfgara. Wulfgarowi udato si¢ usuna¢ nogg z jego drogi, ale ruch ten,
jak si¢ tego spodziewat Drizzt, wytracil go z rownowagi. Drow od niechcenia
wlozyt jatagany do pochew, a jednoczesnie jego stopa uderzyta w zotadek
barbarzyncy, co spowodowato, ze ten rozciagnal si¢ jak dtugi w pyle; magiczny
mtot wyleciat mu z rak.

- Teraz doszliscie do porozumienia - oznajmit Bruenor, usitujac ukry¢
rozbawienie, zeby nie rani¢ ciagle kruchego ,,ego” Wulfgara. - Zostawiam cig. -
Spojrzal pytajaco na Drizzta, aby upewni¢ sig, ze drow jest zadowolony z
sytuacji.

- Daj mi kilka tygodni - odpart Drizzt, mrugajac okiem na widok
usmiechu krasnoluda.

Bruenor zwrdcit si¢ do Wulfgara, ktory wziat z powrotem Aegis-fang i
klgczac na jednym kolanie patrzyt na elfa z tgpym zdumieniem.

- Dotrzymaj stowa, chtopcze - poinstruowatl go krasnolud po raz ostatni. -

Albo pokroi cig na kawatki, wystarczajaco mate dla gardta s¢pa.

* %k sk sk ok

Po raz pierwszy od prawie pigciu lat Wulfgar wyjrzat poza granice
Dekapolis, na otwarty przestwor Doliny Lodowego Wichru, ktora rozposcierata
si¢ przed nim szeroko. Wraz z drowem spgdzili reszt¢ dnia na wedrowce wzdhuz
doliny 1 wokot wschodnich ostrog Ketvin's Cairn. Tuz ponad podstawa
potnocnego zbocza gory byta plytka jaskinia, w ktorej mieszkat Drizzt.

Skapo umeblowana kilkoma skorami 1 kilkoma garnkami jaskinia nie



oferowata zadnych luksusow. Wystarczata jednak w zupetno$ci nie majacemu
wielkich wymagan drowowi, zapewniajac mu prywatnos¢ 1 izolacje, ktore
przedktadat nad uragania i grozby ludzi. Wulfgarowi jednak, ktorego lud rzadko
zatrzymywat si¢ w jakim$ miejscu na dluzej niz jedna noc, sama jaskinia
wydawala si¢ luksusem.

Gdy nad tundra zaczatl zapada¢ zmrok, w kojacym cieniu dalszej czgSci
jaskini Drizzt obudzit si¢ z krétkiej drzemki. Wulfgar byt zadowolony z tego, ze
drow zawierzyl mu na tyle, aby spokojnie zasna¢ w ciagu pierwszego dnia
spedzonego razem. To, wraz z laniem, jakie mu Drizzt sprawil wczesniej,
spowodowato, ze Wulfgar zastanowit si¢ nad zniewaga, jaka myslat, ze doznat
pierwotnie na widok ciemnego elfa.

- A wigc, zaczniemy nasze lekcje tej nocy? - zapytat Drizzt.

- Ty jestes panem - powiedzial z gorycza Wulfgar. - Jestem tylko
niewolnikiem.

- Nie bardziej niz ja - odpart Drizzt. Wulfgar spojrzal na niego z
cickawoscia.

- Obaj mamy zobowiazania wobec krasnoluda - wyjasnit Drizzt. - Wiele
razy zawdzigczam mu zycie 1 dlatego zgodzitem si¢ nauczy¢ ci¢ mej sztuki
walki. Ty jeste$ zwiazany przysig¢ga, jaka mu ztozyle§ w zamian za swe zycie.
Tak wigc jeste§ zobowiazany uczy¢ sig¢ tego, czego bede cig¢ uczyt. Nie jestem
niczyim panem, ani nigdy nie chcialbym tego.

Wulfgar odwrocit si¢ znéw w strong tundry. Nie wierzyl w petni
Drizztowi, jednak nie mogt si¢ domysle¢, jakimi naprawde motywami kieruje
si¢ drow za fasada przyjazni.

- Sptaémy nasz dtug wobec Bruenora - powiedziat Drizzt. Podzielal te
emocje, ktore czut Wulfgar, gdy patrzyt na réwniny swej ojczyzny po raz
pierwszy od lat. - Ciesz si¢ ta noca, barbarzynco. Przejdz sig, jesli chcesz 1
przypomnij sobie znowu uczucie wiatru na twarzy. Zaczniemy z zapadnig¢ciem

jutrzejszej nocy.



Wulfgar nie mégt zaprzeczy¢, ze z rado$cia przyjat szacunek okazany mu

przez drowa.

& %k sk sk ok

Przez caly dzien Drizzt odpoczywal w chtodnym cieniu jaskini, podczas
gdy Wulfgar aklimatyzowat si¢ do nowego miejsca i polowal, aby mieli co zjes$¢
na kolacjg.

W nocy walczyli.

Drizzt naciskal na mtodego barbarzynce nieustannie, uderzajac go ptazem
swych jataganow ilekro¢ tylko ten si¢ odstonit. Wymiana cioséw czgsto stawata
si¢ niebezpieczna, gdyz Wulfgar byl dumnym wojownikiem i byt coraz bardziej
rozztoszczony 1 sfrustrowany przewaga drowa. To tylko dzialato bardziej na
niekorzy$¢ barbarzyncy, gdyz w ztosci znikaly wszelkie pozory dyscypliny.
Drizzt byt zawsze na tyle szybki, aby to podkresli¢ seria uderzen i skrgtow, ktdre
w koncu pozostawiaty Wulfgara rozciagnigtego na ziemi. Trzeba jednak
przyzna¢, ze Drizzt nigdy nie szydzit z barbarzyfcy, ani tez nie probowal go
ponizy¢. Drow wykonywal swoje zadanie metodycznie, wiedzac, ze pierwsza
rzecza, jaka nalezy wykonac, jest wyostrzenie refleksu barbarzyncy i nauczenie
g0 zZwracania uwagi na obrong.

Drizzt byl naprawde pod wrazeniem surowych zdolnosci Wulfgara.
Niewiarygodny potencjal mtodego wojownika oszatamial go. Poczatkowo
obawiat si¢, ze uparta duma i odczuwana przez niego gorycz uczynia go
niepodatnym na trening, lecz barbarzynca sprostal wyzwaniu. Zdajac sobie
sprawe z korzysci, jakie mogl odnies¢ ¢wiczac z kims tak doswiadczonym, jak
Drizzt, Wulfgar uczyt si¢ pilnie. Jego duma, zamiast ogranicza¢ go w wierze, ze
juz wczesniej byt doskonatym wojownikiem, 1 ze nie potrzebuje juz dalszych
wskazowek, pchata go do chwytania kazdej okazji, jaka mogl znalez¢, a ktora

mogta mu pomodc w osiagnieciu jego ambitnych celow. Pod koniec pierwszego



tygodnia, w tych chwilach, gdy byl w stanie kontrolowa¢ swo0j zmienny
temperament, byt zdolny do odparcia wigkszosci chytrych atakow drowa.

Drizzt niewiele odzywal si¢ w ciagu tego pierwszego tygodnia, cho¢ od
czasu do czasu chwalit barbarzyncg za dobre odparowanie ciosu czy wypad, lub
ogodlniej - za postepy, jakie poczynit Wulfgar w ciagu tak krotkiego czasu.
Wulfgar stwierdzit, ze zaczyna z niecierpliwo$cia oczekiwac tych uwag drowa,
gdy wykonat jakis$ szczegdlnie trudny manewr.

Respekt miodego barbarzyncy wobec Drizzta stale wzrastal. Co§ w
drowie, zyjacym bez skargi w tym pustelniczym odosobnieniu, dotykato
poczucia honoru Wulfgara. Nie mogt si¢ domysli¢, dlaczego Drizzt wybrat takie
zycie, lecz byt pewien, na podstawie tego co wczesniej zauwazyl u drowa, ze ma
to co$ wspolnego z zasadami. W potowie drugiego tygodnia Wulfgar catkowicie
kontrolowal juz Aegis-fang, wykrecajac zrecznie jego rekojes 1 glowice przy
blokowaniu dwoéch  furkoczacych  jataganow, odpowiadajac uwaznie
wymierzonymi ciosami.

Drizzt zauwazyl, ze zaszla subtelna zmiana, gdy barbarzyhca przestat
reagowa¢ po fakcie na zr¢czne cigeia 1 pchnigeia jatagandw 1 zaczat
rozpoznawac¢ swoje stabe punkty i oczekiwac¢ nastgpnego ataku.

Gdy byt przekonany, ze obrona Wulfgara uleglta dostatecznemu
wzmocnieniu, Drizzt rozpoczat lekcje atakowania. Drow wiedzial, ze jego styl
atakowania nie bedzie najefektywniejszym sposobem dla Wulfgara.
Barbarzynca mogl wykorzystaé swa niezrownang sil¢ bardziej efektywnie niz
zwodnicze zmylki 1 zwody. Lud Wulfgara byl naturalnie agresywnymi
wojownikami 1 atak przychodzit im tatwiej, niz odparowywanie cioséw. Potgzny
barbarzynca mogt powali¢ olbrzyma jednym, dobrze wymierzonym ciosem.

Wszystkim, czego miat si¢ jeszcze nauczy¢ byla cierpliwosc.

& %k sk ok ok



Na poczatku pewnej ciemnej, bezksi¢zycowej nocy, gdy przygotowywat
si¢ do wieczornej lekcji, Wulfgar zauwazyt rozblysk obozowego ogniska daleko
na rowninach. Przygladat si¢ jak zahipnotyzowany, gdy w polu widzenia
pojawito si¢ nagle Mika innych, zastanawiajac si¢, czy mogly to by¢ ogniska
jego klanu.

Drizzt podszedt cicho z tytlu, nie zauwazony przez zaabsorbowanego
barbarzynce. Bystre oczy drowa zauwazyty poruszenie w odlegtym obozowisku
na dlugo przedtem, zanim ogniska rozpality si¢ na tyle, aby mogt je dojrze¢
Wulfgar.

- Twoj lud przezyt - powiedziat, aby uspokoi¢ mlodzienca. Wulfgar
wzdrygnal si¢ na to nagte pojawienie si¢ swego nauczyciela.

- Znasz ich? - zapytat.

Drizzt stanat obok niego 1 patrzyt na tundrg.

- Poniesli cigzkie straty w bitwie o Bryn Shander - powiedziat. - A zima,
ktora potem nadeszla, byla cigzka dla wielu dzieci i kobiet, ktoére nie miaty
mezczyzn, aby ci dla nich polowali. Uciekli na zachdd, zeby znalez¢ renifery,
wiazac si¢ z innymi klanami dla wzmocnienia sit. Ludzie nadal nosza nazwy
pierwotnych klanow, lecz, prawd¢ mowiac, pozostaty z nich tylko dwa: Klan
Losia 1 Klan Niedzwiedzia.

- Jak wiem, nalezysz do Klanu Losia - kontynuowal Drizzt, zobaczywszy
ze Wulfgar skingt glowa. - Twoj lud postapit dobrze. Dominuje teraz na
rowninach, ale uptynie jeszcze wiele lat, zanim ludy tundry odzyskaja sile, jaka
miaty przed bitwa, a mtodzi wojownicy dojrzeja do lat meskich.

Wulfgar odczut ulgg. Obawial sig, ze Bitwa o Bryn Shander
zdziesiatkowata jego lud do tego stopnia, Zze juz nigdy nie bgdzie mogt si¢
podnies¢. Tundra byla dwa razy bardziej przykra w czasie mroznej zimy i
Waulfgar czgsto rozwazat mozliwos¢, ze nagta strata tak wielu wojownikow -
niektére z klanow utracity prawie wszystkich swoich mgzczyzn - skaze

pozostatych ludzi na powolna Smier¢.



- Wiele wiesz o moim ludzie - zauwazyt Wulfgar.

- Spedzitem wiele dni przygladajac si¢ im - wyjasnit Drizzt, zastanawiajac
sig, jaki jest tok mysli barbarzyncy - Uczac si¢ ich sposobdw 1 sztuczek
przezycia w tak niegoscinnym kraju.

Waulfgar roze$smiat si¢ cicho 1 potrzasnal glowa, bgdac pod wrazeniem
szczerego uznania, jakie drow okazywal gdy mowil o mieszkancach Doliny
Lodowego Wichru. Znat drowa od niecatych dwoch tygodni, lecz zrozumiat
charakter Drizzta na tyle, aby wiedzie¢, ze wnioski z jego nastgpnej obserwacji
byly stuszne.

- Znasz Heafstaaga? - zapytal barbarzynca po kilku chwilach ciszy. - Byt
krélem mego szczepu, cztowiekiem wielu blizn 1 wielkiej stawy.

Drizzt doskonale pamigtal jednookiego barbarzynce. Wspomnienie jego
imienia wywolywato bol w ramieniu drowa, w ktore zostal zraniony przez ci¢zki
topor olbrzyma.

- Zyje - odpart Drizzt, ledwie ukrywajac wzgarde. - Teraz Heafstaag
dowodzi cala pétnoca. Nie ma nikogo, kto by mu si¢ przeciwstawit.

- Jest potgznym krolem - powiedzial Wulfgar, nie zwracajac zupeknie
uwagi na jad w glosie drowa.

- Jest dzikim wojownikiem - poprawit Drizzt. Jego lawendowe oczy wbite
byly w Wulfgara, zatrzymujac barbarzynce w zaskoczeniu naglym wybuchem
gniewu. Wulfgar dostrzegl niewiarygodna moc charakteru w tych fioletowych
sadzawkach, wewngtrzng sitg, ktorej czystej jakosci moglby pozazdrosci¢ naj-
szlachetniejszy z krolow.

- Wyroste§ w cieniu krasnoluda na megzczyzng o bezsprzecznym
charakterze - powiedziat Drizzt. - Nie nauczyles$ si¢ niczego?

Wulfgar stwierdzil, Zze nie moze znalezé stow, aby mu na to
odpowiedziec.

Drizzt zdecydowatl, ze nadszedl czas, aby obnazy¢ zasady barbarzyncy i1

osadzi¢ madros¢ 1 warto$¢ nauki mtodzienca. - Krolem jest czlowiek o silnym



charakterze 1 zdrowym osadzie, ktory §wieci swym wlasnym przyktadem i
naprawde troszczy si¢ o cierpienia swego ludu - pouczyt go. - Nie za$ brutal,
ktory witada po prostu dlatego, ze jest najsilniejszy. Myslg, ze zrozumiesz te
roznice.

Drizzt zauwazyt zaklopotanie na twarzy Wulfgara 1 wiedzial, ze lata
spedzone w jaskiniach krasnoludow wstrzasngty zasadami, w jakich wychowany
byl barbarzynca. Miat nadziej¢, ze wiara Bruenora w sumienie Wulfgara 1 w
jego zasady okaze si¢ trafna, gdyz on takze, podobnie jak przed laty Bruenor,
rozpoznat obietnicg¢ w inteligentnym mtodzieficu i stwierdzil, ze troszczy si¢ o
przyszto§¢ Wulfgara. Odwrdcit si¢ nagle 1 odszedl, pozostawiajac barbarzynce
samemu sobie, by mogl odnalez¢ odpowiedzi na swe pytania.

- A lekcja? - zawotat za nim Wulfgar, ciagle zmieszany i zaskoczony.

- Juz miate$ swoja lekcje tej nocy - odpart Drizzt, nie odwracajac sig, ani
nie zwalniajac. - Moze to jest najwazniejsze z tego wszystkiego, czego cig
uczylem. - Drow zniknat w czerni nocy, lecz jaskrawy obraz lawendowych oczu
pozostal odbity wyraznie w umysle Wulfgara.

Barbarzynca odwrocit si¢ ku odleglemu ognisku.

I zastanawiat sie.
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Na skrzydtach losu

Weszli pod przykryciem potgznego frontu burzowego, ktory uderzyl na
Dekapolis z otwartego wschodu. Jak na ironi¢ posuwali si¢ ta sama droga,
wzdluz zbocza Kelvin's Cairn, ktéra Drizzt 1 Wulfgar szli dwa tygodnie
wczesniej. Ta grupa verbeegdw kierowala si¢ jednak na potudnie, w strong osad,
nie za$ na pdinoc - w strong otwartej tundry. Chociaz najmniejsi z olbrzymow,
jednak wysocy i szczupli przedstawiali soba straszliwa sile.

Mrozny olbrzym prowadzil wysunig¢te rozpoznanie olbrzymiej armii
Akara Kessella. Nie do ustyszenia wsrod wyjacych uderzen wiatru, posuwali sig
z cala szybkoscia, na jaka bylo ich sta¢, do ukrytego leza, ktore zostato odkryte
przez zwiadowcodw orkéw w kamienistej ostrodze na potudniowym zboczu gory.
Byto to zaledwie dwadzieScia potwordw, lecz kazdy z nich nidst olbrzymi
tadunek broni 1 zaopatrzenia. Przywddca z cala szybkoscia part ku ich
przeznaczeniu. Nazywatl si¢ Biggrin, byt przebiegltym 1 niewiarygodnie silnym
olbrzymem, ktérego goérna warga zostata wydarta przez szczeki ogromnego
wilka, pozostawiajac groteskowa karykature u§miechu, odcisnigta na zawsze na
jego twarzy. To znieksztatcenie, wraz z postawa olbrzyma, wzbudzato respekt 1
strach w ich normalnie nie majacych przywodcow oddzialach. Akar Kessell
osobiscie wyznaczyt Biggrina na dowodce swych zwiadowcow, cho¢ na tak
delikatng misj¢ radzono mu wystanie mniej widocznego oddziatu, na przyktad
ludzi Heafstaaga. Lecz Kessell miat wielkie powazanie dla Biggrina i byt pod
wrazeniem ogromnej iloSci zaopatrzenia, jaka mogla zabra¢ mala grupka
verbeegow.

Oddzial roztozyt si¢ w swych nowych kwaterach przed pdinoca 1
natychmiast przystapit do budowy sypialni, magazyndéw 1 matej kuchni. Potem
czekali w milczeniu, gotowi uderzy¢ pierwszym $miertelnym ciosem w pelnym

chwaty ataku Akara Kessella na Dekapolis.



Postaniec ork przybywat co kilka dni, aby sprawdzi¢ oddziat 1 dostarczy¢
najnowsze instrukcje od maga, informujac Biggrina o postepach nastepnego
oddzialu zaopatrzeniowego, ktory mial przyby¢ wedlug planu. Wszystko
przebiegato wedlug planu Kessella, lecz Biggrin zauwazyt z niepokojem, ze
wielu z jego wojownikOw coraz bardziej niecierpliwi si¢ 1 niepokoi z kazdym
przybyciem nowego poslanca, majac nadziej¢, ze nadszedt juz czas na
wyruszenie do bitwy. Jednak instrukcje byly zawsze takie same: pozosta¢ w
ukryciu 1 czekac.

W ciagu niecatych dwoch tygodni, w napigtej atmosferze dusznej jaskini,
przyjazn migdzy olbrzymami ulegta rozpadowi. Verbeegi byly stworzeniami
dziatania, a nie rozmyslan, zas nuda prowadzila ich nieuchronnie do frustracji.
Sprzeczki staly si¢ norma, prowadzac czgsto do zazartych walk. Biggrin nigdy
si¢ nie oddalat i imponujacemu mroznemu olbrzymowi udawato si¢ zazwyczaj
przerwa¢ bojke, zanim kto§ z oddziatlu zostal powaznie zraniony. Olbrzym
wiedzial bez zadnych watpliwosci, ze dluzej juz nie utrzyma pod kontrola
zadnego walki oddziatu.

Katy postaniec wslizgnat si¢ do jaskini w szczegélnie goraca i
niespokojna noc. Gdy tylko nieszczgsny ork wszedt do wspolnego
pomieszczenia, otoczony zostat przez dwudziestu narzekajacych verbeegow.

- Jakie nowiny? - zapytat z niecierpliwos$cia jeden z nich. Sadzac ze Akar
Kessell jest wystarczajaca ochrona, ork spojrzat na olbrzyma wyzywajaco.

- Stuz swemu panu, Zzotnierzu - rozkazat. Nagle olbrzymia rgka chwycita
orka za fald skory na karku 1 potrzasngla nim energicznie.

- Zadano ci pytanie, $cierwo - powiedziat drugi olbrzym. - Jakie nowiny?
Ork, wytracony z rownowagi, odbit grozbg olbrzyma.

- Mag obedrze was ze skory, zanim si¢ obejrzycie!

- Styszatem wystarczajaco - mruknat pierwszy olbrzym, si¢gajac ogromna
rgka do szyi orka. Podnidst stworzenie z ziemi uzywajac tylko jednego

poteznego ramienia. Ork zato$nie wil si¢ 1 rzucat, ale verbeeg nie zwracat na to



uwagi.

- Hej, skre¢ mu ten brudny kark! - zawotat ktorys.

- Wyrwij mu oczy 1 wrzu¢ go do jakiej$ ciemnej dziury! - podpowiedziat
nny.

Biggrin wszedtl do pomieszczenia, szybko przedart si¢ przez szeregi, aby
odkry¢ przyczyng poruszenia. Olbrzym nie byl zdziwiony tym, zZe znalazt
verbeega meczacego orka. Prawde moéwiac, dowodca olbrzymow byt
rozbawiony tym widowiskiem, lecz rozumial niebezpieczenstwo rozwscieczenia
chwiejnego w swych postanowieniach Akara Kessella. Widzial niejednego
niezdyscyplinowanego, skazanego przez maga na powolna $mier¢ za niepo-
stuszenstwo, lub po prostu dla zaspokojenia zboczonej zadzy, czerpania
przyjemnosci z okrucienstwa.

- Zostaw to zalosne stworzenie - rozkazal chiodno Biggrin. Wsréd
mroznych olbrzymow rozlegly si¢ grozne pomruki.

- Walnij go w glowg! - krzyknat jeden.

- Odgryz mu nos! - wrzasnat inny.

Twarz orka wygladata teraz jak nadgta - z braku powietrza; nie szamotat
si¢ juz tak mocno. Trzymajacy go verbeeg patrzyl na Biggrina wsciekle jeszcze
przez kilka chwil, a potem rzucil swa bezsilna ofiar¢ do obutych n6g mroznego
olbrzyma.

- To wez go sobie - warknat do Biggrina. - Ale jesli jeszcze raz odwazy
mi si¢ odszczeknaé, zjem go na surowo!

- Juz do$¢ mam tej dziury - skarzyt si¢ jaki$ olbrzym z tym. - Calej tej
doliny $mierdzacych krasnoludéw! - Pomruki rozlegly si¢ znowu, tym razem z
wigkszym nasileniem. Biggrin rozejrzal si¢ 1 badatl narastajacy gniew,
ogarniajacy cztonkow oddziatu, grozacy ogarni¢ciem, nie dajaca si¢ opanowac
furia cale legowisko.

- Jutrzejszej nocy zaczniemy wychodzi¢, aby rozejrze¢ sig, co si¢ dzieje

wokot nas - zaproponowal w odpowiedzi Biggrin. Byl to niebezpieczny ruch,



olbrzym zdawat sobie z tego sprawg, lecz alternatywa byla z pewnoscia
katastrofalna. - Tylko po trzech na raz i1 nikt nie moze si¢ o tym dowiedziec!

Ork w jakims stopniu doszedt do siebie i ustyszal propozycje Biggrina.
Chciat zaprotestowac, lecz dowddca olbrzymdw uciszyt go niezwtocznie.

- Stul pysk, ty psie - rozkazal patrzac na verbeega, ktory grozit
postancowi, usmiechajac si¢ ztosliwie. - Albo pozwol¢ memu przyjacielowi
jesc.

Olbrzymy zawyly z radosci 1 zaczg¢ly si¢ wzajemnie klepa¢ po ramionach.
Biggrin dal im obietnice dziatania, jednak dowddca olbrzymdw watpit, aby jego
decyzja byla daleka od rozwiania si¢, z powodu petlnego zadzy entuzjazmu
zolierzy. Ws$rod ogluszajacych gwizdow aprobaty rozlegly si¢ okrzyki
podajace przepisy, na jakie sposoby verbeegi zamierzaly przyrzadzié
krasnoludy: ,,Krasnolud nadziewany jabtkami” i ,,Brodaty, polany tluszczem 1
upieczony”’, aby wymieni¢ tylko dwa z nich.

Biggrin obawiat si¢ tego, co moze si¢ stac, jesli ktory$s z verbeegow

natknie si¢ na kogos z matych ludzi.

k sk sk sk ok

Biggrin pozwolit verbeegom wychodzi¢ z legowiska w grupach po trzech
1 to tylko noca. Dowddca olbrzymow sadzit, ze niepodobna jest, zeby ktorys z
krasnoludéw zapuscit si¢ tak daleko na péinoc doliny, lecz wiedziat, ze podjat
ogromne ryzyko. Westchnienie ulgi wyrwalo si¢ z ust olbrzyma, gdy patrol
wrocit bez incydentu. Po prostu sama mozliwos¢ opuszczenia ttocznej jaskini
podniosta morale verbeegéw dziesigciokrotnie. Napigcie w legowisku rzeczy-
wiscie zelzato, gdy oddziat odzyskat zapatl do nadchodzacej wojny. Wysoko ze
zbocza Kelvin's Cairn czgsto widzieli swiatlta Caer-Konig 1 Caer-Dineval,
Termalaine po drugiej stronie szlaku na zachod, a nawet Bryn Shander - daleko

na potudniu. Widok miast pozwalal im fantazjowa¢ na temat przysztego



zwycigstwa, a myS$l o tym byla wystarczajaca, zeby podtrzymac ich w dlugim
czekaniu.

Uptynal nastgpny tydzien. Wydawalo sig, ze wszystko idzie dobrze.
Widzac, ze danie niewielkiej dozy wolnosci swemu oddzialowi nie przyniosto
szkod, Biggrin stopniowo zaczat si¢ odpreza¢ po podjeciu tak ryzykownej
decyzji. Lecz pewnego dnia dwa krasnoludy, poinformowane przez Bruenora, ze
w cieniu Kelvin's Cairn kryje si¢ jaki§ szczegdlnie pigkny kamien, zrobity
wycieczk¢ na pdlnocny kraniec doliny, aby zbadac¢ jego potencjalna wartos¢
jako kopaliny. Przybyly na potudniowe zbocze kamienistej gory ktoregos
poznego popotudnia 1 o zmroku rozbity obozowisko na plaskiej skale, obok
wartko ptynacego strumienia. To byla ich dolina 1 nie mialy tu zadnych
ktopotow od kilku lat. Podjely jednak kilka $§rodkow ostroznosci.

Zdarzyto si¢ jednak, ze pierwszy patrol verbeegdéw, ktéry opuscit
legowisko tej nocy, zobaczyl plomien ogniska 1 wustyszal moweg

znienawidzonych krasnoludow.

* %k sk sk ok

Po drugiej stronie gory, Drizzt Do'Urden otworzyt oczy po catodziennej
drzemce. Wynurzywszy si¢ z jaskini w gestniejacy mrok, spotkal Wulfgara na
zwyktym miejscu, siedzacego w zamysleniu na wysokim kamieniu 1 patrzacego
na rowniny.

- Tesknisz za domem? - zapytal retorycznie. Wulfgar wzruszyt swymi
poteznymi ramionami i odpowiedziat zamyslony.

- Moze - barbarzynca zadal sobie wiele pytan, dotyczacych swego ludu i
jego sposobu zycia, odkad nauczyt si¢ dazy¢ respektem Drizzta. Drow byt dla
niego zagadka, zbijajaca z tropu mieszanka $Smiatego wojownika i1 absolutnej
samokontroli. Drizzt wydawal si¢ wazy¢ kazdy ruch, jaki wykonywatl w czasie

wielkich przygdd - i to pod kontrola Zelaznego morale.



Waulfgar popatrzyt pytajaco na drowa.

- Dlaczego tu jestes$? - zapytal nagle.

Teraz Drizzt patrzyt z refleksja na otwarte rowniny przed soba. Pierwsze
gwiazdy wieczoru rozblyslty na niebie, ich odbicia migotaty wyraznie w
ciemnych sadzawkach oczu elfa. Jednak Drizzt nie widziat gwiazd; jego umyst
wedrowal przez dawno minione obrazy ciemnego miasta drowow w
niezmierzonych kompleksach jaskin gteboko pod ziemia.

- Pamigtam - powiedziat Drizzt, gdyz straszliwe wspomnienia byly czg¢sto
zywe, - pierwszy raz, gdy zobaczytem ten $wiat na powierzchni. Wtedy bytem
do$¢ mlodym elfem, cztonkiem duzej grupy rabusiow. WyslizgneliSmy si¢ z
tajemnej jaskini 1 napadliSmy na mata wioske elfow. - Drow wzdrygnat si¢ na
wspomnienia, ktére ponownie ozyly w jego umysle. - Moi towarzysze zabili
wszystkich cztonkéw lesnego klanu elfow. Wszystkie kobiety. Wszystkie dzieci.

Waulfgar stuchat z coraz wigkszym przerazeniem. Najazd, ktory opisywat
Drizzt, mogt by¢ rownie dobrze opisem ktoregos z najazdéw okrutnego Klanu
Losia.

- M¢j lud zabija - méwil Drizzt. - Zabija bez litosci. - Popatrzyt na
Wulfgara, aby upewni¢ sig, ze barbarzynca go stucha.

- Zabija beznamigtnie.

Przerwatl na chwilg, zeby pozwoli¢ barbarzyncy wchtonaé¢ cata wage jego
stow. Prosty, lecz dokladny opis zimnych mordercow zmieszal Wulfgara.
Wyrést wéréd namigtnych wojownikow, wojownikow, ktorych wiasciwym
celem zycia byla pogon za chwala wojenna - walka na chwal¢ Temposa. Miody
barbarzynca nie mogt po prostu zrozumie¢ tego bezdusznego okrucienstwa.
Subtelna rdéznica, Wulfgar musial to przyzna¢. Drowy czy barbarzyncy, a
rezultaty najazdow byty takie same.

- Demoniczna bogini, ktorej stuza, nie pozostawia miejsca dla innych ras -
wyjasnit Drizzt. - Szczegblnie dla innych ras elfow.

- Ale nigdy nie zostaniesz zaakceptowany na tym $wiecie - powiedziat



Waulfgar. - Z pewnoscia musisz wiedzie¢, ze ludzie beda sig ciebie wystrzegac.

Drizzt pokiwal gtowa.

- Wigkszos¢, tak - zgodzit sig. - Jest jednak kilku, ktérych moge nazwac
przyjacidéimi, wigc jestem zadowolony. Widzisz barbarzynco, mam ws$rdd nich
powazanie, bez winy, bez wstydu. - Wstat 1 patrzyl w ciemno$¢. - Chodz -
powiedziat. - Walczmy tej nocy dobrze, gdyz jestem zadowolony z postepow
jakie poczyniltes 1 ta czgs$¢ twoich lekcji zbliza sig ku koncowi.

Waulfgar siedziat chwile dluzej, pograzony w myslach. Drow zyt twarda 1
materialnie pusta egzystencja, jednak byl bogatszy od niejednego cztowieka,
jakiego Wulfgar znal. Drizzt trzymal si¢ swych zasad wbrew wszelkim
okolicznos$cia, opusciwszy znajomy swiat swego ludu, wybierajac pozostanie w
Swiecie, w ktorym nigdy nie zostanie zaakceptowany, ani doceniony.

Spojrzal na odchodzacego elfa, teraz zaledwie cien w zapadajacej
ciemnosci.

- Moze my obaj nie r6znimy sig tak bardzo - mruknat pod nosem.

* %k sk sk ok

- Szpiedzy! - szepnat jeden z verbeegow.

- Glupi jak na szpiegdw, skoro pala ogien - powiedziat inny.

- Zgnie¢my ich! - powiedzial pierwszy, ruszajac w  strong
pomaranczowego §wiatla.

- Dowddca powiedzial: nie! - przypomniat im trzeci. - JesteSmy tu, aby
przygladac sig, a nie po to, zeby zgniesc!

Ruszyli kamienista $ciezka w kierunku matego obozowiska krasnoludow,
tak ostroznie, jak tylko mogli, co spowodowato, ze byli cisi, jak toczacy si¢ glaz.

Oba krasnoludy byly doskonale swiadome tego, ze ktos, mb co$ si¢ do
nich zbliza. Wyciagnety dla ostroznos$ci bron, lecz sadzity, ze to Wulfgar i
Drizzt, lub jacy$ rybacy z Caer-Konig zobaczyli $wiatlo ich ogniska 1 ida, aby



zje$¢ z nimi kolacje.

Gdy w dole ukazat si¢ oboz, verbeeg zobaczyt krasnoludy stojace pewnie,
z bronig w rekach.

- Zobaczyli nas! - powiedziat jeden z olbrzymdw, nurkujac w ciemnos¢.

- Zamknij si¢ - rozkazat drugi.

Trzeci olbrzym, wiedzac réwnie dobrze jak drugi, ze krasnoludy nie moga
jeszcze wiedzie¢ kim sa, chwycil drugiego za ramig 1 mruknat ztosliwie.

- Jesli nas zobaczyli - stwierdzil, - nie mamy innego wyboru, jak tylko ich
zgniesc!

Drugi olbrzym rozesmiat si¢ cicho, poprawil maczuge na ramieniu 1
ruszyl w strong obozowiska.

Krasnoludy byly catkowicie zaskoczone, gdy o kilka jardow od ich
obozowiska, obijajac si¢ o glazy, zblizyly si¢ do nich verbeegi Ale przyparty do
muru krasnolud bgdzie walczyt do konca, jak nikt inny na $wiecie, a ci dwaj byli
z klanu z Mithril Hall, ktéry toczyt wojny w bezlitosnej tundrze przez cale swe
zycie. Ta walka nie bedzie taka tatwa, jak si¢ spodziewaly verbeegi.

Pierwszy krasnolud doskoczyl cigezko do prowadzacego verbeega i
uderzyt swym milotem w stope monstrum. Olbrzym instynktownie podniodst
zraniong noge¢ 1 podskakiwal na jednej nodze, a doswiadczony wojownik -
krasnolud, natychmiast zranit go, uderzajac mlotem w kolano. Drugi krasnolud
zareagowal rOwnie szybko, walac precyzyjnie swym mitotem - trafit drogiego ol-
brzyma w oko, zwalajac stwora na skalg. Jednak trzeci verbeeg, najszybszy z
nich trzech, podniést kamien zanim zaatakowat 1 odbit uderzenie krasnoluda ze
straszliwa sita. Kamien trafil nieszczgsnego krasnoluda w skron, tamiac mu
kark. Gtowa zachwiata mu si¢ bezwtadnie 1 upadl martwy na ziemig.

Pierwszy krasnolud szybko skonczylby z olbrzymem, ktérego powalil,
lecz zaatakowat go ostatni z potwordéw. Obaj walczacy atakowali 1 odpierali
ataki, krasnolud zyskal nawet pewna przewage. Przewagg, ktora trwata tylko do

chwili, gdy olbrzym uderzony w oko rzuconym mtotem doszedl do siebie na



tyle, ze mogt skoczy¢ na krasnoluda. Oba verbeegi zasypaty go gradem cigzkich
uderzen. Udawato mu sig przez krotki czas unikac ich, lecz nagle jeden z ciosow
wyladowal na jego ramieniu i1 powalit go na plecy. Przez chwilg walczyt jeszcze
o ztapanie oddechu, gdyz byt twardy jak kamien, na ktorym wyladowat, lecz
cigzki but nastapil na niego 1 przycisnat go do skaty.

- Zgnie¢ gol - prosit ranny olbrzym, ktorego krasnolud powalil. - Potem
ich ugotujemy!

- Nie zrobimy tego! - mruknat olbrzym nad krasnoludem. Zaczat
miazdzy¢ krasnoluda swym cigzkim butem, wyciskajac stopniowo zycie z
nieszczesnej ofiary.

- Biggrin nas ugotuje, jesli dowie si¢ co si¢ stato!

Dwaj pozostali autentycznie zaczgli si¢ ba¢, gdy przypomnieli sobie
gniew ich brutalnego przywodcy. Spojrzeli bezsilnie na swego bardziej
rozgarni¢tego towarzysza w poszukiwaniu rozwigzania.

- Wrzucimy ich 1 ich $mierdzace rzeczy do jakiej§ ciemnej dziury i nie

bedziemy wigcej o tym mowic!

k sk sk sk ok

Wiele mil stad na zachdd, w swojej samotnej wiezy, Akar Kessell
cierpliwie czekal. Jesienia ostatnia - 1 najwigksza - karawana kupiecka powinna
przyby¢ z Luskanu do Dekapolis, obtadowana bogactwami 1 zaopatrzeniem na
dhuga zime. Jego potezna armia begdzie wtedy juz zgromadzona 1 wymaszeruje w
chwale, aby zniszczy¢ zalosnych rybakow. Mysli o owocach latwego
zwycigstwa spowodowaly u maga dreszcze rozkoszy.

Nie wiedzial, ze zadano juz pierwsze ciosy w tej wojnie.



16
Plytkie groby

Gdy Wulfgar obudzit si¢ tuz przed potudniem, odpoczawszy po diugie;,
nocnej pracy, byl zaskoczony widzac Drizzta juz na nogach, pracowicie
przygotowujacego plecak do dtugiej wedrowki.

- Dzi$§ zaczniemy lekcje innego typu - Drizzt wyjasnil barbarzyncy. -
Wyruszymy gdy tylko co$ zjesz.

- Dokad?

- Najpierw do kopami krasnoludéw - odpart Drizzt. - Bruenor chce nas
zobaczy¢, aby samemu przekona¢ si¢ czy robisz jakie$ postepy. - UsSmiechnal
si¢ do olbrzyma. - Nie powinien by¢ zawiedziony!

Waulfgar réwniez si¢ us§miechnat, pewien, ze jego nowo nabyta zrecznos¢
we wladaniu mtotem zrobi wrazenie nawet na gderliwym krasnoludzie.

- A potem?

- Do Termalaine, na brzegu Maer Dualdon. Mam tam przyjaciela.
Jednego z niewielu - dodat pospiesznie z mrugnigciem, wywotujac ponownie
usmiech u Wulfgara. - Cztowieka nazwiskiem Agorwal. Chcg, abys si¢ spotkat z
ludzmi z Dekapolis, abys mogt ich lepiej ocenic.

- Jak ich mogg oceni¢? - zapytat ze ztoscia Wulfgar. Ciemne 1 madre oczy
drowa wbity si¢ w niego. Wulfgar doskonale wiedzial, o czym mys$li Drizzt.
Ciemny elf usitowal spersonalizowa¢ ludzi, ktorych barbarzyncy uwazali za
wrogdw, pokaza¢ Wulfgarowi codzienne zycie mezczyzn, kobiet 1 dzieci, ktore
mogly by¢ ofiarami jego cigzkiego kija, gdyby walka na zboczach przybrata
inny obrot. Nieustraszony w kazdej bitwie, Wulfgar naprawde bat si¢ spojrze¢
tym ludziom w oczy. Juz wczes$niej mtody barbarzynca zaczat kwestionowac
wartos$ci swego walecznego ludu; niewinne twarze, jakie widywal w wiosce,
noszace $lady oparzen, przyczyniaty si¢ tylko do calkowitej destrukcji jego

Swiata.



Obaj wyruszyli wkrétce potem, wracajac swymi $ladami  wokot
wschodnich ostrog Kelvin's Cairn. Ze wschodu wial wiatr, niosac chmury pyhu,
bijac w nich drobnymi ziarenkami piasku, gdy przekraczali odstonigte zbocze
gbéry. Mimo ze jasniejace stonce byto szczegodlnie dokuczliwe dla Drizzta, ten
jednak utrzymywat szybki krok i1 nie zatrzymywat si¢ na odpoczynek. P6znym
popotudniem, gdy w koncu okrazyli potudniowa ostrogg, byli juz porzadnie
wyczerpani, lecz dobrej mysli.

- W zaciszu kopaln zapomniatem juz, jak okrutny potrafi by¢ wiatr w
tundrze! - rozesmiat si¢ Wulfgar.

- Bedziemy mie¢ ostong ponizej krawedzi doliny - powiedziat Drizzt.
Poklepat pusty buktak u swego boku. - Chodz, znam miejsce, gdzie bedziemy
mogli go ponownie napehi¢, zanim wyruszymy dale;.

Poprowadzit Wulfgara na zachdd, ponizej potudniowego stoku gory.
Drow znat lodowaty strumien niedaleko stad, jego wody zasilane byly
topniejacym $niegiem na szczycie Kelvin's Cairn. Strumyk $piewal wesolo,
tanczac po kamieniach. W poblizu Spiewaly 1 krakaly ptaki, widzac ich zblizanie
si¢ przemknat jaki$ rys. Wszystko wygladalo tak, jak powinno, lecz w chwili,
gdy przybyli na duza, ptaska skale, uzywana zwykle przez wedrowcoéw jako
miejsce na obozowisko, Drizzt poczul, ze co$ straszliwie jest nie tak. Wchodzac
ostroznie szukat namacalnych znakow, ktore potwierdzityby jego przybierajace
na sile podejrzenia. Wulfgar jednak spokojnie wyciagnal si¢ na kamieniu na
brzuchu 1 pos$piesznie zanurzyt swa pokryta potem i pylem twarz w zimnej
wodzie. Gdy wyciagnat ja znowu, do jego oczu wrocit blask, jakby lodowata
woda wrocita mu zywotno$¢. Nagle barbarzyfhca zauwazyt czerwone plamy na
kamieniu 1 podazyl tym krwawym S$ladem, trafiajac na owlosiony kawatek
skory, ktory przywarl na ostrym koncu kamienia, tuz nad strumykiem.

Zreczni tropiciele sladow, zwiadowca 1 barbarzynca nie mieli trudnosci z
ustaleniem, ze niedawno miala tutaj miejsce walka. Rozpoznali szorstkie wiosy

na kawatku skory, jako cze$¢ brody, co oczywiscie sprawito, ze pomysleli o



krasnoludach. W poblizu znaleZli trzy gigantyczne odciski stop. Idac za linig
sladow, prowadzacych na niedlugim odcinku na potudnie do piaszczystego
kawalka gruntu, znalezli wkrotce ptytkie groby.

- To nie Bruenor - powiedziat ponuro Drizzt, badajac dwa ciala. -
Mtodsze krasnoludy: Bundo, syn Fellhammera 1 Dourgas, syn Argo
Grimblade'a, jak sadzeg.

- Powinnismy pos$pieszy¢ do kopami - powiedzial Wulfgar.

- Wkrotce - odpart drow. - Musimy si¢ dowiedziec€, co sig tutaj stato, a ta
noc moze by¢ na to jedyna nasza szansa. Czy te olbrzymy byly po prostu
przechodzacymi tedy tajdakami, czy maja gdzie$ na tym terenie legowisko? Czy
jest tu wigcej tych $mierdzacych bestii?

- Bruenor powinien to powiedzie¢ - przekonywat Wulfgar.

- I zrobi to - rzekt Drizzt. - Jednak jesli sa nadal w poblizu, a sadzg, ze sa,
gdyz zabratlo im trochg czasu pochowanie swych ofiar, moga wroci¢ gdy
zapadnie noc. - Skierowal wzrok Wulfgara na zachdd, gdzie niebo zaczynalo juz
przybiera¢ r6zowawy kolor wieczoru. - Jestes gotowy do walki, barbarzynco?

Ze zdecydowanym chrzaknigciem Wulfgar zdjat Aegis-fang z ramienia i
uderzyl adamantytowa rekojescia o dton.

- Powinnismy zobaczy¢, kto tu bedzie polowat tej nocy.

Przeszli za skalistym wzgorkiem na poludnie od ptaskiego kamienia 1
czekali az stonce zniknie pod linia horyzontu i ciemne cienie poglebia si¢ w
wieczor.

Nie czekali dlugo, gdy te same verbeegi, ktore zabilty krasnoludy, wyszty
znowu z legowiska w poszukiwaniu nowych ofiar. Wkrétce patrol pokonat stok
gory 1 przyszedl na ptaska skal¢ obok strumienia.

Wulfgar natychmiast ruszyt do ataku, lecz Drizzt zatrzymat go. Drow
takze chciat zabi¢ te olbrzymy, lecz czekal by przekonaé si¢ czy dowie sig
czego$ na temat tego, dlaczego byly tu uprzednio.

- Do licha - mruknat jeden z olbrzymow. - Nie ma zadnych krasnoludow.



- Nie mamy szczg$cia - jeknat drugi. - I po raz ostatni wyszliSmy na
zewnatrz. - Towarzysze stwora popatrzyli na niego z zaciekawieniem.

- Jutro nadejda dalsze grupy - Wyjasnit verbeeg. - Dwa razy wigcej niz
nas, Smierdzace ogry 1 orki, a dowodca nie pozwoli nam wyjs¢, dopdki wszystko
si¢ znOw nie uspokoi.

- Bedzie ciasniej w tej Smierdzacej dziurze - narzekal jeden z pozostatych.

- Ruszajmy wigc - powiedzial trzeci. - Tu nie ma na co zapolowac, a nie
mamy nocy do stracenia.

Dwaj ukryci za urwiskiem poszukiwacze przygdd odruchowo napiegli
migsnie, gdy olbrzymy powiedziaty o odejsciu.

- Jesli uda nam si¢ dotrze¢ do tamtej skaly - stwierdzil Wulfgar,
nieswiadomie wskazujac na ten sam glaz, ktory zostat uzyty przez olbrzymy do
zasadzki poprzedniej nocy, - bedziemy ich mieli, zanim zorientuja sig, ze tu
jestesmy! - Odwrocit si¢ do Drizzta, lecz cofnat si¢ natychmiast, gdy zobaczyt
drowa. Lawendowe oczy plonety takim ogniem, jakiego Wulfgar nigdy
przedtem nie widziat.

- Jest ich tylko trzech - powiedzial Drizzt, jego glos drzal na kruchej
krawedzi chlodu, ktora grozita w kazdej chwili eksplozja. - Nie potrzebujemy
dla nich zasadzki.

Wulfgar nie wiedzial, jak przyja¢ t¢ niespodziewana zmiang zaszia w
wygladzie ciemnego elfa.

- Uczyle$s mnie doszukiwac si¢ kazdej przewagi - powiedzial ostroznie.

- W walce, tak - odpart Drizzt. - To za$ jest zemsta. Niech olbrzymy nas
zobacza, niech si¢ przestrasza zblizajacego si¢ przeznaczenia! - W jego
szczuptych rekach pojawity si¢ nagle jatagany. Gdy szedl wzdhuz urwiska, jego
pewne kroki zawieraty pewna obietnicg¢ $§mierci.

Jeden z olbrzymoéw krzyknal zaskoczony 1 wszyscy zamarli na swych
miejscach, widzac wychodzacego przed nich drowa. Przestraszeni 1 zbici z tropu

utrzymali Uni¢ obronna na ptaskiej skale. Verbeegi styszaty legendy o drowach,



nawet niektore z ciemnych elfow dotaczyly do armii maga wraz z olbrzymami,
lecz nagte ukazanie si¢ Drizzta zaskoczyto ich catkowicie.

Drizzt cieszyt si¢ ich nerwowym drzeniem.

- Kim jeste$? - zapytal ostroznie jeden z olbrzymow.

- Przyjacielem krasnoludéw - odpart Drizzt ze ztowieszczym usmiechem.
Wulfgar wyskoczyt obok niego, gdy najwigkszy z olbrzyméw zaatakowal bez
wahania. Lecz Drizzt zatrzymal go chlodno. Wycelowat jeden ze swych
jataganow w zblizajacego si¢ olbrzyma 1 stwierdzit ze Smiertelnym spokojem. -
Jeste§ martwy. - W tej samej chwili verbeeg otoczony zostal purpurowymi
ptomieniami. Wrzasnat ze strachu 1 cofnat si¢ o krok, lecz Drizzt nadal szedt w
jego strong.

Przemozny impuls, aby rzuci¢ bojowym mtotem, wstrzasnat Wulfgarem,
jakby Aegis-fang okazat wtasng wolg. Bron $wisngta w powietrzu 1 uderzyta w
olbrzyma stojacego posrodku, zwalajac jego strzaskane cialo do wezbranego
strumienia.

Waulfgar byt naprawd¢ zdumiony potgga 1 Smierciono$noscia rzutu, lecz
martwil sig, w jaki sposob bedzie mogl efektywnie walczy¢ z trzecim
olbrzymem matym sztyletem, jedyna bronia jaka mu pozostata. Olbrzym
domyslit si¢ swej przewagi 1 zaatakowal dziko. Wulfgar siggnat po sztylet.
Zamiast niego znalazt jednak Aegis-fang, ktory powrdcit do niego w magiczny
sposob. Nie miat pojecia o tej specjalnej mocy, ktéra Bruenor nasycit bron 1 nie
miat czasu, aby si¢ nad tym zastanawiac.

Przerazony, lecz nie majacy gdzie uciekaé, najwigkszy z olbrzymow
zaatakowal Drizzta bez opamigtania, dajac elfowi tym samym wigksza
przewage. Monstrum podniosto wysoko swa cigzka maczuge za§ Drizzt szybko
wbit ostrze przez skorzana tunike w odslonigty lekkomyslnie brzuch. Lekko
zawahawszy si¢, olbrzym kontynuowal swoj potezny cios, lecz zwinny drow
miat do$¢ czasu, zeby uchyli¢ si¢ przed uderzeniem. Gdy zamach wytracit

olbrzyma z rownowagi, Drizzt zrobil dwie nast¢pne, waskie dziury w jego



ramieniu 1 Szyi.

- Widzisz chtopcze? - zawotat wesoto drow do Wulfgara. - On walczy tak,
jak ktorys z was.

Wulfgar byl bez reszty zajgty pozostatym przy zyciu olbrzymem. Z
tatwoscia manewrowat Aegis-fangiem, odpierajac potgzne ciosy potwora, lecz
katem oka mogl obserwowaé walke obok. Scena odmalowala mu ponure
wspomnienie wartosci, ktorych nauczyt go Drizzt, gdyz drow bawil si¢ z
verbeegiem, wykorzystujac jego niekontrolowana wscieklo$¢ przeciw niemu.
Raz po raz potwor cofat si¢ przed $mierciono$nymi uderzeniami i za kazdym
razem Drizzt szybko uderzatl 1 odskakiwal. Krew verbeega plyngta z tuzina ran 1
Wulfgar wiedzial, ze Drizzt mogt z nim skonczy¢ w kazdej chwili, lecz byt
zdumiony tym, ze ciemny elf cieszy si¢ ta gra.

Wulfgar nie zadal jeszcze poteznego ciosu swemu przeciwnikowi, jak
uczyl go Drizzt, dopdki rozws$cieczony verbeeg nie ostabl. Juz wczesniej
barbarzynca zauwazyl, ze ciosy olbrzyma padaja coraz rzadziej i z mniejszym
wigorem. W koncu, spocony 1 cigzko dyszacy verbeeg poslizgnal si¢ 1 odstonit.
Aegis-fang uderzyl raz i drugi 1 nagle zwiotczaty olbrzym przewrocit sig.

Verbeeg, walczacy z Drizztem opadt na jedno kolano, a drow przeciat mu
jedno ze Sciggien pod kolanem. Gdy Drizzt zobaczyl, ze drugi olbrzym padt z
reki Wulfgara, zdecydowatl si¢ zakonczy¢ swoja gre. Olbrzym machnat raz
jeszcze bezskutecznie, a Drizzt uderzytl jednym ze swych jatagandéw. Ostrze

przebito kark olbrzyma w gore¢, do mozgu.

* sk ok sk ok

Pézniej, gdy wraz z Wulfgarem, spoczywajacym na jednym kolanie,
rozwazal rezultaty ich dzialania, Drizztowi przyszio do glowy pewne pytanie.
- Miot? - zapytat po prostu.

Waulfgar spojrzal na Aegis-fang 1 wzruszyt ramionami.



- Nie wiem - odpart uczciwie. - Wrdcit do mych rak swa wtasna magia.

Drizzt u$miechnat si¢ do siebie. Juz wiedziat. Jak cudowne jest dzieto
Bruenora, pomyslal, 1 jak bardzo krasnolud musiat si¢ troszczy¢ o chlopca, ze
dal mu taki dar!

- Przybywa dwadziescia verbeegow - jeknat Wulfgar.

- A dwadziescia jest juz tutaj - dodat Drizzt. - 1dz prosto do Bruenora -
powiedziat. - Ci trzej dopiero co wyszli z legowiska, nie powinienem miec
trudnosci z pdjsciem po ich §ladach 1 dowiedzeniem sig, gdzie jest reszta.

Wulfgar pokiwal gtowa, chociaz spojrzal na Drizzta z troska. Niezwykty
ogien, ktory widziat w oczach drowa, zanim zaatakowali verbeegow,
zaniepokoil barbarzynceg. Nie byt tylko pewien, na co powazy sig ciemny elf.

- Co chcesz zrobi¢, gdy juz znajdziesz legowisko?

Drizzt nie powiedzial nic, lecz u$Smiechnat si¢ krzywo, co wywotalo
jeszcze wigkszy Igk u barbarzyncy. W koncu drow rozwiat troski przyjaciela.

- Spotkasz mnie na tym miejscu rano. Zapewniam ci¢, Z€ nie zaczng
zabawy bez ciebie!

- Powinienem wrdéci¢ przed $witem - odpart ponuro Wulfgar. Odwrdcit
si¢ na pigcie 1 zniknat w ciemnosci, idac w §wietle gwiazd tak szybko, jak tylko
mogl.

Drizzt takze odszedl, podazyt na zachdd sladami trzech olbrzymoéw; przez
czoto Kelvin's Cairn. W koncu ustyszal basowe glosy olbrzymow, a wkrétce
potem zobaczyt pospiesznie zbudowane, drewniane drzwi oznaczajace
legowisko, chytrze ukryte za jakimi$ krzakami w potowie wysokosci skalistej
podstawy wzgorza.

Drizzt czekal cierpliwie 1 wkrotce zobaczyt drugi patrol, ztozony z trzech
olbrzymow, wynurzajacy si¢ z legowiska. Pozniej, gdy ci wrdcili, wyszla trzecia
grupa. Drow usitlowal dostrzec, czy powstal jakis niepokd; z powodu
nieobecnosci pierwszego patrolu. Jednak verbeegi byty jak zawsze niezalezne i

nie stuchajace rozkazow. Drizzt upewnit si¢ z matych strzgpkow rozmowy, jaka



mogt uslyszeé, ze olbrzymy przyjety, ze ich brakujacy towarzysze albo zgingli,
albo po prostu zdezerterowali. Gdy drow wymknat si¢ stad kilka godzin p6zniej,
aby obmysle¢ swoj nastgpny plan, byl pewny, zZe ciagle na jego korzys¢ dziata

element zaskoczenia.

* %k sk sk ok

Wulfgar biegt przez cala noc. Przekazatl swe przestanie Bruenorowi i
wrocit z powrotem na potnoc, nie czekajac, az klan si¢ ruszy. Jego wielkie kroki
zaniosty go na plaska skale na wigcej niz godzing przed Switem, zanim tez
Drizzt wrocit z legowiska. Wrocit za urwisko, aby czekac, jego troska o drowa
wzrastata z kazda uptywajaca sekunda. W koncu, nie mogac juz dtuzej czekac,
odszukat §lady verbeegdw 1 poszedt za nimi w stron¢ legowiska, zdecydowany
sprawdzi¢, co si¢ stato. Nie uszedl nawet dwudziestu krokéw, gdy jakas reka
szturchneta go w tyt glowy. Odwrécit si¢ odruchowo, aby spotkaé napastnika,
lecz jego zdumienie przeszto w rados¢, gdy zobaczyl stojacego przed nim
Drizzta.

Drizzt wrocit na skale wkrotce po Wulfgarze, lecz pozostawal w ukryciu,
przygladajac si¢ barbarzyncy, zeby przekonaé si¢ czy impulsywny mtody
wojownik uwierzy w ich umowe, czy tez zdecyduje si¢ wziaé sprawe w swoje
rece.

- Nigdy nie watp w naznaczone spotkanie, poki nie minie jego godzina -
drow nachmurzyt si¢, dotknigty troska barbarzyncy o jego powodzenie.

Odpowiedz, jaka mogta nadejs¢ ze strony Wulfgara, nie mogtaby 1 tak
by¢ wypowiedziana do konca, gdyz nagle dwaj towarzysze ustyszeli ochrypty
krzyk znajomego glosu.

- Dajcie mi zabi¢ tego kwiczacego jak S$winia olbrzyma! - zawotat
Bruenor z ptaskiej skaly przy strumieniu za nimi. Rozws$cieczone krasnoludy

biegly za nim z niewiarygodna szybkoscia. W ciagu niecatej godziny klan



Bruenora zebrat sig i pobiegl za barbarzynca, niemal dotrzymujac mu kroku.

- Mito mi ci¢ spotkac - zawotal za nim Drizzt, ruszajac, aby dolaczy¢ do
krasnoluda.

Znalazt Bruenora patrzacego z ponurym zadowoleniem na trzy martwe
verbeegi. Piecdziesiat krasnoludéw o zelaznych rysach, gotowych do walki -
wigcej niz polowa klanu - stato wokot swego przywddcy.

- EIf - powitat go Bruenor. - Legowisko, prawda? Drizzt pokiwat glowa.

- O milg stad na zachod, ale niech to nie bedzie twym najwazniejszym
zmartwieniem. Olbrzymy nie rusza si¢ stamtad, gdyz dzisiaj oczekuja gosci.

- Chtopiec powiedziat mi - rzekt Bruenor, - positki. - Machnal swym
toporem. - Jako§ mam uczucie, ze nie dotra do legowiska 1 Nie ma zadnych
znakdw skad nadejda?

- Na poétnoc 1 na zachdd jest tylko jedna droga - stwierdzit Drizzt. - Gdzie$
przez Przetgcz Lodowego Wichru, wokot poénocnych krancow Lac Dinneshere.
Twoj lud ich powita, prawda?

- Oczywiscie - odpart Bruenor. - Na pewno pdjda przez Daledrop. - W
jego oczach rozpality si¢ iskry. - Co zamierzasz zrobi¢? - zapytal Drizzta. - A co
z chtopcem?

- Chtopiec zostanie ze mna - zazadal Drizzt. - Potrzebuje odpoczynku.
Bedziemy pilnowa¢ legowiska.

Btysk oczu Drizzta zrobil na Bruenorze wrazenie; doszedt do wniosku, ze
drow mysli o czym$ wigcej, niz tylko o przygladaniu sig.

- Szalony elf - mruknat pod nosem. - Prawdopodobnie chce ich
wszystkich zaatakowa¢ sami - Znow spojrzal z ciekawoscia na trzech martwych
olbrzymoéw. - 1 zwycigzyt - Potem przyjrzat si¢ dwodm poszukiwaczom przygod,
usitujac dobrac typy ich broni do ran verbeegow.

- Chiopiec powalit dwoch - odpowiedziat Drizzt na nieme pytanie
krasnoluda.

Na twarzy Bruenora pojawil si¢ rzadko tam spotykany usmiech.



- Dwéch na twojego jednego, co? Spates, elfie.

- Bzdura - odpart Drizzt. - Wiedziatem, ze potrzebuje nabra¢ praktyki.

Bruenor pokrecit glowa, zaskoczony wielkoscia dumy z Wulfgara, cho¢
oczywiscie nie mial zamiaru powiedzie¢ o tym chiopcu.

- Spates! - zawotal znowu, podchodzac na czek klanu. Krasnoludy podjety
rytmiczng piesn, prastarg melodig, ktora kiedy$ rozlegata si¢ echem w srebrnych
salach ich utraconej ojczyzny.

Bruenor znow spojrzal na swych dwoch przyjaciot i powaznie zastanowit

sig, co zostanie z legowiska olbrzymow, zanim on i jego krasnoludy powrdca.
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Zemsta

Cigzko obtadowane krasnoludy maszerowaly bez zmegczenia. Bytly
przygotowane do wojny, niektére miaty ciezkie plecaki, inne niosly na
ramionach wielkie, masywne belki.

Przypuszczenia drowa, co do kierunku, z ktérego nadejda positki
olbrzymow, wydawaty si¢ jedynie mozliwe 1 Bruenor dokladnie wiedzial, w
ktorym miejscu ich spotka¢. Bylo tylko jedno przejscie, dajace tatwy dostep do
skalistej doliny: Daledrop, nad poziomem tundry, lecz ponizej poludniowego
stoku gory.

Chociaz maszerowaly bez odpoczynku przez pot nocy 1 wigksza czgs§¢
ranka, krasnoludy niezwlocznie wzigty si¢ do pracy. Pobratymcy Bruenora nie
mieli pojgcia, kiedy nadejda olbrzymy, jednak bylo to mato prawdopodobne w
swietle dnia; czekali wigc, aby upewnic¢ sig, ze wszystko jest gotowe. Bruenor
byl zdecydowany zniszczy¢ oddzial, przy minimalnych stratach wsrod swego
ludu. Zwiadowcy zaj¢li miejsca na wysokich miejscach na zboczu gory, innych
wystano na réwniny. Pod rozkazami Bruenora reszta klanu przygotowata
miejsce na zasadzke. Jedna grupa zaczela kopa¢ wilcze doty, inna za$ zaczeta
budowac¢ z drewnianych bali dwie katapulty. Kusznicy wyszukali sobie miejsca
wsrdéd glazéw na pobliskim stoku gory, skad mogli dogodnie przeprowadzié
atak.

Wkrétce wszystko byto gotowe. Krasnoludy jednak nie zaprzestaty pracy.
Badaty kazdy cal terenu, szukajac najmniejszej mozliwosci, dzigki ktorej
mogliby uzyskaé przewage nad verbeegami. PéZznym wieczorem, gdy stonce
dotykato juz swym dolnym brzegiem horyzontu, jeden z obserwatorow na gorze
oznajmit, ze zobaczyt daleko na wschodzie powigkszajaca si¢ stale chmurg pytu.
Wkrotce potem wrocili zwiadowcy z rownin, donoszac, ze oddzial dwudziestu

verbeegdw, kilku ogréw 1 co najmniej tuzin orkow $pieszy w kierunku



Daledrop.

Bruenor dal sygnatl tucznikom, ukrytym na swych pozycjach. Zatogi balist
zbadaly wytrzymatos¢ kamuflazu wielkich kablakow 1 poczynity ostateczne
poprawki. Potem najsilniejsi wojownicy klanu, z samym Bruenorem migdzy
nimi, okopali si¢ wzdluz uzywanego szlaku Daledrop, ostroznie wycinajac kepy
grubej trawy.

Mieli uderzy¢ pierwsi.

* %k sk sk ok

Drizzt 1 Wulfgar zajeli pozycje wsrod glazow Kelvin's Cairn nad
legowiskiem olbrzymow. Spali na zmiang w ciagu dnia. Jedynym zmartwieniem
drowa o Bruenora 1 jego klan bylo to, zeby ktéry$ z olbrzymdéw nie opuscit
legowiska, wychodzac na przeciw zblizajacym si¢ positkom i nie zniweczyt
przewagi, jaka dawato zaskoczenie przez krasnoludy.

Po kilku godzinach zmartwienie Drizzta nie okazalo si¢ bezpodstawne.
Drow spoczywal w cieniu skalnej poétki podczas, gdy Wulfgar pikowat
legowiska. Barbarzynca z trudem mogl widzie¢ drewniane drzwi ukryte za
krzakami, lecz wyraznie ustyszat skrzypienie zawiasow, gdy jeden z olbrzymow
otworzyt je. Odczekal jeszcze kilka chwil zanim obudzil drowa, aby upewnic
si¢, ze niektore z olbrzyméw istotnie wyszty z dziury. Potem ustyszal ich,
rozmawiajacych w czerni otwartych drzwi 1 nagle po6l tuzina verbeegow
wynurzylo si¢ na $wiatlo dzienne. Odwroécit si¢ w kierunku Drizzta, lecz
stwierdzit, ze zawsze czujny drow stoi juz obok niego, jego duze oczy byly
przymruzone, gdy przygladat si¢ olbrzymom w jasnym $wietle.

- Nie wiem o co im chodzi - powiedziat Wulfgar do Drizzta.

- Szukaja swych brakujacych towarzyszy - odparl Drizzt Styszal
wyrazniej niz jego przyjaciel inne urywki rozmowy, ktora miala miejsce zanim

olbrzymy wyszty przed jaskinig. Tym verbeegom polecono, aby przy



zachowaniu wszelkich mozliwych $§rodkéw ostroznosci, odnalazly opdzniajacy
si¢ patrol, albo przynajmniej ustalily, gdzie si¢ podziali brakujacy towarzysze.
Oczekiwano ich powrotu tej samej nocy - z pozostatymi lub bez.

- Musimy ostrzec Bruenora - powiedzial Wulfgar.

- Ta grupa znajdzie swych martwych towarzyszy 1 zaalarmuje legowisko
na dtugo przedtem, zanim zdazymy wrdci¢ - odpart Drizzt. - Procz tego sadze,
ze Bruenor begdzie miat juz wczesniej do czynienia z wystarczajaca iloscia
olbrzymow.

- Co wigc zrobimy? - zapytal Wulfgar. - Z pewnoscia legowisko bedzie
dziesie¢ razy trudniejsze do pokonania, jesli ¢ci w srodku beda spodziewac si¢
ktopotow. - Barbarzynca zauwazyt, ze do oczu drowa zndéw powrdcil migotliwy
ptomien.

- Legowisko nie bedzie madrzejsze, jesli 1 te olbrzymy nigdy nie powroca
- powiedziat rzeczowo Drizzt, jakby zatrzymanie szesciu polujacych verbeegow
nie stanowito wigkszego problemu. Wulfgar stuchatl z niedowierzaniem, cho¢
juz wezesniej domyslit sig, co Drizzt ma na mysli.

Drow zauwazyt, ze Wulfgar zrozumial i uémiechnat si¢ szeroko.

- Chodz, chlopcze - polecil, uzywajac tego protekcjonalnego zwrotu, aby
podnieci¢ dumeg barbarzyncy. - Cigzko ¢wiczyles przez wiele tygodni,
przygotowujac si¢ do takiej chwili, jak ta.

Przeskoczyt lekko szczeling na skalnym wystepie 1 ponownie zwrocit si¢
do Wulfgara, jego oczy blyszczaly dziko w popotudniowym stoncu.

- Chodz - powtorzyt drow, skingwszy reka. - Jest ich tylko szesciu.

Wulfgar z rezygnacja pokrecil glowa 1 cigzko westchnal. W czasie
tygodni treningu poznal Drizzta jako opanowanego 1 $miertelnie
niebezpiecznego szermierza, ktory planowat kazdy zwod 1 kazdy cios z chtodna
precyzja. Lecz w ciagu ostatnich dwoch dni Wulfgar zobaczyt takze coraz
wigksza brawure - jesli nie lekkomys$Ilno$¢ - w dziataniach drowa. Niezachwiana

pewnos$¢ siebie Drizzta byla jedyna rzecza, ktora utrzymywatla Wulfgara w



przekonaniu, ze elf nie jest samobdjca, a zarazem jedyna rzecza, ktora go
zmuszata do postgpowania za nim wbrew swemu wlasnemu osadowi.
Zastanawial sig, czy istnieje jakas$ granica jego wiary w drowa.

Wiedziat jednak z cata pewnoscia, ze Drizzt pewnego dnia postawi go w

sytuacji bez wyjscia.

& %k sk ok ok

Patrol olbrzyméw wedrowal na potudnie przez jaki§ czas, a Drizzt i
Wulfgar szli po kryjomu za nim. Verbeegi nie znalazty bezposrednich sladow
brakujacych olbrzymow i obawiaty sig, ze tamci podeszli zbyt blisko kopaln
krasnoludéw, zawrocili wigc ostro na pdinocny wschod, w kierunku plaskiej
skaty, gdzie miata miejsce utarczka.

- Mozemy ich szybko dopas¢ - powiedziat Drizzt do swego towarzysza. -
Trzymajmy sig blisko naszej zdobyczy.

Wulfgar skinal glowa. Krotko potem zblizyli si¢ do pola postrz¢pionych
kamieni, gdzie waski szlak skrecat i zawracal nagle. Teren lekko si¢ wznosit i
towarzysze stwierdzili, ze szlak, ktorym szli, prowadzi na brzeg niewielkiej
przepasci. Swiatlo dnia przygasto juz na tyle, ze dawato pewne schronienie.
Drizzt 1 Wulfgar wymienili porozumiewawcze spojrzenia; nadszedt czas
dziatania.

Drizzt, duzo bardziej doswiadczony w walce, szybko ustalit sobie sposdb
ataku, ktory rokowal w najwigkszym stopniu szans¢ sukcesu. Skinat w
milczeniu na Wulfgara.

- Uderzymy i odskoczymy - szepnat, - a potem uderzymy ponownie.

- Z tak ostroznymi przeciwnikami, to nie bedzie latwe zadanie -
powiedziat Wulfgar.

- Mam co$, co moze nam pomodc - Drow zdjat plecak z ramion, wyciagnat

z niego malq figurke i1 przywolatl jej cien. Gdy ukazat si¢ nagle cudowny kot,



barbarzynca sapnal z przerazenia i mimowolnie odskoczyt.

- Co za demona wezwales? - krzyknat tak glosno, jak si¢ tylko odwazyl,
zaci$nigte na rekojesci Aegis-fanga palce zbielaly.

- Guenhwyvar nie jest demonem - zapewnil Drizzt swego wielkiego
towarzysza. - Jest przyjacielem 1 wartoSciowym sprzymierzencem. - Kot
mruknat, jakby zrozumial, o czym byla mowa, a Wulfgar cofnal si¢ jeszcze o
krok.

- To nie jest naturalna bestia - odpart barbarzynca. - Nie bede walczyt
obok demona wezwanego przy pomocy magii!

Barbarzyncy Doliny Lodowego Wichru nie bali si¢ ani tudzi, ani zwierzat,
lecz czarna magia byla im zupelie obca, a ich ignorancja w tym zakresie
czynila ich podatnymi na wszelkie ciosy.

- Jesli verbeegi dowiedza si¢ prawdy o zaginionym patrolu, Bruenor i jego
ludzie znajda si¢ w niebezpieczenstwie - powiedziat nachmurzony Drizzt. - Kot
pomoze nam zatrzymac t¢ grupg. Pozwolisz, aby twoj strach przeszkodzil w
uratowaniu krasnoludow?

Wulfgar wyprostowat si¢. Drizzt zagral na jego dumie 1 na bardzo
realnym w tej chwili zagrozeniu krasnoludow, co zmusito go do odsunigcia na
bok swego obrzydzenia do czarnej magii.

- Odeslij bestig, nie potrzebujemy pomocy.

- Z kotem begdziemy pewni, ze dostaniemy ich wszystkich. Nie bede
ryzykowatl zycia krasnoluda z powodu twego zlego samopoczucia - Drizzt
wiedzial, Zze uptynie wiele godzin, zanim Wulfgar zaakceptuje Guenhwyvar w
roli sprzymierzenca, jeSli w ogole to nastapi. Lecz teraz wszystkim, czego
potrzebowat, byto wspotdziatanie Wulfgara przy ataku.

Olbrzymy maszerowaly juz kilka godzin. Drizzt przygladat si¢ cierpliwie,
jak ich formacja zaczyna si¢ rozluznia¢, jeden czy dwa potwory od czasu do
czasu opdzniaty si¢. Wszystko przebiegato tak, jak si¢ Drizzt spodziewal. Szlak

skrecit jeszeze raz miedzy dwoma olbrzymimi glazami, a potem rozszerzyt si¢



znacznie 1 wznidst tagodniej do brzegu urwiska. Tam zawr6cit ostro i biegt dalej
wzdluz wystepu, majac solidna skale po jednej stronie 1 urwisko po drugie;j.
Drizzt skinatl na Wulfgara, zeby byl w pogotowiu, a potem wystal wielkiego

kota do dzialania.

* %k sk sk ok

Oddziat dwudziestu verbeegow, z trzema ogrami 1 tuzinem orkow
poruszal si¢ spokojnie i osiagnal Daledrop po zapadnigciu nocy. Bylo wigcej
stworéw, niz spodziewaty si¢ krasnoludy, lecz wojownicy nie przejmowali si¢
zbytnio orkami i1 wiedzieli jak postepowac z ogrami. Olbrzymy byty kluczem w
tej walce.

Dhugie czekanie nie przytepito wsciektosci krasnoludow. Nikt z klanu nie
spat, pozostawali napigci 1 zadni zemsty za $mier¢ cztonkdéw swego klanu.

Pierwszy z verbeegdw wszedl na pochyly odcinek szlaku bez przeszkod,
lecz gdy ostatni z oddzialu dotart do granic obszaru zasadzki, krasnoludy Mithril
Hall zaatakowaly. Pierwsza uderzyta grupa Bruenora, wyskakujac ze swoich
dziur, czgsto tuz obok olbrzyma lub orka i1 uderzajac w najblizszy sobie cel.
Mierzyli tak, aby okaleczy¢, uzywajac podstawowej zasady walki krasnoludow
mierzacych si¢ z olbrzymami: ostry brzeg topora przecinat $§ciggna 1 migsnie pod
kolanem, a ptaska glowica mtota miazdzyta rzepke z przodu.

Bruenor powalil olbrzyma jednym ciosem 1 odwrdcit sig, aby uciec, lecz
znalazt si¢ twarza w twarz z orkiem 1 jego wyciagni¢tym mieczem. Nie majac
czasu na wymiang ciosow, Bruenor wyrzucit swa bron w powietrze 1 wrzasnat:

- Uderz | - oczy orka ghlupawo podazyly za lotem topora. Bruenor oslepit
stworzenie naciagajac mu naczélek hetmu na brodg, chwycit topdr, gdy ten
upadt 1 pomknat w noc, zatrzymujac si¢ tylko na chwilg, aby kopna¢ orka, gdy
przebiegatl obok niego.

Potwory byly catkowicie zaskoczone, wiele z nich wrzeszczac lezalo na



ziemi. Nagle odstoniono balisty. Pociski wielko$ci wtdczni uderzyty w pierwszy
szereg, rozrzucajac olbrzymy na boki 1 jedne na drugie. Kusznicy wyskoczyli ze
swoich kryjowek 1 wyrzucili Smierciono$na zaporg strzal, a potem rzucili swoje
kusze 1 zaatakowali w dot ze zbocza. Grupa Bruenora, teraz w formacji ,,V”,
rzucila si¢ znoéw do walki.

Potwory nie zdazyly si¢ przegrupowa¢ i1 zanim nawet mialy czas
chociazby podnies¢ swoja bron w odpowiedzi na atak, ich szeregi zostaty
zdziesiatkowane.

Bitwa o Daledrop zakonczyta si¢ w ciagu trzech minut.

Zaden z krasnoludéw nie byl nawet powaznie ranny, za$ z atakujacych

stworow tylko ork, ktorego kopnat Bruenor, pozostat przy zyciu.

* %k sk sk ok

Guenhwyvar rozumiala zyczenie swego pana i skoczyta w milczeniu
migdzy kamienie lezace z boku szlaku, okrazyta od przodu verbeegi i usadowita
si¢ na skalistej §cianie nad Sciezka. Przycupnigta nisko stala si¢ jeszcze jednym
z poglebiajacych sig cieni. Pierwszy z olbrzymow przeszedt w dole, lecz kot,
cichy jak $mier¢, postusznie czekat na odpowiednia chwilg. Drizzt 1 Wulfgar
podkradli sig¢ blizej, nie tracac z oczu tylnej linii patrolu. Ostatni z olbrzymdw,
niezwykle gruby verbeeg, przystanat na chwile, zeby ztapa¢ oddech.

Guenhwyvar uderzyla natychmiast. Gibka pantera skoczyla ze $ciany i
wbila swe dlugie pazury w twarz olbrzyma, a potem, uzywajac poteznego
ramienia jak odskoczni, wrdcila na inne miejsce na $cianie. Olbrzym ryknal z
bolu, chwytajac si¢ za rozdarta twarz. Aegis-fang uderzyl stwora w tyt glowy,
zwalajac w niewielki wawoz.

Olbrzym z tylu pozostatej grupy ustyszat krzyk bolu 1 natychmiast rzucit
si¢ w tyl, wybiegajac zza ostatniego zakrgtu doktadnie w chwili, gdy jego

nieszczesny towarzysz koziotkowat w doét po skalistym urwisku. Wielki kot nie



wahat si¢ takze skaczac na druga ofiarg, jego ostre pazury wbily si¢ mocno w
pier$ olbrzyma. Trysngla krew, gdy dwucalowe kty zatopity si¢ gleboko w karku
ofiary. Guenhwyvar grzebneta wszystkimi czterema poteznymi tapami, lecz
oszotomiony olbrzym w odpowiedzi byt w stanie tylko podnie$¢ ramiona zanim
zamkneta si¢ nad nim najglebsza ciemno$¢. Nadbiegata teraz reszta patrolu.
Guenhwyvar odskoczyta, pozostawiajac olbrzyma lezacego w katuzy wtlasnej
krwi. Drizzt 1 Wulfgar zaj¢li pozycje za glazami po obu stronach $ciezki, drow
wyciagnat swe jatagany, a barbarzynca $cisnal miot, ktory wroécit do jego rak.

Kot nie wahat si¢. Odgrywat t¢ ceremoni¢ ze swym panem wiele razy juz
przedtem 1 doskonale rozumial przewage, jaka dawato zaskoczenie. Odczekat
chwilg, az reszta olbrzymow znajdzie si¢ na miejscu, a potem pobiegt szlakiem i
wskoczyl migdzy skaty kryjace jego pana 1 Wulfgara.

- Blimey! - wrzasnal jeden z verbeegdéw, nie zwazajac na swego
umierajacego towarzysza. - To znaczy wielki, olbrzymi kot! Czarny jak moje
kuchenne sagany!

- Zostaw to! - krzyknat inny. - Zrobimy nowa zaston¢ dla tego, co go
zabilo! - Przeskoczyli przez lezacego olbrzyma bez namyshu 1 pobiegli Sciezka
za panteraq.

Drizzt byt najblizej atakujacych olbrzymow. Pozwolit dwu mina¢ siebie,
koncentrujac si¢ na pozostatych dwoch. Mingli glaz, a on wyskoczyt na $ciezke
przed nimi, wbijajac jatagan trzymany w lewej r¢ce gieboko w pier$ jednego
olbrzyma 1 o$lepiajac drugiego cigciem przez oczy prawym jataganem.
Uzywajac jataganu, ktory wbit si¢ w pierwszego olbrzyma, jak sworznia drow
chwycit swego zataczajacego si¢ przeciwnika i1 wbit drugie ostrze w plecy
potwora. Udato mu si¢ uwolni¢ oba ostrza delikatnym skretem i odskoczy¢, gdy
Smiertelnie ranny olbrzym runat na ziemig.

Wulfgar takze pozwolil si¢ mingé prowadzacemu olbrzymowi. Drugi
zréwnat si¢ z barbarzynca akurat w chwili, gdy Drizzt zaatakowat pozostatych

dwu. Olbrzym zatrzymat si¢ na chwile 1 odwrécit, chcac pomoc pozostatym,



lecz ze swego miejsca za gltazem rzucit w niego Wulfgar z Aegis-fangiem. Miot
wyladowal doktadnie na klatce piersiowej verbeega. Potwor przewrocit si¢ na
plecy, powietrze dostownie wybuchto z jego ptuc. Wulfgar szybko odwrocit
sw0j zamach 1 uderzyt Aegis-fangiem w przeciwna strong. Prowadzacy olbrzym
odwrdcit si¢ doktadnie w sama pore, aby otrzymac cios prosto w twarz. Wulfgar
bez wahania rzucit si¢ na najblizszego olbrzyma, ktoérego powalit, obejmujac
swymi poteznymi ramionami masywna szyj¢ potwora. Olbrzym doszedt szybko
do siebie 1 ztapat barbarzynce w niedzwiedzi uscisk 1 mimo, ze nadal siedziat,
nie mial wigkszych trudnosci z podniesieniem z ziemi mniejszego przeciwnika.
Lecz lata wymachiwania miotem i kucia kamienia w kopalniach krasnoludéw
daty barbarzyncy sit¢ 1 odpornos¢ zelaza. Zaciesnit swoj chwyt 1 powoli skrecit
swe wezlaste ramiona. Z glto$nym trzasnigciem glowa verbeega opadta na bok.

Oslepiony przez Drizzta olbrzym wymachiwat dziko maczuga. Drow
pozostawal w nieustannym ruchu, zachodzac go z boku, o ile tylko powstawala
ku temu okazja 1 wbijajac raz po raz jatagan w bezsilnego potwora. Drizzt
celowal w newralgiczne punkty ciala, ktore tylko mogl bezpiecznie dosiggnac,
majac nadziej¢ efektywnie skonczy¢ ze swym przeciwnikiem.

Waulfgar, z Aegis-fangiem znow bg¢dacym w jego rekach, podszedt do
verbeega, ktorego uderzyt w twarz, aby upewnic sig, ze jest martwy. Ostroznie
nie spuszczal z oczu $ciezki, szukajac jakichkolwiek znakow powracajacej
Guenhwyvar. Zobaczywszy poteznego kota przy pracy nie widziat jednak
potrzeby mieszac si¢ w to osobiscie.

Gdy ostatni z olbrzymdw legt martwy, Drizzt ruszyt $ciezka, aby dotaczy¢
do swego przyjaciela.

- Nie zdajesz sobie jeszcze sprawy ze swej zrecznosci w wato - rozeSmiak
sig, klepiac Wulfgara w plecy. - Dasz radg sze$ciu olbrzymom!

- Idziemy teraz poszuka¢ Bruenora? - zapytal Wulfgar, cho¢ nadal widziat
ogien, niebezpiecznie migocacy w lawendowych oczach elfa. Stwierdzit, ze

chyba jednak jeszcze teraz nie pdjda.



- Nie ma potrzeby - odpart Drizzt. - Jestem przekonany, ze krasnoludy
doskonale panuja nad sytuacja. Ale my bedziemy mie¢ maty klopot -
kontynuowat. - ZabiliSmy pierwsza grupg olbrzymdw, nie tracac elementu
zaskoczenia. Jednak, gdy bedzie brakowa¢ dalszych sze$ciu, legowisko zostanie
zaniepokojone nie na zarty.

- Krasnoludy powinny wroci¢ rankiem - powiedzial Wulfgar.

- Mozemy zaatakowac legowisko przed potudniem.

- Za pozno - powiedziat Drizzt, usitujac uda¢ rozczarowanie.

- Obawiam sig, ze bedziemy musieli uderzy¢ na nich tylko we dwoch tej
nocy, bez zwloki.

Wulfgar nie byt zaskoczony, nawet nie opierat si¢. Obawiat sig, ze wraz z
drowem biora na siebie zbyt wiele, ze plan drowa jest zbyt ambitny, lecz
zaczynat przyjmowa¢ do wiadomosci jeden bezdyskusyjny fakt: poszediby za
Drizztem w kazda przygode, bez wzgledu na to, jak nieprawdopodobne bytyby
szansg jej przezycia.

Zaczynatl tez przyznawac sig, ze cieszy si¢ z tego, ze ryzykuje zyciem u

boku ciemnego elfa.



18
Legowisko Biggrina

Drizzt 1 Wulfgar byli przyjemnie zaskoczeni, gdy znalezli tylne wejScie
do legowiska verbeegow. Lezato wysoko na stromym zboczu zachodniej strony
kamienistego poktadu. Stosy $mieci 1 ko$ci lezaty porozrzucane u podnéza skat 1
cienki, lecz staly strumien dymu unosit si¢ z otwartej jaskini, niosac ze soba
zapach pieczonej baraniny. Dwaj towarzysze przycupngli na chwil¢ w krzakach
ponizej wejscia, uwazajac na natezenie ruchu wokot niego. Wzeszedt ksigzyc,
jasny 1 czysty, 1 noc znacznie si¢ rozjasnita.

- Zastanawiam si¢, czy zdazymy na obiad - zauwazyl drow, ciagle
usmiechajac si¢ ztowrdzbnie. Wulfgar pokrecit glowa 1 rozesmiat si¢ na ten
przejaw niesamowitego opanowania ciemnego elfa.

Chociaz obaj czgsto styszeli dzwigki dochodzace z cienia tuz ponizej
otworu - podzwanianie garnkow 1 glosy, na zewnatrz jaskini nie pokazat si¢
zaden olbrzym, az do chwili tuz przed zachodem ksi¢zyca. Gruby verbeeg,
prawdopodobnie kucharz legowiska, sadzac po jego ubraniu, stanat na progu i
wyrzucit w dot, na zbocze, tadunek $mieci z duzego, zelaznego naczynia.

- Jest moj - powiedziat nagle spowaznialty Drizzt. - Mozesz odwrocié jego
uwage?

- Kot to zrobi - odpart Wulfgar, cho¢ nie byt entuzjastycznie nastawiony
do mysli o zostaniu sam na sam z Guenhwyvar.

Drizzt wspiat si¢ w goére po kamienistym zboczu, usitujac pozosta¢ w
ciemnosci - wiedzial, ze jest fatwiejszym celem ataku w swietle ksigzyca. Dotart
nad wejscie, lecz wspinaczka byta trudniejsza, niz si¢ tego spodziewat. Gdy byt
juz prawie przy wejsciu, ustyszat, ze kucharz olbrzymow kreci si¢ przy nim,
niosac najwidoczniej drugi kubel $mieci do wyrzucenia. Drow nie miat gdzie si¢
usuna¢. Wotanie z glebi jaskini odwrocito na szczeScie uwage kucharza.

Stwierdziwszy jak mato czasu ma na dotarcie w bezpieczne miejsce, Drizzt



podbiegt kilka ostatnich krokow do poziomu drzwi i1 zajrzat zza rogu do
oswietlonej pochodniami kuchni.

Pomieszczenie byto prymitywnie oddzielone duzym, kamiennym piecem
przy S$cianie przeciwleglej do wejscia. Obok pieca byly lekko uchylone
drewniane drzwi, a za nimi Drizzt ustyszat glosy kilku olbrzymow. Kucharza nie
byto nigdzie wida¢, lecz kosz ze $mieciami stal na podtodze tuz przy wejsciu.

- Wkrétce wroci - mruknat do siebie drow, wspinajac si¢ bezglosnie w
gore, nad wejscie do jaskini. U podstawy zbocza siedziat catkowicie bez ruchu
zdenerwowany Wulfgar, za§ Guenhwyvar chodzita przed nim tam i z powrotem.

Kilka minut p6zniej kucharz olbrzymow wyszedt z koszem. Gdy wyrzucit
Smiecie, pojawita si¢ Guenhwyvar. Jednym wielkim skokiem kot znalazt si¢ u
podnéza zbocza. Czarna pantera uniosta glowe do gory i1 rykngla na kucharza.

- Och, zwiewaj stad, ty parszywy kocie - warknat olbrzym, najwidoczniej
nie bedac pod wrazeniem wystepu 1 nie bedac zaskoczonym naglym
pojawieniem si¢ pantery, - zanim nie zmiazdzg ci tba i nie wrzucg ci¢ do garnka
1

Grozba verbeega byta daremna. Gdy stat potrzasajac olbrzymia pigscia, z
uwaga catkowicie zwrdcong na kota, ciemny cien Drizzta Do'Urdena zeskoczyt
mu na kark. Z jataganami w rekach drow nie tracit czasu, tylko siedzac na szyi
olbrzyma rozcial mu u$miech od ucha. Nie krzyknawszy nawet, verbeeg
potoczyt si¢ po kamieniach 1 wyladowatl wsrdd $Smieci. Drizzt skoczyt nagle na
prog jaskini 1 odwrocit si¢, modlac sig, aby zaden z pozostatych olbrzyméw nie
wszedt do kuchni.

Przez chwilg byt bezpieczny. Pokoj byl pusty. Gdy Guenhwyvar, a potem
Waulfgar, dostali si¢ na potke, dat im znak reka, aby szli za nim. Kuchnia byta
mata - jak dla olbrzyméw - 1 stabo zaopatrzona. Pod prawa $ciang stat stét z
kilkoma naczyniami kuchennymi, obok niego byt duzy kloc do rabania migsa z
wbitym wen toporem rzezniczym, zardzewialym i1 wyszczerbionym, 1 najwi-

doczniej nie mytym od tygodni. Po lewej stronie Drizzta znajdowaty si¢ potki,



na ktorych lezaty korzenie, ziota i1 inne ingrediencje. Drow podszedt zbadac to,
za$ Wulfgar odlaczyt, aby zajrze¢ do przyleglego i1 zajetego pokoju.

Drugie pomieszczenie, takze kwadratowe, bylo troche wigksze niz
kuchnia. Dhugi st6t dzielit pokd) na polowy, a za nim - doktadnie na przeciwko
miejsca, w ktorym stal - Wulfgar zobaczyt drugie drzwi. Przy stole, blizej
Waulfgara siedzialo trzech olbrzymdw, czwarty stal migdzy nimi, a drzwiami,
dwaj dalsi siedzieli po drugiej stronie. Cata grupa jadta baraning i1 siorbata ggsta
zupg, przez caly czas przeklinajac si¢ wzajemnie 1 wySmiewajac si¢ z siebie -
typowy obiad verbeegow. Wulfgar zauwazyt, ze potwory oddzieraly migso od
kosci gotymi rgkoma. W pokoju nie bylo zadnej broni.

Drizzt, trzymajac worek, ktory znalazt na poétkach, wyciagnal znéw jeden
ze swoich jataganow 1 dotaczyt wraz z Guenhwyvar do Wulfgara.

- Szesciu - szepnat Wulfgar wskazujac na pokdj. Olbrzymi barbarzynca
podnidst Aegis-fang 1 skinal glowa. Drizzt zajrzat przez drzwi 1 szybko ustalit
plan ataku.

Wskazat na Wulfgara, a potem na drzwi.

- Na prawo - szepnat. Potem wskazal na siebie. - Za toba, na lewo.

Waulfgar zrozumiat go doskonale, lecz zastanowit sig, dlaczego nie wzial
pod uwage Guenhwyvar. Barbarzynca wskazal na kota. Drizzt wzruszyt tylko
ramionami 1 uSmiechnat si¢. Wulfgar zrozumiat. Nawet sceptycznie nastawiony
barbarzynca byl przekonany, ze Guenhwyvar bedzie wiedziala najlepiej gdzie
jest jej miejsce.

Whulfgar strzasnal ze swych mig¢sni nerwowe mrowienie i $cisngt mocno
Aegis-fang. Mrugnawszy szybko do swego towarzysza wpadt przez drzwi i
uderzyt w najblizszy mu cel. Olbrzym, jedyny bedacy pod r¢ka z calej grupy,
odwrdcil sig, stajac twarza w twarz z napastnikiem, lecz to byto wszystko co
mogl zrobi¢. Aegis-fang zatoczyt niski tuk 1 wzniost si¢ ze Smiertelng celnoscia,
uderzajac w jego brzuch, potem, kierujac si¢ w gore, strzaskal dolna cz¢s$¢ klatki

piersiowej olbrzyma. Z niewiarygodna sita Wulfgar podniost verbeega na kilka



stop z ziemi - upadl, strzaskany bez tchu obok barbarzyncy, lecz ten nie zwracat
Juz na niego uwagi; juz wczesniej planowat drugie uderzenie.

Drizzt, z nastgpujaca mu na pigty Guenhwyvar, minal swego przyjaciela,
$pieszac w kierunku dwodch ostupiatych olbrzymdw, nadal siedzacych dalej po
lewej stronie stolu. Otworzyl worek, ktory nidst ze soba 1 gdy osiagnat swoj cel
zakregcil nim oS$lepiajac przeciwnikéw obtokiem maki. Drow nie zwolnit biegu
wbijajac jeden ze swych jataganow w gardlo zasypanego maka verbeega; potem
odtoczytl si¢ w tyt na drewniany stot. Guenhwyvar skoczyta na drugiego
olbrzyma, jej potgzne szczeki rozdarly pachwing potwora. Dwa verbeegi,
siedzace przy dalszym koncu stolu, zareagowaly jako pierwsze. Jeden
wyskoczyl chcac stawi¢ czola atakowi Drizzta, podczas gdy drugi,
nieswiadomie stajac si¢ nastgpnym celem Wulfgara, rzucit si¢ do tylnych drzwi.

Wulfgar szybko zauwazyl uciekajacego olbrzyma i1 bez wahania rzucit
Aegis-fangiem. Drizzt, toczac si¢ wlasnie po stole, stwierdzit jak blisko byl, aby
przerwa¢ wirowanie bojowego miota, mogl nawet powiedzie¢ kilka stow do
swego przyjaciela. Lecz miot trafit w cel, uderzajac w rami¢ verbeega i
odrzucajac potwora na §ciang z sita wystarczajaca na zlamanie jego karku. Ol-
brzym, ktoérego powalit Drizzt, wit si¢ z bolu na podtodze, $ciskajac swe gardto
w daremnej probie zatamowania uptywajacej krwi. Guenhwyvar nie miata
trudnosci z zabiciem drugiego. Pozostato tylko pokona¢ dwa pozostate verbeegi.
Drizzt zakonczyt przetaczanie 1 wyladowat na nogach na dalszym koncu stotu,
zwawo uchylajac si¢ od chwytu czekajacego tam verbeega. Skoczyt migdzy
przeciwnikow, a drzwi. Olbrzym, odwrocit si¢ 1 zaatakowat z wyciagnigtymi
rekoma, lecz drugi jatagan drowa byl od niego szybszy, tanczac w
hipnotyzujacym tancu $mierci. Gdy jego ostrze btysneto, wystalo guztowate
palce drugiego olbrzyma na podtoge. Wkrétce z verbeega sterczaly dwa kikuty
w miejscach, gdzie przedtem byly jego rece. Rozwscieczony do
nieprzytomnos$ci machal dziko maczugowatymi ramionami. Jatagan Drizzta

wslizgnat si¢ w bok jego czaszki 1 zakonczyt szalenstwo olbrzyma.



W migdzyczasie ostatni olbrzym rzucit si¢ na bezbronnego barbarzyncg.
Objat Wulfgara swymi potgznymi ramionami 1 podnidst go z ziemi, probujac
wycisna¢ z niego zycie. Wulfgar napiat swe migsnie w desperackiej probie
zapobiezenia przetracenia mu karku. Barbarzynca nie moégt juz zaczerpnad
powietrza, catkowicie rozwscieczony wbil pies¢ w podbrodek olbrzyma i
podnidst reke do drugiego uderzenia. Nagle jednak, idac za magicznym
zakleciem, miot bojowy znalazt si¢ znéw w jego rekach. Z okrzykiem rados$ci
Waulfgar ztapat grubszy koniec Aegis-fanga 1 wbit go w oko olbrzyma. Olbrzym
rozluznil chwyt 1 w mece rzucit si¢ w tyl. Dla potwora $wiat stat si¢ zamazany
od bdlu tak, ze nawet nie zauwazytl Aegis-fanga zataczajacego tuk nad glowa
Wulfgara 1 mierzacego w jego czaszke. Poczul tylko goracy wybuch, gdy cigzki
mtot rozszczepil jego gtowe, kladac niezywe ciato na stot 1 rozrzucajac zupe i
baraning po podtodze.

- Nie rozrzucaj jedzenia - krzyknat Drizzt z pelnym drwiny gniewem,
rzucajac si¢, aby zlapa¢ naczynie, ktére zawieralo w sobie ptyn podobny do
soku. Nagle ustyszeli cigzkie kroki 1 krzyki dobiegajace z korytarza za drugimi
drzwiami.

- Uciekajmy stad! - wrzasnat Wulfgar, kierujac si¢ w strong kuchni.

- Zatrzymaj sig! - krzyknatl Drizzt. - To si¢ dopiero zaczgto!

- Wskazal na mroczny, o$wietlony pochodniami tunel, odchodzacy z
lewej strony pomieszczenia. - Biegnij tam! Szybko!

Wulfgar wiedziat, ze kusza los, lecz znowu postuchat elfa.

I znowu barbarzynca si¢ u§miechnat.

Waulfgar przebiegt obok cigzkich, drewnianych podpor na poczatku tunelu
1 zniknat w ciemnosci. Z Guenhwyvar przy boku odbiegl na jakie$ trzydziesci
stop, gdy nagle stwierdzil, ze Drizzt nie idzie za nimi. Odwrdcit si¢ w sama
pore, aby zobaczy¢, ze drow przechadza si¢ po pokoju za drewnianymi belkami.
Drizzt schowat wlasnie do pochew swe jatagany, a zamiast nich wyciagnat dlugi

sztylet 1 wbit jego koniec w kawalek baraniny.



- Olbrzymy? - zapytal z ciemnosci Wulfgar. Drizzt zszedl na bok, za
jedna z potgznych belek.

- Obok mnie - wyjasnit chtodno, oddzierajac nastgpny kawalek migsa.
Wulfgarowi opadta szczgka, gdy do tunelu wpadt pusty plecak verbeega.

- Prayne de crabug ahm keike rinedere be-yogt iglo kes gron!

- krzyknat Wulfgar, odwréciwszy si¢ na pigcie 1 pobiegt korytarzem,
majac nadziejg, ze ten nie doprowadzi go do Smierci.

Drizzt $ciagnal baraning na koniec swego ostrza 1 przypadkowo zrzucit ja
na podtoge, przeklinajac cicho stratg tak dobrego jedzenia. Oblizawszy sztylet,
czekal cierpliwie. Gdy ostatni z verbeegbw minal go powldczac nogami,
wychynal ze swego ukrycia, wbijajac sztylet w tyl kolan przechodzacego
olbrzyma, po czym uciekl na druga strong belki. Zraniony olbrzym ryknal z
bolu, lecz zanim si¢ obejrzal drowa nie bylo juz nigdzie wida¢. Wulfgar
odwrocit si¢ 1 oparl o $ciang, domyslajac si¢ tatwo co zatrzymato pogon. Plecak
zostal odrzucony, gdy stwierdzil, ze nastepny intruz zbliza si¢ do wyjscia.
Olbrzym przeskoczyt przez belki 1 stal na szeroko rozstawionych nogach, z
maczuga w pogotowiu. Jego oczy wedrowaty od drzwi do drzwi, gdy usitowat
sobie wyobrazi¢ skad zaatakuje niewidoczny napastnik. Za nim i z boku, Drizzt
wyciagnat dwa mate noze ze swych butow 1 zastanawiat sig, jak olbrzym moze
by¢ tak ghlupi, aby da¢ si¢ nabra¢ na te¢ sama sztuczke w przeciagu kilku sekund.
Nie chcac straci¢ dobrej passy, elf wygramolit si¢ za swa nastepna ofiara 1 zanim
jego towarzysz w tunelu zdazyt krzyknaé ostrzegawczo, wbit jeden z nozy
gleboko w grube $ciggno pod kolanem olbrzyma. Olbrzym pochylit si¢ na bok, a
Drizzt podziwial, jak cudownym celem staty si¢ grube zyly na karku verbeega,
gdy ten zacisnat szczgki z bolu. Drow nie miat jednak czasu na przerwg w walce
1 zastanawianie si¢ nad szczeSciem. Reszta grupy - pie¢ rozwscieczonych
olbrzymow - skoczylta juz w kierunku rannego towarzysza w tunelu i byla tylko
o kilka krokow za nim. Wbit drugi néz gigboko w kark verbeega i skierowat si¢

do drzwi, prowadzacych w glab legowiska. Przeszedlby przez nie, gdyby



pierwszy olbrzym nie wrécil do pokoju, niosac ze sobg kamien. Rzucil nim. Nie
chroniona helmem glowa drowa byla jego celem, a rzut byt pewny.

Wulfgar tez rzucil. Aegis-fang roztrzaskal kregostup przechodzacego
olbrzyma, gdy ten akurat mijat zakrwawionego towarzysza w tunelu. Zraniony
verbeeg, usilujacy wyciagnaé sztylet Drizzta ze swego kolana, patrzyl z
niedowierzaniem na swego nagle uSmierconego towarzysza i na szalenczy atak
barbarzyncy.

Drizzt katem oka zauwazyt nadlatujacy kamien, udato mu si¢ przykucnac,
lecz cigzki pocisk trafit go w ramig i zwalil na podloge. Swiat zawirowat mu w
oczach; to on byl jego osia. Walczyt o odzyskanie orientacji, cho¢ w glebi
swiadomosci zdawat sobie sprawe, ze olbrzym zbliza sig, aby z nim skonczyc.
Lecz wszystko wydawato si¢ by¢ zamazane. Nagle co$ zblizyto si¢ do jego twa-
rzy przykuwajac jego uwage. Utkwil w tym oczy.

Palec verbeega.

Drow cofnat si¢. Szybko si¢gnat po bron. Wiedzial, ze si¢ sp6znit, gdy
tylko zobaczyt olbrzyma; maczuga podniosta si¢, zeby zada¢ $miertelny cios.

Ranny olbrzym wszedt do tunelu, aby spotka¢ si¢ z atakiem barbarzyncy.
Noga potwora zesztywniata, nie mogt pewnie stawiac stopy. Wulfgar, trzymajac
pewnie w dloniach Aegis-fang, odsunat go 1 wszedt do pokoju. Czekaty tam na
niego dwa olbrzymy. Guenhwyvar przemkneta migdzy nogami jednego. W
chwili, gdy verbeeg stojacy nad Drizztem mial juz opusci¢ swa maczuge na
lezacego elfa, Drizzt zobaczyl czarny cien. Policzek olbrzyma przecigta
poszarpana Unia. Drizzt zrozumiatl co si¢ stato, gdy ustyszal, ze Guenhwyvar
wskoczyla na stél 1 popedzita przez poko6j. Mimo, ze drugi olbrzym dotaczyt do
pierwszego 1 obaj podnies$li swe maczugi do uderzenia, Drizzt zyskat juz tyle
czasu, ile potrzebowatl. Btyskawicznym ruchem wyjal z pochwy jeden z jata-
gandw 1 wbit go w pachwing pierwszego olbrzyma. Potwor zgiat si¢ wpdt z
bolu, zastonit Drizzta 1 otrzymat cios w tyl glowy od swego towarzysza. Drow

mruknat: dziekuje 1 przetoczywszy si¢ przez cialo wyladowat na nogach i znow



zadat cios w gore.

Zawahanie kosztowalo zycie nastgpnego olbrzyma, bowiem gdy
ogluszony verbeeg patrzyt tepo na mozg swego przyjaciela, roztrzaskany na jego
maczudze, zakrzywione ostrze drowa wsliznglo si¢ pod jego zebra, rozdarto
ptuca 1 utkwito pewnie w sercu. Czas biegl wolno dla $miertelnie rannego
olbrzyma. Wydawalo sig, ze maczuga, ktora wypuscil potrzebowata minut, aby
dosiggna¢ podlogi. Zaledwie zauwazalnym ruchem padajacego drzewa, verbeeg
odsunal si¢ od jataganu. Wiedzial, ze upada, jednak podtoga nie wyszta mu na
spotkanie. Nie wyszta mu na spotkanie...

Wulfgar mial nadziejg, ze wuderzyl rannego olbrzyma w tunelu
wystarczajaco mocno, zeby go wyeliminowa¢ na chwil¢ z walki - bylby
naprawde w krytycznej sytuacji, gdyby ten go zaatakowat. Wszystko, co mogt
teraz robi¢, to parowac ciosy dwoch olbrzymow, z ktorymi stal twarza w twarz.
Jednak nie musiat si¢ obawia¢ o swoje plecy, gdyz ranny verbeeg osunat si¢ po
Scianie w tunelu, niepomny na otoczenie. Po drugiej stronie Drizzt wiasnie
skonczyt z drugim olbrzymem. Wulfgar rozeSmiat si¢ gtosno, gdy zobaczyt
wracajacego przez pokdj przyjaciela, ktory wycierat krew ze swego ostrza.
Jeden z verbeegdéw takze zauwazyl ciemnego elfa 1 wycofat si¢ z walki z
barbarzynca, aby zaatakowa¢ nowego przeciwnika.

- Hej, ty maty bydlaku, myslisz ze stawisz mi czola i1 bedziesz zyl, aby
rozpowiada¢ o tym? - ryknat olbrzym.

Udajac desperacjg, Drizzt rozejrzat si¢. Jak zwykle znalazt fatwy sposob
na zwycigstwo w tej walce. Czolgajac si¢ na brzuchu Guenhwyvar wslizgneta
si¢ za ciala olbrzymow, usitujac znalez¢ pozycje, ktora databy jej przewage.
Drizzt cofnat si¢ o krok, wystawiajac olbrzyma na atak wielkiego kota.

Maczuga olbrzyma uderzyta w zebra Wulfgara 1 pchngla go na drewniana
belkg. Barbarzynca okazal si¢ twardszy od drewna, przyjat uderzenie ze
spokojem, odbijajac je w dwojnasob Aegis-fangiem. Verbeeg znow uderzyt i

Waulfgar odbit cios. Barbarzynca walczyt ciezko przez ponad dziesig¢ minut,



lecz adrenalina krazyta w jego zytach, nie czut wigc zmegczenia. Zaczat doceniad
nieskonczone godziny hardéwki dla Bruenora w kopalniach 1 mile biegéw z
Drizztem, w czasie ¢wiczen, ktore sprawily, ze jego ciosy teraz zaczety spadac
na przeciwnika ze wzrastajaca czg¢stotliwoscia.

Olbrzym zblizyt si¢ do Drizzta.

- Trzymaj sig, ty nedzny szczurze - ryknal. - I Zzadnych z tych w¢zowych
sztuczek! Zobaczymy jak dajesz sobie rade w uczciwej walce.

W chwili, gdy obaj spotkali sig, Guenhwyvar pokonala susami kilka
ostatnich stop 1 wbita swe zgby gleboko w kostke verbeega. Olbrzym
odruchowo rzucit okiem na przeciwnika, ktory zaatakowat go z tytu, lecz szybko
powrdcit wzrokiem do elfa.

Doktadnie w chwili, zeby zobaczy¢ jatagan wbijajacy si¢ w jego piers.

Drizzt odpart na zaskoczony wyraz twarzy potwora pytaniem.

- Gdzie w dziewigciu otchtaniach wyobrazile$§ sobie, ze bgdg walczyt
uczciwie?

Verbeeg rzucit si¢ do tytu. Ostrze nie dotarto do jego serca, lecz wiedzial,
ze rana szybko okaze si¢ $miertelna, jesli jej nie opatrzy. Krew sptywala po
skorzanej tunice potwora, walczyt cigzko o ztapanie oddechu. Drizzt atakowat
na zmiang z Guenhwyvar, uderzajac i odskakujac od ocigzale poruszajacego si¢
przeciwnika, podczas gdy pantera atakowata potwora z drugiej strony. Wiedzieli
1 olbrzym wiedziat to takze, ze ta walka wkrotce si¢ skonczy.

Olbrzym walczacy z Wulfgarem nie mogl juz dtuzej odpiera¢ atakow swa
ciezka maczuga. Wulfgar takze zaczynat odczuwa¢ zmegczenie, zaczat §piewac
wigc starg piesn wojenna tundry, Piesn Temposa i jej porywajace dzwigki
pobudzity go do zakonczenia walki. Czekal az maczuga verbeega spadnie o cale
od niego, a potem uderzyt Aegis-fangiem raz, drugi 1 trzeci. Wulfgar omal nie
opadt z wyczerpania po trzecim zamachu, lecz olbrzym lezat juz zdruzgotany na
podiodze. Barbarzynca oparl si¢ ci¢zko na swej broni 1 przygladat sig, jak dwaj

jego przyjaciele tna 1 rozdzieraja swego verbeega na strzgpy.



- Dobra robota! - roze$miat si¢ Wulfgar, gdy olbrzym upadt.

Drizzt podszedt do barbarzyncy z reka zwisajaca bezwtadnie u boku. Jego
kurtka 1 koszula byty podarte tam, gdzie uderzyt go kamien, a odstonigta skora
jego ramienia byla obrzmiata 1 otarta. Wulfgar spojrzat na rang z prawdziwa
troska, ale Drizzt odpowiedzial na jego nieme pytanie podniesieniem ramienia
nad gltowe - chociaz wykrzywit si¢ z bolu przy tym wysitku.

- Szybko si¢ zagoi - zapewnit Wulfgara. - To tylko paskudne uderzenie 1
uwazam, Ze nie jest to wygorowana cena za ciata trzynastu verbeegdw.

- Dwunastu, jak dotychczas - poprawit Wulfgar. - Najwidoczniej jeden nie
jest jeszcze zabity. - Z glebokim westchnieniem podniost Aegis-fanga i
odwrdcil, si¢ aby skonczy¢ zadanie.

- Poczekaj chwilg - zazadat Drizzt, przyszta mu bowiem do gtowy pewna
mys$l. - Gdy olbrzymy zaatakowaty ci¢ w tunelu, wrzasnate§ co§ w swym
ojczystym, jak sadzg, j¢zyka. Co wtedy powiedziates?

Wulfgar roze$miat si¢ serdecznie.

- Ach, to stary okrzyk wojenny Klanu Losia - wyjasnit. — ,,Wzmocnienie
dla mych przyjaciét i Smier¢ dla mych wrogdéw”!

Drizzt spojrzal podejrzliwie na barbarzyncg 1 zastanowit sig, jak gleboko

sigga zdolnos¢ Wulfgara do tworzenia ktamstw na zadanie.

* %k sk ok ok

Ranny verbeeg opierat si¢ nadal o $cian¢ tunelu, gdy obaj towarzysze 1
Guenhwyvar natkngli si¢ na niego. Sztylet drowa nadal pozostawal wbity w
kolano olbrzyma, jego ostrze tkwito doktadnie miedzy dwiema ko$¢émi.
Olbrzym spojrzal na zblizajacych si¢ z zimna wsciektoscia w oczach.

- Zaptacisz za to wszystko - warknal do Drizzta. - Biggrin zabawi si¢ z
toba zanim cig zabije, badz tego pewien!

- A wigc on méwi? - powiedziat Drizzt do Wulfgara. A potem zwrdécit si¢



do olbrzyma - Biggrin?

- Wiasciciel jaskini - odpart olbrzym. - Biggrin czekal, aby spotka¢ si¢ z
toba.

- A my czekamy, aby spotka¢ Biggrina! - wybuchnat Wulfgar. - Mamy
dhug do sptacenia, dotyczy to dwoch krasnoludow!

Gdy Waulfgar wspomniat o krasnoludach, olbrzym splunal. Btysnat
jatagan Drizzta 1 zatrzymat si¢ o cal od gardta potwora.

- Zabij mnie 1 bedziemy kwita - rozesmial si¢ olbrzym, bezwiednie nie
troszczac si¢ o nic. Beztroska olbrzyma zdenerwowata Drizzta. - Stuze swemu
panu! - oznajmit olbrzym. - Chwala jest zgina¢ dla Akara Kessella.

Woulfgar 1 Drizzt spojrzeli po sobie zaniepokojeni. Nigdy nie widzieli, ani
tez nie styszeli tego rodzaju fanatycznej deklaracji od verbeega, a wyraz jego
oczu zupetnie wytracil ich z rbwnowagi. Zasadnicza wada verbeegdw, ktora nie
pozwalata im na zdobycie dominacji nad mniejszymi rasami, byla ich niechgé
do poswigcenia si¢ w kazdym przypadku catym sercem 1 ich niezdolno$¢ do
postgpowania za swym przywodca.

- Kim jest Akar Kessell? - zapytal Wulfgar. Olbrzym roze$mial si¢
ztosliwie.

- Jesli jestescie przyjaciotmi miast, to wkrotce si¢ dowiecie!

- Domyslam sig, ze ten Biggrin jest wiascicielem tej jaskini - powiedzial
Drizzt.

- Jaskini - odpart olbrzym, - i calego klanu. Ale Biggrin slucha swego
pana.

- Mamy klopoty - mruknat Drizzt do Wulfgara. - Styszales kiedys o
wodzu verbeegdéw, oddajacym si¢ dominacji kogo$ innego bez walki?

- Obawiam si¢ o krasnoludy - powiedziat Wulfgar.

Drizzt odwrocit si¢ do olbrzyma 1 zdecydowat si¢ na zmiang frontu o tyle,
aby mogt wyciagna¢ pewne informacje, bardziej interesujace ich w tej sytuacji.

- Co znajduje si¢ na koncu tego tunelu?



- Nic - powiedziat verbeeg zbyt szybko. - Hmm, tylko miejsce do spania
dla nas, to wszystko.

- Lojalny, ale ogluszony - zauwazyl Drizzt. Zwrdcit si¢ do Wulfgara. -
Musimy wyeliminowa¢ Biggrina i kazdego innego w jaskini, kto moglby ostrzec
tego Akara Kessella.

- Co z nim? - zapytat Wulfgar. Lecz olbrzym odpowiedzial na pytanie
Drizzta. Ztudzenie chwaty pchneto go do szukania $mierci w stuzbie maga.
Napiat swe migsnie, nie zwazajac na bol w kolanie 1 rzucit si¢ w strong
towarzyszy.

Aegis-fang uderzyt w kark verbeega w tej samej chwili, w ktérej jatagan
Drizzta wslizgnat si¢ migdzy jego zebra, a Guenhwyvar wpita si¢ w jego brzuch.

Na $miertelnej masce olbrzyma zastygt u§miech.

* %k sk sk ok

Korytarz za tylnymi drzwiami byl nieo$wietlony, wigc towarzysze
wyciagngli pochodni¢ z uchwytu w innym korytarzu, aby ja zabra¢ ze soba. Idac
dhugim korytarzem, prowadzacym coraz glebiej pod pagorek, mingli wiele
matych pomieszczen, w wigkszosci pustych - niektore z nich jednak zawieraty
rozne rzeczy: zywnos¢, skory, maczugi 1 wtocznie. Drizzt domyslit sig, ze Akar
Kessell zaplanowat uzycie tej jaskini, jako bazy wypadowej dla swej armii. W
pewnej odlegtosci od wejscia czern stata si¢ absolutna i Wulfgar, nie posiadajac
zdolno$ci swego elfiego towarzysza widzenia w ciemnosci, stawat si¢ coraz
bardziej podenerwowany, zwtaszcza gdy pochodnia zaczgta przygasac. Nagle
weszli do duzego pokoju, najwigkszego, jaki kiedykolwiek widzieli, za nim
tunel przechodzit w otwarta noc.

- Doszlismy do frontowych drzwi - powiedziat Wulfgar. - A one sa
uchylone. Sadzisz, ze Biggrin odszed}?

- Psst - uciszyt go Drizzt. Drowowi wydawato sig, ze co§ ustyszat w



ciemnosci, gdzie§ daleko na prawo. Skinal reka na Wulfgara, aby pozostal na
srodku pokoju z pochodnia, a sam skryt si¢ w cieniu.

Zatrzymat si¢ nagle, gdy ustyszat przed soba ochrypte glosy olbrzymoéw.
Nie rozumiat jednak, dlaczego nie widzi ich olbrzymich sylwetek. Gdy podszedt
do duzego paleniska, zrozumiat: gtosy odbijaty si¢ echem w kominie.

- Biggrin? - zapytal Wulfgar.

- To musi by¢ on - powiedziat Drizzt. - Sadzisz, ze zdotasz przecisnac si¢
przez komin?

Barbarzynca pokiwat glowa. Podsadzit najpierw Drizzta - lewe ramig
drowa nadal mu nie stuzyto - 1 wspiat si¢ za nim, pozostawiajac Guenhwyvar na
strazy.

Komin biegt w gor¢ kilka jardow, a potem dochodzit do skrzyzowania.
Jedna odnoga pigta si¢ do pokoju, z ktorego dobiegaly glosy, druga za$
zmniejszala swoj przekroj, wychodzac na powierzchni¢. Rozmowa byla teraz
glosna 1 ozywiona 1 Drizzt zsunal sig¢, zeby jej postucha¢. Wulfgar
podtrzymywal stopy drowa, aby pomd6c mu zsunac€ si¢ o kilka cali w dot, gdy
spadek stat si¢ prawie pionowy. Wiszac glowa w dot, Drizzt zajrzat ponizej
obrzeza kominka do pokoju. Zobaczyt trzech olbrzyméw: jednego przy
drzwiach w dalszym koncu pokoju, wygladajacego tak, jakby mial za chwile
wyj$¢; drugiego odwrdconego plecami do paleniska i1 besztanego przez
trzeciego, niewiarygodnie duzego 1 wysokiego olbrzyma. Drizzt domyslit si¢, ze
patrzy na Biggrina.

- Pozwol mi powiedzie¢, Biggrinie! - btagat mniejszy olbrzym.

- Uciektes z pola walki - warknal Biggrin. - Zostawile§ swych przyjaciol,
aby marnie zgingli!

- Nie... - zaprotestowat olbrzym, ale Biggrin ustyszal juz dos$¢. Jednym

ciosem swego olbrzymiego topora $cial mniejszemu olbrzymowi gtowe.

* %k sk sk ok



Megzczyzni po wyjsciu z komina znalezli Guenhwyvar pilnie warujaca.
Olbrzymi kot odwrdcit si¢ 1 warknat poznajac swych towarzyszy, ale Wulfgar,
nie zrozumiawszy gardtowego ryku, ktoéry mial by¢ przyjaznym dzwigkiem,
ostroznie cofnat si¢ o krok.

- Sa w bocznym tunelu, w dalszej czgsci gtownego korytarza - stwierdzit
Drizzt, nie majac czasu zastanawia¢ si¢ nad nerwowoscia swego przyjaciela.

- A wigc, skonczmy z nimi - powiedziat Wulfgar.

Znalezli przejscie tam, gdzie drow si¢ spodziewat 1 wkrotce doszli do
drzwi, wiodacych, jak przypuszczali, do pokoju, w ktorym byli pozostali
olbrzymi. Klepngli si¢ po ramionach na szczgscie, Drizzt poklepal takze
Guenhwyvar. Wpadli do pokoju.

Pokoj byt pusty. Drzwi, w pierwszej chwili niewidoczne dla Drizzta z

miejsca, w ktorym stat przy palenisku, byty uchylone.

k sk ok sk ok

Biggrin wystal swego pozostalego zotnierza tajemnymi, bocznymi
drzwiami z postaniem do Akara Kessella. Wielki olbrzym zostat pohanbiony i
wiedzial, ze mag nie zaakceptuje tatwo straty tak wielu wartoSciowych
zomhierzy. Jedyna szansa Biggrina bylto zajgcie si¢ tymi dwoma napastnikami i
nadzieja, ze ich glowy zaspokoja jego bezlitosnego szefa. Olbrzym przycisnat

ucho do drzwi i czekat, az jego ofiary wejda do sasiedniego pokoju.

* %k sk sk ok

Wulfgar 1 Drizzt przeszli przez drugie drzwi 1 weszli do bogato
wyposazonego pokoju; podtoga wylozona byta futrami i duzymi, wypchanymi

poduszkami. Dwoje innych drzwi prowadzito z pokoju. Jedne z nich byty lekko



uchylone na ciemny korytarz za nimi, drugie byly zamknigte. Wulfgar zatrzymat
nagle Drizzta wyciagnigta reka 1 zrobil gest, aby byt cicho. Przemoéwit wrodzony
zmyst prawdziwego wojownika, szosty zmysl, pozwalajacy mu widzie¢
niewidoczne niebezpieczenstwo. Barbarzynca powoli odwrocit si¢  do
zamknigtych drzwi 1 podniost Aegis-fanga nad glowe. Zatrzymat si¢ na chwilg 1
przechylit glowe, zeby moc ustysze¢ potwierdzajacy jego przypuszczenia
dzwigk. Nie rozlegt si¢ zaden dzwigk, lecz Wulfgar wierzyl swemu instynktowi.
Krzyknat do Temposa 1 rzucit mtotem. Mtot roztrzaskal drzwi 1 rzucit deski 1
Biggrina na podtogg.

Drizzt zauwazyl, ze uchylone drzwi do pokoju, w ktérym przebywat
dowddca olbrzymdw, wahaja si¢ 1 domyslit sig, ze ostatni z olbrzymdéw musiat
si¢ tedy wilasnie tedy wyslizgna¢. Drow szybko wprawil w ruch Guenhwyvar.
Pantera takze zrozumiata sytuacje, gdyz wystrzelita do przodu, zwalajac na
ziemi¢ Biggrina 1 wypadta z jaskini w pogoni za uciekajacym verbeegiem. Krew
chlusngla ze skroni olbrzyma, lecz gruba ko$¢ jego czaszki wytrzymata
uderzenie mlota. Drizzt 1 Wulfgar spojrzeli po sobie z niedowierzaniem, gdy
olbrzym potrzasnat tylko glowa i ruszyl na ich spotkanie.

- To nie moze by¢ - zaprotestowal Wulfgar.

- Olbrzym jest ogluszony - wzruszyt ramionami Drizzt.

Barbarzynca poczekal az Aegis-fang wroci do jego reki, a potem ruszyt
wraz z Drizztem w kierunku Biggrina.

Olbrzym stat w drzwiach tak, aby wrogowie nie mogli go otoczy¢. Gdy
Waulfgar 1 Drizzt zblizali sig¢, wymienili z nim grozne spojrzenia.

- Musisz by¢ Biggrinem - powiedziat Drizzt klaniajac sig.

- To ja - powiedzial olbrzym. - Biggrin! Ostatni przeciwnik, ktorego
widza twoje oczy.

- Tak pewny, jak ogluszony - zauwazyl Wulfgar.

- Maly czlowieczku - odparl olbrzym. - Zmiazdzylem setki z twej

stabowitej rasy!



- Jeszcze jeden powdd, aby$my cig zabili - odpart Drizzt.

7 nagla szybkosScia 1 dziko$cia, ktéore zaskoczyly jego dwoch
przeciwnikow, Biggrin machnat swym olbrzymim toporem. Wulfgar uskoczyt
przed $miertelnym ciosem, a Drizztowi udato si¢ przykucnaé, lecz wzdrygnat
si¢, gdy zobaczyl, jak topdr odrabat kamienie ze Sciany. Wulfgar uskoczyt w
prawo od potwora, gdy topdr tego przeleciat obok niego, walac w szeroka piers$
Biggrina Aegis-fangiem. Olbrzym zachwiat sig, lecz wytrzymat cios.

- Powinienes$ uderzy¢ mnie mocniej, niz w ten sposob, staby cztowieczku!
- ryknal, zadajac potgzny cios bokiem swego topora.

Drizzt znéw uniknat ciosu. Wulfgar jednak, zmgczony walka, nie poruszat
si¢ tak szybko, jak powinien, aby uniknac¢ tego ciosu. Barbarzynca zdotal
wystawi¢ przed siebie Aegis-fanga, lecz ogromna sita ci¢zkiej broni Biggrina
rzucita go na $ciang. Osunat si¢ na podtogg.

Drizzt wiedzial, ze maja klopoty. Jego lewe rami¢ pozostawato
bezuzyteczne, ruchy ulegly zwolnieniu z wyczerpania, a olbrzym byt po prostu
zbyt silny, aby mogt odbija¢ jego ciosy. Udato mu si¢ odbi¢ jeden cios swym
jataganem, a gdy olbrzym zamachnal si¢ do nastgpnego ciosu uciekt w kierunku
gléwnego korytarza.

- Uciekasz, ty ciemny psie! - ryknat olbrzym. - Pobiegng za toba 1 dostang
cig! - Biggrin rzucit si¢ za Drizztem.

Drow schowat do pochwy swoj jatagan, gdy dotart do gtdbwnego korytarza
1 rozejrzal si¢ za miejscem odpowiednim do zasadzki na potwora. Nie byto nic
takiego, wigc pobiegt dalej, do wyjscia i1 czekal.

- Gdzie si¢ schowales? - zawotat Biggrin, gdy jego olbrzymie ciato
weszto do korytarza. Celujac w cien, drow rzucit swymi dwoma sztyletami. Oba
trafity w cel, lecz Biggrin nieznacznie tylko zwolnit.

Drizzt wypadl na zewnatrz. Wiedzial, ze jesli Biggrin nie pojdzie za nim,
bedzie musiat si¢ wréci¢ - z cata pewnoscia nie zostawi Wulfgara na $Smier¢.

Pierwsze promienie poranka trafity do jaskini 1 Drizzt zmartwil sig, ze coraz



jasniejsze $wiatto odbierze mu wszelka szans¢ na zastawienie zasadzki.
Wdrapawszy si¢ na jedno z malych drzew otaczajacych wyjscie, wyciagnat
sztylet.

Biggrin wybiegt na $§wiatto sloneczne 1 rozejrzal si¢ za uciekajacym
drowem.

- Ty biedny psie! Nie masz dokad uciekac!

Nagle Drizzt znalazt si¢ na olbrzymie, wbijajac w jego twarz swoj
jatagan. Olbrzym ryknatl z wsciektosci 1 cofnal swe ogromne ciato z taka sila, ze
postat Drizzta, ktory nie mogl si¢ uchwyci¢ wystarczajaco mocno swym
ostabionym ramieniem, z powrotem do tunelu. Drow wyladowal cigzko na
swym uszkodzonym ramieniu 1 omal nie zemdlat z bolu. Wit si¢ przez chwile
usitujac stana¢ na nogach, lecz nagle uderzyt w cigzki but Wiedzial, ze Biggrin
nie dostanie go tak fatwo. Przewrdcil si¢ powoli na bok, zastanawiajac si¢, skad
gigant zaatakuje. Sytuacja drowa dramatycznie si¢ zmienita, gdy spostrzegl, ze
to Wulfgar stoi nad nim z ponurym wyrazem twarzy, trzymajac mocno w r¢kach
Aegis-fang.

Waulfgar nie spuszczat oczu z olbrzyma odkad wszedl od tunelu.

- On jest moj - powiedziat ponuro barbarzynca.

Biggrin naprawde wygladat strasznie. Bok jego glowy, tam gdzie uderzyt
mtot, oblepiony byl ciemna, zaschnigta krwia podczas, gdy drugi bok i kilka
miejsc na twarzy 1 szyi splywato jasna, swieza krwia. Dwa sztylety, ktorymi
rzucil Drizzt nadal sterczaty z piersi olbrzyma, jak $miertelne odznaczenia
honorowe.

- Wytrzymasz to ponownie? - zapytal Wulfgar wysytajac Aegis-fanga w
drugi lot w kierunku olbrzyma.

W odpowiedzi Biggrin wysunal wyzywajaco pier§, aby zablokowac
uderzenie.

- Wytrzymam wszystko! - pochwalit sig.

Aegis-fang uderzyl 1 Biggrin cofnat si¢ o krok do tylu. Mtot ztamat mu



jedno, czy dwa zebra, lecz olbrzym wytrzymat to, jednak $miertelnie, o czym
Biggrin nie wiedzial, Aegis-fang wbit jeden ze sztyletow Drizzta w osierdzie.

- Teraz mogg ucieka¢ - szepnat Drizzt do Wulfgara, gdy zobaczyt, ze
olbrzym znowu si¢ zbliza.

- Ja zostang - powiedzial barbarzynca bez najmniejszego drzenia glosu,
spowodowanego strachem. Drizzt wyciagnat swoj jatagan.

- Dobrze powiedziane, dzielny przyjacielu. Niech zginie ta $mierdzaca
bestia - tu jest jedzenie.

- Znajdziesz wigcej zajecia!l - odpart Biggrin. Poczut nagle ktujacy bol w
piersiach, lecz chrzaknat tylko. - Czuje, ze uderzytes, a ciagle ide na ciebie! Nie
masz nadziei na zwycigstwo!

Drizzt 1 Wulfgar obawiali sig, ze w przechwatkach olbrzyma moze by¢
wigcej prawdy, niz obaj chcieli to przyznac. Byli na ostatnich nogach, poranieni
1 bez tchu, lecz zdecydowani zosta¢ 1 zakonczy¢ zadanie.

Niewzruszona pewnos$¢ siebie zblizajacego si¢ olbrzyma byta dla nich
bardziej niz tylko trochg¢ deprymujaca.

Nagle Biggrin stwierdzit, Ze cos$ jest straszliwie nie tak - gdy zrobit Ulica
krokéw w kierunku obu towarzyszy. Wulfgar 1 Drizzt takze to spostrzegli, gdyz
kroki olbrzyma zwolnity tempo w sposéb widoczny.

Olbrzym spojrzal na nich z obraza, jakby zostat oszukany.

- Psy! - sapnal, z ust rzucita mu si¢ krew. - Jaka sztuczke... Biggrin runat

martwy nie wymawiajac juz ani stowa.

* sk ok sk ok

- Pojdziemy za kotem? - zapytat Wulfgar, gdy wrécili do ukrytych drzwi.
Drizzt zrobit pochodnig z jakiej$ szmaty, ktora wczesniej znalazt.
- Wierz w cien - odpart. - Guenhwyvar nie pozwoli uciec verbeegom.

Procz tego w jaskini czeka na mnie dobre jedzenie.



- Idz - powiedzial Wulfgar. - Zostang tutaj 1 b¢de czekal na powrot kota.

Drizzt poklepat barbarzyfnce po ramieniu i zebral si¢ do odejscia. Przezyli
wiele w ciagu tego krotkiego czasu, gdy byli razem i Drizzt podejrzewat, ze
zdenerwowanie juz si¢ zaczgto. Drow $piewal piesn zwycigstwa idac do
gltownego korytarza, lecz tylko jako wymowke przed Wulfgarem, gdyz nie
zatrzymal sig przy stole z obiadem. Olbrzym, z ktérym rozmawiali wykrecat sig,
gdy zapytali go o to, co znajduje si¢ w korytarzu, ktory pozostal im do zbadania.
Mimo wszystkiego co znalezli, Drizzt wierzyt, ze moglo to oznaczac tylko jedna

rzecz - skarby.

k sk ok sk ok

Wielka pantera sadzila susami po kamieniach 1 z tatwoscia dosiggla
cigzkostopego olbrzyma. Wkrotce Guenhwyvar ustyszata wysilony oddech
verbeega, ktory z wysitkiem pokonywat kazdy spadek 1 podejscie. Olbrzymy
byly stworzone dla Daledrop i otwartej tundry lezacej na nim. Lecz jego
ucieczka byla tak szalona, Zze nie moégt zejs¢ z Kelvin's Cairn 1 zej$¢ na
tatwiejszy teren doliny. Szukal krotszej drogi wierzac, ze bedzie to szybsza
droga do bezpieczenstwa. Guenhwyvar znata teren géry nie gorzej od swego
pana, wiedziala gdzie kazde stworzenie gory ma swoje legowisko. Kot juz
wczesnie] zauwazyt dokad olbrzym chce si¢ dostac. Jak owczarek, zmniejszat
dzielaca go odlegtos$¢ i drapal boki olbrzyma, kierujac go w strong gigbokiego,
gorskiego jeziora. Przerazony verbeeg, pewien, ze §mierciono$ny miot bojowy
lub zadlacy jatagan sa niedaleko z tytlu, nie odwazyt si¢ zatrzymac¢ 1 podjac
walki z pantera. Rzucit si¢ na oslep szlakiem, ktory mu wybrata Guenhwyvar.

Po chwili Guenhwyvar oderwata si¢ od olbrzyma 1 pobiegta naprzod. Gdy
kot dotart do brzegu zimnej wody, przekrzywil glowe i1 skoncentrowal swoje
wyostrzone zmysty, majac nadzieje¢ odkry¢ co$, co mogloby mu pomoc

zakonczy¢ dzieto. Nagle Guenhwyvar zauwazylta delikatne przebtyski ruchu pod



iskierkami pierwszego §wiatla na wodzie. Jej ostry wzrok wyréznit dtugi ksztatt
lezacy $miertelnie nieruchomo. Zadowolona z zastawionej putapki, Guenhwyvar
wycofata si¢ pod najblizsza potke skalna 1 czekata.

Olbrzym wypadt nad jeziorko dyszac cigzko, mimo strachu opart si¢ na
chwilg o glaz. Przez chwile wszystko wydawato si¢ wystarczajaco bezpieczne.
Gdy tylko odzyskatl oddech, rozejrzat si¢ szybko dokota w poszukiwaniu §ladéw
pogoni, a potem zndéw ruszyt naprzod. Byla tylko jedna droga przez jeziorko,
powalony pien, ktory siggal srodka, a wszystkie inne drogi wokot jeziorka, choc
woda nie byta szeroka, wily si¢ wokdt pionowych urwisk 1 poszarpanych skat i
obiecywaly powolna wedrowke. Verbeeg wyprobowal pien. Wydawal sig
mocny, wigc potwor ostroznie ruszyl do przodu. Kot czekal, az olbrzym zblizy
si¢ do $rodka jeziorka, a potem zaatakowal ze swego ukrycia i wyskoczyt na
verbeega. Kot wyladowat ciezko na zaskoczonym olbrzymie, uderzywszy
mocno swymi tapami w piersi potwora i odskoczyt z powrotem w kierunku
bezpiecznego brzegu. Guenhwyvar plusngta w lodowata wodg, lecz wydrapata
si¢ szybko z niebezpiecznej sadzawki. Olbrzym, wymachujac przez chwilg
dziko ramionami, usitowal przez chwilg utrzyma¢ swa watpliwa rownowage, a
potem przewrocit si¢ z pluskiem. Woda chlusngta, aby go wciagna¢, wige
olbrzym desperacko rzucit si¢ w kierunku unoszacego si¢ w poblizu pnia, ksztatt
ktorego Guenhwyvar rozpoznata juz wczesnie;.

Lecz gdy verbeeg si¢gnat r¢koma, ksztatt, o ktorym myslal, ze jest pniem
drzewa, eksplodowal ruchem, gdy piecdziesi¢ciostopowy pyton wodny owinat
si¢ dokota swej ofiary z oszatamiajaca szybkoscia. Bezlitosne zwoje szybko
unieruchomity ramiona olbrzyma przy jego bokach i1 zaczgly si¢ bezlitosnie
zaciskac.

Guenhwyvar otrzasngta zamarzajaca wode ze swego blyszczacego,
czarnego futra 1 spojrzata znow na sadzawke. Wlasnie nastgpna dlugos¢
potwornego we¢za zamkneta si¢ pod broda verbeega 1 wciagnegta bezsilne ciato

pod powierzchnig; pantera byta zadowolona, ze wypehlila swoja misje. Z



dhugim, glo§nym rykiem, oglaszajacym zwycigstwo Guenhwyvar skierowata si¢

w strong legowiska.
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Ponure wiesci

Drizzt szedt tunelami, omijajac ciata olbrzymdw 1 zwalniajac tylko po to,
aby chwyci¢ nastgpny ke¢s baraniny z duzego stotu. Przeszedl obok
podpierajacych belek i1 ruszyt ciemnym korytarzem, hamujac swa niecierpliwos¢
rozsadkiem. Jesli olbrzymy ukryly swe skarby tam dalej, komnata zawierajaca je
mogta znajdowac si¢ za tymi ukrytymi drzwiami, mogl tam by¢ tez jakis
potwor, cho¢ nie byto prawdopodobne, aby to byt jeszcze jeden olbrzym, gdyz
dotaczylby do walki.

Tunel byl naprawdg dlugi, biegnacy prosto na pdinoc 1 Drizzt zorientowat
sig, ze porusza si¢ teraz pod masywem Kelvin's Cairn. Minal juz ostatnia
pochodnig, lecz byt szczesliwy, ze panuje ciemnos$¢. Wigkszos¢ swego zycia
spedzit wedrujac tunelami pozbawionego §wiatla podziemnego $wiata swego
ludu, a jego duze oczy prowadzily go w absolutnej ciemnos$ci pewniej niz w
rejonach Swiatla. Korytarz skonczyt si¢ nagle zaryglowanymi, obitymi zelazem
drzwiami, ich metalowa sztaba utrzymywana byta na swym miejscu przez
wielki tancuch 1 ktodeg. Drizzt poczul w pewnym stopniu wyrzuty sumienia, ze
pozostawit Wulfgara samego. Drow mial dwie stabo$ci; najwazniejszy byt
dreszcz walki, lecz zaraz po nim byly nie odkryte tupy jego pokonanych
wrogdéw. Drizzt nie gonit za zlotem czy klejnotami, nie troszczyt si¢ o
bogactwo, z rzadka nawet zatrzymywal sobie jaki$ skarb, ktory zdobyt. To byt
po prostu dreszcz, jaki odczuwal widzac je po raz pierwszy, podniecenie
towarzyszace przesiewaniu ich przez palce, a moze mozliwo$¢ odkrycia
jakiego$ niewiarygodnego przedmiotu, o ktorym stuch zaginat przed wiekami, a
moze ksiggi zakle¢ jakiego$ starozytnego 1 poteznego maga. Towarzyszace mu
uczucie znikneto, gdy tylko wyciagnal maly wytrych zza swego pasa. Nigdy nie
otrzymat formalnego wyksztatlcenia w zlodziejskim rzemiosle, lecz byl tak

zreczny 1 posiadal taka koordynacje ruchdéw, jak kazdy inny mistrz ztodziejski.



Ze swymi czutymi palcami, pilnie nastluchujac nie mial szczegdlnych trudnosci
z niezdarnym zamkiem; w cigagu kilku sekund zostal otworzony. Drizzt
nastuchiwat uwaznie czy zza drzwi nie dobiegnie go jakis dzwigk. Nie
ustyszawszy nic delikatnie podniost wielka sztabe 1 odlozyt ja na bok.
Wytezywszy stuch po raz ostatni, wyciagnal jeden ze swych jataganow i
wstrzymujac oddech w oczekiwaniu pchnat drzwi. Wypuscil powietrze z
pelnym rozczarowania westchnieniem. Pokdj za nimi jasnial zamierajacym
swiattem dwoch pochodni. Byt maty 1 pusty, z wyjatkiem duzego, oprawionego
w metal zwierciadla, stojacego posrodku. Drizzt zszedl z pola widzenia lustra,
doskonale $§wiadom tego, ze moze ono mie¢ jakie§ dziwne wlasciwosci
magiczne 1 podszedt z boku, aby zbadac¢ je doktadnie;.

Miato potoweg wysokosci mezczyzny, lecz byto podniesione do poziomu
oczu przez wymy$lnie wykuta, zelazna podstawke. Byta inkrustowana srebrem 1i
w tym potozonym na uboczu pokoju byto co$, co przywiodto Drizzta do
przeswiadczenia, ze jest to co§ wigcej, niz zwykte lustro. Jednak dokladne
badanie nie ujawnito zadnych tajnych run czy znakéw, mogacych §wiadczy¢ o
jego wlasciwos$ciach. Nie znalazlszy nic niezwyktego w lustrze, Drizzt ostroznie
podszedt 1 stanat przed nim. Nagle w lustrze zaczgla wirowaé rozowa mgla,
ukazujac troyjwymiarowa przestrzen zawarta w ptaszczyznie szkta. Drizzt odsko-
czyl w bok, bardziej zaciekawiony, niz przestraszony 1 przygladal sig
rozgrywajacej si¢ scenie.

Mgla zggstniata 1 nabrzmiata, jakby barwiona jakim$ ukrytym ogniem.
Nagle jej srodek wybucht grzybem i otworzyt si¢ w wyrazny obraz twarzy
mezczyzny: wychudzone, puste wyobrazenie, malowane w manierze niektorych
miast potudnia.

- Dlaczego mnie niepokoisz? - zapytata twarz w pustym pokoju przed
lustrem. Drizzt cofnat si¢ znéw o krok w bok, dalej od linii wzroku zjawy.
Stwierdzit, ze patrzy na tajemniczego maga, lecz uzmystowit sobie, ze jego

przyjaciele zrobili zbyt wiele, aby podjat t¢ gr¢ tak nierozwaznie.



- Stan przede mna, Biggrinie! - rozkazata zjawa. Odczekata kilka chwil,
warczac niecierpliwie 1 stajac si¢ coraz bardziej napigta. - Kiedy stwierdze, ktory
z twoich idiotdw nierozwaznie mnie wezwal, zapewne zamieni¢ ci¢ w krolika 1
kaze rzuci¢ ci¢ na pozarcie wilkom! - Wrzasneto dziko wyobrazenie. Lustro roz-
btysto nagle 1 powrdcito do normy.

Drizzt podrapat si¢ w podbrodek 1 zastanowit sig, czy jest tu co$ wigcej do
zrobienia, czy odkrycia. Zdecydowal, ze w tej chwili ryzyko byltoby zbyt

wielkie.
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Gdy Drizzt wrocit do legowiska, znalazt Wulfgara siedzacego z
Guenhwyvar w glownym przej$ciu, o kilka jardow tylko od zamknigtych na
sztab¢ frontowych drzwi. Barbarzynca glaskal umigsnione barki i1 szyjg kota.

- Widzg, ze Guenhwyvar zdobyta twoja przyjazn - powiedziat Drizzt, gdy
podszedt do nich. Wulfgar usmiechnat sig.

- Doskonaty sprzymierzeniec - powiedzial pieszczac zwierzg. - |
prawdziwy wojownik! - Chciatl wsta¢, lecz zostat poteznie rzucony zndéw na
podtoge.

Legowiskiem zatrzgsta eksplozja, jakby pocisk z balisty uderzyl w cigzkie
drzwi, roztrzaskujac ich drewniana zasuwe 1 wdmuchujac je do srodka. Jedne z
drzwi rozszczepily si¢ na potowy, z drugich zostaly oddarte gorne zawiasy,
pozostawiajac je zwisajace niezgrabnie na wykrzywionych dolnych zawiasach.
Drizzt wyciagnat swoj jatagan 1 gdy barbarzynca usitowat odzyskaé¢ rownowage
stanat nad Wulfgarem w pozycji obronne;.

Przez wiszace drzwi wskoczyl nagle brodaty wojownik, okragta tarcza ze
znakiem kufla pieniacego si¢ piwa kotysala si¢ na jednym z jego ramion, a
pozaginany 1 zakrwawiony topor bojowy balansowat na drugim.

- Wyjdz 1 stan, olbrzymie! - zawotat Bruenor, walac swym toporem w



tarczg, zupetnie jakby jego klan nie narobit juz wczesniej wystarczajaco duzo
hatasu, aby obudzi¢ legowisko.

- Uspokdj sig, dziki krasnoludzie - rozesmiat si¢ Drizzt. - Wszystkie
verbeegi sa martwe.

Bruenor zauwazyt swych przyjaciot 1 wskoczyt do tunelu, za nim poszia
reszta awanturniczego klanu.

- Wszyscy martwi! - krzyknat krasnolud. - Niech ci¢ diabli, elfie!
Wiedziatem, ze cala zabawe¢ zachowasz dla siebie!

- Co z positkami? - zapytal Wulfgar. Bruenor roze$miat si¢ ztosliwie.

- Trochg wiary, dobrze, chtopcze? Sa zwaleni do wspdlnej dziury, choé
ich pochowek jest zbyt godny, jak dla nich, jak méwig! Pozostal przy zyciu
tylko jeden, zatosny ork, ktory bedzie oddychatl tak dlugo, jak dtugo bedzie
poruszat swym §mierdzacym jezykiem!

Po epizodzie z lustrem Drizzt byl bardziej niz trochg zainteresowany
przestuchaniem orka.

- Przestuchates go? - zapytat Bruenora.

- Och, milczy, jak do teraz - odparl krasnolud. - Mam jednak kilka
sposobdw na to, zeby zaczat kwiczec!

Drizzt wiedzial lepiej. Orki nie byly lojalnymi stworzeniami, lecz pod
czarem maga, tortury zwykle nie byly zbyt przydatne. Potrzebowali czegos, co
mogloby przeciwstawi¢ si¢ magii, a Drizzt mial pomyst co mogloby zadziatac.

- IdZz po Regisa - polecit Bruenorowi. - Halfling moze zrobi¢ tak, ze ork
powie nam wszystko, co chcemy wiedziec.

- Tortury bylyby zabawniejsze - poskarzyt si¢ Bruenor, lecz on takze
wiedzial, ze rada drowa jest madra. Byt ciekaw i zmartwiony tym, dlaczego tak

wielu olbrzymdw wspotpracowalo ze soba. A teraz, z orkami przy boku...
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Drizzt 1 Wulfgar siedzieli w dalszym rogu matego pokoju, tak daleko od
Bruenora 1 dwu innych krasnoludoéw, jak tylko mogli. Jeden z oddziatow
Bruenora wrécit z Lonelywood z Regisem tej samej nocy i, mimo ze WSZyscy
byli wyczerpani marszem 1 walka, to byli zbyt wystraszeni domniemanymi
informacjami, aby spokojnie spa¢. Regis 1 jeniec ork przeszli do sasiedniego
pokoju na prywatna rozmowe z miejsca, gdy tylko halfling przy pomocy swego
rubinowego wisiorka uzyskat kontrolg nad jencem.

Bruenor zajat si¢ przygotowywaniem nowego przepisu na pieczen z
mozgdéw olbrzymow - gotujac nieszczgsne, Smierdzace ingrediencje w czaszce
verbeega.

- Uzyj ich gléw! - argumentowal w odpowiedzi na wyraz obrzydzenia
Drizzta 1 Wulfgara. - Cate podworze ggsi smakuje lepiej niz co$, co nie uzywa
migs$ni. To samo nalezy sadzi¢ o mozgach olbrzymow.

Drizzt 1 Wulfgar nie sadzili tak. Nie chcieli opusci¢ pola i straci¢ czegos,
co Regis moégt powiedzie¢, skulili si¢ wiec w najdalszym kacie pokoju,
zatopieni w prywatnej rozmowie.

Bruenor wyciagnat si¢, aby lepiej ich stysze¢, gdyz moéwili o czyms, co go
bardzo interesowato.

- P61 ostatniego do kuchni, a p6t dla kota - nalegat Wulfgar.

- A ty tylko weZmiesz polowg - odpart Drizzt.

- Zgadza si¢ - powiedzial Wulfgar. - Rozdzielimy tego w hollu, a Biggrina
damy posrodku? Drizzt pokiwat glowa.

- Potem wszystkie potowy, ktore pokonalismy wspolnie, dodaj do siebie,
a bedzie dziesigc€ 1 pot dla mnie 1 dziesie€ 1 pot dla ciebie.

- I cztery dla kota - dodal Drizzt. - Dobra walka, przyjacielu. Jak dotad
trzymate§ sig, lecz czuje, ze przed nami jest jeszcze wigcej walk 1 moje
doswiadczenie w koncu zwyciezy z twoja sila!

- Starzejesz sig, dobry elfie - powiedzial Wulfgar, opierajac si¢ o §ciang.

Jasno$¢ zadowolenia z siebie przebijata si¢ przez jego blond brodg. -



Zobaczymy, zobaczymy.

Bruenor takze si¢ uSmiechnal, z powodu tak pozytywnego
wspolzawodnictwa migdzy jego przyjacidimi, jak t z powodu wzrastajacej dumy
z miodego barbarzyncy. Wulfgar dzialat doskonale, aby dotrzyma¢ kroku
zrecznemu weteranowi, takiemu, jakim jest Drizzt Do'Urden.

Z pokoju wynurzyt si¢ Regis, a szaro$§¢ na jego zazwyczaj jowialnej
twarzy zmrozita serdeczng atmosfere.

- Mamy niezle ktopoty - powiedziat ponuro halfling.

- Gdzie jest ork? - zapytal Bruenor, wyciagajac zza pasa swoj topoOr
zupehie nie zrozumiawszy, co halfling miat na mysli.

- Tam w $rodku. Nic mu nie jest - odparl Regis. Ork byt szczegsliwy,
mogac opowiedzie¢ swemu nowemu przyjacielowi wszystko o planach Akara
Kessella, dotyczacych inwazji na Dekapolis i o rozmiarach zgromadzonych
przez niego sil. Regis widocznie drzat, gdy przekazywat przyjaciotom te
nowiny.

- Wszystkie szczepy orkow, goblinow 1 klany verbeegow tego regionu
Grzbietu Swiata, zostaly zebrane razem, pod dowédztwem czarnoksieznika
zwanego Akarem Kessellem - zaczal halfling. Drizzt 1 Wulfgar spojrzeli po
sobie, rozpoznajac imi¢ Kessella. Gdy verbeegi mowily o nim, barbarzynca
sadzit, ze Akar Kessell jest potgznym lodowym olbrzymem, ale Drizzt
spodziewat si¢ czegos innego, szczegdlnie po incydencie z lustrem.

- Planuja zaatakowanie Dekapolis - kontynuowal Regis. - Nawet
barbarzyncy, prowadzeni przez jakiego$ poteznego, jednookiego kréla dotaczyli
do nich!

Twarz Wulfgara poczerwieniala z wsciektosci 1 zaklopotania. Jego lud
walczyt rami¢ w rami¢ z orkami! Znat wodza, o ktérym mowit Regis, gdyz
pochodzit z Klanu Losia i nawet raz widzial herb klanu, jako herold Heafstaaga.
Drizzt takze przypomnial sobie bolesnie jednookiego kréla. Polozyt

uspokajajaco reke na ramieniu Wulfgara.



- IdZcie do Bryn Shander - powiedzial drow Bruenorowi i Regisowi. -
Ludzie musza si¢ przygotowac.

Regis skrzywit sig, wiedzac doskonale, ze bedzie to daremny trud. Jesli
szacunki orka, dotyczace gromadzacej si¢ armii byly prawdziwe, cate Dekapolis
zebrane razem nie datoby rady przeciwstawi¢ si¢ atakowi. Halfling spuscit
gloweg 1 powiedziat cicho, nie chcac niepokoi¢ swych przyjaciot nic ponad to, co
bylo konieczne:

- Musimy uciekac!
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Cho¢ Bruenor i Regis byli w stanie przekona¢ Cassiusa o koniecznos$ci
pospiechu 1 wadze przyniesionych nowin, zabrakto kilku dni na zebrania
pozostatych burmistrzow. Byt to szczyt sezonu na pstragi, pézne lato i wtasnie
ostatni zaciag wyladowal z wielkim fadunkiem dla ostatniej karawany
kupieckiej do Luskanu. Burmistrzowie dziewigciu osad rybackich odczuwali
powage odpowiedzialno$ci za swoje miejscowosci, lecz przy okazji patali
wyjatkowa niechecia do opuszczenia swych jezior nawet na jeden dzien.

Ogo6lnie osady byly gotowe potaczy¢ si¢ dla dobra Dekapolis, ale nastroj
narady byl wyjatkowo ku temu niesprzyjajacy. Wyjatek w sprzeciwach
stanowili: Cassius z Bryn Shander, Muldoon - nowy burmistrz Lonelywood,
ktéry patrzyt na Regisa, jak na bohatera swego miasta, Glensather z Easthaven,
oraz Agorwal z Termalaine, ktory byt niezachwianie lojalny wzgledem Brueno-
ra. Kemp, wciaz chowajacy uraz¢ do Bruenora za incydent z Drizztem po Bitwie
o Bryn Shander, byl szczegdlnie wybuchowy. Zanim Cassius miat nawet okazj¢
przedstawi¢ formalng strong przepiséw, opryskliwy burmistrz Targos wyskoczyt
ze swego krzesta 1 wyrznal pigscia w stot.

- Do diabta z formalno$ciami, przejdzmy do rzeczy! - warknat Kemp. -

Jakim prawem rozkazujesz nam opusci¢ jeziora, Cassiusie? Nawet gdy teraz



siedzimy tu, przy tym stole, kupcy z Luskanu przygotowuja si¢ do podrozy!

- Mam wiadomos$ci o inwazji, burmistrzu Kemp! - odparl chtodno
Cassius, rozumiejac wsciektos¢ rybaka. - Anie chciatbym wzywac ciebie, ani
zadnego z was, w czasie sezonu, jesli nie byloby to tak pilne.

- A wigc te pogloski sa prawdziwe - warknalt Kemp. - Najazd,
powiedziates? Ba! Widzg dalej niz te klamstwa na zebraniu!

Zwrocit si¢ do Agorwala. Walki migdzy Targos i Termalaine ulegly
eskalacji w ciggu ostatnich kilku tygodni, mimo wysitkow Cassiusa, aby
rozwiazac ten problem i stworzy¢ pewne zasady rozmdéw wojujacych miast przy
stole rokowan. Agorwal zgodzit si¢ na spotkanie, lecz Kemp byl niewzruszenie
przeciwny temu. Tak wigc, wsrdd wzrastajacych podejrzen czas tego naglacego
spotkania nie mogl pogorszy¢ juz niczego.

- To naprawde zalosna proba! - ryknat Kemp. Rozejrzat si¢ po
pozostatych burmistrzach. - Zatosna proba Agorwala i jego spiskujacych
poplecznikéw, aby zdoby¢ uprzywilejowana pozycje Termalaine w jej sporze z
Targos!

Podburzony aura podejrzliwosci wniesiona przez Kempa, Schermont,
nowy burmistrz Caer-Konig wyciagnat oskarzajace palec w kierunku Jensina
Brenta z Caer-Dineval.

- Po czyjej jeste§ stronie w tym spisku? - powiedzial do swego
zagorzalego rywala. Schermont zajal taka pozycje po tym, jak pierwszy
burmistrz Caer-Konig zostat zabity na wodach Lac Dinneshere w walce z
todziami Dineval. Dorim Lugar byl przyjacielem Schermonta i przywodca,
dlatego polityka burmistrza prowadzona przeciwko znienawidzonemu Caer-
Dineval byta bardziej nawet nieprzyjazna niz jego poprzednika.

Regis 1 Bruenor siedzieli cicho, pograzajac si¢ w bezsilnym przerazeniu
przez cala t¢ poczatkowa ktotnig. W koncu Cassius uderzyt swym mtotkiem z
catej sity w stot, rozszczepiajac jego trzonek na dwoje 1 uspokajajac pozostatych

na wystarczajaco dlugo, aby wypowiedzie¢ swoje zdanie.



- Prosze¢ o chwilg ciszy! - polecil. - Powstrzymajcie swoje jadowite jezyki
1 postuchajcie postanca z ponurymi wiadomosciami! - Pozostali opadli na swe
krzesta 1 umilkli, lecz Cassius obawiat sig, ze ziarno niezgody juz zakietkowato.

Zwrocit sig do Regisa.

Naprawdg¢ przestraszony tym, czego dowiedziat si¢ od wzigtego do
niewoli orka, Regis zapalczywie opowiedzial o walce swego przyjaciela, w
ktorej zwycigzyt legowisko verbeegdéw i1 trawy Daledrop.

- Bruenor pochwycit jednego z orkéw, ktore eskortowaty olbrzymow -
powiedziat z naciskiem. Niektérzy z burmistrzéw wstrzymali oddech na
wzmiank¢ o tym, ze te stworzenia polaczyly sig, lecz Kemp i niektorzy inni,
nawet podejrzewajac bardziej bezposrednie zagrozenie ze strony rywali, juz
wczesniej zadecydowali o prawdziwym celu spotkania.

- Ork powiedziat nam - kontynuowal ponuro Regis, - o nadejéciu
potgznego czarnoksi¢znika, Akara Kessella 1 jego poteznych oddziatow
goblinéw 1 olbrzymow! Oni chca podbi¢ Dekapolis! - Sadzit, ze dramatyzm jego
stow bedzie wystarczajacy.

Jednak Kemp poczut si¢ zniewazony.

- Wierzysz stowom orka, Cassiusie? Zwolate$ nas z jezior w krytycznym
czasie, z powodu grozby $mierdzacego orka?

- Opowie$¢ halflinga jest niezwykta - dodat Schermont. - Wszyscy
styszelismy, ze wzigte do niewoli gobliny machaja jezykiem w kazda strong, o
ktorej sadza, ze uchroni ich nic nie warte glowy.

- A moze mamy inne powody? - syknal Kemp do patrzacego na niego
Agorwala.

Cassius, mimo ze naprawde wierzyl w te ponure wiadomosci, siedzial
gleboko w swym krzesle 1 nie méwit nic. Sadzac po napigtej sytuacji na
jeziorach, potaczonej z sezonem townym, dalekim od szczegdlnej jalowosci
sezonu fownego, ktory wilasnie si¢ zblizat, podejrzewal, ze to wlasnie sig stanie.

Gdy zebranie przerodzito si¢ w krzyki, spojrzat z rezygnacja na Bruenora i



Regisa, po czym wzruszyt ramionami. Wsrod przyrzeczen, ktore pdzniej zaczgto
wymienia¢, Regis wyciagnat swoj rubinowy wisiorek spod kamizelki 1 tracit
Bruenora. Ten spojrzat na rubin i na zgromadzonych rozczarowany; mieli
nadziej¢, ze magiczny klejnot nie begdzie potrzebny.

Regis rabnat swym milotkiem w podloge 1 zostal zauwazony przez
Cassiusa. Potem, jak to uczynit pie¢ lat wczesniej, wskoczyt na stot 1 poszedt w
kierunku swych gtownych antagonistow. Lecz tym razem rezultat nie byt taki,
jakiego spodziewal si¢ Regis. Kemp spedzit wiele godzin w ciagu ostatnich
pigciu lat, zastanawiajac si¢ nad tym zgromadzeniem sprzed inwazji
barbarzyncow. Burmistrzowie byli szczesliwi z powodu takiego rozwigzania sy-
tuacji 1 po prawdzie stwierdzili, ze oni wszyscy 1 cate Dekapolis zobowiazato
halflinga, aby ich ostrzegt. Teraz zaymowato to Kempa bardziej, niz drobnostka
ich poczatkowej pozycji. Byt awanturniczym typem, ktérego pierwsza mitoscia,
nawet przed polowami, byla walka, ale jego umyst byt ostry 1 wyczulony na nie-
bezpieczenstwo. Obserwowal Regisa kilka razy w ciagu ostatnich kilku lat 1
stuchat uwaznie opowiesci o zdolnosciach halflinga w sztuce przekonywania.
Gdy Regis sig zblizyt, krzepki burmistrz odwrdcit swe oczy.

- Badz sobie sztukmistrzem! - warknal odsuwajac swe krzesto od stotu. -
Wydaje sig, ze masz dziwny sposob przekonywania ludzi do swego punktu
widzenia, lecz ja tym razem nie poddam si¢ twemu zaklgciu! - Zwrocit si¢ do
pozostalych burmistrzow. - Uwazajcie na halflinga! On ma po swojej stronie
jakas magig, badzcie czujni!

Kemp rozumial, Zze nie ma sposobu na wyprébowanie swych zadan, lecz
stwierdzit jednoczesnie, ze go nawet nie potrzebuje. Regis rozejrzatl si¢ dokota,
wzburzony tym, ze nawet nie mégt odpowiedzie¢ na oskarzenia burmistrza.
Nawet Agorwal, mimo zZe burmistrz Termalaine taktownie usilowal ukry¢ ten
fakt, nie chcialby dtuzej patrzy¢ prosto w oczy Regisa.

- Usiadz, oszus$cie! - docial mu Kemp. - Twoja magia juz raz nie okazata

si¢ dobra!



Bruenor, dotad milczacy, podskoczyt nagle z twarza wykrzywiong z
wsciektosci.

- Czy to tez jest oszustwo, ty targoski psie? - zaatakowal krasnolud.
Wyciagnat zza pasa sakiewke 1 wysypat jej zawartos$¢ - glowe verbeega - na stot
przed Kempem. Kilku burmistrzéw odskoczylo w tyt z przerazeniem, lecz
Kemp pozostat niewzruszony.

- MieliSmy do czynienia z tymi tajdackimi olbrzymami wiele razy juz
wczesnie] - odpart chtodno burmistrz.

- Lajdackimi? - powtorzyt Bruenor z niedowierzaniem. - Pokonalismy
dwie grupy tych bestii, wraz z towarzyszacymi im ogrami i1 orkami!

- Widczaca sig banda - wyjasnit to gladko Kemp z uporem.

- Wszyscy zostali zabici, jak powiedziates. Dlaczego wigc stato si¢ to
tematem posiedzenia? JesSli sa to odniesienia, jakich pozadasz, pot¢zny
krasnoludzie, wigc powiniene$ je dosta¢! - Jego glos ociekat jadem, przygladat
si¢ czerwieniejacej twarzy Bruenora z glgbokim zadowoleniem. - Moze Cassius
przemowi w twoim imieniu przed calym ludem Dekapolis?

Bruenor wyrzna) pigScia w stol, przygladajac si¢ mezczyznom
zgromadzonym wokoét siebie z wymalowana na twarzy grozba wzgledem
kazdego, kto odwazylby si¢ kontynuowaé zarzuty Kempa.

- PrzybyliSmy juz wcze$niej, aby pomdc obroni¢ wasze domy 1 wasze
rodziny - ryknal. - Moze by¢ tak, ze uwierzycie nam 1 zrobicie co$, aby przezyc¢.
Lub moze by¢ tak, ze postuchacie stow tego psa z Targos i nie zrobicie nic. W
kazdym razie mam was do$¢! Robcie jak chcecie 1 niech wasi bogowie wam
sprzyjaja! - Odwrocit sig 1 wyszedt z pokoju.

Ponury ton Bruenora sprawil, ze wielu z burmistrzéw stwierdzito, ze
grozba byla po prostu zbyt powazna, aby ja sobie zlekcewazy¢, traktujac jako
podstgp zdesperowanych jencow, a moze 1 bardziej podstepny plan Cassiusa i
innych burmistrzéw. Jednak Kemp, dumny 1 arogancki, nadal byt pewien, ze

Agorwal 1 jego nie-ludzcy przyjaciele - halfling i1 krasnolud, uzyli pretekstu



inwazji, aby zyska¢ pewna przewage nad gltéwnym miastem Targos. Dla
Cassiusa opinia Kempa miata wielka wage sposrod wszystkich miast Dekapolis
- specjalnie dla ludnosci Caer-Konig 1 Caer-Dineval, ktéra w niewzruszonej
neutralno$ci Bryn Shander, w ich szamotaninie szukata przychylnosci Targos.
Wielu burmistrzéw nadal podejrzliwie podeszio do swych rywali 1 chciato
przyja¢ wyjasnienia Kempa, aby zapobiec temu, by Cassius sprowadzil
posiedzenie na manowce. Dazenia zostaty wkrotce jasno nakreslone.

Regis przygladat si¢ spektaklowi, jak przeciwne strony miotaly si¢ w
roznych kierunkach, jednak skoro wiarygodno$¢ halflinga zostata unicestwiona,
to nie interesowat go juz dalszy przebieg spotkania. W koncu nie zadecydowano
niczego. Wigkszos¢, czyli Agorwal, Glensather 1 Muldoon wycisngli z siebie
ogodlna deklaracje.

- Nalezy wyda¢ ogdlne ostrzezenie dla wszystkich mieszkancow
Dekapolis. Niech ludzie wiedza o naszych ponurych sporach i niech begda
przekonani, ze kazdy, kto bedzie zadat ochrony, znajdzie schronienie w murach
Bryn Shander.

Regis spojrzat na podzielonych burmistrzéw. Nie identyfikujacy si¢ z
nimi halfling zastanawial si¢, jaka konkretna ochron¢ wiasciwie moze

zaoferowa¢ Bryn Shander, mimo swych wysokich murow.
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Niewolnik nie-czlowieka

- Nie przekonujcie mnie - warknal Bruenor, chociaz zadne z jego czworga
przyjaciot, stojacych wraz z nim na kamienistym zboczu, nie miato zamiaru
sprzeciwiaé si¢ jego decyzji. W swym glupim pieniactwie 1 pysze wigkszo$¢
burmistrzow skazata swe wspolnoty na prawie pewne unicestwienie 1 ani Drizzt,
Waulfgar, Catti-brie, czy Regis nie podejrzewali, ze krasnoludy przytacza si¢ do
tak beznadziejnej sprawy.

- Kiedy zablokujesz kopalnie? - zapytat Drizzt. Drow nie zdecydowat si¢
jeszcze, czy dolaczy do krasnoludow, do dobrowolnego wigzienia w ich
jaskiniach, lecz zamierzat dziala¢ jako zwiadowca w Bryn Shander,
przynajmniej dopoki armia Akara Kessella nie wkroczy na te tereny.

- Przygotowania rozpoczna si¢ tej nocy - powiedzial Bruenor. - Lecz gdy
znajda si¢ na miejscu, nie zrobimy zadnego ruchu. Pozwolimy $mierdzacym
orkom nastapi¢ sobie na gardta, zanim opus$cimy tunele 1 wrzucimy ich do
wodospadu. Opra si¢ nam wtedy, co?

Drizzt wzruszyt ramionami. Mimo ze nadal unikala go wigkszos¢
mieszkancéw Dekapolis, drow miat silne poczucie lojalnosci 1 nie byt pewien,
czy powinien odwréci¢ si¢ plecami do wybranego przez siebie domu, nawet
gdyby grozito to samobdjstwem. Drizzt nie mial tez checi wraca¢ do ciemnego,
podziemnego $wiata, nawet do przyjaznych 1 wygodnych jaskin miasta
krasnoludéw.

- A ty co postanowites? - zapytal Bruenor Regisa.

Halfling takze byl rozdarty migdzy instynktem przezycia, a lojalno$cia
wzgledem Dekapolis. Przy pomocy swego rubinu zyl doskonale przez ostatnie
lata w Maer Dualdon, lecz teraz jego skorupka zostata roztrzaskana. Gdy
rozeszly si¢ pogloski o naradzie, wszyscy w Bryn Shander szeptali o magicznym

wplywie halflinga. Nie potrwa dtugo, gdy wszystkie wspdlnoty dowiedza si¢ o



oskarzeniach Kempa i bgda go unikaé, je$li nawet nie przeciwstawial si¢
otwarcie. Czy tak, czy tak, wiedziat, ze koncza si¢ juz dni jego tatwego zycia w
Lonelywood.

- Dzigkuje ci za zaproszenie - powiedziat do Bruenora. - Przyjde, zanim
nadejdzie Kessell.

- Dobrze - odpowiedzial krasnolud. - Zajmijcie pokdj w poblizu chtopca
tak, aby zaden z krasnoludéw nie ustyszat burczenia w jego brzuchu | - Mrugnat
dobrodusznie okiem do Drizzta.

- Nie - powiedziat Wulfgar. Bruenor spojrzal na niego z zaciekawieniem,
nie zrozumiawszy zamiarOw barbarzyncy, zastanawiajac si¢, dlaczego ma co$
przeciwko Regisowi.

- Patrz na samego siebie, chtopcze - pouczyt go Bruenor. - Jesli checesz
zosta¢ przy dziewczynie, to pomysl o pochyleniu swej glowy przed zamachami
mego topora.

Catti-brie roze$miata si¢ zazenowana, ale tez 1 naprawde dotknigta.

- Twoje kopalnie nie sa miejscem dla mnie - powiedziat nagle Wulfgar. -
Moje zycie nalezy do réwnin.

- Zapomniates, ze twoje zycie nalezy do mnie z wyboru! - odpart Bruenor.
W istocie, jego wrzaski byly spowodowane bardziej ojcowskim gniewem, niz
oburzeniem mistrza.

Waulfgar stat przed krasnoludem dumny i powazny. Drizzt zrozumiat i byt
zadowolony. Teraz takze Bruenor zrozumiat do czego dazy barbarzynca i mimo,
ze nienawidzit mysli o rozstaniu, czut si¢ w tej chwili bardziej dumny z
mtodziana, niz kiedykolwiek przedtem.

- M¢j czas umowy nie skonczyt si¢ - zaczat Wulfgar, - lecz sptacitem mo;j
dhug wzgledem ciebie, md;j przyjacielu 1 wzgledem twego ludu z wielokrotna
nawiazka. Jestem Wulfgar! - oznajmit dumnie, wysuwajac pewnie szczeke i
prezac migsnie. - Juz nie chtopiec, a mgzczyzna! Wolny mezczyzna!

Bruenor poczul, ze oczy mu wilgotnieja. Po raz pierwszy nie zrobil nic,



aby to ukry¢. Cofnal si¢ przed olbrzymim barbarzynca 1 odpowiedziat
nieustepliwemu spojrzeniu Wulfgar wzrokiem szczerego podziwu.

- Jeste$ taki - zauwazyl Bruenor. - A wigc mogg ci¢ zapytac o twoj wybor,
czy zostaniesz 1 bedziesz walczyt u mego boku?

Waulfgar potrzasnat gtowa.

- Sptacitem swo¢j dlug wzgledem ciebie, to prawda. I zawsze bedeg
nazywal ci¢ moim przyjacielem... drogim przyjacielem. Lecz mam jeszcze inny
dlug do sptacenia - spojrzatl na Kelvin's Cairn 1 dalej. Niezliczone gwiazdy 1$nity
jasno nad tundra, czynigc otwarta rowning jeszcze wigksza i bardziej pusta. -
Tam, w innym $wiecie.

Catti-brie westchngta 1 poruszyla si¢ niespokojnie. Sama w petni
rozumiata niewyrazny obraz, jaki namalowat Wulfgar i dlatego chyba nie byta
zadowolona z jego wyboru. Bruenor pokiwal glowa, respektujac decyzje
barbarzyncy.

- A wigc 1dz 1 niech ci si¢ szczesci - powiedzial, usitlujac utrzymaé swoj
tamiacy si¢ gltos w rownowadze, gdy ruszyl kamienista Sciezka. Przystanat na
chwile 1 spojrzat na wysokiego, mtodego barbarzynce. - Jeste§ mezczyzna, nie
mozna temu zaprzeczy¢ - powiedziat jeszcze przez ramig. - Ale nigdy nie za-
pominaj, ze jestes moim chtopcem!

- Nie zapomng - szepnat cicho Wulfgar, gdy Bruenor zniknal w tunelu.
Poczut reke Drizzta na swym ramieniu.

- Kiedy odejdziesz? - zapytat drow.

- Dzi§ w nocy - odpart Wulfgar. - Te ponure dni nie pozwalaja na zwloke.

- Dokad pojdziesz? - zapytala Catti-brie, juz wczesniej znajac prawde, a
takze nieokreslona odpowiedz, jaka da Wulfgar. Barbarzynca zwrdcit swoj
zamglony wzrok na rowniny.

- Do domu.

Ruszyt $ciezka. Regis poszedt za nim. Lecz Catti-brie zaczekala 1 skingta

na Drizzta, aby uczynil podobnie.



- Pozegnates Wulfgara tej nocy - powiedziala do Drowa. - Nie wierzg, ze
kiedykolwiek wroci.

- Dom jest tym miejscem, ktore wybrat - odpart Drizzt domyslajac sig, ze
wiadomos$¢ o tym, iz Heafstaag dotaczyt do Kessella odegrata role w podjeciu
decyzji przez Wulfgara. Przygladal si¢ z uznaniem. - On ma pewne prywatne
powody, aby si¢ tym zajac.

- Wigcej niz wiesz - powiedziata Catti-brie. Drizzt spojrzal na nia z
zaciekawieniem. - Wulfgar mysli o przygodzie - wyjasnita. Nie miata zamiaru
niszczy¢ jego wiary w Wulfgara, lecz sadzila, ze Drizzt Do'Urden, jak nikt inny
moze znalez¢ sposdb, aby poméc. - O takiej, o ktorej sadze, ze zostala na niego
natozona, zanim byt gotow.

- Sprawy szczepu sa jego interesem - powiedzial Drizzt, domys$lajac sig co
chce zasugerowaé dziewczyna. - Barbarzyncy maja swe wlasne drogi i1 nie
widuja chgtnie obeych.

- Co do szczepow, zgadzam si¢ - powiedziata Catti-brie. - Jednak droga
Wulfgara, o ile si¢ nie mylg, nie prowadzi prosto do domu. Przed nim jest co$
innego, przygoda, do ktorej czgsto czynil aluzje, ale nigdy w petni ich nie
wyjasnit. Wiem tylko, ze zawiera w sobie pierwiastek wielkiego
niebezpieczenstwa 1 przysiegg, co do ktérej obawiat sig, ze jej spelnienie
przerasta jego mozliwosci.

Drizzt spojrzal na usiane gwiazdami niebo nad rowninami 1 rozwazyt
stowa dziewczyny. Wiedziat, ze Catti-brie jest przenikliwa i spostrzegawcza
ponad swoj wiek. Nie watpit w jej domysty.

Gwiazdy migotaly w chtodnej nocy, koputa niebios dotykata ptaskiego
horyzontu. Horyzontu nie znaczonego ogniskami zblizajacej si¢ armii, jak
zauwazyl Drizzt.

Moze mial jeszcze czas.

* %k sk sk ok



Mimo, ze proklamacja Cassiusa w ciagu dwoch dni dosigglta nawet
najdalszych miast, kilka grup uchodzcéw szto drogami do Bryn Shander.
Cassius w pelni spodziewat si¢ tego, lub nigdy by nie ztozyl $miatej oferty
chronienia tych wszystkich, ktorzy przybywali. Bryn Shander bylo duzym
miastem, a jego obecna populacja nie byta tak duza, jak niegdy$s. W obregbie
murow stalo wiele pustych budynkéw 1 cate kwartaly przeznaczone dla
odwiedzajacych miasto karawan kupieckich teraz $wiecily pustkami. Jednak
nawet gdyby potowa pozostatych dziewigciu wspolnot szukala tu schronienia,
Cassius bytby mocno zobowiazany do dotrzymania obietnicy.

Burmistrz nie martwil si¢. Ludnos¢ Dekapolis byta twardym ludem 1
kazdego dnia zyta pod grozba zagrozenia inwazja goblindw. Cassius wiedziat,
ze trzeba bylo czego$§ wigcej, niz abstrakcyjnego ostrzezenia, aby opuscili swe
domy. A przy postuszenstwie miast takim, jakie byto, kilku z przywodcow miast
w ogole nie powinno przedsigwzia¢ zadnych $rodkow, aby przekonywac
ludno$¢ do ucieczki. Tylko Glensather 1 Agorwal przybyli do bram Bryn
Shander. Prawie wszyscy z Easthaven stangli za swym przywddca, ale Agorwal
miat za soba mniej niz polowg ludnosci Termalaine. Pogloski o nieprzyjaznym
miescie Targos, tak dobrze bronionym, jak Bryn Shander czynity jasnym, Ze nie
opusci go zaden z mieszkancow. Wielu rybakéw z Termalaine w obawie, ze
Targos zdobgdzie nad nimi przewage ekonomiczna, nie chciato zaprzepascié
najbardziej lukratywnego miesiaca sezonu. Podobnie byto z Caer-Konig 1 Caer-
Dineval. Zaden z przeciwnikow nie chcial ustapi¢ pola drugiemu i ani jedna
osoba z obu miast nie uciekta do Bryn Shander. Dla ludnosci tych nawyktych do
bitew wspdlnot orki byty odleglym zagrozeniem, ktérym mozna si¢ byto zajaé
wtedy, gdyby si¢ zmaterializowato, lecz walka z najblizszymi sasiadami byta
zbyt brutalnie rzeczywista w ich codziennym zyciu.

Miasto Bremen na zachodnich rubiezach pozostawalo niezalezne od

innych wspolnot, dajac Cassiusowi niewielka probe potwierdzenia jego pozycji



jako przywodcy. Good Mead 1 Dougan's Hole na potudniu nie mialy zamiaru
kry¢ si¢ w obwarowanym miescie, ani wysyla¢ oddzialéw, aby pomoc
pozostatym w walce. Te dwa miasta nad Czerwonymi Wodami, najmniejszym z
jezior 1 najubozszym w pstragi, nie mogly sobie w zaden sposoéb pozwoli¢ na
rozstanie si¢ ze swymi todziami. Postluchaly wezwania do jednosci juz piec lat
wczesniej, W czasie zagrozenia inwazja barbarzyncéw 1 cho¢ poniosty
najwigksze straty w walce sposrod wszystkich miast, osiagnely najmniej. Kilka
grup przybyto z Lonelywood, lecz wigkszos¢ ludnosci najbardziej na poinoc
wysunigtego miasta wolata pozosta¢ z dala od tych spraw. Ich bohater stracit
twarz 1 nawet Muldoon teraz widzial halflinga w innym $wietle 1 potraktowat
ostrzezenie o inwazji, jak nieporozumienie, a moze nawet jak zaplanowany
kawat.

Najwigksze dobro regionu padlo przytloczone mniejszymi zyskami

osobistymi ghupiej dumy.

k sk ok sk ok

Regis wrécit do Bryn Shander, zeby poczyni¢ osobiste przygotowania
rankiem, po odej$ciu Wulfgara. Miat przyjaciela przybytego z Lonelywood ze
swym najcenniejszym dobytkiem, przygladajacego si¢ z przerazeniem jak dni
uptywaja bez zadnych przygotowan na przyjecie zblizajacej si¢ armii. Nawet po
zebraniu halfling miat pewna nadziej¢, ze lud uswiadomi sobie fakt nad-
ciagajacej zaglady 1 zjednoczy sig, lecz teraz zaczynat raczej wierzy¢, ze decyzja
krasnoluddw o opuszczeniu Dekapolis 1 zamknigciu si¢ w swych kopalniach,
byta jedyna szansa, jaka mieli, jesli cheieli przezy¢.

Regis czgsciowo oskarzal si¢ o nadchodzaca tragedie, bedac przekonany,
ze niezbyt troszczyt si¢ o wszystko. Gdy wraz z Drizztem obmyslali plany
wykorzystania sytuacji politycznej 1 sily rubinu do zmuszenia miast do

zjednoczenia si¢ przeciwko barbarzyncom, spedzili wiele godzin przewidujac



poczatkowe odpowiedzi burmistrz6w 1 rozwazajac warto$¢ kazdego ze
sprzymierzencow. Jednak tym razem Regis bardziej zawierzyt ludnosci Deka-
polis 1 kamieniowi, wyobrazajac sobie, ze bgdzie mogt po prostu uzy¢ ich sily,
aby przekona¢ kilku ostatnich watpiacych o powadze sytuacji. Jednak teraz
Regis nie mogt wytrzyma¢ wagi swej winy, gdy styszal aroganckie 1 petne
niedowierzania odpowiedzi nadchodzace z miast. Dlaczego powzial zamiar
sktonienia ludzi do bronienia si¢? Jesli byli wystarczajaco ghupi, aby przedtozy¢
wlasna dume¢ nad zniszczenie, to jaka odpowiedzialnos¢, czy nawet jaka racja
mogta ich uratowac?

- Masz to, na co sobie zasluzyle§ - powiedzial glosno halfling,
usmiechajac si¢ do siebie, gdy stwierdzil, ze staje si¢ tak samo cyniczny, jak
Bruenor. Lecz gruboskérno$¢ byta jego jedyna obrona w tej beznadziejnej
sytuacji. Miat nadzieje, ze jego przyjaciel z Lonelywood przybedzie szybko.

Jego sanktuarium znajdowato si¢ pod ziemia.

k sk ok sk ok

Akar Kessell siedzial na krysztatlowym tronie w Sali Widzeh na trzecim
pigtrze Cryshal-Tirith, bebniac nerwowo palcami po porgczy duzego krzesta 1
patrzac intensywnie w ciemne lustro przed soba. Biggrin juz od dluzszego czasu
spOzniat si¢ z raportem o karawanie z positkami. Ostatnie wezwanie, jakie mag
otrzymal z legowiska bylo podejrzane 1 nie bylo na tamtym koncu nikogo, kto
przyjalby jego odpowiedz. Teraz lustro w legowisku pokazywato tylko czern,
opierajac si¢ wszystkim probom maga, aby przeszuka¢ pokoj. Jesli lustro
zostatoby strzaskane, to Kessell bylby w stanie wyczu¢ przesunigcie w swych
wizjach. Lecz to bylo bardziej tajemnicze, poniewaz co$, czego mag nie
rozumiat, blokowato jego widzenie na odleglo$¢. Ten dylemat denerwowal go,
powodowat, iz sadzit, ze jest oszukiwany lub odkryty. Bebnil nerwowo palcami.

- Moze nadszedt czas, aby podja¢ jedyna decyzje - zasugerowal Errtu ze



swego zwykltego miejsca obok tronu maga.

- Nie osiagnglismy jeszcze petlnej mocy! - odpart Kessell. - Nie przybyto
jeszcze wiele klanow goblindw 1 duzy szczep olbrzymdw. Barbarzyncy takze nie
sq gotowi.

- Oddziaty rwa si¢ do walki - podkreslit Errtu. - Walcza migdzy soba tak,
ze mozesz juz stwierdzi¢, ze twoja armia rozpada si¢ wokot ciebie!

Kessell zgadzat si¢, ze utrzymanie razem szczepdéw goblinow tak dtugo,
byto ryzykownym 1 niebezpiecznym posunigciem. Moze byloby lepiej, gdyby
natychmiast wymaszerowali, ale mag ciagle chcial by¢ pewien. Czekat, az
bedzie mial najwigksze sity.

- Gdzie jest Biggrin? - jeknat Kessell. - Dlaczego nie odpowiada na me
wezwania?

- Jakie poczynili przygotowania ludzie? - zapytal nagle Errtu.

Kessell jednak go nie stuchal. Otart pot z twarzy. Moze krysztat i demon
mieli racj¢ 1 trzeba byto wysta¢ mniej rzucajacych si¢ w oczy barbarzyncow do
legowiska. Co pomysla sobie rybacy, gdy natkna si¢ na tak niezwykla
kombinacj¢ potwordw, zalegajacych na ich terenie? Czego beda si¢ domyslali?

Errtu zauwazyt z ponurg satysfakcja niepokoj Kessella. Demon 1 krysztat
pchali Kessella juz wczesniej do uderzenia, w chwili, gdy przestaty nadchodzi¢
raporty od Biggrina. Lecz tchorzliwy mag, potrzebujacy wigcej zabezpieczen
nadal zwlekal.

- Mam i§¢ do oddzialéw? - zapytat Errtu, pewien, ze opdér Kessella
zniknal.

- Wysliy goncow do barbarzyncow 1 do szczepdw, ktore jeszcze nie
dotaczyly do nas - powiedziatl Kessell. - Powiedz im, ze walka u naszego boku
oznacza $wigtowanie zwycigstwa! Lecz ci, ktorzy nie beda walczyli u naszego
boku, upadng przed nami! Jutro wyruszamy!

Errtu wyruszyt z wiezy bez wahania 1 wkrotce okrzyki radosci z powodu

rozpoczgcia wojny rozniosty si¢ echem po olbrzymim obozie. Gobliny i



olbrzymy biegaly podekscytowane, zwalajac namioty 1 tratujac zapasy.
Oczekiwaty na te chwil¢ od wielu tygodni 1 teraz nie chciaty traci¢ czasu na
koncowe przygotowania.

Tej samej nocy olbrzymia armia Akara Kessella zwingta obdz i
rozpocze¢ta dlugi marsz w kierunku Dekapolis.

W legowisku verbeegdéw lustro $ledzace lezato nienaruszone i1 nie

roztrzaskane, lecz bezpiecznie nakryte przez Drizzta Do'Urdena cigzkim kocem.



Epilog

Biegl w jasnym stoncu dnia, w ciemnym $wietle gwiazd nocy, wschodni
wiatr wial mu w twarz. Jego dtugie nogi 1 wielkie kroki niosty go bezustannie,
byt zaledwie pylkiem na pustych rowninach. Przez cate dnie Wulfgar part
naprzod w absolutnych granicach wytrzymato$ci, polujac 1 jedzac w czasie
biegu, zatrzymujac si¢ tylko, gdy zmusito go do tego wyczerpanie. Daleko na
potudnie od niego, toczac si¢ z Grzbietu Swiata jak trujaca chmura $mierdza-
cych wyziewoéw, zblizaty si¢ sity goblinow i olbrzyméw Akara Kessella. Z
umystem spaczonym sita woli krysztalowego reliktu, oczekiwali zaglady lub
zniszczenia. Ku zadowoleniu Akara Kessella.

Trzy dni od doliny krasnoludow, barbarzynca wkroczyt na szlaki wielu
wojownikow idacych ku swemu przeznaczeniu. Byt szczesliwy, ze znalazt swoj
szczep tak szybko, lecz obecnos¢ tak wielu sladow powiedziata mu, ze plemiona
zebraly si¢ razem, co bylo powodem przyspieszenia jego misji. Gnany
koniecznoscig biegl naprzod. Najwigkszym przeciwnikiem Wulfgara nie byto
zmeczenie, lecz samotno$¢. Walczyl twardo o utrzymanie swych mysli przy
przesztosci w czasie diugich godzin, przypominajac sobie przysiege zlozona
zmarlemu ojcu 1 rozwazajac mozliwosci swego zwycigstwa. Unikal kazdej mysli
o swej drodze, rozumiejac jednak doskonale, ze desperacja moze zniszczy¢ jego
plany. Jednak teraz jego droga byta jedynym wyborem. Nie miat szlachetnej
krwi 1 nie mial Prawa Wyzwania w stosunku do Heafstaaga. Nawet, gdyby
pokonal wyzwanego krdla, nikt z jego ludu nie mogltby uzna¢ go za przywodcg.
Jedynym sposobem, ktory mogt zalegalizowa¢ jego aspiracje do zostania
przywodca klanu, byt jaki$ heroiczny czyn.

Odszedt ku temu samemu celowi, ktory kusit wielu pretendentow do
tronu, prowadzac ich w ramiona $mierci. W cieniach zapadajacych za nim,
krazac z pelna wdzigku tatwoscia, ktora cechowata jego rase, szedt Drizzt

Do'Urden. Zawsze na wschod, w kierunku Lodowca Regheda, do miejsca



zwanego Evermelt.
W kierunku legowiska Ingeloakastimiziliana, biatego smoka, zwanego

przez barbarzyncéw po prostu ,,Mrozaca Smiercia”.
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Lodowy Grobowiec

U podstawy wielkiego lodowca, ukryte w malej dolince, gdzie jedna z
ostrog lodu przedzierala si¢ przez mocno potrzaskane szczeliny 1 glazy,
znajdowalo si¢ miejsce zwane przez barbarzyncow Evermelt. Gorace zrodio
zasilatlo mata sadzawke, gorace wody prowadzily nie konczaca si¢ walke z
lodowymi krami 1 mrozem. Zaskoczeni przez wczesne S$niegi barbarzyncy,
ktorzy nie mogli znalez¢ drogi do morza za stadami reniferow, czgsto szukali
ucieczki w Evermelt. W najzimniejszym miesigcu zimy mozna byto tu znalezé
nie zamarznigte, podtrzymujace na duchu wody. Gorace opary sadzawki czynity
temperaturg najblizszego otoczenia zno$na, o ile nie przyjemna. Jednak wartos¢
mialy nie tylko ciepto 1 woda pitna Evermelt. Pod nieprzejrzysta powierzchnia
metnej wody lezal skarb klejnotow, zlota i1 srebra, mogacy wspodtzawodniczy¢ ze
skarbami kazdego krola w catym tym rejonie $wiata. Kazdy z barbarzyncéw
styszal legendy o biatym smoku, lecz wigkszo$¢ uwazata je tylko za dziwaczne
opowiesci, snute ku zachwytowi dzieci, przez posiadajacych wysokie
mniemanie o sobie starcow. Smok bowiem nie wynurzyt si¢ ze swego ukrytego
legowiska od wielu, wielu lat.

Wulfgar wiedziat swoje. Gdy byt milody, jego ojciec przypadkowo
natknat si¢ na wejScie do ukrytej jaskini. Gdy Beornegar poznal pozniej te
legende o smoku, zrozumiat potencjalna wartos$¢ tego odkrycia i spgdzit cate lata
na zbieraniu wszelkich informacji dotyczacych smokow, jakie mogt znalez¢ -
szczegoOlnie biatych smokow, za$ Ingeloakastimiziliana w szczegdlnosci.

Beornegar poleglt w walce pomigdzy szczepami, zanim sprobowat dostac
si¢ do skarbow, lecz zyjac w kraju, w ktorym $mier¢ byta zwyktym gosciem,
przewidziat t¢ ponura mozliwos$¢ 1 zaszczepit swa wiedze synowi. Tajemnica

wigc nie umarta wraz z nim.



* %k sk sk ok

Waulfgar powalit jelenia jednym uderzeniem Aegis-fanga i niost zwierzg
przez kilka ostatnich mil do Evermelt. Byt w tym miejscu juz dwa razy
wczesnie], a mimo to, gdy przyszedt tu tym razem niesamowite jego pigkno po
raz kolejny zaparto mu dech w piersiach. Powietrze nad jeziorkiem przestonigte
bylo welonem pary, za§ kawatki ptywajacego lodu dryfowaly przez mgliste
wody, jak halsujace, widmowe okrety. Olbrzymie glazy otaczajace to miejsce
byly szczegblnie barwne, w rozmaitych odcieniach czerwieni i pomaranczy,
pokryte cieniutka warstewka lodu, ktéry chwytat ogien stonca 1 odbijat wybuchy
migotliwych barw w zaskakujacym kontrascie do mglistej szarosci lodu
lodowca. To byto cudne miejsce, chronione przed smutnym jgkiem wiatru przez
Sciany lodu 1 skat, wolne od wszelkich zaktécen.

Gdy jego ojciec zostat zabity, Wulfgar przysiagt w hotdzie cztowiekowi,
ktory byl przyczyna tej wyprawy, ze spetni jego marzenie. Mimo ze inne rzeczy
naglity go do drogi, teraz zblizatl si¢ z uszanowaniem do sadzawki, aby chwile
si¢ zastanowi¢. Wojownicy kazdego szczepu tundry ryzykowali dla Evermelt z
ta sama nadzieja, co on. Nigdy zaden stamtad nie wrocil. Miody barbarzynca
postanowil to zmieni¢. Wysunat swa dumna szczeke 1 poczat obdziera¢ jelenia
ze skory. Pierwsza bariera, jaka musial pokona¢, byla sama sadzawka. Pod
powierzchnia woda byla zludnie ciepta 1 uspokajajaca, lecz kazdy, kto
wynurzyltby si¢ z sadzawki na powietrze, zamarztby na $Smier¢ w ciagu kilku
minut.

Wulfgar zdarl skore z boku zwierzgcia 1 zaczaj zdrapywac lezaca pod nig
warstwe thuszczu. Stopit go nad matym ogniskiem, az przybrat konsystencjg
gestego mazidia 1 natarl nim swoje ciala. Wzigwszy gleboki oddech, aby si¢
uspokoi¢ 1 skoncentrowaé swe mysli na czekajacym go zadaniu, Scisnal Aegis-
fanga 1 zniknat w Evermelt.

Pod $miertelnym woalem mgly wody okazaly si¢ spokojne, lecz gdy tylko



odptynat od brzegu poczut silne, wirujace prady goracego strumienia. Uzywajac
poszarpanej skaly, jako punktu orientacyjnego, wyznaczyt dokladnie §rodek
sadzawki. Doplynawszy tam wzial ostatni oddech 1 poktadajac usilng wiare w
instrukcjach ojca, pozwolil dziata¢ pradom 1 zanurzyt si¢ w wodzie. Opadat
przez chwile, a potem nagle zostat zniesiony przez gtowny prad w kierunku
ponocnego konca jeziorka. Nawet ponizej mgly woda byla nieprzejrzysta,
zmuszajac Wulfgara do uwierzenia na $lepo, ze da rade si¢ od niej uwolnié¢
zanim straci oddech. Byl o kilka stop od lodowej $ciany na brzegu sadzawki,
gdy spostrzegl niebezpieczenstwo. Sprezyl si¢ przed uderzeniem, lecz prad
nagle zakrgcit, pograzajac go glebiej. Zamglenie przeszto w ciemnos$é, gdy
dotart do otworu pod lodem, ledwie na tyle szerokiego, aby mogt si¢ przezen
przeslizgna¢, chociaz nieustajacy napdr pradu nie dawat mu innego wyboru.
Jego pluca blagaly o powietrze. Zagryzt wargi, aby usta nie otworzyly si¢
rabujac ostatni tyk drogocennego tlenu. Potem wpadt do szerokiego tunelu, w
ktorym woda opadla ponizej poziomu jego glowy. Po$piesznie zaczerpnat
powietrza, lecz nadal §lizgat si¢ bezsilnie w wartko ptynace; wodzie. Jedno
niebezpieczenstwo zostalo pokonane. Slizgawka zwijata sig i skrecata, a gdzies
z przodu wyraznie rozbrzmiewat ryk wodospadu. Wulfgar usitowal zwolni¢
swoja wedrowke, lecz nie mogt znalez¢ zadnego uchwytu dla rak, ani punktu
zaczepienia dla stop, gdyz podtoga 1 $ciany byly z lodu, wygladzonego przez
stulecia ptynacym tedy strumieniem. Barbarzynca rzucit si¢ dziko, Aegis-fang
wylecial mu z rak, gdy na prézno usitowal wbi¢ go w twardy 16d. Nagle dotart
do szerokiej 1 glebokiej jaskini 1 zobaczyl przed soba spadek. Za brzegiem
spadku tkwito kilka olbrzymich, lodowych iglic, ciagnacych si¢ z kopulastego
sufitu daleko poza zasigg wzroku Wulfgara. Zobaczyt swoja jedyna szansg. Gdy
zblizyt sie do krawedzi spadku, objal ramionami stalaktyt. Odpadt tak szybko,
jak si¢ chwycil, lecz zobaczyl, ze otwoér rozszerza si¢ znowu, zblizajac si¢ do
podiogi na spotkanie pierwszego. Przez chwil¢ bezpieczny, rozejrzat si¢ po

dziwnej jaskini zdumiony. Wodospad catkowicie pochtonatl jego wyobraznig. Z



przepasci unosita si¢ para dodajac widowisku surrealistycznego posmaku.
Strumien spadat z urwiska, jego wigksza czg$¢ ptyngla przez mala szczeling,
peknigcie zaledwie w podiodze, trzydziesci stop ponizej podstawy. Krople
opuszczajace szczeling $cinaly sig, opuszczajac glowny nurt strumienia i
rozpryskiwatly si¢ na wszystkie strony uderzajac o podloge jaskini. Jeszcze
catkowicie nie stwardniate kawalki ladowaly twardo tam, gdzie upadtly, zas caty
teren u podstawy wodospadu byl dziwnie rzezbiony potamanym lodem.

Aegis-fang wpadl przez szczeling, z tatwoscia oczyszczajac maly otwor 1
uderzyt w jedna rzezb, rozrzucajac wokot lodowe skorupy. Mimo, ze jego
ramiona byly zdrg¢twiale od obejmowania lodowych narosli, Wulfgar szybko
rzucit si¢ na miot, juz prawie przymarznigty tam, gdzie wyladowal 1 uwolnit go
od twardniejacych obje¢ lodu.

Pod szklista podtoga tam, gdzie mlot roztrzaskal wierzchnia warstwe,
barbarzyfca zauwazyl mroczny cien. Przyjrzat si¢ mu blizej, a potem cofnal sig
od posiwiatego szronem obrazu. Doskonale zachowany, jeden z jego przodkow
spadt najwidoczniej, a potem zamarzl w narastajacym lodzie tam, gdzie
wyladowal.

[lu innych jeszcze, zastanawial si¢ Wulfgar, spotkal ten sam los?

Nie miat czasu na dalsze rozwazania na ten temat. Jeden z nurtujacych go
problemoéw sam si¢ rozwiazat, gdyz wigksza czg$¢ sklepienia jaskini byta tylko
o kilka stop pod powierzchnia §wiatta dziennego 1 stonce tatwo odnalazto droge
przez te czgsci, ktore byty czystym lodem. Nawet najmniejszy btysk pochodzacy
z sufitu odbijat sig tysiace razy od szklistych podtog i $cian, 1 cala jaskinia
eksplodowata odbitymi rozbtyskami swiatta.

Wulfgar mocno juz odczuwat chtod, lecz stopiony tluszcz chronit go na
razie wystarczajaco. Powinien przezy¢ pierwsze niebezpieczenstwo tej
przygody.

Lecz widmo smoka wynurzato si¢ gdzie$§ z przodu.

7 gléwnego pomieszczenia odchodzito kilka kretych tuneli, wy-



rzezbionych w dawno minionych dniach przez strumien, ktérego wody byly
wtedy wysokie. Jednak tylko jeden z nich byt wystarczajaco wielki dla smoka.
Waulfgar rozwazal mozliwos¢ przeszukania najpierw pozostatych, aby przekonac
sig, czy nie znalaztby mniej oczywistej drogi do legowiska, lecz blask i
znieksztalcenia §wiatla 1 niezliczone sople lodu zwisajace z sufitu, jak zeby dra-
pieznika, oszalamialy go 1 wiedzial, Ze je$li zabtadzi lub straci zbyt wiele czasu,
zaskoczy go noc, gaszac $wiatto 1 obnizajac temperaturg ponizej tego, co mogt
znies¢.

Uderzyt wige Aegis-fangiem w podloge, aby skruszy¢ resztki lodu, ktore
do niego przywarty 1 ruszyl tunelem, ktory - jak wierzyt - doprowadzi¢ miat go

do legowiska Ingeloakastimiziliana.

* %k sk sk ok

Smok chrapat glosno obok swych skarbow w najwigkszym pomieszczeniu
lodowych jaskin, przekonany po wiem latach samotnosci, ze nie begdzie
niepokojony. Ingeloakastimizilian, bardziej znany jako Mrozaca Smier¢,
popetnit t¢ sama pomytke, co wielu z jego rodu, ktorzy zrobili swe legowiska w
podobnych lodowych jaskiniach. Ptynacy strumien, ktéry dawat dostep do ja-
skini 1 ucieczke z niej, zbiegiem lat malal, zamykajac smoka w krysztalowym
grobowcu.

Mrozaca Smier¢ cieszyt si¢ latami polowan na jelenie i ludzi. W krotkim
czasie swej aktywno$ci bestia zdobyta zla reputacje z powodu zniszczen
poczynionych przez siebie 1 terroru, jaki zaprowadzil w okolicach. Jednak
smoki, szczegolnie biate, ktore byly rzadko aktywne w zimnym S$rodowisku,
mogly zy¢ setki lat bez jedzenia. Ich egoistyczna mito$¢ od skarbow mogla
podtrzymywaé je przy zyciu w nieskonczono$é, za§ skarb Mrozacej Smierci,
mimo ze niewielki w porownaniu z olbrzymimi goérami zlota, zebranymi przez

ogromne czerwone 1 niebieskie smoki w bardziej zaludnionych regionach, byt



najwigkszym ze skarbow zgromadzonych przez smoki zamieszkujace tundre.

Gdyby smok naprawde pozadat wolnosci, moégitby prawdopodobnie
przebi¢ sie przez lodowy sufit jaskini. Lecz Mrozaca Smieré uznat to ryzyko za
zbyt wielkie 1 gdy spat, liczyt swe monety 1 klejnoty w snach, co smoki uwazaty
za naprawde przyjemne. Jednak drzemiacy smok nie zorientowat si¢ w petni, jak
bardzo byl nieostrozny. W czasie swej nieprzerwanej drzemki Mrozaca Smier¢
nie poruszyl si¢ od dziesigcioleci, zimny koc lodu otulit dluga postaé, stopniowo
grubiejac, az jedynym czystym miejscem byta dziura przed wielkimi nozdrzami,
gdzie rytmiczne uderzenia wydychanego powietrza nie pozwalaly na
gromadzenie si¢ lodu.

Waulfgar, ostroznie obchodzac Zrodio parsknieé, podszedt do bestii.

Patrzac na chwale Mrozacej Smierci, wzmozona jeszcze przez
krystaliczny koc lodowy, Wulfgar az zachtysnat si¢ z zachwytu. Stosy klejnotoéw
1 zlota lezatly porozrzucane w jaskini pod podobnymi koputami lodowymi i
Waulfgar nie mogl oderwac od tego oczu. Nigdy nie widziat takiej potegi, takiej
mocy.

Pewien, ze bestia jest catkowicie przyszpilona, opuscit mtot.

- Witaj, Ingeloakastimizilianie - zawotal, z uszanowaniem uzywajac
pelnego imienia bestii.

Bladoniebieskie oczy otworzyly si¢ nagle, a ich kipiace plomienie
rozblysty pod mgla lodu. Wulfgara wbitlo w ziemi¢ ich przeszywajace
spojrzenie. Po poczatkowym wstrzasie zdotat jednak szybko przyjs¢ do siebie.

- Nie bgj sig, potezna bestio - powiedzial §mialo. - Jestem honorowym
wojownikiem 1 nie chcg cig zabi¢ w tak niesprawiedliwych okolicznos$ciach. -
Usmiechnat si¢ chytrze. - Zadowolg si¢ tylko zabraniem twych skarbow!

Lecz barbarzynca popetnit fatalng pomytke.

Bardziej doswiadczony wojownik, nawet rycerz wyszediby poza ramy
swojego kodeksu honorowego i1 zabilby smoka, gdy ten jeszcze spal. Kilku

poszukiwaczy przygdd, a nawet cate ich kompanie zawsze tak robity ze ztymi



smokami kazdego koloru i byly dumne z tego. Nawet Mrozaca Smieré, w
poczatkowym szoku spowodowanym swym polozeniem tuz po przebudzeniu,
patrzac w twarz barbarzyncy pomyslal, ze jest calkiem bezsilny. Olbrzymie
migsnie, zatrofizowane przez brak aktywnos$ci, nie mogly oprze¢ si¢ wadze i
chwytowi lodowego wigzienia, jednak gdy Wulfgar wspomniat o skarbach,
nowa fala energii usungta resztki letargu ze smoka.

Mrozaca Smieré znalazt site we wsciektosci i z wybuchem mocy
przewyzszajacym wszystko, co barbarzynca mogt sobie wyobrazi¢, smok napiat
swe migsnie jak wezly, rozrzucajac dookota wielkie kawaly lodu. Gdy zespét
jaskin poteznie si¢ zatrzast, Wulfgar, stojacy na S$liskiej podtodze, zostat
powalony na plecy. W ostatniej chwili odtoczyt si¢ na bok, aby uniknaé
uwolnionego przez wstrzas, ostrego jak wldcznia spadajacego sopla lodu.

Waulfgar szybko stanat na nogach, lecz gdy sie odwrdcil, stwierdzil, ze
stoi twarza w twarz z rogatym, bialym tbem, pochylonym na wysoko$¢ jego
oczu. Olbrzymie skrzydta smoka rozpostarty sig, otrzasajac ostatnie pozostatosci
lodowej skorupy, a niebieskie oczy jak noze wbity si¢ w Wulfgara.

Barbarzynca desperacko rozejrzat si¢ dokola, w poszukiwaniu drogi
ucieczki. Rozwazat mozliwos¢ rzutu Aegis-fangiem, ale wiedzial, ze nie ma
mozliwosci zabicia potwora jednym uderzeniem. Nieuchronnie zaraz powinno
nadej$¢ $mierciono$ne tchnienie.

Mrozaca Smier¢ badat przez chwile swego przeciwnika. Gdyby zionat,
jego przeciwnik zmienitby si¢ w kawalek zamarznigtego migsa. Byl mimo
wszystko smokiem, straszliwa bestia 1 wierzyl, prawdopodobnie nie bez
podstaw, ze pojedynczy cztowiek nigdy go nie pokona, jednak ten potgzny
mezczyzna, a po czgsci 1 magiczny miot, gdyz smok wyczuwat jego magig,
niepokoil go. Ostrozno$é utrzymywata Mrozaca Smieré przy zyciu od wielu
stuleci. Nie chciat wdawac si¢ w bijatyke z tym czlowiekiem.

Zimne powietrze wdarto si¢ do jego pthuc.

Waulfgar ustyszat wciagniecie powietrza 1 odruchowo zanurkowal w bok.



Nie mogt w petni unikna¢ wydechu, ktory potem nastapil, raniac jak stozek
niewyobrazalnego zimna, lecz jego zwinno$¢ w potaczeniu z jelenim thuszczem,
pozostawity go przy zyciu. Wyladowat za blokiem lodu, jego nogi ptonety od
zimna, bolaty go ptuca. Potrzebowal chwili, aby przyj$¢ do siebie, ale zobaczyt
biala glowe, podnoszaca si¢ powoli w powietrzu, odrzucajaca kawatki szczupte;
bariery.

Barbarzynca nie mial prawa przezy¢ nastgpnego tchnienia.

Nagle kula ciemnosci pochlongta glowe smoka 1 wpierw jedna, a potem
druga strzala o czarnym ostrzu zafurkotala obok barbarzyncy i uderzyla w
ciemnos$¢ za nim.

- Atakuj chlopcze! Teraz! - krzyknat Drizzt Do'Urden od wejscia do
pomieszczenia. Zdyscyplinowany barbarzyfica instynktownie ustuchat swego
nauczyciela. Krzywiac si¢ z bolu obszedl dokota blok lodu i zblizyt si¢ do
smoka.

Mrozaca Smieré kiwat swa wielka glowa tam i z powrotem, usitujac
strzasna¢ zaklecie ciemnego elfa. NienawiS¢ pozerata bestig, gdy trafita ja
nastgpna strzata. Jedynym zyczeniem smoka byto zabi¢, mimo ze oslepiony,
miat zmysly wyczulone w najwyzszym stopniu; z tatwoscia wyczul potozenie
drowa 1 zionatl znowu. Lecz Drizzt byl réwniez doskonale wycéwiczony,
zwlaszcza jezeli chodzito o wiedz¢ o smokach. Wymierzyt doktadnie odleglo$¢
od Mrozacej Smierci i stozek $miertelnego mrozu okazal si¢ za krotki.
Barbarzynca zaatakowat bok oszolomionego smoka i z calej sity uderzyt Aegis-
fangiem w biate tuski. Smok zwinat si¢ z bolu. Luski wytrzymaly uderzenie,
lecz smok nigdy nie odczut takiej silty ze strony cztowieka 1 nie starat si¢ o to,
aby przekona¢ sig, czy jego bok wytrzyma nastepne uderzenie. Odwroécil sig,
aby ziona¢ po raz trzeci w odstonigtego barbarzynce. Trafita go jednak nastgpna
strzata.

Waulfgar zobaczyt wielka kule smoczej krwi na podtodze obok siebie, kula

ciemnosci zaczeta si¢ z wolna oddala¢. Smok ryknat z wscieklosci. Aegis-fang



uderzyt znowu, po raz trzeci. Jedna z tusek pekta 1 odpadia, a widok
odstonigtego smoczego cielska dat Wulfgarowi nadziej¢ na zwycigstwo.

Mrozaca Smieré przezyt wiele bitew i daleki byt od poddania sie. Smok
wiedziat jak podatny jest na potgzne uderzenia mitota 1 koncentrowat si¢ na
przeciwdziataniu. Dhugi ogon zatoczyt krag nad pokrytym tuskami grzbietem i1
uderzyl w Wulfgara w chwili, gdy barbarzynca wzial nast¢pny zamach. Zamiast
satysfakcji z poczucia, ze Aegis-fang uderza w cialo smoka, Wulfgar sam zostat
uderzony o zamarznigty pagorek ztotych monet lezacy dwadziescia stop dale;.
Jaskinia zawirowata wokoét niego, jego wodniste oczy odbity btyski $wiatta.
Stracit przytomno$¢. Zobaczyl jeszcze Drizzta z wyciagnigtymi jataganami,
zblizajacego si¢ do Mrozacej Smierci. Zobaczyt smoka, zamierzajacego znéw
ziona¢ lodem.

Zobaczyl, z przerazajaca jasnoscia, ogromne sople lodu wiszace na suficie
nad smokiem.

Drizzt szedt do przodu. Nie miat wypracowanej strategii przeciw tak
wspaniatemu przeciwnikowi, mial jednak nadziejg, ze znajdzie jakies czule
miejsce, zanim smok go zabije. Pomyslat, ze Wulfgar zakonczyt juz walke 1 po
tym poteznym uderzeniu ogonem prawdopodobnie nie zyje, byl wigc
zaskoczony, gdy zobaczyt nagly ruch z boku.

Mrozaca Smieré takze wyczut ruch barbarzyncy i wystal ku niemu swoj
dhugi ogon, aby zdusi¢ dalsze zagrozenie z flanki. Lecz Wulfgar juz pracowat
rgkoma. Ostatnim wysitkiem zeskoczyl z pagorka 1 wyrzucil Aegis-fang w
powietrze. Ogon smoka uderzyl 1 Wulfgar nie byt pewien, czy jego desperacki
wysitek zakonczyt si¢ sukcesem, ale wydawato mu sig, ze zobaczyt na suficie
btyskawice, zanim zapadt w ciemnos¢.

Drizzt byt swiadkiem jego zwycigstwa. Jak zaczarowany przygladat sig,
jak olbrzymi sopel lodu spada.

Mrozaca Smieré, nie widzac niebezpieczenstwa ukrytego w  kuli

ciemnosci 1 myslac, ze miot poleciat gdzie§ w bok, machnat skrzydtami.



Szponiaste przednie tapy juz unosity si¢ w gore, gdy lodowa widcznia wbita sig
w jego plecy, zwalajac go ponownie na ziemig.

Drizzt nie widziat wyrazu pyska umierajacego smoka - jego glowg otulita
kula ciemnos$ci. Ustyszal jednak $miertelny trzask podobnej do bicza szyi,
wyciagnigte] w naglym przeciwstawieniu si¢ ruchowi, ktéra podniosta si¢ w

gore 1 pekia.
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Przez krew lub przez czyn

Ciepto niewielkiego ogniska przywrocito Wulfgara do przytomnosci.
Niezupelnie jeszcze odzyskat zmysty 1 poczatkowo, gdy wygrzebywat si¢ z
koca, ktorego nie pamigtal, aby przyniost ze soba, nie mogt rozpozna¢ swego
otoczenia. Potem rozpoznal Mrozaca Smieré, martwego smoka, lezacego kilka
jardow dalej - z jego plecow wyrastal potgzny sopel lodu. Kula ciemnosci
rozproszyta si¢ juz 1 Wulfgar az sapnal na widok celnos$ci strzal drowa. Jedna
strzata wystawala z lewego oka smoka, a opierzone betty dwu dalszych sterczaty
wprost z jego pyska.

Wulfgar wyciagnat reke, aby chwyci¢ znajomy ksztalt rekojesci Aegis-
fanga. Lecz mlot nie lezat obok niego. Walczac ze sztywnoscia ndg barbarzyncy
udato si¢ wsta¢. Poszukiwat goraczkowo swej broni. Zastanawial si¢ tez gdzie
byl drow? Nagle ustyszat pukanie z sasiedniego pomieszczenia. Na sztywnych
nogach wyszedl ostroznie za rog. Byl tam Drizzt, stojac na pagérku monet
odbijat ich lodowa pokrywe mtotem bojowym Wulfgara.

Drizzt zauwazyl Wulfgara 1 sktonit si¢ nisko w pozdrowieniu.

- Mito mi, Pogromco Smokow! - zawotat.

- I mnie milo, przyjacielu elfie - odpart Wulfgar, zadowolony, ze znéw
widzi drowa. - Daleko za mna szedles.

- Niezbyt daleko - odparl Drizzt, odbijajac nastgpny kawat lodu ze skarbu.
- W Dekapolis nie ma zbyt wielu podniecajacych rzeczy, a nie mogltem pozwoli¢
ct wysforowac si¢ naprzoéd we wspotzawodnictwie w zabraniu. Dziesie¢ 1 pot do
dziesigciu 1 pot - oznajmil u§miechajac si¢ szeroko. - I smok do podziatu migdzy
nas. Oglaszam, ze do mnie nalezy potowa udzialu w zabiciu go.

- Do ciebie 1 dobrze na to zastuzyles - zgodzit si¢ Wulfgar. - [ masz prawo
do potowy tupu.

Drizzt pokazatl maly woreczek, wiszacy na cienkim, srebrnym tancuszku



na jego szyi.

- Kilka drobiazgéw - wyjasnil. - Nie potrzebuje bogactw 1 watpig, abym
byl w stanie wiele stad wynies¢. Tych kilka drobiazgdw powinno wystarczyc.

Odgarnat czg$¢ stosu, ktory uwolnit od lodu, odkrywajac wysadzana
klejnotami rekojes¢ miecza, jego czarna, adamantytowa rekojes¢ byla po
mistrzowsku rzezbiona na podobienstwo uzgbionej paszczy polujacego kota.
Zawilo$¢ wykonania zrobila wrazenie na Drizzcie, ktéry drzacymi palcami
wydobyt reszte broni spod stosu ztota.

Jatagan. Jego zakrzywiona ptaszczyzna ostrza zrobiona byla ze srebra, z
krawedziami z diamentu. Drizzt podnidst go przed siebie, zachwycony lekkoscia
1 doskonalym wywazeniem broni.

- Kilka drobiazgéw... 1 to! - poprawit sig.

* %k sk sk ok

Jeszcze przed spotkaniem smoka Wulfgar zastanawial sig, jak wydostanie
si¢ z podziemnych jaskin.

- Prad wody jest zbyt silny, a brzeg wodospadu zbyt wysoki, aby wracac z
powrotem przez Evermelt - powiedziat do Drizzta, cho¢ wiedzial, ze drow sadzi
podobnie. - Nawet, gdyby udato si¢ nam pokonaé te przeszkody, nie mam juz
jeleniego tluszczu, aby ochronit nas przed zimnem, gdy wyjdziemy z wody.

- Ja tez nie zamierzam ponownie przechodzi¢ przez wody Evermelt -
zapewnil Drizzt barbarzynce. - Jednak polegam na mym duzym doswiadczeniu i
przygotowalem si¢ na to, ze mogg znalez¢ si¢ w takiej sytuacji! Stad drewno na
ogien 1 koc, ktorym ci¢ nakrylem, zawinigte w focza skorg. I to - Wyciagnat zza
pasa kotwicg o trzech ramionach 1 lekki, lecz mocny sznur.

Juz wczesniej znalazl droge wyjscia.

Drizzt wskazal otwér nad nimi w suficie. Lodowy sopel, stracony przez

Aegis-fang, zabrat ze soba czg$¢ sufitu pomieszczenia.



- Nie sadzg, zebym rzucil hakiem tak wysoko, lecz twoje pot¢zne ramiona
powinny bez trudu wykona¢ taki manewr.

- Moze w lepszych czasach - rozwazyl Wulfgar, - lecz teraz nie mam sity
do takiej proby. - Gdy uderzyl w niego oddech smoka, barbarzynca byt blizszy
$mierci, niz zdawat sobie z tego spraweg. Poziom adrenaliny, utrzymujacy si¢ w
czasie walki teraz opadl, a Wulfgar czut przejmujace zimno. - Obawiam sig, ze
moje zgrabiate r¢ce nie zacisng si¢ nawet na kotwicy.

-To pobiegaj! - wrzasnat drow. - Niech twoje ciato rozgrzeje sig.

Waulfgar natychmiast rzucit si¢ do biegu wokot szerokiego pomieszczenia,
zmuszajac krew, aby krazyla w jego zdretwialych nogach 1 palcach. Po
niedtugiej chwili zaczat czué, jak wewnetrzne ciepto znéw ogarnia jego ciato.

W drugim rzucie kotwica przeleciata przez otwor 1 zahaczyla si¢ zapewne
na jakims$ lodowym wystepie. Drizzt ruszyt pierwszy, zwinny elf po prostu biegt
po sznurze.

Wulfgar zakonczyl swoje sprawy w jaskini, zabierajac worek skarbow 1
kilka innych rzeczy, o ktorych wiedzial, ze bgda mu potrzebne. Mial duzo
wigcej trudno$ci z wspigciem si¢ po sznurze niz Drizzt, lecz z pomoca drowa,
udzielona mu z gory, wdrapat si¢ na 16d, zanim zachodzace stonce zapadito si¢
pod Unig¢ horyzontu.

Obozowali obok Evermelt, jedzac na kolacje dziczyzng 1 cieszyli si¢
bardzo pozadanymi 1 dobrze zasluzonymi wygodami ogrzewajacych ich
Wyziewow.

Wyruszyli znow przed switem, kierujac si¢ na zachod. Biegli obok siebie,
wracajac Sladami swych szalonych krokow, ktore zaniosty ich tak daleko na
wschod. Gdy dotarli do sladow gromadzacych si¢ szczepow barbarzynskich,
obaj wiedzieli, ze nadszedt czas, aby si¢ rozdzielic.

- Zegnaj, dobry przyjacielu - powiedziat Wulfgar, pochylajac sie nisko,
zeby zbadac¢ §lady. - Nigdy nie zapomng tego, co dla mnie zrobites.

- I ty zegnaj, Wulfgarze - odpart posgpnie Drizzt. - Niech twdj potezny



mtot bojowy przeraza twych wrogéw w latach, ktore nadejda. - Odszedl nie
ogladajac si¢ za siebie, lecz zastanawial sig, czy jeszcze kiedy§ znow zobaczy

swego duzego przyjaciela zywym.

* %k sk sk ok

Wulfgar na chwile odsunat od siebie przynaglenia swej misji, aby
przystanac 1 zastanowi¢ si¢ nad emocjami, ktorych doznat, gdy po raz pierwszy
zobaczyt olbrzymie obozowisko zgromadzonych szczepdw. Pigé lat wezesniej,
dumnie niosac sztandar Klanu Losia, mlodszy Wulfgar maszerowatl na podobne
zgromadzenie, S$piewajac Piesn Temposa 1 pijac mocny midod wraz z
megzczyznami, ktorzy chceieli walczy¢ 1 prawdopodobnie umrze¢ obok niego.
Wtedy patrzyt na walke¢ inaczej, jak na chwalebna probe wojownika.

- Niewinne bestialstwo - mruknat, nastuchujac zaprzeczenia tych stow,
gdy przypomnial sobie swa niewiedz¢ cechujaca dawno minione dni. Lecz jego
postrzeganie gruntownie si¢ zmienito. Bruenor i1 Drizzt, stawszy si¢ jego
przyjaciélmi i nauczywszy go zawitosci ich $wiata, skonkretyzowali ludzi,
ktorych wczesniej uwazat tylko za przeciwnikow, zmuszajac go do innego
spojrzenia na nastgpstwa wlasnych, okrutnych czynow.

Wulfgar poczut w gardle gorycz zotci, gdy pomyslat o tym, ze klany
wyruszyly na nastepny najazd na Dekapolis. Czujac wrecz wstret, ze jego
dumny lud maszerowat na wojng wraz z goblinami i olbrzymami. Gdy zblizyt
si¢ do obrzezy obozu, zobaczyl, ze nigdzie w obozie nie ma Hengorotu,
ceremonialnej Sali Miodowej. Szereg matych namiotow, z ktorych kazdy
oznaczony byl odpowiednim sztandarem przywodcy poszczegdlnego klanu,
stanowit centrum zgromadzenia, otoczone ogniskami obozowymi zwyktych
zomhierzy. Przegladajac sztandary Wulfgar zobaczyl, Zze obecne sa prawie
wszystkie klany, lecz ich potaczone sily stanowily nie wigcej niz potowe

wielko$ci zgromadzenia, jakie miato miejsce pie¢ lat wczesniej. Wnioski



Drizzta, ze barbarzyncy jeszcze nie doszli do siebie po masakrze na stokach
Bryn Shander, brzmiatly bole$nie prawdziwie.

Dwoch straznikow wyszto na spotkanie Wulfgara. Nie uczynit proby
ukrycia si¢ przed nimi, trzymajac Aegis-fang przy nogach podnidst rece, aby
pokazac€ ze jego zamiary sg uczciwe.

- Kim jestes$, ze przychodzisz bez eskorty 1 nie zaproszony na naradg u
Heafstaaga? - zapytat jeden ze straznikéw. Ocenit obcego, bedac najwidocznie;j
pod wrazeniem oczywistej sity Wulfgara 1 poteznej broni lezacej u jego stop. - Z
pewnoscia nie jeste$ zebrakiem, szlachetny wojowniku, ale nie znamy cig.

- Jednak ja ciebie znam, Revjaku, synu Jorna Czerwonego - odpart
Wulfgar, poznajac mezczyzne ze swego szczepu. - Jestem Wulfgar, syn
Beornegara, wojownik Klanu Losia. Zginatem ci z oczu pig¢ lat temu, gdy
maszerowaliSmy na Dekapolis - wyjasnit, ostroznie dobierajac slowa, aby
zapobiec mowieniu o ich klgsce. Barbarzyncy nie mowili o tak nieprzyjemnych
wspomnieniach.

Revjak przygladal si¢ uwaznie milodzienhcowi. Byl przyjacielem
Beornegara i pamigtal jego chtopca, Wulfgara. Policzyt lata, poréwnujac wiek
chlopca, gdy widzial go po raz ostatni z obecnym wiekiem miodziefica. Szybko
usatysfakcjonowato go to, ze podobienstwa byly wigcej niz przypadkowe.

- Witaj w domu, mlody wojowniku! - powiedzial ciepto. - Uwazalismy
cig za straconego.

- Bylem takim - odpart Wulfgar. - Widziatem wielkie i cudowne rzeczy 1
wiele si¢ nauczylem. Wiele miatbym ci do opowiedzenia, ale prawde mowiac
nie mam czasu na daremne rozmowy. Przyszedlem, Zeby zobaczyC si¢ z
Heafstaagiem.

Revjak pokiwal glowa 1 natychmiast poprowadzil Wulfgara migdzy
rzedami ognisk.

- Heafstaag bedzie zadowolony z twego powrotu.

Zbyt cicho, aby mogt by¢ ustyszanym, Wulfgar odpart:



- Nie sadze.

% sk ok sk ok

Ciekawski thum zgromadzit si¢ wokoét robiacego niesamowite wrazenie
mtodego wojownika, gdy ten zblizal si¢ do centralnego namiotu obozowiska.
Revjak wszedl do $rodka, aby oznajmi¢ przybycie Wulfgara Heafstaagowi i
natychmiast wrécil z pozwoleniem krola na wejscie Wulfgara.

Wulfgar potozyt Aegis-fang na ramieniu, lecz nie ruszyt w strong poty
namiotu, ktora Revjak trzymat odchylona.

- To, co chce powiedzie¢, powinno by¢ powiedziane otwarcie 1 przed
calym ludem - powiedzial wystarczajaco glosno, aby Heafstaag mogt go
ustysze¢. - Niech Heafstaag wyjdzie do mnie!

Na takie stowa wyzwania rozlegt si¢ wokot niego pomruk niezadowolenia
1 zdziwienia, gdyz w tlumie rozeszty si¢ pogloski mowiace o Wulfgarze, synu
Beornegara, jako o spadkobiercy krwi krolewskie;.

Heafstaag wypadl z namiotu. Podbiegl na kilka stop od Wulfgara, jego
piers unosita si¢ cigzkim oddechem ze wsciektosci, a jego jedyne widzace oko
whbite byto w Wulfgara. Thum umilkt, spodziewajac sig, ze bezlitosny krol zabije
na miejscu impertynenckiego mtodzika. Jednak Wulfgar odpowiedziat
Heafstaagowi takim samym groznym spojrzeniem 1 nie cofnat si¢ ani o cal.

- Jestem Wulfgar - oznajmil dumnie, - syn Beornegara, syna Beorne,
wojownik Klanu tosia, ktéry walczyt w Bitwie o Bryn Shander, wtadajacy
Aegis-fangiem, Wrogiem Olbrzymow

- podnidst wielki mlot wysoko przed soba, - przyjaciel rzemieslnikoéw
krasnoluddéw 1 uczen pogranicznika Gwaerona Windstorma, zabodjca olbrzymow
1 najezdzca legowiska; zabojca przywodcy mrozowych olbrzymow, Biggrina -
przerwat na chwilg, jego oczy zmruzyly si¢ w rozlewajacym si¢ usmiechu,

wyprzedzajacym jego nastepne o$wiadczenie. Gdy zostal usatysfakcjonowany



tym, ze skupil najwyzsza uwage thumu, powiedziat:

- Jestem Wulfgar, zabdjca Smoka 1 Heafstaag zamrugal oczyma. Zaden
zyjacy czlowiek w catej tundrze nie oglosit tak dumnego tytutu.

- Zadam Prawa Wyzwania - warknal Wulfgar niskim, groZznym glosem.

- Powinienem ci¢ zabi¢ - odparl Heafstaag tak chiodno, jak mu si¢ to
tylko udato. Nie bat si¢ Zadnego cztowieka, lecz §wiadom byt potgznych ramion
Wulfgara 1 zwatow migsni. Krél nie mial zamiaru teraz ryzykowaé swej pozycji,
na krawedzi oczekujacego go zwycigstwa nad rybakami Dekapolis. Jesli mogiby
zdyskredytowa¢ mtodego wojownika, wowczas lud nigdy nie pozwolitby na
taka walke. Powinien zmusi¢ Wulfgara do poniechania swego zadania, albo
powinien zabi¢ go na miejscu.

- Jakim prawem urodzenia wysuwasz takie zadanie?

- Prowadzisz nasz lud na skinienie czarownika - odpart Wulfgar.
Przystuchiwat si¢ odgtosom z ttumu, aby zorientowac si¢ w jego aprobacie lub
dezaprobacie w kwestii tego oskarzenia.

- Pozwoliles im wyciagna¢ miecze we wspdlnej sprawie z goblinami 1
orkami! - nikt nie odwazyt si¢ zaprotestowac glosno, lecz Wulfgar wyczul, ze
wielu wojownikdéw byto w istocie rozwscieczonych nadchodzaca bitwa. To
mogtlo ttumaczy¢ brak Sali Miodowej, ale Heafstaag byl wystarczajaco madry,
by wiedzie¢, ze thtumiona wsciekto$¢ czgsto wybucha w czasie wielkich emoc;i,
towarzyszacym takim, jak ta uroczysto$ciom.

Revjak wtracit si¢ zanim Heafstaag zdazyt odpowiedzie¢ - stowami lub
bronia.

- Synu Beornegara - powiedziat pewnie, - jak dotad nie zapracowates
sobie na to, aby kwestionowac krolewskie rozkazy. Rzucite$ otwarte wyzwanie;
tradycyjne prawa wymagaja, aby$ udowodnit krwig lub czynami, ze masz prawo
do takiej walki.

W tonie Revjaka przebijatlo podniecenie 1 Wulfgar natychmiast sig

zorientowal, ze stary przyjaciel jego ojca interweniowal, aby zapobiec nie



zapowiedzianej, a przez to nieoficjalnej awanturze. Starszy mezczyzna wierzyt,
ze robigcy wrazenie mtody wojownik moze sprosta¢ zadaniom. Wulfgar wyczut
tez, ze Revjak, a moze i wielu innych, miato nadziej¢, ze wyzwanie zakonczy si¢
jego zwycigstwem.

Wulfgar wyprostowal ramiona i1 us$miechnat si¢ pewnie do swego
przeciwnika, gromadzac coraz wigksza pewnos$¢ co do tego, ze jego lud podazyt
haniebnym szlakiem Heafstaaga po prostu dlatego, ze byt przywiazany do
jednookiego krok i nie posiadal nikogo nadajacego si¢ do rzucenia wyzwania i
pokonania go.

- Czynami - powiedzial gladko. Nie spuszczajac z oczu Heafstaaga,
Waulfgar rozwiazat zrolowany koc, ktory miat na plecach 1 wyciagnat dwa
podobne do wtdczni przedmioty. Rzucit je niedbale na ziemig przed krélem. Ci
z thumu, ktoérzy mogli wyraznie widzie¢ cale przedstawienie, sapngli
jednoglosnie 1 nawet niewzruszony Heafstaag zbladl i cofnat si¢ o krok.

- Nie mozna odmoéwi¢ wyzwaniu! - krzyknat Revjak.

Rogi Mrozacej Smierci.

k sk sk sk ok

Zimny pot, ktory wystapit na twarz Heafstaaga, $§wiadczyl o jego
napieciu, gdy odwijat ostatnie zwoje futra z ostrza swego ogromnego topora.

- Zabodjca Smoka! - warknal bezwiednie do swego chorazego, ktoéry
wlasnie wszedt do namiotu. - Bardziej prawdopodobne, ze natknat si¢ na $piaca
besti¢!

- Wybacz, potezny krélu - powiedziat miodzieniec, - ale Revjak wystat
mnie abym powiedzial ci, ze nadszedt juz wyznaczony czas.

- Dobrze! - parsknat Heafstaag, przeciagajac kciukiem po blyszczacym
ostrzu topora. - Powinienem nauczy¢ syna Beornegara szacunku dla swego

krola!



Wojownicy Klanu Losia utworzyli krag wokét walczacych. Mimo, ze
bylo to prywatne wydarzenie dla ludu Heafstaaga, inne klany przygladaty si¢
temu z zainteresowaniem z do$¢ pokaznej odleglosci. Zwycigzca nie zdobywat
formalnej wtadzy nad nimi, lecz bylby krolem najpotezniejszego i dominujacego
klanu w tundrze.

Revjak wszedt do kregu miedzy dwoma przeciwnikami.

- Ogtlaszam Heafstaaga! - krzyknat. - Krok Klanu Losia! - Poczat
wymienia¢ dtuga liste heroicznych czynow jednookiego krola.

Pewno$¢ siebie Heafstaaga wydawata si¢ powracaé w czasie tej recytacji,
cho¢ byt troche wytracony z réwnowagi 1 zty, ze Revjak wybrat najpierw
oglaszanie jego czynow. Potozyt dtonie na swych szerokich biodrach 1 rozgladat
si¢ groznie po najblizszych widzach, usmiechajac si¢, gdy ci odsuwali si¢ od
niego jeden po drugim. Spojrzat tez w ten sam sposob na swego przeciwnika,
lecz ponownie jego kapitalna taktyka onieSmielenia wroga zawiodta go.

- Przedstawiam takze Wulfgara - kontynuowat Revjak, - syna Beornegara
1 pretendenta do tronu Klanu Losia 1 - Wymienianie listy czynow Wulfgara
zabratlo oczywiScie znacznie mniej czasu, niz listy Heafstaaga. Lecz czyn
wymieniony przez Revjaka jako ostatni wyrdéwnat roznice miedzy nimi.

- Zabodjce Smoka! - krzyknatl Revjak, a thum, dotychczas z uszanowaniem
milczacy, z podekscytowaniem zaczat wymienia¢ migdzy soba liczne pogloski,
dotyczace zabicia przez Wulfgara Mrozacej Smierci.

Revjak spojrzat na obu przeciwnikow 1 wyszedt z kregu.

Nadszedt dla nich honorowy czas.

Ruszyli wokot kregu, stapajac ostroznie 1 wypatrujac na wzajem u siebie
najmniejszej nawet oznaki stabosci. Wulfgar zauwazyt rys zniecierpliwienia na
twarzy Heafstaaga, czg¢sta wadg barbarzynskich wojownikéw. Bylby zupetnie
taki sam, gdyby nie bolesne lekcje Drizzta Do'Urdena. Tysiace upokarzajacych
uderzen jataganéw drowa nauczyto Wulfgara tego, ze pierwszy cios jest prawie

tak samo wazny, jak ostatni. W koncu Heafstaag parsknat 1 rzucit si¢ na niego.



Wulfgar takze ryknatl gtosno, ruszajac tak, jakby chciat przyja¢ cios na glowe.
Lecz nagle, w ostatniej chwili, odskoczyl w bok 1 Heafstaag, pchnigty
momentem pedu swej cigzkiej broni przebiegt obok swego przeciwnika 1 wpadt
na pierwszy szereg widzow.

Jednooki kroél pozbierat si¢ szybko i zaatakowat ponownie, dwukrotnie
bardziej rozwscieczony - przynajmniej tak uwazat Wulfgar. Heafstaag byt
krélem od wielu lat 1 walczyl w niezliczonych bitwach, gdyby nigdy nie nauczyt
si¢ dostosowywania swej techniki do walki, dawno juz zostatby zabity. Ruszyl
znéw na Wulfgara, wszystko wskazywato na to, ze kontroluje si¢ mniej niz
pierwszym razem, lecz gdy Wulfgar zszedt mu z drogi, spotkat olbrzymi topor
Heafstaaga czekajacy na niego. Jednooki krol przewidziat unik 1 machnat swym
toporem w bok, rozcinajac rami¢ Wulfgara od ramienia do tokcia. Wulfgar
zareagowal natychmiast, wyrzucajac w obronie Aegis-fanga, aby odeprzeé
nastgpne ataki. Niewiele znaczyt poza swym zamachem, lecz jego cel byl pewny
1 potezny mtot cofnal Heafstaaga o krok. Wulfgar zyskatl chwilg, zeby zbadac
ran¢ na swym ramieniu.

Mogt walczy¢ dale;.

- Dobrze odbijasz ciosy - zagrzmiat Heafstaag, odstgpujac na kilka
krokow od swego przeciwnika. - Powiniene$ dobrze stuzy¢ naszemu ludowi w
szeregach. Strata jest to, ze musze ci¢ zabic¢! - Topor znow zatoczyt tuk, zadajac
cios za ciosem we wsciektej probie szybkiego zakonczenia walki.

W poréwnaniu z furkoczacymi ostrzami Drizzta Do'Urdena wydawato
sig, ze topor Heafstaaga porusza si¢ w $limaczym tempie. Wulfgar nie miat
trudnosci z odparowywaniem atakéw, czgsto zadajac tu 1 tam dobrze
wymierzone ciosy, ktore dudnity w szeroka pier§ Heafstaaga.

Na twarzy jednookiego krola zaczeto malowac si¢ zniechecenie i1 stabos¢,
wkrotce pokazata si¢ krew.

- Zmeczony przeciwnik czesto zadaje cios z calej sity - wyjasnial Drizzt

Waulfgarowi w czasie tygodni treningu. - Lecz rzadko atakuje w prawidlowym



kierunku, kierunku, o ktorym mysli, ze ty my$lisz, iz on go wybierze!

Waulfgar wypatrywal uwaznie oczekiwanej pomyitki.

Zrezygnowany z powodu niemozliwej do przelamania, zr¢cznej obrony
swego miodszego 1 szybszego przeciwnika, spocony krol podnidst swoj wielki
topor nad glowe 1 rzucit si¢ naprzdd, wrzeszczac dziko dla podkreslenia wag!
swojego ataku. Lecz odruchy Wulfgara byly wyostrzone do najdalszych granic
mozliwosci, a zbytnie podkres§lenie ataku powiedzialo mu o spodziewanej
zmianie jego kierunku. Podnidst Aegis-fang, jakby chciat zablokowac
symulowane uderzenie, lecz odwrdcit swoj chwyt doktadnie w chwili, gdy topor
opadal z poziomu ramienia Heafstaaga i machnat nim nisko w bok.

W pelni wierzac w wykonang przez krasnoludow bron, Wulfgar cofnat
swa wysunigta do przodu stopg 1 zrobil zwrot, zeby spotkaé zblizajace si¢ do
niego ostrze podobnie wykreconym ciosem Aegis-fanga. Glowice obu broni
uderzyly o siebie z niewiarygodna sita. Topor Heafstaaga zatrzast si¢ w jego
rekach, a drzenie to zwalito go na ziemig.

Aegis-fang pozostat nie uszkodzony. Wulfgar mogt z tatwoscia podejs¢ 1
skonczy¢ z Heafstaagiem jednym uderzeniem. Revjak zacisnat pigsci w
oczekiwaniu nadciagajacego zwycigstwa Wulfgara.

- Nigdy nie zawstydzaj honoru glupota! - ztajal Wulfgara Drizzt po jego
niebezpiecznym ataku na smoka. Lecz Wulfgar oczekiwat po tej walce czego$
wigcej, niz tylko zyskania przywodztwa klanu; chciat pozostawi¢ niezatarte
wrazenie u wszystkich swiadkéw. Rzucit Aegis-fanga na ziemig 1 zblizyl si¢ do
Heafstaaga na rownych warunkach.

Barbarzynski krol nie kusit swego szczgscia. Skoczyt na Wulfgara
obejmujac go ramionami, w probie powalenia go na ziemig.

Waulfgar pochylit si¢ do przodu na spotkanie ataku, zapierajac si¢ w
ziemi¢ swymi poteznymi stopami 1 zatrzymujac cigzszego mezczyzng. Zwarli
si¢ poteznie, wymieniajac cigzkie ciosy, zanim udato im si¢ chwyci¢ wzajemnie

na tyle blisko, aby uczyni¢ uderzenia pigscia nieefektywnymi. Oczy obu



walczacych byly niebieskie, a obrzmienia, otarcia 1 cigcia widnialy zaré6wno na
twarzach, jak 1 na piersiach. Heafstaag byt jednak stabszy, jego beczkowata
klatka piersiowa unosita si¢ wraz z kazdym wysilonym oddechem. Objat
ramionami Wulfgara w pasie 1 sprobowal raz jeszcze zwali¢ na ziemi¢ swego
nieustgpliwego przeciwnika. Nagle diugie palce Wulfgara zacisnely si¢ na
skroniach Heafstaaga. Kciuki mtodzienca zbielaly, ogromne mig$nie na jego
przedramionach 1 ramionach napigty si¢. Zaczat zgniata¢. Heafstaag zorientowat
si¢ natychmiast, ze znalazt si¢ w opatach, gdyz chwyt Wulfgara byt potgzniejszy
od chwytu biatego niedzwiedzia. Krdél szamotat si¢ dziko, jego potgzne pigsci
bily w odstonigte zebra Wulfgara w nadziei przetamania jego $miertelnej
koncentracji. Wulfgar tym razem przypomniat sobie lekcj¢ Bruenora.

- Pomysl o tasicy, chtopcze, nie zwazaj na mate uderzenia, lecz nigdy,
nigdy nie pozwol mu, aby je kontynuowat!

Migsnie jego karku i ramion napigly sig, gdy powalit jednookiego kréla na
kolana.

Przerazony moca chwytu Heafstaag zaczat szarpa¢ za twarde jak zelazo
przedramiona mtodzienca, na prézno usitujac rozluzni¢ wzrastajacy nacisk.

Waulfgar stwierdzil, Ze jest bliski zabicia jednego ze swego szczepu.

- Poddaj sig! - krzyknat do Heafstaaga, szukajac jakiego$ innego wyjscia,
ktore byloby do przyjecia. Dumny krél odpowiedziat ostatnim uderzeniem.
Waulfgar wznidst oczy w niebo.

- Nie jestem taki jak on! - krzyknat bezsilnie, usprawiedliwiajac si¢ przed
kazdym, kto moglby go stysze¢. Lecz miat tylko jedno wyjscie.

Potgzne ramiona miodego barbarzyncy poczerwieniaty, gdy naptyneta do
nich krew. Zobaczyt w oczach Heafstaaga przerazenie, przechodzace w
niezrozumienie. Uslyszat trzask tamanych kosci, poczut, jak czaszka rozpeka si¢
w jego poteznych rekach.

Revjak powinien teraz wej$¢ do kregu 1 oglosi¢ nowego Krola Klanu

Losia.



Jednak, podobnie jak inni $wiadkowie sceny, zebrani wokot niego, stat

nie mrugnawszy okiem, z otwartymi ustami.

EE A A

Z pomoca zimnego wiatru, wiejacego mu w plecy, Drizzt §pieszyl przez
ostatnie mile do Dekapolis. Tej samej nocy, w ktdrej rozstat sig¢ z Wulfgarem, w
zasiggu jego wzroku pojawit si¢ pokryty $niegiem szczyt Kelvin's Cairn. Widok
jego domu spowodowal, ze drow jeszcze bardziej przyspieszyt, lecz dokuczliwy
przytyk na krancach jego zmystow, mowit mu, ze jest co$ nie tak, jak zawsze.

Ludzkie oko nigdy by tego nie zauwazylo, lecz ostry wzrok drowa w nocy
w koncu wytapat to co$, wzrastajacy stup ciemnos$ci, zamazujacy na horyzoncie
najnizsze gwiazdy na potudnie od gory. I drugi, mniejszy, na potudnie od
pierwszego.

Drizzt przystanat. Zmruzyl oczy, zeby upewni¢ si¢ co do swych
przypuszczen. Potem ruszyl znowu, powoli, potrzebujac czasu na przemyslenie
innych ttumaczen, ktore mogtyby by¢ wzigte pod uwagg.

Caer-Konig 1 Caer-Dineval ptongty.
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Pokonani

Flota Caer-Dineval towita ryby na najbardzie; wysunigtych na potudnie
wodach Lac Dinneshere, zdobywajac przewage na pozostawionych
przestrzeniach, gdy ludnos$¢ Easthaven uciekata do Bryn Shander. Lodzie Caer-
Konig towily na znajomych sobie terenach przy pétnocnych wybrzezach jeziora.

Jak rgj rozwscieczonych pszczotl, smierdzaca armia Kessella skrecita na
prawo, wokot potnocnego wygigcia Lac Dinneshere i rzucita si¢ przez Przetecz
Lodowego Wichru.

- Do portu! - krzyknat Schermont i kapitanowie wielu innych statkow,
gdy tylko otrzasngli si¢ z poczatkowego szoku. Wiedzieli jednak, Ze nie uda im
si¢ zawroci¢ na czas.

Prowadzace ramig¢ armii goblindw uderzyto w Caer-Konig.

Gdy pod budynki podiozono pochodnie, ludzie na todziach zobaczyli
strzelajace w niebo plomienie. Ustyszeli mrozace krew w zylach wrzaski
wstretnych najezdzcow.

Ustyszeli krzyki umierajacych rodzin.

Kobiety, dzieci 1 starcy, ktorzy znajdowali sie¢ w Caer-Konig nawet nie
mysleli o stawianiu oporu. Uciekali. Uciekali walczac o zycie. Gobliny jednak
gonily ich 1 zabijaty. Olbrzymy 1 ogry wpadly do dokow, miazdzac biednych
ludzi, ktorzy wymachiwali bezsilnie r¢koma w kierunku powracajacej floty, lub
zmuszaty ich do szukania zimnej $mierci w wodach jeziora. Olbrzymy niosty
olbrzymie wory 1 gdy rybacy przyptyneli do portu, ich statki zostaty zdruzgotane
rzuconymi na nie glazami.

Gobliny nadal naptywaly do skazanego na zaglade miasta, lecz gtowne
sity ogromnej armii przeplynety obok niego, kierujac si¢ w strong drugiego
miasta - Caer-Dineval. Tym razem ludno$¢ Caer-Dineval, ktéra zobaczyta dymy

1 ustyszata wrzaski, uciekata juz do Bryn Shander lub do portu, przyzywajac



swych zeglarzy.

Niestety flota Caer-Dineval, mimo ze zlapata wschodni wiatr w drodze
powrotnej przez jezioro, miata przed soba cale mile wody. Rybacy widzieli
shupy dymu rosnace nad Caer-Konig 1 wielu domyslito si¢, co si¢ stato 1
zrozumiato, ze ich ucieczka, nawet gdyby mieli zagle pelne wiatru, jest
daremna. Na kazdym poktadzie stychaé bylo jeki szoku 1 niedowierzania, gdy
czarna chmura poczgla ztowieszczo wspina¢ si¢ z najbardziej na pdinoc
wysunigtych dzielnic Caer-Dineval.

Nagle Schermont podjat desperacka decyzje. Przyjmujac do wiadomosci
fakt, ze jego wlasne miasto jest juz skazane, zaoferowat pomoc swym sasiadom.

- Nie mozemy tam plynac! - krzyknat do kapitana najblizszego statku. -

Przekaz dalej: z powrotem na potudnie! Port Dineval jest jeszcze wolny!

* %k sk sk ok

Z parapetu muréw Bryn Shander, Regis, Cassius, Agorwal 1 Glensather
przygladali si¢ z przerazeniem, jak olbrzymie sity ptyna obok dwodch
osaczonych miast, doganiajac uciekajaca ludnos¢ Caer-Dineval.

- Otworz bramy, Cassiusie! - krzyknat Agorwal. - Musimy wyjs¢ do nich!
Nie maja szans dotarcia do miasta, jesli w jaki§ sposéb nie opdznimy pogoni!

- Nie - odpart ze smutkiem Cassius, bolesnie swiadom swej wielkiej
odpowiedzialnosci. - Do obrony miasta potrzebny jest kazdy cztowiek.
Wyruszenie na otwarte rowniny przeciwko tak przewazajacym sitom byloby
daremne. Miasta nad Lac Dinneshere sg skazane!

- Oni sa bezsilni! - odkrzyknat Agorwal. - Kimze jestesmy, jesli nie
mozemy obroni¢ swych pobratymcow? Jakie mamy prawo sta¢ na tych murach,
biernie przygladajac sig, gdy tam trwa rzez naszych ludzi?

Cassius potrzasnal glowa, twardo pozostajac przy swej decyzji obrony

Bryn Shander.



Wkrotce, w panice wywolanej widokiem ptonacych miast po drugiej
stronie, przemierzajac druga przetecz Bremen's Run, zaczeli nadciggac nastepni
uciekinierzy z otwartego miasta Termalaine. Wigcej niz tysiac uciekinierow
bylo teraz w zasiggu wzroku z Bryn Shander. Oceniwszy szybkos$¢ posuwania
si¢ 1 odlegto$¢ jaka im pozostata, Cassius ustalil, ze powinni zbiec si¢ na
szerokich polach przed pétnocnymi bramami stotecznego miasta.

Gdzie pochwyca ich gobliny.

- Ruszaj - powiedzial do Agorwala. - Bryn Shander nie zdota uratowac
mezczyzn, lecz pola stang si¢ wkrotce czerwone od krwi kobiet 1 dzieci.

W poszukiwaniu pozycji nadajacych si¢ do obrony, na ktéorych mogliby
si¢ okopa¢, Agorwal poprowadzit swych dzielnych ludzi droga prowadzaca na
potnocny wschdd. Wybrali mate pasmo pagdrkéw, grzbiecik zaledwie, gdzie
droga lekko opadata. Okopani, gotowi do walki 1 na $mier¢, czekali az minie ich
ostatni z uciekinierdw - przerazonych, krzyczacych, nie wierzacych, ze uda im
si¢ dotrze¢ do dajacego bezpieczenstwo miasta, zanim zaatakuja ich gobliny.

Czujac ludzka krew, najszybsi biegacze armii najezdzcy byli tuz za
uciekajacymi ludzmi, w wigkszos$ci matkami $ciskajacymi kurczowo swe dzieci.
Prowadzone checia dosiggnigcia tatwych ofiar, monstra nawet nie zauwazyty
zaczajonych sit Agorwala. Az do chwili, gdy nie zaatakowali ich czekajacy
WO0jownhicy.

Wtedy byto juz za pdzno.

Megzczyzni z Termalaine pochwycili gobliny w krzyzowy ogien z tukow,
a nastgpnie mieczami zaatakowat Agorwal. Walczyli nieustraszenie, jak ludzie,
ktorzy pogodzili si¢ z czekajacym ich losem. Tuziny potworow legly martwymi,
a wraz z kazda uptywajaca minuta coraz wigcej ich padato, gdy rozwscieczeni
wojownicy nacierali na ich szeregi. Lecz te wydawaly si¢ nie mie¢ konca. Gdy
pacial jeden goblin, natychmiast zastgpowaly go dwa nastgpne. Ludzie z
Termalaine zostali wkrotce pochlonigci przez morze goblinow.

Agorwal dotarl do szczytu i1 obejrzat si¢ w strong¢ miasta. Uciekajace



kobiety pokonaty juz spora odleglo$¢ na rowninie, lecz poruszaty si¢ wolno.
Jesli szeregi jego ludzi zalamia si¢ 1 uciekna, gobliny ogarng uciekinierow,
zanim ci dotra do stokow Bryn Shander. A potwory byly tuz za nimi.

- Musimy wyjs¢ 1 wesprze¢ Agorwala! - wrzasnat Glensather do Cassiusa.
Lecz tym razem burmistrz Bryn Shander byt twardy.

- Agorwal wypehnit swoja misj¢ - odpart Cassius. - Uciekinierzy dotra w
obregb muréw. Nie wysle nastgpnych ludzi na $mier¢! Nawet, gdyby w polu byty
potaczone sity Dekapolis, nie pokonalyby wrogdéw! - Juz wczesniej madry
burmistrz zrozumiat, ze w zadnym przypadku nie moga pokona¢ Kessella.

Dobrotliwy Glensather wygladal na zbitego z tropu.

- Wez jakie$ oddziaty na dot - ustapil Cassius. - Niech pomoga we
wspinaczce wyczerpanym uciekinierom.

Ludzie Agorwala byli teraz twardo naciskani. Burmistrz Termalaine
obejrzat si¢ znowu 1 ucieszyt si¢; kobiety 1 dzieci byly bezpieczne. Przeszukat
wzrokiem wysokie mury, $§wiadom tego, ze Regis, Cassius 1 inni widza go,
samotng posta¢ na malym pagorku, lecz nie mogt ich odrozni¢ wsrdd thumu
gapiow, stojacego na parapetach muréw Bryn Shander.

Do walki dotaczyly nastgpne gobliny, teraz wraz z ogrami 1 verbeegami.
Agorwal pozdrowil swych przyjaciot w miescie. Jego zadowolony usmiech byt
szczery, gdy odwrdcit si¢ 1 zaatakowal w dot stoku, aby dotaczy¢ do swych
meznych oddziatow w ich ostatniej chwili.

Regis 1 Cassius zobaczyli nagle, jak czarny przyptyw przetoczyt si¢ nad
kazdym z dzielnych mgzczyzn z Termalaine.

Pod nimi zatrzasnigto cigzkie bramy. Ostatni z uciekinierow znalazt si¢ w

srodku.

% sk ok sk ok

Gdy ludzie Agorwala odniesli gorzkie zwycigstwo na polu chwaty, jedyna



sifa, ktora walczyla z armia Kessella tego dnia i1 odniosta prawdziwe
zwycigstwo, byly krasnoludy. Klan z Mithril Hall spedzit cate dnie na
pracowitych przygotowaniach do inwazji, jednak mato brakowalo, by ta
zupehie ich mingta. Trzymane nieodparta sita woli w dyscyplinie niestychane;j
jak na gobliny, a szczegolnie jak na r6zne rywalizujace ze soba szczepy; armia
Kessella miata okreslone 1 bezposrednie plany wobec tego, co niosty ze soba
kopalnie krasnoludow.

Jednak 1 chlopcy Bruenora mieli wilasne plany. Nie mieli zamiaru
pogrzeba¢ si¢ w swych kopalniach bez przynajmniej kilku odcigtych glow
goblinéw, czy bez zdruzgotania rzepek kolanowych chociazby jednego, czy
dwoch olbrzymoéw. Kilku cztonkéw brodatego ludu wspigto si¢ na potudniowy
szczyt ich doliny. Gdy brzeg armii zla przeptynat obok nich, krasnoludy zaczety
uraga¢ im, wykrzykujac wyzwiska 1 rzucajac przeklenstwa stawiajace w nie
najlepszym $wietle ich matki. To nie bylo nawet konieczne. Orki i gobliny
nienawidzity krasnoludy bardziej, niz jakiekolwiek inne zywe istoty i1 caly
misterny plan Kessella, dazenia naprzod, ulecial z ich gléw na sam widok
Bruenora 1 jego pobratymcow. Zawsze gtodna krwi krasnoludéw znaczna czgsé
sit wylamala si¢ z gtdownego trzonu armii. Krasnoludy pozwolity im sig zblizy¢,
prowokujac ich szyderstwami do momentu, az potwory byly prawie przy nich.
Woéwecezas Bruenor 1 jego klan ze$lizgneli si¢ ze skalnej poiki.

- Dalej, zabawmy sig, ghupie psy - zachichotat Bruenor ztosliwie, znikajac
im z oczu. Wyciagnat ling. Byla to mata sztuczka, ktora obmyslit sobie, ale ba!
si¢ ja wyprobowac.

Gobliny rungly w kamienista doling, przewazajac liczebnie krasnoludy w
stosunku czterech do jednego. Za nimi postepowaty rozwscieczone ogry.

Potwory nie miaty najmniejszych szans.

Krasnoludy wabity ich nadal w glab najbardziej stromej czgsci doliny, na
waskie, spadziste potki, osadzone na $cianie urwiska, w ktorej widoczne byty

liczne wejscia do jaskin. Oczywiste miejsce na zasadzke, lecz ghupie gobliny,



oszalate na widok swych najbardziej znienawidzonych wrogow parly dalej
naprzdd, nie zwazajac na niebezpieczenstwo. Gdy wigkszo$¢ potworow znalazta
si¢ na polkach, a reszta zaczgla schodzi¢ juz w doling, zadzialata pierwsza
putapka. Catti-brie w cigzkiej zbroi, lecz majac na zapleczu wewngtrzne tunele,
pociagneta za lewar zwalniajacy stanowisko na gornej grani doliny. Tony skat i
zwiru zwalily si¢ na tylna cze$¢ linii potwordw, a ci, ktérym udato si¢ utrzymac
swa watpliwa rownowage 1 unikna¢ sity lawiny stwierdzili, ze szlak za nimi jest
zasypany 1 zamknigty, nie dajac im zadnej mozliwosci ucieczki. Z ukrytych
zakatkow zadzwigczaly cigciwy kusz 1 grupa krasnoludow wypadita wprost na
spotkanie prowadzacych goblinow.

Bruenora z nimi nie bylo. Ukryt si¢ dalej na szlaku 1 przygladat sig jak
gobliny, zajete atakiem na przedzie, przebiegaja tuz obok niego. Mogt je
zaatakowac, ale chciat wigkszej zdobyczy, czekat na ogry. Lina zostata starannie
odmierzona i rozwinigta. Jedna z petli na jej koncu zacisnat wokot swego pasa,
druga za$ pewnie zawiazat na skale, a potem wyciagnal zza pasa dwa grozne
topory. Byla to ryzykowna gra, moze najbardziej niebezpieczna ze wszystkich,
w jakich krasnolud kiedykolwiek brat udzial. Czyste podniecenie odmalowato
si¢. w formie szerokiego u$miechu na twarzy Bruenora, gdy ustyszatl
nadchodzace ocigzale ogry. Usmiechat si¢ nadal, gdy dwa z nich przeszty waska
Sciezka obok niego.

Wyskoczywszy ze swej kryjowki, Bruenor zaatakowat zaskoczone ogry,
rzucajac toporami prosto w ich glowy. Ogry okrecity si¢ 1 udato im si¢ uchyli¢
przed nadlatujacymi ostrzami, lecz rzucona bron byta zaledwie odwrdoceniem ich
uwagi.

Prawdziwa bronia w czasie tego ataku byto ciato Bruenora. Zaskoczone
atakiem, robiac unik przed toporami, dwa ogry stracilty rownowage. Plan
zakonczyl si¢ sukcesem, ogry z trudem znalazly oparcie dla swych stop.
Napiawszy potgzne migsnie swych pienkowatych ndg, Bruenor wyskoczyt w

powietrze, uderzajac w najblizsze monstrum, ktéore wpadto wraz z nim na



drugiego ogra.

Potoczyli si¢ we trojke przez brzeg urwiska.

Jednemu z ogréw udalo si¢ chwyci¢ swa potezna tapa za twarz
krasnoluda, lecz Bruenor natychmiast ja ugryzt i potwor musiat ja cofnaé. Przez
chwil¢ byli spadajacym galimatiasem wymachujacych dziko rak 1 nog, lecz w
pewnym momencie lina Bruenora rozwingta si¢ do konca 1 wyrwata go stamtad.

- Przyjemnego ladowania, chlopaki - zawotal Bruenor, gdy przestat juz
spadac. - Ucatujcie ode mnie kamienie!

Powrotny zamach liny wynidst Bruenora do wejscia do szybu kopami na
najnizszej podice skalnej, za$ jego bezsilne ofiary spadly 1 zabily si¢. Kilka
goblinow w szyku za ogrami przygladato si¢ przedstawieniu w zupelnym
ostupieniu. Teraz dopatrzyty si¢ okazji, jaka dawata zwisajaca lina na dostanie
si¢ do jednej z jaskin i1 jeden po drugim zaczgli si¢ po niej spuszczaé¢ w dot.
Jednak Bruenor przewidziat takze i to. Schodzace gobliny nie mogty zrozumie¢,
dlaczego lina jest taka $liska.

Gdy Bruenor ukazat si¢ na dolnej potce z koncem liny w jednej rece 1
zapalong pochodnia w drugiej - natychmiast zrozumiaty.

Plomienie pobiegly w gore po naoliwionej Me. Bgdacemu na samej gorze
goblinow! udato si¢ wdrapa¢ z powrotem na potke, reszte spotkat ten sam los,
co wczesniej nieszczgsne ogry. Jeden o mato nie ocalit swego zycia. Wyladowat
cigzko na nizszej poéice, jednak zanim =zdotal stana¢ na nogi, Bruenor
kopniakiem stracit go stamtad.

Krasnolud pokiwat z aprobata glowa, podziwiajac zwienczony sukcesem
wynik swych dzialan. Zatart r¢ce 1 rzucit si¢ do szybu. Prowadzit on w gorg,
gdzie taczyt si¢ z potozonymi wyzej tunelami.

Na goérnej potce, cofajac sig, walczyty krasnoludy, ich plan nie polegat na
walce na $mier€ 1 Zycie na zewnatrz, lecz na zwabieniu potworow do wejs¢ do
tuneli. Zaslepieni zadza mordu, pozbawiona wszelkich pozoréw rozsadku

najezdzcy tatwo spehili to zyczenie, z gory zakladajac, ze ich przewazajaca



liczba zagoni krasnoludy w kat. W kilku tunelach rozlegt si¢ wkrotce szczek
mieczy. Krasnoludy cofaty si¢ nadal, prowadzac monstra w koncowa putapke.
Nagle, z potozonej gdzie$ gigbiej jaskini rozlegt si¢ dzwigk rogu. W odpowiedzi
krasnoludy wyrwaty si¢ z wiru walki 1 uciekly tunelami.

Gobliny 1 ogry, myslac, ze zmusitly swych wrogéw do ucieczki,
przystangty tylko na chwilg, aby wyda¢ okrzyk zwycigstwa 1 ponownie rzucity
si¢ za swymi ofiarami. Lecz w glgbszych tunelach pociagnigto za kilka lewarow,
uruchomiono koncowa putapke 1 wejscia do tuneli po prostu zapadty sig. Ziemia
zatrzgsta si¢ poteznie pod cigezarem spadajacych skat i cata powierzchnia
urwiska runeta w dot.

Jedynymi potworami, ktore przezylty byly te, ktore znajdowaly si¢ na
samym przedzie szeregdw. Jednak zdezorientowane, potluczone sita upadku 1
oslepione kigbami pytu, zostaly natychmiast wycigte w pien przez czekajace
krasnoludy.

Nawet ludzie, bedacy tak daleko, jak w Bryn Shander, odczuli drzenie
ziemi wywolane potezna lawina. Rzucili si¢ thumnie na pomocny mur, aby
przerazeni przyglada¢ si¢ wzbijajacej si¢ chmurze pytu, sadzac ze krasnoludy
zostaly wlasnie unicestwione.

Jednak Regis wiedziat lepiej. Halfling zazdro$cit krasnoludem,
bezpiecznie ukrytym w swych dtugich tunelach. W chwili, gdy zobaczyt ognie
wybuchajace w Caer-Konig, stwierdzil, ze jego zwloka w mieScie, w
oczekiwaniu na przyjaciela z Lonelywood, kosztowata go szansg¢ ucieczki.

Teraz przygladat si¢ bezsilnie 1 beznadziejnie, jak czarna masa zbliza si¢

do Bryn Shander.

* sk sk sk ok

Floty na Maer Dualdon 1 Czerwonych Wodach poptyngly do swych

macierzystych portow, gdy tylko zorientowaly sig, co si¢ stalo. Rybacy znalezli



swe rodziny jak na razie bezpieczne, z wyjatkiem tych z Termalaine, ktorzy
przyptyngli do opustoszalego miasta. Wszystko co mgzczyzni z Termalaine
mogli zrobi¢, gdy rozwaznie wyptynegli zndw na jezioro, to mie¢ nadziejg, ze ich
rodziny uciekly do Bryn Shander, lub jakiego$ innego schronienia. Widzieli
wlasnie potnocna flanke armii Kessella, maszerujaca thumnie przez rowniny w
kierunku ich skazanego miasta.

Targos, drugie najsilniejsze miasto i jedyne poza Bryn Shander z pewna
nadzieja utrzymania si¢ przez dluzszy czas pod naporem ogromnej armii,
zaprosito statki z Termalaine, aby wptynety do jego portu. Ludzie z Termalaine,
wkrotce zaliczeni do bezdomnych, przyjeli goscing swych zagorzatych wrogow
na potudniu. Ich ktotnie z ludzmi Kempa wydaty si¢ w istocie mato wazne w

obliczu klgski, jaka dotkneta miasta.

* %k sk sk ok

Generatowie goblinow, prowadzacy armig¢ Kessella, w glownej mierze
byli przekonani, ze opanuja Bryn Shander zanim zapadnie noc. Poslusznie
wykonali co do joty plan swego pana. Gléwna cze¢$¢ armii zmienita kierunek 1
zamiast maszerowa¢ na Bryn Shander, skierowata si¢ na polacie otwartego
terenu rozciagajace si¢ migdzy stolica a Targos, nie dajac zadnej mozliwo$ci
potaczenia sit obu poteznych miast.

Kilka szczepow goblinow wylamato si¢ z glownego ugrupowania i
pomaszerowalo na Termalaine, chcac osaczy¢ tego dnia trzecie miasto. Jednak
gdy znalezli miasto opustoszate, odstapili od zamiaru spalenia budynkow. Czgs¢
armii Kessella zatozyla tu obozowisko, w ktérym mogta czeka¢ wygodnie na
nadchodzace zwycigstwo. Jak dwa wielkie ramiona, tysigce potwordw ruszyto
na poludnie od gldéwnych sil. Armia Kessella byta tak pote¢zna, ze zajela cale
mile przestrzeni migdzy Bryn Shander, a Termalaine i ciagle miata jeszcze

oddzialy, mogace okrazy¢ wzgorze, na ktorym lezata stolica.



Wszystko zdarzyto si¢ tak szybko, ze gdy w koncu gobliny zaprzestaty
swych szalonych atakéw, zmiana wydawata si¢ nadmiernie dramatyczna. Po
kilku chwilach wstrzymujacego oddech spokoju Regis poczul, ze napigcie
Znowu wzrasta.

- Dlaczego tego nie koncza? - zapytal dwu burmistrzow stojacych obok
niego.

Cassius 1 Glensather, znajacy si¢ bardziej na sposobach prowadzenia
wojny, rozumieli doskonale, co sig stato.

- Nie maja powodu aby si¢ $pieszy¢, maty przyjacielu - wyjasnit Cassius.
- Czas dziata na ich korzys¢.

Regis nagle zrozumiat. W czasie wielu lat spedzonych na bardziej
zaludnionym potudniu, styszal wiele zywych opowiesci, opisujacych okropnos$ci
oblezenia. Nagle wrdcil do niego obraz Agorwala, oddajacego z oddali ostatni
salut, zadowolony wyraz twarzy burmistrza 1 jego pragnienie, aby zgina¢
dzielnie. Regis w zadnym wypadku nie chcial umieraé, lecz potrafil sobie
wyobrazic¢, co czekalo jego 1 zapedzona w kat ludno$¢ Bryn Shander.

Stwierdzit, ze zazdro$ci Agorwalowi.



24
Cryshal-Tirith

Drizzt wkrétce wkroczyt na zdeptana ziemig, na szlak, ktorym
przechodzita armia. Slady nie zaskoczyly drowa, gdyz stupy dymu juz wezeéniej
powiedziaty mu, co si¢ wydarzyto. Jedynym pytaniem, na ktére musiat znalez¢é
odpowiedz, bylo, czy ktére§ z miast utrzymato si¢. Ruszyl w strong gory,
zastanawiajac si¢, czy ma jeszcze dom, do ktorego moglby wroci¢. Nagle
wyczul czyja$§ obecno$¢, aur¢ pochodzaca z innego S$wiata, ktoéra dziwnie
przypominata mu dni jego mtodosci. Pochylit sig, aby zbada¢ ziemig jeszcze raz.
Niektore slady byly swiezymi §ladami trolli, ale pewne zadrapania na ziemi nie
mogtly pochodzi¢ od zadnej $miertelnej istoty. Drizzt rozejrzat si¢ niespokojnie
dokota, lecz jedynym dzwigkiem go dochodzacym byt jek wiatru, a jedynymi
sylwetkami widocznymi na horyzoncie byly szczyty Kelvin's Cairn przed nim 1
Grzbiet Swiata daleko na potudniu. Drizzt zatrzymat si¢ na kilka chwil, zeby
spokojnie rozwazy¢ te sygnaty, usitujac lepiej zogniskowaé znajome uczucie.
Ruszyt na probg. Rozpoznatl teraz zrodto swych wspomnien, lecz doktadne
szczegoty pozostaty nieuchwytne. Wiedziat za czym szedt.

Do Doliny Lodowego Wichru przybyt demon.

Kelvin's Cairn wyrdst przed Drizztem duzo wigkszy, zanim Drizzt
zobaczyl grupe. Jego zdolno$¢ wyczuwania stworéw z nizszych planow, nabyta
przez stulecia obcowania z nimi w Menzoberranzanie, zanim go zobaczyt
powiedziata mu, ze jest blisko demona. Spostrzegt nagle odlegte postacie, pot
tuzina trolli maszerujacych w $cistych szeregach, a posrodku nich, gorujaca nad
innymi sylwetk¢ olbrzymiego potwora z Otchtani. Nie maly duch przodka, czy
muszka - Drizzt rozpoznat to natychmiast - lecz wielki demon. Kessell musiat
by¢ naprawdg potgzny, jesli utrzymywat tego wspaniatego potwora pod
kontrola.

Drizzt podazyt za nimi w ostroznej odlegtosci. Grupa zmierzata jednak ku



miejscu swego przeznaczenia 1 ostroznos$¢ nie byta potrzebna. Drizzt nie chciat
jednak traci¢ zadnej szansy, gdyz wielokro¢ byt §wiadkiem gniewu takich
demonow. Byly one powszednim zjawiskiem w miastach drowdw, kolejnym dla
Drizzta Do'Urdena dowodem na to, ze sposoby postegpowania jego ludu nie sa
odpowiednie dla niego.

Zblizyl sig jeszcze bardziej, gdyz co$ innego przyciagneto jego uwage.
Demon niodst ze soba maty przedmiot promieniujacy taka magia, ze drow, nawet
z te] odleglosci, mogt ja wyraznie odczu€. Byta jednak maskowana takze przez
wlasng emanacj¢ demona, wigc Drizzt nie mogt si¢ przyjrze¢ temu doktadniej,
cofnal si¢ wigc ponownie.

Swiatto tysiecy obozowych ognisk stato si¢ widoczne, gdy grupa i Drizzt
zblizyli si¢ do gory. Gobliny wystaty zwiadowcoéw na caty ten teren 1 Drizzt
stwierdzit, ze zaszedl na poludnie tak daleko, jak tylko mégt Przerwat swoja
pogon i skierowat si¢ na lepszy dla niego punkt obserwacyjny - na gorg.

Czasem, najlepiej stuzacym podziemnemu wzrokowi drowa, byly godziny
tuz przed wschodem slonca, wigc, mimo zmeczenia, Drizzt zdecydowany byt
osiagna¢ swa pozycje do tego czasu. Szybko wspiat si¢ na skaty, stopniowo
kierujac si¢ wokot potudniowego stoku gory. Nagle zobaczyt ogniska obozowe
otaczajace Bryn Shander. Dalej na wschod zarzyly si¢ wegle tego, co kiedys
byto Caer-Konig 1 Caer-Dineval. Z Termalaine rozlegaty si¢ dzikie wrzaski i
Drizzt wiedzial, Zze miasta nad Maer Dualdon wpadty juz w rece wroga.

W pewnym momencie przedswit zabarwitl nocne niebo na niebiesko i
stalo si¢ jasnym duzo wigcej. Drizzt najpierw spojrzal na poludniowy kraniec
doliny krasnoludow 1 uspokoil si¢ widzac, ze przeciwlegla Sciana rungta. Lud
Bruenora byt teraz bezpieczny, a wraz z nim i Regis - jak przypuszczat drow.
Lecz spojrzenie na Bryn Shander bylo mniej uspokajajace. Drizzt styszat
przechwalki orkéw 1 widzial slady armii 1 jej ogniska obozowe, lecz nigdy nie
wyobrazatl sobie az tak ogromnego zgromadzenia, ktore teraz rozciagalo sig

przed nim, gdy $§wiatlo stalo si¢ jasniejsze.



Widok ten wstrzasnat nim.

- Ile szczepdéw goblinow zebrates Akarze Kessellu? - sapnat. - A ilu
olbrzymow nazywa ci¢ panem?

Wiedziat, ze ludno$¢ Bryn Shander przezyje tak dtugo, na ile im Kessell
pozwoli. Nie mogli mie¢ nadziei na utrzymanie w oporze wobec takiej sily.
Przerazony odwrocit sig, aby poszukac jakiej$ dziury, w ktorej] mogltby troche
odpocza¢. Nie mogt udzieli¢ zadnej natychmiastowe] pomocy, a wyczerpanie
wzmagato jego poczucie bezsilnosci, nie pozwalajac mu mysle¢ konstruktywnie.

Gdy odchodzil, jego uwage przykut jaki§ nagly ruch na oddalonych
roOwninach. Z tej odlegtosci nie mogt odrozni¢ szczegotow, armia wydawata si¢
tylko czarna masa, lecz wiedzial, ze to przybyt demon. Widzial czarniejsza
plamg jego zlej obecnosci, posuwajaca si¢ w kierunku pustej przestrzeni, tylko o
kilkaset jardow ponizej bram Bryn Shander. Czut nadnaturalng aure poteznej
magii, ktora rozpoznat juz wczesniej, jak zywe serce jakiej$ nieznanej formy
zycia, pulsujacej w szponiastych rekach demona. Wokot zgromadzity sig
gobliny, aby przyglada¢ si¢ spektaklowi, utrzymujac petna szacunku odlegtos¢
od niebezpiecznego i nieobliczalnego dowddcy Kessella.

- Co to jest? - zapytatl Regis, Sci$nigty migedzy gapiami na murze Bryn
Shander.

- Demon - odpart Cassius. - Duzy.

- Drwi z naszej szczuptej obrony! - krzyknat Glensather. - Jak mozemy
si¢ osta¢ przeciwko takiemu przeciwnikowi?

Demon sklonit si¢ nisko, zajety rytuatem wywotania mocy krystalicznego
obiektu. Postawit krystaliczny relikt na trawie 1 cofnal sig, ryczac tajemne stowa
prastarego zaklecia wznidst glos w crescendo, az niebiosa zaczgly jasnied
groznym ukazaniem si¢ stonca.

- Szklany sztylet? - zapytat Regis, oszotomiony pulsowaniem obiektu.

Nagle pierwszy promien S$witu ukazat si¢ nad horyzontem. Krysztat

zaiskrzyt si¢ 1 ztapat §wiatlo, zaginajac bieg promieni stonecznych i1 wchtaniajac



ich energig.

Relikt znowu rozbtyst. Pulsowanie przybrato na sile w miarg, jak stofice
wspinato si¢ na wschodnim niebie, a jego Swiatto wysysane bylo przez gtodny
obraz Crenshinibona.

Widzowie na murach az sapngli z przerazenia, zastanawiajac sig, czy
Akar Kessell wlada samym stoncem. Tylko Cassius potrafit powigza¢ moc
krysztatu ze Swiattem stonecznym.

Krysztat zaczal rosna¢. Nabrzmiewal z kazdym rozblyskiem, siggajac
swego zenitu, potem zapadal si¢ trochg, aby znow wzrosna¢ z nast¢pnym
rozblyskiem. Wszystko dokota pozostawalo w cieniu, gdyz pochlaniat cale
swiatto stoneczne. Powoli, lecz nieustannie jego srednica wydluzata sig, a
wierzcholek wznosit si¢ wysoko w powietrze. Ludzie na murach 1 potwory na
roOwninie odwracaty oczy od jasniejacej mocy Cryshal-Tirith. Tylko drow ze
swego odleglego punktu obserwacyjnego i demon, ktéry byt uodporniony na
takie widoki, byli $wiadkami, jak rosto drugie wyobrazenie Crenshinibona.
Trzecia Cryshal-Tirith obudzita si¢ do zycia. Wieza uwolnita stonce, gdy rytuat
si¢ spetnit i1 cala okolicg skapato poranne §wiatlo stoneczne.

Demon ryknat zadowolony ze skuteczno$ci swego zaklgcia 1 wkroczyt
dumnie w lustrzane drzwi nowej wiezy, za nim wkroczyly trolle - osobista straz
czarnoksi¢znika.

Pokonani mieszkancy Bryn Shander 1 Targos patrzyli na niewiarygodna
budowle z mieszaning podziwu, uznania 1 przerazenia. Nie mogli si¢ oprzec
nieziemskiemu pigknu Cryshal-Tirith, znali jednak konsekwencje pojawienia si¢

wiezy: przybedzie Akar Kessell, pan goblindw 1 olbrzymow.

* sk sk sk ok

Gobliny 1 orki padly na kolana, a cala ogromna armia podj¢la zaspiew

»Kessell, Kessell”, fanatycznie oddajac cze$¢ czarnoksi¢znikowi 1 wprawiajac



tym w drzenie ludzkich §wiadkoéw catego widowiska.

Drizzt takze byt zaniepokojony wzrostem wiernopoddanstwa i wptywu,
jaki czarnoksieznik wywieral na normalnie niezalezne klany goblindéw. Drow
uswiadomit sobie w tej chwili, ze jedyna szansa przezycia ludnos$ci Dekapolis
jest $mier¢ Akara Kessella. Wiedzial, zanim rozwazyl kazda inng mozliwos¢, ze
musi préobowac dosta¢ maga. Jednak teraz potrzebowal odpoczynku. Znalazt
zacieniong dziurg trochg z tylu od przedniej $ciany Kelvin's Cairn 1 oddat si¢
ogarniajacemu go wyczerpaniu.

Cassius takze byl zmeczony. Burmistrz stal przez cata chtodna noc na
murach, badajac ogniska obozowe, aby oceni¢ ile pozostalo z naturalnej
wrogo$ci  migdzy niesubordynowanymi klanami. Widzial niewielkie
nieporozumienia 1 styszat wyzwiska, lecz nie bylo to nic na tyle skrajnego, co
mogloby sugerowaé, ze armia rozpadnie si¢ w czasie oblgzenia. Nie mogt
zrozumie¢, w jaki sposob czarnoksigznik osiagnat taka unifikacje arcywrogow.
Pojawienie si¢ demona i wzniesienie Cryshal-Tirith pokazalo mu niewiarygodna
sile, jaka rozporzadzat Kessell. Wkrotce doszedt do tych samych wnioskow, co
drow. Jednak w przeciwienstwie do Drizzta, burmistrz Bryn Shander nie udat si¢
na spoczynek, gdy na rGwninach uspokoito si¢, nawet pomimo protestow Regisa
1 Glensathera, niepokojacych si¢ o jego zdrowie. Na swych barkach Cassius
dzwigal odpowiedzialno$¢ za kilka tysigcy przerazonych ludzi, sttoczonych w
obrgbie muréw miasta 1 dlatego nie bylo dla niego mowy o spoczynku.
Potrzebowal informacji; musiat znalez¢ jaki$ staby punkt w, wydawatoby sie,
niewrazliwej na nic zbroi czarnoksi¢znika.

Tak wigc, burmistrz przygladat si¢ pilnie 1 cierpliwie przez pierwszy,
dhlugi dzien oblezenia, ktory minat bez specjalnych wydarzen, zapamigtujac
rodzaj wigzow, jakimi powiazane byly ze soba szczepy goblindw i1 porzadek
hierarchiczny, ktéry okreslal odleglos¢ kazdej grupy od centrum, jakim byla
Cryshal-Tirith.



* %k sk sk ok

Daleko na wschod floty Caer-Konig i Caer-Dineval przycumowaly w
porcie opustoszalego miasta Easthaven. Kilka zatog zeszto na brzeg, aby zebraé
zapasy, lecz wigkszo$¢ ludzi pozostata na poktadach, niepewna jak daleko na
wschod sigga czarne ramig

Jensin Brent i jego odpowiednik z Caer-Konig przejeli w peini kontrole
nad obecna sytuacja z poktadu Poszukiwacza Mgiet, flagowej jednostki Caer-
Dineval. Zapomniano o wszystkich niesnaskach migdzy obu miastami,
przynajmniej na jaki§ czas - mimo, ze styszano obietnice wiecznej przyjazni na
poktadzie kazdego statku na Lac Dinneshere. Obaj burmistrzowie zgodzili si¢ co
do tego, ze nie powinni opuszcza¢ wdd jeziora i ucieka¢, gdyz zdawali sobie
sprawe, ze nie maja dokad. Wszystkie dziesi¢¢ miast bylo zagrozone przez
Akara Kessella, zas Luskan oddalone bylo o pelne czterysta mil i lezato na
drodze armii Kessella. Stabo zaopatrzeni uchodzcy nie mieli nadziei dotrze¢ tam
przed pierwszymi Sniegami zimy.

Zeglarze, ktorzy zeszli na lad, powrdcili wkrotce na poklady z
oczekiwanymi wiesciami, ze Easthaven nie zostato jeszcze, jak dotad dotknigte
przez ciemnos¢. Wystano na brzeg wigcej zaldg, aby przyniosty dodatkowa
zywnos$¢ 1 koce, lecz Jensin Brent zalecit im ostrozno$¢, uwazajac, ze lepiej jest
utrzymywac wigkszo$¢ uchodzcoOw na wodzie, poza zasiggiem Kessella.

Bardziej obiecujace wiesci nadeszty wkrotce potem.

- Sygnaty z Czerwonych Wod, burmistrzu Brent! - zawotat marynarz z
bocianiego gniazda Poszukiwacza Mgiet. - Ludnos¢ Good Mead 1 Dougan's
Hole nie poniosta strat! - Podniést swe urzadzenie do przekazywania
wiadomosci, maty kawatek szkta, wycigty w Termalaine i przeznaczony do
skupiania $wiatta stonecznego do sygnalizacji na jeziorach, przy uzyciu

skomplikowanych, cho¢ ograniczonych kodéw. - Odpowiedziano na moje

sygnaty!



- Gdzie oni sa? - zapytatl podniecony Brent,

- U wschodnich wybrzezy - odparl wachtowy. - Wyptyngli ze swych
osiedli, uwazajac je, za nie nadajace si¢ do obrony. Jak dotad nie pokazat si¢
tam zaden z potwordw, ale burmistrz uwaza, ze dalsza czg$¢ jeziora powinna
by¢ dla nich bezpieczniejsza, dopoki najezdzcy nie odejda.

- Utrzymuj faczno$¢ - polecit Brent. - Daj mi zna¢, gdy bedziesz miat
nowe wiadomosci.

- Dopoki najezdzcy nie odejda? - powtdérzyt Schermont =z
niedowierzaniem, podchodzac do Jensina Brenta.

- Ghupio petna nadziei ocena sytuacji, zgadzam si¢ - powiedziat Brent. -
Lecz sprawita mi ulge wiadomos¢, ze nasi krewniacy na potudniu jeszcze zyja!

- P6jdziemy tam? Potaczymy nasze sity?

- Nie teraz - odpart Brent. - Obawiam sig, ze nie byloby zbyt bezpiecznie
na otwartej przestrzeni migdzy jeziorami. Potrzebujemy wigcej informacji,
zanim podejmiemy jakie§ efektywne dziatania. Utrzymujmy na razie
komunikacj¢ migdzy jeziorami. Zbierzmy ochotnikow, zeby zaniesli przestanie
na Czerwone Wody.

- Nalezy ich wysta¢ natychmiast - zgodzit si¢ Schermont odchodzac.

Brent pokiwal gtowa i spojrzal znow ponad jeziorem, na zamierajace
dymy nad jego domem.

- Wigcej informacji - mruknat do siebie.

Pozniej tego dnia wyruszyli inni ochotnicy na bardziej niebezpieczny
zachod, aby zbada¢ sytuacje w stolicy.

Brent 1 Schermont wykonali majstersztyk w zapobiezeniu wybuchowi
paniki, ale nawet jesli udalo si¢ osiagna¢ pewna dyscypling, poczatkowy
wstrzas, wywotany nagla 1 §mierciono$na inwazja, pozostawil wigkszos$¢ tych,
ktorzy przezyli z Caer-Konig 1 Caer-Dineval w stanie catkowitej rozpaczy.
Jensin Brent stanowit chlubny wyjatek. Burmistrz Caer-Dineval byl odwaznym

wojownikiem, ktory nieztomnie odmawiat poddania si¢, walczyt do ostatniego



tchu. Zeglowal na swym dumnym statku flagowym wzdhiz kotwicowisk innych
statkow, gromadzac wokot siebie ludzi okrzykami przyrzekanego odwetu na
Akarze Kessellu.

Teraz wyczekiwal na Poszukiwaczu Mgiet na przetlomowe wiadomosci z
zachodu. Po potludniu ustyszal wotanie, o ktore si¢ modlit.

- Trzymaja si¢! - krzyknat wachtowy z bocianiego gniazda, gdy
rozbtysnat sygnat sygnalizatora. - Bryn Shander si¢ trzyma!

Nagle optymizm Brenta przerodzit si¢ w wiarg. Nieszczgsna grupka
bezdomnych ofiar zadata zemsty. Wystano natychmiast nast¢gpnych postancow,
aby zaniesli nowiny na Czerwone Wody, ze Kessell, jak dotychczas, nie odniost
jeszcze catkowitego zwycigstwa. Na obu jeziorach sumiennie zaczgto oddzielac
wojownikow od 0sob cywilnych, umieszczajac kobiety 1 dzieci na najcigzszych i
najmniej wartosciowych pod wzgledem zeglugowym todziach, za§ zohierzy
okretowano na 1zejszych statkach. Wyznaczone statki wojenne ruszyly nastgpnie
do nie zajetych portow, skad mogly szybko wyptynaé na jeziora. Ich zagle
sprawdzono 1 zwinigto w gotowosci do szybkiej podrézy, ktora miata zanies¢
ich dzielne zatogi na pole bitwy.

Albo, jak glosit dumny dekret Jensina Brenta - w podroz, ktora winna

zanie$¢ ich dzielne zatogi po zwycigstwo!

* %k sk ok ok

Regis dotaczyt do Cassiusa na murze, gdy zauwazono sygnat aparatu na
potudniowo zachodnich wybrzezach Lac Dinneshere. Halfling spal przez
wigkszo$¢ nocy 1 dnia uwazajac, ze rownie dobrze moze zosta¢ zabity robiac to,
co najbardziej lubit. Byt zaskoczony, gdy si¢ obudzit; spodziewat si¢ przeciez,
ze jego sen bedzie trwat cala wiecznosc.

Cassius zaczat teraz ocenia¢ sytuacje trochg inaczej. Ulozyt dluga listg

potencjalnych wytomdéw w niesfornej armii Akara Kessella; orki zngcaty si¢ nad



goblinami, olbrzymy za$ zngcaly si¢ nad obiema rasami. Gdyby tylko mogt
znalez¢ sposob, aby wystarczajaco dtugo utrzymaé widoczna nienawis¢ miedzy
klanami goblinéw, zeby znalazly si¢ ofiary w sitach Kessella...

Nagle sygnat z Lac Dinneshere i nastgpne doniesienia o podobnych
rozblyskach na dalszym brzegu Czerwonych Wod daty burmistrzowi pewna
nadziejeg, ze oblgzenie moze zosta¢ przerwane 1 Dekapolis moze przezy¢. Chwilg
pozniej ukazat si¢ w pelnej dramaturgii scenerii czarnoksi¢znik i obudzone
nadzieje Cassiusa zgasty.

Whpierw zaczglo pulsowacé czerwone $wiatto, krazac w szklistej $cianie u
podstawy Cryshal-Tirith. Potem drugi btysk, tym razem niebieski, wznidst si¢ w
gor¢ wiezy, wirujac w przeciwnym kierunku. Powoli otoczyly cala wieze,
mieszajac si¢ w zielen, potem rozdzielity si¢ i kontynuowaty swa wedrowke.
Wszyscy, ktorzy mogli widzie¢ hipnotyzujacy pokaz, patrzyli w oczekiwaniu,
niepewni, co to moze oznacza¢ na przyszto$¢, lecz takze przekonani, ze
nadciaga kolejna manifestacja przerazajacej mocy.

Krazace Swiatla pospieszyty w gorg, ich intensywno$¢ wzrastata wraz z
ich predkoscia. Wkrotce cata podstawa wiezy otoczona zostata zielona poswiata,
tak jaskrawa, ze patrzacy na to odwracali oczy. Z poswiaty wystapity dwa
przerazajace trolle, kazdy z nich trzymat ozdobne zwierciadto.

Swiatta zwolnity i w koncu zatrzymaty sie.

Sam widok obrzydliwych trolli wywotat u ludnosci Bryn Shander ched
wymiotéw, lecz wszyscy byli tak zafascynowani widokiem, ze nikt si¢ nie
odwrdcil. Potwory podeszty do podndza wzgodrza, na ktorym stalo miasto i
stangly twarzami do siebie, celujac swymi lustrami w siebie nawzajem, ciagle
jednak chwytajac w nie odbicie Cryshal-Tirith.

Blizniacze promienie $wiatta wystrzelity z wiezy, kazdy z nich uderzyt w
jedno z luster, zbiegajac si¢ znowu w potowie odlegtosci migdzy trollami. Nagla
emanacja z wiezy, jak rozblysk btyskawicy, pozostawita pole migdzy potworami

pokryte welonem dymu, a gdy ten si¢ rozwiat zamiast zbiegajacych si¢ promieni



Swiatla stala tam krucha, zgigta figura mezczyzny w czerwonej, satynowej
szacie.

Gobliny ponownie upadly na kolana i ukryly swe twarze w ziemi. Przybyt
Akar Kessell. Spojrzat w kierunku Cassiusa na murze, drwiacy usmiech rozlat
si¢ na jego waskich wargach.

- Witaj, burmistrzu Bryn Shander - zakrakat. - Witaj w moim pigknym
miescie! - Usmiechnat si¢ krzywo.

Cassius nie miat watpliwosci, ze czarnoksi¢znik zobaczyl go, cho¢ nie
przypominal sobie, zeby kiedykolwiek widzial tego czlowieka i1 nie wiedziat, w
jaki sposob ten mogt go poznaé. Spojrzat na Regisa 1 Glensather u nich szukajac
wyjasnienia, ale obaj wzruszyli ramionami.

- Tak, znam cig, Cassiusie - powiedziat Kessell. - 1 ciebie pozdrawiam,
dobry burmistrzu Glensatherze. Powinienem si¢ domyslec, ze jeste$ tutaj; ludzie
z Easthaven zawsze gotowi sa dotaczy¢ do sprawy, chocby nie wiadomo jak
beznadziejnej!

Teraz Glensather patrzyt oglupialy na swych towarzyszy - takze 1 on nie
uzyskat wyjasnienia na nieme pytanie.

- Znasz nas - odparl Cassius do zjawy, - ale my ciebie nie znamy. Wydaje
si¢, ze masz nieszlachetng przewagg.

- Nieszlachetna? - zaprotestowat czarnoksieznik. - Wykorzystuje¢ kazda
przewage, ghupi czlowieku! - Znowu si¢ rozesmial. - Znasz mnie, a
przynajmniej Glensather powinien.

Burmistrz Easthaven znowu wzruszyl ramionami w odpowiedzi na
pytajace spojrzenie Cassiusa. Wydawato sig, ze gest ten rozztoscit Kessella.

- Spedzitem kilka miesiecy w Easthaven - warknat czarnoksig¢znik. - Pod
postacia ucznia magoéw z Luskanu! Zrgczne, nieprawdaz?

- Pamigtasz go? - zapytal cicho Cassius Glensathera. - To moze by¢
bardzo wazne.

- To mozliwe, ze zatrzymal si¢ w Easthaven - takze szeptem odpart



Glensather. - Jednak zadna grupa z Wiezy nie przybyta do mojego miasta juz od
kilku lat. JesteSmy otwartym miastem 1 wielu obcych przybywa wraz z kazda
przejezdzajaca karawana kupiecka, mowig ci1 prawde, Cassiusie, nie
przypominam sobie tego cztowieka.

Kessell byt oburzony. Tupnat z niecierpliwoscia noga, a uSmiech na jego
twarzy zastapito kwasne wydecie warg.

- Moze moj powro6t do Dekapolis przywotla wigcej wspomnien, ghupcy! -
warknat. - Stluzcie Akarowi Kessellowi, Tyranowi Doliny Lodowego Wichru! -
Krzyknat. - Ludu Dekapolis, przybyt wasz pan!

- Twoje stowa sa trochg przedwczesne... - zaczat Cassius, lecz Kessell
przerwat mu oszalatym wrzaskiem.

- Nigdy wigcej mi nie przerywaj! - krzyknatl czarnoksig¢znik, zyty na jego
szyl nabrzmiaty, a jego twarz nabiegta krwia.

Po chwili, gdy Cassius zamilkt kompletnie zdumiony, wydawato sig, ze
Kessell odzyskat panowanie nad soba.

- A lepiej si¢ tego naucz, dumny Cassiusie - zagrozit. - Powiniene$ si¢
nauczy¢! - Odwrocit si¢ w stron¢ Cryshal-Tirith i warknat proste stowo rozkazu.
Wieza na chwile poczerniala, jakby wzdragata si¢ uwolni¢ odbicie stonecznego
wydawato si¢ by¢ bardziej jej wlasnym, niz odbiciem $wiatla dziennego. Z
kazda uptywajaca sekunda barwa zmieniata si¢, a Swiatto zaczeto wspinac sig 1
okraza¢ dziwne $ciany.

- Stuzcie Akarowi Kessellowi! - oznajmit czarnoksigznik, ciagle
marszczac brwi. - Spojrzcie na wspanialo§¢ Crenshinibona i porzuccie wszelka
nadzieje!

Coraz wigcej $wiatla poczeto rozbtyskiwa¢ w §cianach wiezy, wznoszac
si¢ 1 opadajac beztadnie, krazac wokot budowli w szalonym tancu, krzyczacym
o uwolnienie. Stopniowo $wiatta wspinaly si¢ az na szpicem zakonczona

wiezyczke, ktéra zaczeta plonaé, jakby od ognia, zmieniajac barwy przez cale



spektrum, az biaty rozbtysk poczat rywalizowa¢ z blaskiem samego stonca.

Kessell krzyknal, zupetnie jakby przezywal orgazm.

Ogien zostal uwolniony. Wystrzelit cienka, palaca Unia na potnoc, w
kierunku nieszczg¢snego miasta Targos. Wielu gapiéw stato na wysokich murach
Targos, cho¢ wieza byta duzo dalej od nich, niz od Bryn Shander i wygladata
jak btyszczacy punkcik na odlegtej réwninie. Nie mieli pojgcia co si¢ dzieje w
okolicach stolicy, jednak zobaczyli jeszcze promien ognia zblizajacy si¢ do nich.

Dla nich byto juz za pdzno.

Wiciektos¢ Akara Kessella uderzyta w dumne miasto, zbierajac zniwo
naglego zniszczenia. Ognie wystrzelity wszedzie dokota zabdjczej Unii. Ludzie
zaskoczeni na bezposredniej drodze promienia nie mieli nawet szansy krzyknac,
zanim po prostu nie wyparowali. Jednak ci, ktorzy przezyli pierwszy atak,
kobiety, dzieci 1 zahartowani w tundrze me¢zczyzni, ktorzy patrzyli w twarz
$mierci wigcej niz tysiac razy, mogli krzycze¢. Ich jek pobiegt przez spokojne
jezioro do Lonelywood i Bremen, do cieszacych si¢ goblindw w Termalaine 1
przez rowniny do przerazonych swiadkéw w Bryn Shander.

Kessell skinal reka i1 lekko zmienit kat promienia, kierujac zniszczenie na
Targos. Kazda wigksza budowla w miescie wkrotce ptoneta, a setki ludzi lezato
martwych lub umierajacych, zalosnie tarzajac si¢ po ziemi, chcac ugasic
ptomienie, ktére ogarngly ich ciata, lub starajac si¢ bezskutecznie zaczerpnaé
powietrza w gestym dymie.

Kessell rozkoszowat si¢ ta chwila.

Lecz nagle poczul bezwiedne mrowienie w grzbiecie. Wydawalo sig, ze
wieza takze si¢ zatrzgsla. Czarnoksigznik Scisnal relikt trzymany ciagle pod
faldami swej szaty, zrozumiatl, Ze przekroczyt granice mocy Crenshinibona. Na
Grzbiecie Swiata pierwsza wieza, ktora wznidst Kessell, rozpadta sie¢ w gruzy.
Daleko na otwartych rowninach druga uczynifa to samo. Relikt, wykorzystany
do granic wytrzymalosci zniszczyt wyobrazenia wiez, wysysajacych jego moc.

Kessell takze byt ostabiony tym wysitkiem, a §wiatla pozostate; Cryshal-Tirith



poczety stabnaé 1 w koncu zgasty. Promien takze zamigotat i zgast.

Lecz zdazyt zrobi¢ swoje.

Gdy agresor zaatakowatl, Kemp 1 inni dumni przywddcy Targos obiecali
swemu ludowi, ze beda broni¢ miasta do ostatniego czlowieka, lecz nawet
uparty burmistrz stwierdzil, ze nie maja wyboru 1 musza ucieka¢. Na szczescie
samo miasto, ktore przyjeto impet ataku Kessella, znajdowato si¢ na wysokim
terenie, goérujac nad chroniona powierzchnia =zatoki. Flota pozostata
nienaruszona. Bezdomni rybacy w Termalaine byli juz wczesniej w dokach, oni
pozostali na swych kutrach po zawinigciu do Targos. Gdy stwierdzili
niewiarygodne rozmiary zniszczenia, dokonanego w samym miescie, zaczgli
przygotowywac si¢ do przyjecia nadciagajacych naptywu ostatnich uciekinierow
wojennych. Wigkszo$¢ todzi obu miast wyptyngta w czasie tych minut ataku,
zdecydowana uchroni¢ swe wrazliwe zagle przed niesionymi wiatrem iskrami 1
innymi zarzacymi si¢ szczatkami. Kilka statkow pozostato, nie zwazajac na
wzrastajace niebezpieczenstwo, aby uratowaé kazdego przybywajacego do
portu.

Ludzie w porcie Bryn Shander ptakali styszac nieustajace wrzaski
umierajacych. Jednak Cassius, pozerany przez swa che¢ znalezienia 1
zrozumienia widocznej stabosci, ktora Kessell dopiero co objawil, nie miat
czasu na tzy. Prawda, ze ptacz dotykat go tak gteboko, jak kazdego innego, lecz
nie chcac okazac lunatycznemu Kessellowi nawet cienia stabos$ci, zmienit wyraz
twarzy ze smutnego w zelazny wyraz wsciektosci.

Kessell zasmiat si¢ do niego.

- Nie rob tak kwasnej miny, biedny Cassiusie - zadrwit czarnoksi¢znik. -
To niestosowne.

- Jeste$ psem - odpart Glensather. - Za$§ niepostuszne psy powinny by¢
thuczone! Cassius powstrzymat burmistrza wyciagnigta reka.

- Uspokoéj sig, mdj przyjacielu - szepnat. - Kessell zywi si¢ naszym

przerazeniem. Pozwo6l mu méwi€, wigcej nam ujawni, niz sam zda sobie z tego



sprawe.

- Biedny Cassius - powtorzyt z sarkazmem Kessell. Nagle twarz
czarnoksi¢znika wykrzywita si¢ z wscieklosci. Cassius zapamigtal bystro tg
nagla zmiang, gromadzac to wraz z innymi informacjami, ktére juz wczesniej
zebral.

- Zapamigtaj to, czego byles §wiadkiem, ludu Bryn Shander! - warknat
Kessell. - Pokloncie si¢ swemu panu, albo spotka was ten sam los! Nie ma za
wami wody! Nie macie dokad ucieka¢! - Znow rozeSmiat si¢ szalenczo 1
rozejrzal si¢ po wzgorzu, na ktorym stalo miasto, jakby szukal czegos. - Co
zrobisz? - zakrakat. - Nie masz jeziora! Powiedziatem, Cassiusie. Stuchaj mnie
uwaznie. Jutro wyslesz do mnie posta, posta niosacego nowing o twoim
bezwarunkowym poddaniu sig! A jesli twoja duma nie pozwoli ci na taki akt,
przypomnij sobie krzyki umierajacych w Targos! Spdjrz na miasta na brzegach
Maer Dualdon, zalosny Cassiusie. Ogien nie powinien zgasna¢ do jutrzejszego
switu. W tej chwili podbiegt do burmistrza kurier.

- Zauwazono wiele statkow wyptywajacych z Targos pod zastona dymu.
Zaczely nadchodzi¢ sygnaty od uchodzcow.

- A co z Kempem? - zapytat z obawa Cassius.

- Zyje - odpart kurier. - I ptonie zadza odwetu.

Cassius odetchnal z wulga. Nie darzyt zbytnio wzgledami swego
odpowiednika z Targos, lecz wiedzial, ze zaprawiony w bojach burmistrz
zapewni wartosciowe wsparcie sprawie Dekapolis, zanim wszystko minie.

Kessell ustyszal rozmowe 1 mruknat lekcewazaco.

- A dokad oni uciekna? - zapytal Cassiusa.

Burmistrz, chcac nadal bada¢ swego nieprzewidywalnego i
niezrownowazonego adwersarza nie odpowiedziat, lecz Kessell odpowiedzial za
niego.

- Do Bremen? Przeciez nie moga! - strzelil palcami, przesylajac wczesniej

przygotowane przestanie do swych najdalej na zachoéd wysunigtych sit.



Natychmiast duzy oddziat goblinow wyruszyt na zachod.

W kierunku Bremen.

- Widzisz? Bremen upadnie, zanim minie noc i jeszcze jedna flota
ucieknie na twe drogocenne jezioro. Historia si¢ powtorzy w miescie, w lesie, z
mozliwym do przewidzenia skutkiem. Jednak, jaka ochron¢ dadza jeziora tym
ludziom, gdy nadejdzie bezlitosna zima? - krzyknat. - Jak szybko potrafia ptynac
twoje statki, uciekajac przede mna, gdy woda zamarznie wokot nich?

Znowu si¢ rozesmial, tym razem jednak powazniej, grozniej.

- Jaka ochron¢ moze znalez¢ ktokolwiek przed Akarem Kessellem?

Cassius 1 czarnoksieznik patrzyli na siebie niewzruszenie. Mag zaledwie
wypowiedzial stowa, lecz Cassius styszal go wyraznie.

- Jaka ochrong?

* %k sk sk ok

Na wodach Maer Dualdon Kemp powstrzymywat swoja wsciektose,
patrzac na miasto skapane w ptomieniach. Poczerniate od sadzy twarze patrzyty
na plonace ruiny w pelnym przerazenia niedowierzaniu, wykrzykujac
niemozliwe juz teraz zaprzeczenia 1 otwarcie placzac za utraconymi
przyjaciéimi 1 rodzinami. Lecz, podobnie jak Cassius, Kemp zmienitl swa
rozpacz w rzadny odwetu gniew. Gdy tylko dowiedzial si¢ o oddziale goblinow,
ktory odlaczyt si¢ w marszu na Bremen, wystal swoj najszybszy statek, aby
ostrzec ludno$¢ tego odlegtego miasta 1 poinformowaé ja o wydarzeniach po
drugiej stronie jeziora. Potem wystat drugi statek do Lonelywood z prosba o
zywnos$¢ 1 opatrunki i, moze, po zaproszenie do portu.

Mimo oczywistych réznic, burmistrzowie dziesigciu miast byli do siebie
pod wieloma wzglgdami podobni. Tak jak Agorwal, ktory byt szczgsliwy mogac
poswigci¢ wszystko dla dobra ludu 1 Jensin Brent, ktory nie chcial poddaé sig

rozpaczy, Kemp z Targos zbieral swych ludzi do kontruderzenia. Jeszcze nie



wiedzial, w jaki sposob tego dokona, lecz wiedzial, ze w wojnie z
czarnoksieznikiem nie powiedziat jeszcze ostatniego stowa.

Stojacy na murach Bryn Shander Cassius wiedziat to samo.



25
Errtu

Drizzt wypetzt ze swej kryjowki, gdy zaczely gasnac ostatnie promienie
zachodzacego stonca. Przeszukal potudniowy horyzont 1 znéw byl przerazony.
Potrzebowal spoczynku, lecz nie mogt oprze¢ si¢ poczuciu winy, gdy zobaczyt
ptonace miasto Targos, poczut si¢ jakby =zaniechal swego obowiazku
Swiadczenia o cierpieniach bezsilnych ofiar Kessella. Jednak drow nie
préznowat nawet podczas godzin transu medytacyjnego, zwanego przez elfow
snem. Powegdrowat znow do podziemnego $wiata swych dawnych wspomnien w
poszukiwaniu pewnego szczegolnego uczucia, aury potgznej obecnosci, ktora
kiedy$ odczuwal. Mimo, ze nie zblizyt si¢ minionej nocy na tyle, aby dobrze
przyjrze¢ si¢ demonowi, co§ w tym stworze potracilo znajoma nut¢ jego
najstarszych wspomnien.

Rozposcierajaca si¢ wokol nienaturalna emanacja, otaczata stwory z
nizszych planow, gdy wkraczaly one do $wiata materialnego, aura, ktora ciemne
elfy bardziej niz inne rasy rozumialy i rozpoznawaty. Nie tylko typ demona, lecz
ta poszczegdlna jednostka znana byla Drizztowi. Shuzyl jego ludowi w
Menzoberranzanie przez wiele lat.

- Errtu - wyszeptal, gdy przeszukat swoje sny.

Drizzt znat prawdziwe imi¢ demona. Powinien go przywotac.

& %k sk sk ok

Poszukiwanie odpowiedniego miejsca, w ktorym mogl przywotaé
demona, zabralo Drizztowi ponad godzing, kilka dalszych zabralo mu
przygotowanie pola. Jego celem byto pozbawienie Errtu przewagi - w
szczegblnosci rozmiaru 1 zdolnosci lotu - na ile tylko byt zdolny, cho¢ byt

prawie pewien, ze ich spotkanie nie zakonczy si¢ walka. Ludzie, ktorzy znali



drowa, uwazali go za odwaznego, czasami nawet lekkomyslnego, lecz takim byt
wzgledem S$miertelnych przeciwnikow, ktorzy mogli odskoczy¢ od kiujacego
bolu jego furkoczacych ostrzy. Demony, a szczegolnie rozmiardw 1 sity Errtu,
stanowity inne zagadnienie. Wiele razy w mtodosci Drizzt byt $wiadkiem
wsciektosci takich potworow. Widzial zwalone budynki, twarde kamienie starte
przez wielkie, szponiaste rece. Widziat poteznych ludzkich wojownikéw,
zadajacych potworom ciosy, ktore powalityby ogra, a pozniej przekonujacych
si¢ w $Smiertelnym przerazeniu, ze ich bron byta bezuzyteczna przeciwko tak
potgznym istotom z nizszych planow.

Jego lud byl w lepszym potozeniu w stosunku do demondw,
zachowujacych pewna dozg respektu dla niego. Demony czgsto sprzymierzaty
si¢ z drowami na réwnych prawach, lub nawet stuzyty ciemnym elfom otwarcie,
gdyz byly $wiadome poteznej broni 1 magii, ktéorymi witadaly drowy. Lecz to
byto dawno, w podziemnym $wiecie, gdzie dziwne emanacje unikalnych
formacji skalnych btogostawily metale uzywane przez rzemieslnikow drowow,
tajemniczymi 1 magicznymi wilasciwosciami. Drizzt nie mial Zadnej broni
pochodzacej z jego ojczyzny, gdyz jej dziwna magia nie mogla ostac si¢ przy
Swietle dziennym; chociaz trzymal ja ostroznie, chronigc ja od stonca, gdy
wyszedl na powierzchni¢ wkroétce stala si¢ bezuzyteczna. Watpit aby bron, ktora
miat przy sobie byla zdolna do uczynienia krzywdy Errtu. Nawet gdyby tak
byto, demony rozmiaréw Errtu nie mogly zosta¢ naprawde¢ zniszczone poza
swym naturalnym planem. Gdyby doszlo do wymiany ciosow, Drizzt mégt mie¢
najwyzej nadziej¢ na wygnanie stwora z Planu Materialnego na sto lat.

Nie miat zamiaru walczy¢.

Jednak musiat probowa¢ uczyni¢ co$ przeciw czarnoksi¢znikowi, ktory
zagrazal miastom. Jego celem bylo teraz dowiedzenie si¢ czego$, co mogto
wskaza¢ na jaka$ stabo$¢ czarnoksigznika, a jego metoda byl podstep i1
maskowanie si¢, w nadziei, ze Errtu pamigta wystarczajaco duzo o ciemnych

elfach, aby uwierzy¢ w jego historig, lecz nie tak duzo, aby zedrze¢ delikatna



warstwe, ktora powinna ja spajac.

Miejsce, ktore wybrat na spotkanie, bylo ostoniona dolinka odlegla o
kilka jardow od czota urwiska. Strzgpiasty dach, utworzony przez zbiegajace si¢
Sciany, pokrywat potowe¢ powierzchni, druga potowa otwierata si¢ w niebo, lecz
cale to miejsce lezalo za zboczem goéry, zaraz za wysokimi S$cianami,
zabezpieczone przed widokiem z Cryshal-Tirith. Teraz Drizzt pracowat
sztyletem, wydrapujac na $cianach 1 podlodze przed miejscem, na ktérym
siedzial runy odwracajace niebezpieczenstwo. MysSlowe wyobrazenie tych
magicznych symboli byto juz niewyrazne po tylu latach 1 wiedzial, ze ich
ksztatty dalekie sa od doskonatos$ci. Stwierdzit jednak, ze potrzebuje kazdego
mozliwego zabezpieczenia, jakie moga one zaoferowa¢ na wypadek, jesli Errtu
wystapitby przeciw niemu.

Gdy skonczyl, usiadt w zadaszonej czegsci ze skrzyzowanymi nogami i
wyciagnal mata statuetkg, ktora nosit w plecaku. Guenhwyvar powinna by¢
dobrym testem dla jego odwracajacych niebezpieczenstwo napisow.

Wielki kot odpowiedzial na wezwanie. Ukazat si¢ po drugiej stronie
zacisza, jego bystre oczy przeszukiwaly teren w poszukiwaniu mozliwego
niebezpieczenstwa, ktdore mogloby zagraza¢ jego panu. Potem, nie poczuwszy
nic, zwrdcil pytajace spojrzenie na Drizzta.

- Chodz do mnie - zawotat Drizzt kiwajac reka. Kot ruszyt ku niemu 1
nagle zatrzymal si¢, jakby wszedl na S$ciang. Drizzt westchnal z ulga gdy
zobaczyl, Ze jego runy posiadaja jakas moc. Jego przekonanie wzrosto znacznie,
gdy stwierdzil, ze Errtu powinien popchna¢ runy do ich ostatnich granic - i
prawdopodobnie poza nie.

Guenhwyvar zwiesita glowe probujac zrozumie¢ co ja powstrzymuje.
Opor w istocie nie byt zbyt silny, lecz sprzeczne sygnaly od jej pana, wzywajace
ja, a jednoczesnie odpychajace ja, zupetnie zbity z tropu kota. Postanowita
zebra¢ swe sity 1 przej$¢ przez chwiejng barierg, lecz wydawato sig, ze jego pan

jest zadowolony z tego, ze si¢ zatrzymata. Usiadta wigc 1 czekata.



Drizzt zajety byl badaniem okolicy, poszukujac najlepszego miejsca, z
ktorego Guenhwyvar mogtaby wyskoczy¢ 1 zaskoczy¢ demona. Gleboka potka
skalna na jednej z wysokich §cian, tuz poza cze$cia zbiegajaca si¢ w dach,
wydawata si¢ zapewnia¢ najlepsza kryjowke. Wystat kota na t¢ pozycje i
poinstruowat go, zeby nie atakowat dopoty, dopdki nie da znaku. Potem usiadt
znowu 1 usitlowat si¢ odprezy¢, zajety koncowymi przygotowaniami mentalnymi

przed wezwaniem demona.

* %k sk sk ok

Po drugiej stronie doliny, w magicznej wiezy, Errtu przycupnal w
zacienionym kacie haremu Kessella, trzymajac swa nieustanna straz nad zlym
czarnoksieznikiem w czasie jego zabaw z bezmyS$lnymi dziewczetami. Wrzacy
ogien nienawisci ptonat w oczach Errtu ilekro¢ spojrzal na glupawego Kessella.
Tego popoludnia zrujnowal mag prawie wszystko swa manifestacja mocy i
odmowa starcia pozostatych wiez, co dalej wydrenowato moc Crenshinibona.

Errtu odczuwat ponurg satysfakcje, gdy Kessell wrocit do Cryshal-Tirith 1
potwierdzil, uzywajac luster §ledzacych, ze dwie pozostale wieze rozpadtly sig
na kawalki. Errtu ostrzegal Kessella przed wzniesieniem trzeciej wiezy, lecz
czarnoksigznik o stabym ,,ego” wraz z kazdym uptywajacym dniem kampanii,
stawal si¢ coraz bardziej uparty, uwazajac demona, a nawet samego
Crenshinibona, za narzedzia chcace podminowac jego absolutna kontrolg.

Tak wigc Errtu byt gotowy, a nawet zadowolony, gdy ustyszal wezwanie
Drizzta ptynace doling. W pierwszej chwili nie wierzyl w mozliwos¢ takiego
wezwania, lecz zew jego prawdziwego imienia wywotal mimowolny dreszcz,
ktory przebiegl po kregostupie demona. Bardziej zaciekawiony, niz
rozgniewany impertynencja jakiego§ Smiertelnika, ktory odwazyt sie
wypowiedzie¢ jego imig, Errtu wymknat si¢ od oszolomionego czarnoksig¢znika

1 wyszedl z wiezy.



Nagte wezwanie nadeszio znowu, przecinajac harmoni¢ nieskonczonej
piesni wiatru, jak spieniona fala na spokojnym jeziorze.

Errtu rozpostarl swe wielkie skrzydta i1 wystrzelit na pdlnoc nad
roOwninami, $pieszac do wzywajacego. Przerazone gobliny uciekaty przed
ciemnoscia przelatujacego cienia demona, gdyz nawet w delikatnym blasku
matego ksigzyca stwor z Otchtani pozostawiat §lad ciemnos$ci, w porownaniu z
ktorym noc wydawata si¢ jasna.

Drizzt wstrzymal oddech. Czul precyzyjne zblizanie si¢ demona, ktory
teraz zmienil kierunek z Bremen's Run i1 wzlecial w gor¢ nad nizszymi stokami
Kelvin's Cairn. Guenhwyvar podniosta glowe¢ z przednich tap 1 warkngta, takze
czujac zblizanie sig¢ potwora zta. Kot cofnat si¢ na swej glebokiej potce 1 potozyt
si¢ plasko, bez ruchu, czekajac na rozkaz swego pana, przekonany, ze jego
wzmozona zdolno$¢ do ukrywania si¢ ochroni go nawet przed czulymi
zmystami demona.

Skorzaste skrzydia Errtu ztozyly sig $cisle, gdy wyladowal na poice.
Natychmiast zlokalizowat doktadne potozenie wzywajacego 1 mimo, ze musiat
Scie$ni¢ swe szerokie ramiona, aby przejs¢ przez waskie wejscie do dolinki,
rzucit si¢ natychmiast do przodu, chcac zaspokoi¢ swoja ciekawos¢, a potem
zabi¢ bluznierczego ghupca, ktory odwazyt si¢ gtosno wymowic€ jego imig.

Drizzt walczyt o utrzymanie kontroli nad soba, gdy olbrzymi demon
wepchnat si¢ do dolinki, jego ogrom wypetit mata przestrzen za jego kruchym
schronieniem, zastaniajac $wiatlo gwiazd przed nim. Nie byto juz odwrotu od tej
niebezpiecznej gry. Nie bylo gdzie ucieka¢. Demon zatrzymal si¢ nagle
zdumiony. Uplynety wieki odkad Errtu spogladal na drowa i naprawdg nie
spodziewal si¢ znalez¢ jednego z nich na powierzchni, w zamarznigtych
pustkowiach najdalszej pdinocy. Drizztowi udato si¢ jako$ przemowic.

- Witaj, panie chaosu - powiedzial chtodno, nisko si¢ klaniajac. - Jestem
Drizzt Do'Urden z domu Daermon N'a'shezbaernon, dziewiatego rodu

pretendujacego do tronu Menzoberranzanu. Witaj w mym skromnym



obozowisku.

- Jestes daleko od domu, drowie - rzekt demon z widocznag
podejrzliwoscia.

- Podobnie jak i ty, wielki demonie Otchtani - odpart spokojnie Drizzt. - 1
jestes zwabiony do tego zakatka §wiata przez podobne powody co ja, jesli si¢
nie mylg.

- Wiem dlaczego tu jestem - odpart Errtu. - Interesy drowéw lezaty
zawsze poza moja mozliwoscia pojmowania, lub wytrzymatosci!

Drizzt podrapat si¢ w swa rzadka brodke i rozesmiat si¢ w udawane;j
pewnosci siebie. Jego zotadek skrecat sig, poczul, ze oblewa si¢ zimnym potem,
a mimo to znowu si¢ rozesmial walczac ze swym strachem. Jesli demon
wyczulby jego niepokdj, jego wiarygodnos¢ znacznie by si¢ zmniejszyta.

- Och, tym razem, po raz pierwszy od wielu lat, wydaje sig, ze drogi
naszych interesow spotkaty sig, potezny sprawco zniszczenia. M6j lud interesuje
si¢ czarnoksi¢znikiem, ktoremu najwidoczniej stuzysz.

Errtu wyprostowal ramiona, pierwsze iskierki niebezpiecznego ognia
zamigotaly w czerwonych oczach.

- Shuzg? - powtdrzyl z niedowierzaniem, jego glos zadrzal, jakby za
chwilg¢ miat wybuchna¢ wsciektoscia. Drizzt szybko ztagodzit swoja wersje.

- Wedlug wszelkich oznak, strazniku zamiaréw chaosu, czarnoksieznik
ma nad toba pewna wladzg. Z pewnoscia dziatasz u boku Kessella.

- Nie stuizeg zadnemu czlowiekowi! - ryknal Errtu wstrzasajac
fundamentami jaskini tupnigciem nogi dla podkreslenia swych stow.

Drizzt zastanowit sig, czy nie zacznie si¢ walka, w ktorej nie mial zadne;j
nadziei na zwycig¢stwo. Rozwazal mozliwos¢ wezwania Guenhwyvar tak, aby
przynajmniej mogt zadac¢ pierwsze ciosy.

Jednak demon nagle znow si¢ uspokoil. Przekonany, ze na poty domysla
si¢ przyczyn nieoczekiwanej obecnosci drowa, Errtu zwrécit badawczo oko na

Drizzta.



- Shuzy¢ czarnoksigznikowi? - rozesmial si¢. - Akar Kessell jest staby,
nawet wedtug niewielkich ludzkich standardow! Lecz ty o tym wiesz, drowie 1
nie odwazysz si¢ temu zaprzeczyC. Jeste§ tu, podobnie jak 1 ja, dla
Crenshinibona, a Kessella niech szlag trafi!

Zmieszany wyraz twarzy Drizzta byl na tyle autentyczny, ze wytracit
Errtu z rownowagi. Demon nadal wierzyt, ze jego przypuszczenia sa stuszne,
lecz nie mogl zrozumie¢, dlaczego drow nie zna nazwy.

- Crenshinibon - wyjasnil, wskazujac swa szponiasta r¢gka na potudnie. -
Prastary bastion niewypowiedzianej mocy.

- Wieza? - zapytat Drizzt.

Niepewnos¢ Errtu wybuchta w formie furii.

- Nie udawaj przy mnie ignoranta! - zaryczal demon. - Panowie drowdéw
doskonale znaja moc przedmiotu Akara Kessella, inaczej nie wyszli by na
powierzchnig, aby go odszukac!

- Doskonale, domyslite$ si¢ prawdy - przyznat Drizzt. - Teraz jestem
pewien, ze wieza na rOwninach jest w istocie tym, czego szukam. Moi panowie
nie znaja litosci dla nieostroznych szpiegow.

Errtu usmiechnat sie¢ zlos§liwie, gdy przypomnial sobie przeklete sale
tortur w Menzoberranzanie. Te lata, ktore spedzil wsrod ciemnych elfow byty
naprawdg ucieszne!

Drizzt szybko skierowal rozmowe w strong, ktéra mogla wykazac¢ jakie$
stabe punkty Kessella, lub jego wiezy.

- Jedna rzecz mnie zastanawia, przerazajacy $wiadku nieokietznanego zta
- zaczat, ostroznie kontynuujac potok nie powtarzajacych si¢ komplementow, -
jakim prawem ten czarnoksi¢znik posiada Crenshinibona?

- Zadnym - powiedziat Errtu. - Mag, bal Wedtug miary jego wlasnego
ludu jest zaledwie uczniem. Jego jezyk zwija si¢ niepewnie, gdy wypowiada
nawet najprostsze zaklgcia. Ale los czgsto ptata takie figle. Bardziej dla uciechy,

jak mowig. Niech Akar Kessell ma swoja krotka chwilg triumfu. Ludzie nie zyja



dhugo!

Drizzt wiedzial, ze zmierza po niebezpiecznej Unii pytan, lecz podjat si¢
tego ryzyka. Nawet w obecno$ci demona Drizzt wiedziatl, Zze jego szans¢ na
przezycie w tej chwili sa wigksze niz jego przyjaciot w Bryn Shander.

- Jednak moi panowie obawiaja si¢, ze wieza moze zosta¢ uszkodzona w
czasie zblizajacej si¢ bitwy z ludZzmi - zablefowat.

Jednak Errtu nie uwazal nigdy drowa za wroga 1 gardzit glupim
czarnoksigznikiem. Moze sojusz z ciemnym elfem przyniesie korzy$¢ obu
stronom?

- Powiedz mi, niezrownany wiladco ciemnoS$ci - naciskat Drizzt, - czy
Crenshinibon znajduje si¢ w niebezpieczenstwie?

- Ba! - parsknat Errtu. - Nawet wieza, bedaca zaledwie odbiciem
Crenshinibona jest niezniszczalna. Pochtania wszelkie ataki skierowane przeciw
jej zwierciadlanym $cianom i odrzuca je z powrotem w kierunku ich zrodia!
Tylko pulsujacy krysztal mocy, samo serce Cryshal-Tirith jest podatne na
uszkodzenie, lecz jest bezpiecznie ukryte.

- Wewnatrz?

- Oczywiscie.

- Lecz jeshi kto§ wszedtby do wiezy - rozwazal Drizzt, - doskonale
chroniony, to jak moglby znalez¢ serce?

- To niemozliwe! - odparl demon. - Chyba, Zze prosty rybak z Dekapolis
miatby na tyle ducha, aby si¢ poswigci¢. Lub moze arcykaptan, lub arcymag
moglby rzuci¢ zaklecia odstaniajace. Z pewnos$cia twoi panowie wiedza, ze
drzwi Cryshal-Tirith sa niewidoczne dla istot nalezacych do tego planu, na
ktorym spoczywa wieza. Zadne stworzenie z tego materialnego $wiata, twojej
rasy nie wylaczajac, nie znajdzie drogi do wngtrza!

- Ale... - naciskal Drizzt ze strachem. Errtu przeciat krétko.

- Nawet gdyby kto§ wdart si¢ do budowli - zagrzmial, zniecierpliwiony

nieustannym potokiem niemozliwych przypuszczen, - musiat by przejs¢ obok



mnie. A zasob mocy Kessella wewnatrz wiezy jest naprawde znaczny, gdyz
czarnoksieznik stal si¢ przedluzeniem samego Crenshinibona, zywa wypustka
niezgtebionej mocy krysztatowego reliktu! Serce znajduje si¢ poza ogniskiem
interakcji Kessella z wieza, na samym wierzchotku... - demon przerwat,
nabrawszy nagle podejrzen co do linii pytan Drizzta. Jesli madrzy lordowie
drowow naprawdg interesowali si¢ Crenshinibonem, to dlaczego nie wiedzieli
wigce] o jego mocach 1 stabosciach?

Nagle Errtu zrozumiat swoja pomytke. Przyjrzat si¢ raz jeszcze drowowi,
tym razem pod innym katem. Gdy po raz pierwszy spotkal drowa, oszotomiony
sama obecnos$cia ciemnego elfa w tym regionie, szukat oszustwa w fizycznych
atrybutach samego Drizzta, starajac si¢ ustali¢ czy rysy drowa nie sa iluzja,
chytra, ale prosta sztuczka zmiany postaci, lezaca w mozliwosciach nawet
pomniejszego maga. Gdy Errtu przekonat sig, ze stoi przed nim prawdziwy drow
nie za$ iluzja, przyjat za wiarygodna histori¢ Drizzta, jako zgodna z
charakterystyka stylu ciemnych elféw. Teraz jednak demon oczyscit poboczne
Slady poza czarna skora Drizzta stwierdzil, ze nie ma on przy sobie zadnych
rzeczy, niczego tez nie bylo w miejscu, ktore wybral na spotkanie. Drizzt
niczego nie mial przy sobie, nawet broni w pochwach na udach, emanujace;j
odleglymi wtasciwosciami magicznymi podziemnego $wiata. Moze wladcy
drowow wyposazali swych szpiegow bardziej odpowiednio dla $wiata na
powierzchni, pomyslat Errtu. Z tego czego si¢ nauczyl o ciemnych elfach w
czasie swej wieloletniej stuzby w Menzoberranzanie, obecno$¢ tego drowa nie
byla z pewnos$cia oburzajaca.

Ale stwory chaosu przezywaty tylko dzigki temu, Zze nie wierzyly nikomu.

Errtu nadal poszukiwat $ladow autentyczno$ci Drizzta. Jedyna rzecza,
jaka demon spostrzegl, a ktora $§wiadczyla o jego pochodzeniu, byt cienki,
srebrny tancuszek wiszacy na szczuplej szyi, pospolity wsrdd ciemnych elfow,
utrzymujacy maly woreczek do przechowywania bogactw. Skupiwszy si¢ na

nim, Errtu dostrzegt drugi tancuszek, cienszy od poprzedniego 1 wijacy si¢



wokot niego. Demon podazyt wzrokiem za prawie niezauwazalnym fatdem w
koszuli Drizzta, utworzonym przez dlugi tancuch. Niezwykte, zauwazyl i1
prawdopodobnie wiele moze wyjasni¢. Errtu wskazat na tancuch, wypowiedziat
stowo rozkazu 1 podnidst wyciagnigty palec w powietrze.

Drizzt stezat, gdy poczul, ze emblemat wyslizguje si¢ spod jego skorzanej
koszuli. Przeslizgnat si¢ w gor¢ przez wycigcie koszuli 1 opadt na catej dlugosci
tancucha, zwisajac otwarcie na jego piersi. Ztowieszczy u$miech Errtu
rozszerzyt si¢ wraz z jego zezowatymi oczyma.

- Niezwykly wybor, jak na drowa - syknat z sarkazmem. - Moglem si¢
spodziewa¢ symbolu Lloth, krélowe; demonow czczonej przez twoj lud. Nie
bytaby zadowolona! - W jednej chwili, jak si¢ wydawalo, w jednej rece demona
pojawit sig¢ bicz o wielu rzemieniach i1 zgbate, okrutnie karbowane ostrze w
drugiej.

W pierwszej chwili umyst Drizzta przebiegt setki drog w, poszukiwaniu
najbardziej prawdopodobnego ktamstwa, jakiego mogltby uzy¢, aby wybawic sig
z tych klopotow. Lecz potem potrzasnat gtowa 1 odepchnat ktamstwa. Nie zrobi
dyshonoru jej boskosci.

Na koncu srebrnego tancuszka wisiat dar od Regisa, rzezba, ktora
wykonal halfling z kosci jednego z niewielu pstragdéw, ktore kiedykolwiek
ztapat. Drizzt byt glgboko wzruszony, gdy Regis podarowat mu to 1 uwazat to za
najdoskonalsze dzieto halflinga. Obracat si¢ na dlugim tancuszku, jego delikatne
stopnie i cieniowania nadawaty mu glgbi¢ prawdziwego dziela sztuki.

Byta to glowa biatego jednorozca, symbol bogini Mielikki.

- Kim jestes, drowie? - zapytat Errtu. Demon juz wczesniej postanowit, ze
zabije Drizzta, lecz byl zaciekawiony tak niezwyklym spotkaniem. Ciemny elf
wyznawca Fani Lasu? I do tego mieszkaniec powierzchni! Errtu w czasie stuleci
poznat wielu drowow, lecz nigdy nie styszal o takim, ktory porzucit zte Sciezki
drowow. Mordercy o zimnych sercach -kazdy jeden - ktorzy nauczyli nawet

wielkiego demona chaosu jednego czy dwu metod straszliwych tortur.



- Jestem Drizzt Do'Urden, to prawda - odparl pewnie Drizzt. - Ten, ktory
porzucit Rod Daermon N'a'shezbaernon. - Caly strach odptynat od Drizzta, gdy
pogodzit si¢ z utrata wszelkiej nadziei, ze pokona demona. Teraz przybrat
chtodna gotowos¢ doswiadczonego wojownika, przygotowanego do osiagnigcia
kazdej przewagi, jaka moégt znalezé na swej drodze. - Pogranicznik pokornie
stuzacy Gwaeronowi Windstromowi, bohaterowi bogini Mielikki.

Sktonit si¢ nisko, zgodnie z wlasciwym wstegpem. Prostujac sig, wyciagnat
jatagany.

- Musze ci¢ pokonaé, blizno podtosci - oznajmit. - 1 odesta¢ cig z
powrotem w kiebiace si¢ chmury bezdennej Otchtani. Dla nikogo z twego rodu
nie ma miejsca na swiecie oswietlanym przez stonce.

- Wprawiasz mnie w zmieszanie, elfie - powiedziat demon. - Porzucite$
wrodzone ci drogi, a teraz o$mielasz si¢ przypuszczaé, ze mozesz mnie
pokona¢! - Z kamieni wokét Errtu wybuchty ptomienie. - Powinienem cig¢ zabié¢
bezlito$nie, jednym czystym ciosem, bez wzgledu na twoj rod. Lecz twoja duma
niepokoi mnie; powinienem nauczy¢ ci¢ pozada¢ smierci! Chodz, poczuj zadta
mych ptomieni!

Drizzt zostal ogarnigty zarem ptomieni demona, za$ ich blask uktut jego
wrazliwe oczy tak, ze ogrom demona wydawatl si¢ tylko zamazanym cieniem.
Zobaczyt ciemno$¢ rozciagajaca si¢ po prawej stronie demona 1 wiedzial, ze
Errtu wyciagnat swoj straszliwy miecz. Chcial si¢ broni¢, lecz nagle demon
rzucit si¢ w bok i ryknat ze zdumienia 1 wscieklo$ci.

Guenhwyvar uwiesila si¢ pewnie na jego wyciagni¢tym ramieniu.

Ogromny demon trzymat panter¢ na odlegltos¢ wyciagnigtego ramienia,
usitujac przycisna¢ kota swa reka do skalnej $ciany, aby nie dopusci¢ dracych
pazuréw 1 zgbow do swych zywotnych miejsc. Guenhwyvar gryzta i drapata
potezne ramig, rozdzierajac migsnie demona. Errtu skrzywit si¢ na ten zjadliwy
atak 1 zdecydowal zatatwi¢ sprawe z kotem pozniej. Jego gléwna troska

pozostawat drow, gdyz respektowi potencjalna moc kazdego ciemnego elfa.



Errtu widziat zbyt wielu ghupcow, ktorzy zgingli od jednej z niezliczonych
sztuczek ciemnych elfow.

Bicz o wielu rzemieniach smagnat po nogach Drizzta, zbyt szybko dla
ciagle zataczajacego si¢ od nagtego wybuchu blasku ptomieni drowa, aby mogt
si¢ odchyli¢ lub odskoczy¢ w bok. Errtu szarpnat r¢kojes¢, gdy rzemienie
owingly si¢ wokdt szczuplych nédg 1 kostek, wielka sita demona z tatwos$cia
zwalila Drizzta na plecy.

Drizzt poczut ktujacy bol w nogach i ustyszat ped powietrza wycisnigtego
z jego phluic przy wyladowaniu na twardym kamieniu. Wiedziat, ze musi
zareagowaé niezwlocznie, lecz blask ognia 1 nagly atak Errtu kompletnie
zdezorientowaty go. Poczul, ze jest wleczony po kamieniach, poczul, jak
intensywno$¢ zaru wzrasta. Udato mu si¢ podnies¢ glowe i1 zobaczy¢ swe
oplatane nogi, wsuwajace si¢ do ognia demona.

- A wiec umieram - stwierdzit stanowczo.

Lecz jego nogi nie zapalily sig.

Chcac ustysze¢ rozdzierajace wrzaski swej bezsilnej ofiary, Errtu szarpnat
silnie za bicz 1 wciagnal Drizzta zupelnie w ptomienie. Mimo tego, drow
zaledwie czul goraco ognia.

Nagle, z kohcowym sykiem protestu, ptomienie zgasty.

Zaden z przeciwnikow nie wiedzial co sie stalo, obaj zakladali, ze
odpowiedzialna jest za to druga strona. Errtu natychmiast zaatakowat znowu.
Postawiwszy cig¢zka stope na piersi Drizzta zaczat miazdzy¢ go o kamien. Drow
zaczal desperacko mtoci¢ swoja bronia, lecz nie zrobita ona nic potworowi z
innego swiata. Nagle Drizzt machnat swym drugim jataganem, ostrzem, ktore
zabral z legowiska smoka. Zasyczawszy jak woda w ogniu wbito si¢ w kolano
Errtu. Rekojes¢ broni rozgrzata si¢ gdy ostrze weszto w ciato demona, prawie
parzac Drizztowi dlon. Potem stata si¢ lodowato zimna, jakby wysysajac gorace
sity zyciowe Errtu swa wlasng zimna moca. Drizzt nagle zrozumiat co

podsycato ptomienie. Demon otworzyl usta w czystym przerazeniu, a potem



wrzasnat z bolu. Nigdy nie czul takiego zadta. Odskoczyt do tylu i zaczat sie
dziko miotaé, usitujac unikng¢ straszliwego ugryzienia broni, ciagnac Drizzta,
ktory nie mogl wypusci¢ rekojesci. Guenhwyvar zostata zdarta w ogromie
wsciektosci demona, odlatujac od ramienia potwora i uderzajac ci¢zko o $ciang.

Drizzt patrzyt z niedowierzaniem na rang, gdy demon odskoczyt. Para
buchata z dziury w kolanie Errtu, za§ brzegi przecigcia zlodowaciaty! Niestety
Drizzt byt oslabiony ciosem. W szamotaninie z poteznym demonem jatagan
wyciagnat sity zyciowe z tego, ktory nim wladal, wciagajac Drizzta w walke z
ognistym demonem.

Teraz Drizzt czut si¢ tak, jakby nawet nie mial sit wstaé, lecz stwierdzit,
ze rzuca si¢ do przodu, z wyciagnigtym przed siebie ostrzem, jakby ciagnigty
przez gtod jataganu.

Wejscie do schronienia byto zbyt waskie. Errtu nie mogt zrobi¢ uniku, ani
odskoczy¢.

Jatagan wbit si¢ w brzuch demona. Eksplodujaca fala wyssata z Drizzta
sity odrzucajac go do tylu, gdy ostrze dotknglo Zrodia sit zyciowych Errtu.
Uderzyt o kamienng $ciang i osunat si¢ po niej, lecz udato mu si¢ pozosta¢ na
tyle czujnym, by by¢ §wiadkiem trwajacej nadal tytanicznej szamotaniny.

Errtu wyszedl na potke. Chwial si¢ teraz, usitujac rozpostrze¢ skrzydta,
lecz te zwisaly bezsilnie. Jatagan btyszczatl biela mocy, kontynuujac swo;j atak.
Demon nie moégt chwyci¢ go 1 wyrwaé, gdyz pograzone ostrze, gaszac swa
magia niszczacy ogien, z pewnoscia wygra w tym konflikcie. Wiedzial, ze byt
nieostrozny, bedac zbyt pewnym tego, ze zdota zniszczy¢ kazdego $miertelnika
w pojedynku. Demon nie wziat pod uwage mozliwosci istnienia tak ztosliwego
ostrza, nigdy nawet nie styszat o broni tak zjadliwe;!

Fara buchneta z odstonigtych wnetrznosci Errtu  spowijajac  obu
przeciwnikow.

- A wigc wygnate§ mnie, zdradziecki elfie! - wykrztusit. Oszotomiony

Drizzt przygladat si¢ zdumiony, jak biale I$nienie przybrato na sile, a czarny



cien zmniejszyt sig.

- Sto lat, drowie! - ryknat Errtu. - Niezbyt dtugo dla takich jak ty, czy ja!
Wyziew zgestnial gdy cien wydawatl si¢ niknac.

- Stulecie, Drizzcie Do'Urden! - dobiegl zamierajacy krzyk Errtu gdzies z
daleka. - Ogladaj si¢ przez ramig! Errtu powinien by¢ niedaleko za toba!

Wyziew uniost si¢ w powietrze i zniknal.

Ostatnim dzwigkiem, jaki styszat Drizzt byt szczek metalowego jataganu

upadajacego na kamienng potke.



26

Prawa zwycigstwa

W pospiesznie zbudowanej Miodowej Sali Wulfgar rozpart si¢ przy
wielkim stole w swym krzesle, ustawionym na honorowym miejscu, przytupujac
niecierpliwie noga na dtuga zwlok¢ wymagana przez tradycje. Czut, ze jego lud
dawno juz powinien wymaszerowaé, lecz bylo to odnowienie tradycyjnych
ceremonii 1 obrzgdow, ktore bezposrednio oddzielalty go i1 stawialy wyzej od
tyrana Heafstaaga w oczach sceptycznych 1 zawsze podejrzliwych
barbarzyncow.

Waulfgar, mimo wszystko, wkroczyl w ich srodek po pigciu latach
nieobecnosci 1 wyzwat ich krdla, ktory przewodzit im od lat. Dzieh pdzniej
zdobyt koroneg, za§ nastgpnego dnia zostal koronowany Krolem Wulfgarem
Klanu Losia. Zdecydowal, ze jego panowanie - a chciatby, aby byto krotkie - nie
bedzie odznaczato si¢ grozbami 1 tyranska taktyka swego poprzednika. Chciat
prosi¢ wojownikow zebranych klandéw, aby poszli za nim do walki, nie za$
rozkazywaé im, gdyz wiedzial, ze barbarzynski wojownik jest czlowiekiem
powodowanym prawie wylacznie nieokietzana duma. Pozbawieni swej
godnosci, gdyz do tego doprowadzit Heafstaag, odmawiajac honoru
suwerennosci poszczegdlnym krolom, cztonkowie szczepoéw nie byli lepsi w
walce niz zwykli ludzie. Wulfgar wiedziat, Ze musza odzyska¢ swa dume, jesli
maja mie¢ w ogole jakakolwiek szans¢ w starciu z przewazajacymi sitami
czarnoksi¢znika.

Wzniesiono wigc Hengorot, Miodowa Sale¢ 1 Wyzwanie Piesni
zainicjowalo posiedzenie po raz pierwszy od prawie pigciu lat Byl to krotki,
szczgsliwy czas pozytywnego wspotzawodnictwa migdzy klanami, zduszonymi
dotad pod nieustajaca ani na chwil¢ dominacja Heafstaaga. Decyzja wzniesienia
sali ze skor jelenich byta dla Wulfgara trudna. Zaktadajac, ze ciagle ma czas,

zanim uderzy armia Kessella, rozwazat korzysci, jakie dawato przywrdcenie



tradycji, przeciwko koniecznosci pospiechu. Miat tylko nadziej¢, ze w goraczce
przygotowan do bitwy Kessell nie zauwazy nieobecnos$ci barbarzynskiego krola,
Heafstaaga. Nie bylo prawdopodobne, aby czarnoksi¢znik byt w ogodle tak
bystry.

Teraz czekat spokojnie 1 cierpliwie, przygladajac sig, jak zar powraca do
oczu czlonkow jego klanu.

- Jak za dawnych czasoOw? - zapytat Revjak siedzacy obok niego.

- Dobrych czasow - odpart Wulfgar.

Zadowolony Revjak opart si¢ o $ciang namiotu ze skor jelenich, dajac
nowemu przywodcy chwil¢ samotnosci, jakiej ten najwidoczniej potrzebowat.
Wulfgar za§ czekat nadal, szukajac najlepszej chwili dla przedstawienia swej
propozycji.

W dalszym koncu sali rozpoczgto si¢ wspotzawodnictwo w rzucaniu
toporami. Podobnie do taktyki stosowanej przez Heafstaaga 1 Beorga przy
zawieraniu przymierza mi¢dzy klanami w ostatniej Hengorot, wyzwaniem byto
rzucanie toporami z mozliwie dalekiej odleglosci 1 wbijanie ich gleboko w
beczutke miodu tak, aby wybi¢ w niej dziurg. [lo§¢ dzbandéw, jaka mozna byto
napetni¢ w rezultacie takiego wysitku po okreslonej ilosci rzutéw okreslata
sukces.

Wulfgar zobaczyt swoja szans¢. Wstat ze swego krzesta 1 zazadal,
prawem gospodarza, pierwszego rzutu. Ludzie wybrani do tych zawodow
zaakceptowali prawo Wulfgara 1 poprosili go, aby zajat miejsce w okreslonej
odleglosci.

- Stad - powiedzial Wulfgar, trzymajac Aegis-fang na ramieniu.

We wszystkich zakatkach sali rozlegly si¢ pomruki niedowierzania i
podniecenia. Uzycie miota bojowego w takich zawodach nie miato precedensu,
lecz nikt si¢ nie skarzyl, ani nie cytowal regut. Kazdy, kto styszal opowiesci,
lecz nie byt naocznym §wiadkiem rozszczepienia wielkiego topora Heafstaaga,

bat si¢ zobaczy¢ bron w dzialaniu. Na stole w koncu sali postawiono beczke



miodu.

- Druga za nia! - zazadat Wulfgar. - A za nimi jeszcze jedna! -
Skoncentrowat si¢ na zadaniu, nie tracac czasu na przystuchiwanie si¢ szeptom,
ktore rozlegatly si¢ wokot.

Ustawiono beczki 1 thum cofnat si¢ z linii wzroku mtodego kréola. Wulfgar
chwycit Aegis-fang mocno w re¢ce 1 wziat gigboki oddech, wstrzymujac go na
chwile, aby si¢ nie zachwia¢. Niedowierzajacy gapie przygladali si¢ zdumieni,
jak nowy krol eksplodowat ruchem, rzucajac potgzny miot ptynnym ruchem, z
sila nie majaca rownej w ich szeregach.

Aegis-fang przekoziotkowat glowica do przodu przez cala dhugos¢ sali,
przebijajac pierwsza beczke, potem druga i trzecia, trafiajac nie tylko wszystkie
trzy cele, ale w swym dalszym locie wybijajac dziur¢ w tyle Miodowej Sali.
Najblizsi wojownicy pospieszyli do wejscia, aby zobaczy¢ koniec jego lotu, lecz
miot zniknal w nocy. Ruszyli, aby go odszukaé. Lecz Wulfgar zatrzymat ich.
Wyskoczyl na stot, podnoszac przed siebie rece.

- Postuchajcie mnie, wojownicy pdinocnych rownin! - krzyknat. Ich usta
rozwarty si¢ w reakcji na ten nie majacy precedensu czyn. Niektorzy,
zobaczywszy Aegis-fang ukazujacy si¢ nagle w r¢kach mtodego krola, upadli na
kolana.

- Jestem Wulfgar, syn Beornegara, Krol Klanu Losia! Lecz teraz méwig
do was nie jako krdl, lecz jako wasz towarzysz, wojownik przerazony
dyshonorem, jakiego usitlowat si¢ dopusci¢ Heafstaag! - Podbudowany zyskana
uwaga, respektem 1 potwierdzeniem tego, ze nie mylit si¢ co do ich
prawdziwych pragnien, Wulfgar wykorzystal dana mu chwilg. Ci ludzie
krzyczeli o wybawienie od tyranskich rzadow jednookiego krola, pobici prawie
zupelnie w ostatniej kampanii 1 zmuszeni teraz do walki u boku goblinow 1
olbrzymoéw, wygladali bohatera, ktory przywrdci im utracong dume.

- Jestem zabojca smoka - kontynuowat. - I prawem zwycigstwa posiadlem

skarby Lodowej Smierci.



Znoéw przerwalty mu prywatne rozmowy, gdyz teraz nie chronione skarby
staly si¢ przedmiotem debat. Wulfgar pozwolit im rozmawia¢ przez dtuzsza
chwilg, aby wzmoc ich zainteresowanie zlotem smoka. Gdy w koncu ucichli,
mowit dale;.

- Szczepy tundry nie walcza we wspoOlnej sprawie z goblinami i
olbrzymami! - ogtlosit, zyskujac okrzyki uznania. - Walczymy przeciwko nim!

Thum nagle umilkt.

- O swicie opuscitem Dekapolis-oznajmit Wulfgar. - Powinienem walczy¢
z czarnoksi¢znikiem Kessellem i1 $mierdzaca hotota, jaka wyciagnat z dziur
Grzbietu Swiata.

Thum nie odpowiedziatl. Przyjeli wzmianke o walce z Kessellem z
aprobata, lecz my$l o powrocie do Dekapolis, aby pomoc ludziom, ktorzy
prawie ich zniszczyli pieé lat temu nigdy nie przysztaby im do gltowy.

Teraz wtracit si¢ straznik:

- Obawiam sig¢, ze twoja prosba trafita w proznig, miody krolu -
powiedzial. Wulfgar spojrzal zaniepokojony na niego, obawiajac si¢ nowin,
jakie ten przynosil. - Nad potudniowymi réwninami wzniosty si¢ wtasnie kigby
dymu z wielkich ogni.

Waulfgar rozwazyt te niepokojace wiadomosci. Pomyslal, ze nie ma juz
czasu.

- Wiec powinienem wyruszy¢ tej nocy! - ryknat do oshlupiatego
zgromadzenia. - Chodzcie ze mna, moi przyjaciele, moi wojownicy potnocy!
Pokaze wam sposéb odzyskania utraconej chwaly naszej przesztosci!

Thum wydawat si¢ by¢ rozdarty 1 niepewny. Wulfgar odkryl ostatnia
karte.

- Podzielg skarb smoka miedzy ludzi, ktorzy pojda za mna, lub miedzy ich
rodziny, ktore przezyja!

Ogarnat ich jak potezna burza na Morzu Ruchomych Lodow. Porwat

wyobraznig 1 serce kazdego barbarzynskiego wojownika 1 obiecal im powrot do



bogactwa i chwaly ich najjasniejszych dni. Tej samej nocy najemna armia
Waulfgara wyruszyta ze swego obozu i rungta na otwarte rOwniny.
Nie pozostat ani jeden cztowiek.
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Zegar przeznaczenia

Bremen podpalono o $wicie.

Ludnos¢ matego, nie obwarowanego osiedla wybrata lepsze rozwiazanie,
niz zosta¢ 1 walczy¢, gdy fala potwordéw przetoczyla sig przez rzekg Shaengarne.
Stawili opor przy brodzie, wyrzucajac kilka salw strzat w prowadzace gobliny,
zeby zwolni¢ posuwanie si¢ ich szeregdw na tyle, aby najcigzsze i najwolniejsze
statki mogty opusci¢ port 1 osiagna¢ schronienie w Maer Dualdon. Lucznicy
uciekli nastepnie do portu i1 ruszyli sladami mieszkancow miasta.

Gdy gobliny weszly w koncu do miasta, znalazty je kompletnie
opustoszalym. Patrzyly ze zloScia, jak statki zegluja na wschod, aby dotaczy¢ do
flotylli Targosa 1 Termalaine. Bremen lezatlo zbyt daleko na uboczu, aby by¢
uzytecznym dla Akara Kessella, wigc w przeciwienstwie do Termalaine, ktore
przeksztatcone w obdz, zostatlo catkowicie spalone. Ludnos$¢ na jeziorze, nowi z
dhugiego szeregu bezdomnych ofiar bezsensownej zabawy Kessella w
destrukcjg, przygladata si¢ bezsilnie, jak ich domy zamieniaja si¢ w plonace
drzazgi.

Ci z muréw Bryn Shander Cassius 1 Regis przygladali si¢ takze.

- Teraz zrobit nastepny btad - powiedziat do halflinga Cassius.

- Jaki?

- Kessell zapgdzit ludno$¢ Targos i Termalaine, Caer-Konig i Caer-
Dineval, a teraz Bremen w §lepa uliczkg - wyjasnit Cassius. - Teraz nie maja
dokad si¢ cofna¢, a ich jedyna nadzieja lezy w zwycigstwie.

- To niewielka nadzieja - zauwazyt Regis. - Widziale$ co potrafi wieza. A

nawet bez tego, armia Kessella moze zniszczy¢ nas wszystkich; jak sam



powiedziat, ma nad nimi przewage pod kazdym wzgledem.

- Moze - nie ustapit Cassius. - Czarnoksieznik wierzy, ze jest
niezwycig¢zony, to jest pewne. I to jest jego blad, przyjacielu. Najlagodniejsze
zwierzg bedzie dzielnie walczylo, gdy bedzie przyparte do $ciany, gdyz w takiej
chwili nie ma nic do stracenia. Biedny cztowiek jest bardziej niebezpieczny niz
bogacz, poniewaz przyklada mniejsza wage do swego zycia. Za$ czlowiek
pozbawiony domu na zamarznigtych stepach, wraz z pierwszymi wichrami
zaczynajace] si¢ juz prawie zimy, jest naprawde niebezpiecznym
nieprzyjacielem!

- Nie bgj sig, maty przyjacielu - kontynuowal Cassius. - Na naszej
naradzie tego ranka powinniSmy znalezé sposob wykorzystania stabosci
czarnoksi¢znika.

Regis pokiwal gtowa, niezdolny do logicznej dyskusji z burmistrzem, nie
chcac niweczy¢ jego optymizmu. Nadal, gdy przygladat si¢ gigbokim szeregom
goblinbw 1 orkdéw, otaczajacym miasto, halfling mial niewielka nadziejg.
Spojrzal na pomoc, gdzie w dolinie krasnoludow w koncu opadt kurz. Bruenor's
Climb juz nie byto, zwalit si¢ wraz z reszta urwiska, gdy krasnoludy zamknety
swe jaskinie.

- Otworz mi drzwi, Bruenorze - wyszeptal bezwiednie Regis. - Prosze,

wpus¢ mnie.

* %k sk sk ok

Przypadkowo Bruenor 1 jego klan dyskutowali w tej chwili nad tym, czy
wykonalne byloby otworzenie drzwi w ich tunelach. Lecz nie po to, by
kogokolwiek wpusci¢. Wkrétce po odniesieniu miazdzacego zwycigstwa nad
ogrami 1 goblinami na potkach na zewnatrz kopaln, waleczni dlugobrodzi
stwierdzili, ze nie moga siedzie¢ bezczynnie w czasie, gdy orki, gobliny 1 gorsze

potwory niszcza §wiat wokot nich. Byli zadni zada¢ Kessellowi nastgpny cios.



W swym podziemnym mateczniku nie wiedzieli, czy Bryn Shander jeszcze si¢
trzyma, albo czy armia Kessella przetoczyta sie juz przez cale Dekapolis, lecz
styszeli dzwigki dochodzace z obozowiska, polozonego nad najbardziej na
potudnie wysunigtym odcinku ich olbrzymiego kompleksu. Bruenor
zaproponowat druga bitwe, gtownie z powodu wilasnej wsciektosci wywotanej
grozba utraty swych najblizszych przyjaciot spoza klanu krasnoludéw. Wkrotce
po tym, jak gobliny, ktére uniknely =zapadnigcia si¢ tuneli, zostaly
wymordowane, przywodca klanu z Mithril Hall zebral caly lud wokot siebie.

- Wyslijmy kogo$ w najdalsze konce tuneli - polecil. - Znajdzmy miejsce,
gdzie te psy $pia.

lej nocy dzwigki maszerujacych potworow rozlegly si¢ wyraznie daleko
na potudniu, na polach otaczajacych Bryn Shander. Pracowite krasnoludy
natychmiast zaczety przywraca¢ do uzytku rzadko uzywane tunele, prowadzace
w tym wilasnie kierunku. Gdy dostali si¢ pod armig, wykopali dziesigé
oddzielnych szybow prowadzacych w goére, zatrzymujac si¢ tuz pod
powierzchnia.

W ich oczach pojawit si¢ blask; iskierki radosci krasnoluda, ktory wie, ze
bliski jest $cigcia goblinom kilku glow. Pokretny plan Bruenora posiadat
nieskonczone mozliwosci odebrania rewanzu przy minimalnym ryzyku. W ciagu
pieciu minut byli w stanie ukonczy¢ swe nowe wyjscia. Po uptywie dalszej

minuty, wszystkie ich sity mogly si¢ znalez¢ posrodku $piacej armii Kessella.

& %k sk sk ok

Spotkanie, ktoére Cassius okreslit mianem narady, stalo si¢ po prawdzie
bardziej forum, na ktérym burmistrz Bryn Shander moégt przedstawi¢ swa
strategie odplaty wrogowi pieknym =za nadobne. Zaden z zebranych
przywddcow, nawet Glensather, jedyny obcy burmistrz, nie protestowat. Cassius

skrupulatnie przestudiowal kazdy aspekt dziatalnosci armii goblindw 1



czarnoksieznika. Burmistrz naszkicowat uklad glownych sit, wskazujac na
najbardziej potencjalne zapalne punkty rywalizacji w szeregach goblinow i
orkow, 1 swe oszacowania co do czasu, w ktorym powinny wybuchnac
wewngetrzne walki, ktére beda mogty wystarczajaco ostabi¢ armig.

Wszyscy obecni zgodzili si¢ jednak, ze gléwna sila podtrzymujaca
oblezenie jest Cryshal-Tirith, wzbudzajaca groz¢ krysztalowa budowla,
utrzymujaca w ryzach nawet najbardziej niesforne orki. Ograniczenia tej mocy,
jak widziat Cassius, byty catkiem realne.

- Dlaczego Kessell tak nalegal na natychmiastowe poddanie si¢? -
rozwazal burmistrz. - Mogt pozwoli¢ nam pozosta¢ w obawie obl¢zenia przez
kilka dni, aby zmigkczy¢ nasz opor.

Pozostali zgodzili si¢ z logika myslenia Cassiusa, lecz nie mieli
odpowiedzi.

- Moze Kessell nie ma takiej wtadzy, jak nam si¢ wydaje? - zasugerowat
Cassius. - Moze mag obawia sig, Zze jego armia rozpadnie sig, jesli oblg¢zenie
potrwa dtuze;j?

- To mozliwe - odpart Glensather z Easthaven. - A moze Akar Kessell po
prostu dostrzega wielko$¢ swej przewagi 1 wie, Ze nie mamy innego wyboru, jak
tylko zgodzi¢ si¢. Moze u ciebie wspotzawodnicza przekonanie ze zwatpieniem?

Cassius milczat przez chwilg, zastanawiajac si¢ nad tym pytaniem.

- Dobrze postawione pytanie - powiedziat w koncu. - Jednak nie ma
znaczenia dla naszych planow. - Glensather 1 kilku innych z zaciekawieniem
spojrzato na burmistrza.

- Musimy przyjac to ostatnie - wyjasnit Cassius. - Jesli czarnoksieznik w
istocie w pelni kontroluje zgromadzona armig, wtedy nic, co moglibySmy
probowac, nie bgdzie w zadnym przypadku skuteczne. Musimy wigc dziataé
przy zatozeniu, ze niecierpliwos¢ Kessella spowoduje kiopoty.

- Nie wydaje mi si¢, aby czarnoksieznik byl wybitnym strategiem.

Whplatal si¢ w ten sposéb niszczenia, gdyz zalozyl, ze zmusi nas to do poddania



sig, co jednak w istocie wzmocnilo postanowienie u wielu naszych ludzi
podjecia walki do samego konca. Diugotrwata rywalizacja migdzy niektorymi
naszymi miastami 1 $wiadomos$¢, ze madry wodz armii inwazyjnej z pewnoscia
poprawi jego btedy, doprowadzitly Kessella do jaskrawego lekcewazenia
przebiegltosci 1 okazania oburzajacej brutalnosci.

Cassius wiedzial, z uwaznych spojrzen jakie do niego dochodzily, ze
osiagnat poparcie z kazdej strony. Probowal dokona¢ dwu rzeczy na tym
spotkaniu: przekona¢ pozostatych, aby podj¢li wraz z nim ryzyko i1 poprawic
perspektywe, z jakiej spogladali na sprawe, dajac im jaki$ cien nadziei.

- Nasi ludzie sga tam - powiedziat, zataczajac szeroki tuk reka. - Na Maer
Dualdon 1 Lac Dinneshere zgromadzity si¢ floty, czekajac na sygnat z Bryn
Shander, ze ich wesprzemy. Ludno$¢ Good Mead i1 Dougan's Hole zrobita
podobnie na poludniowym jeziorze, w pelni uzbrojona i wiedzaca, ze z tej walki
nie pozostanie nic dla kazdego, kto przezyje, jesli nie zwycigzymy! - Pochylit
si¢ nad stotem, po kolei chwytajac 1 podtrzymujac spojrzenie kazdego cztowieka
siedzacego przed nim i zakonczyl ponuro. - Nie ma domdéw. Nie ma nadziei dla
naszych zon. Nie ma nadziei dla naszych dzieci. Nie ma dokad uciekac.

Cassius nadal gromadzil stronnikéw 1 wkrotce zostal poparty przez
Glensathera, ktory domyslit si¢ celu burmistrza, ktorym byto podniesienie
morale 1 u$Swiadomil sobie warto$§¢ tego. Cassius poszukiwal najbardziej
stosownego momentu. Gdy wigkszo$¢ zgromadzonych przywddcow zamienita
swe grymasy rozpaczy na malujaca si¢ na twarzach determinacje przezycia,
przedstawit im swdj $mialy plan.

- Kessell zazadat od nas posta - powiedzial, - 1 musimy mu takiego
wystac.

- Ty lub ja musimy dokona¢ oczywistego wyboru - przerwal mu
Glensather. - Kto nim bedzie? Chytry usmiech pojawit si¢ na twarzy Cassiusa.

- Zaden z nas - odpart. - Jeden z nas bylby oczywistym wyborem,

gdybysmy mieli zamiar ustapi¢ zadaniom Kessella. Lecz mamy inne zamiary. -



Spojrzal na Regisa. Halfling skulit si¢, na poty domyslajac si¢ juz, co burmistrz
ma na mysli. - Jest wsrdd nas ktos, kto osiagnat prawie legendarng reputacje¢ z
powodu swych ogromnych zdolnosci przekonywania. Moze jego
charyzmatyczny apel da nam cenny czas w naszej walce z czarnoksi¢znikiem.

Regis poczut si¢ stabo. Czgsto zastanawial sig, kiedy rubinowy wisiorek
wpedzi go w ktopoty tak wielkie, ze nie bedzie juz mogt si¢ z nich wygrzebac.

Kilku innych spojrzato teraz na Regisa, zaciekawionych najwidoczniej
potencjalna wartoscia propozycji Cassiusa. OpowieSci o czarze halflinga 1
zdolno$ciach przekonywania, a takze 1 oskarzenie, jakie rzucil Kemp na
zgromadzeniu kilka tygodni wcze$niej, rozpowszechniane byly bezustannie
tysiace razy w kazdym z miast, za§ kazdy narrator w typowy sposob
rozbudowywat 1 wyolbrzymial te opowiesci, aby wzmdc swe wilasne poczucie
waznos$ci. Jednak Regis nie bat si¢ utraty mocy swej tajemnicy - ludzie 1 tak
rzadko patrzyli mu prosto w oczy - poczal si¢ nawet cieszy¢ pewna stawa. Nie
bral jednak pod uwage mozliwych negatywnych skutkéw ubocznych takiego
rozglosu.

- Niech halfling, poprzedni burmistrz Lonelywood, reprezentuje nas na
dworze Akara Kessella - oznajmit Cassius, przy prawie jednogtosnej aprobacie
zgromadzonych. - Moze nasz maly przyjaciel bedzie w stanie przekonac
czarnoksigznika o btednosci jego wyborow.

- Mylisz sig! - zaprotestowat Regis. - To tylko pogtoski...

- Pokora - przerwat mu Cassius, - jest wspaniala cecha, dobry halflingu
Wszyscy tutaj zgromadzeni uznaja szczero$¢ twych watpliwosci 1 przyjmuja
nawet tym chgtniej twoja cheé¢ wyprobowania wilasnych talentéw przeciwko
Kessellowi, w obliczu tych wtasnie!

Regis zamknatl oczy i1 nie odpowiedzial, wiedzac, ze bedzie tak, jak
powiedzial Cassius, bez wzgledu na to, czy zgodzi si¢ z tym, czy tez nie.

Zgodzono si¢ z tym pomystem bez jednego stowa protestu. Ludzie

znajdujacy si¢ w sytuacji bez wyjScia chwytaja si¢ nawet najcienszej nitki



nadziei, jaka moga znalez¢. Cassius szybko zakonczyt spotkanie, gdyz uwazat,
ze wszystkie inne sprawy - problemy przeludnienia 1 gromadzenia zywnosci -
maja niewielkie znaczenie w takim czasie, jak ten. JeSli Regis zawiedzie,
wszystkie inne niedogodnosci przestana mie¢ jakiekolwiek znaczenie.

Regis nadal milczat. Wziat udzial w tym zgromadzeniu tylko po to, aby
wesprze¢ swych przyjacidt burmistrzéw. Gdy zajat swe miejsce za stotem, nie
mial nawet zamiaru bra¢ aktywnego udzialu w dyskusji, sprowadzajacej si¢ do
ustalenia planu obrony. Spotkanie zostato odroczone. Cassius i1 Glensather
mrugneli do siebie porozumiewawczo, gdyz kazdy opuszczajacy salg czutl sig
troch¢ bardziej podniesiony na duchu.

Cassius zatrzymal Regisa, gdy ten wstal, zeby opusci¢ pokd) wraz z
innymi. Burmistrz Bryn Shander zamknal drzwi za ostatnim wychodzacym,
chcac porozmawia¢ sam na sam z gléwnym aktorem pierwszego aktu jego
planu.

- Powiniene$ najpierw porozmawia¢ o tym ze mna! - poskarzyt si¢ Regis,
gdy tylko drzwi si¢ zamkngly. - Wydaje sig, ze byloby to uczciwe, gdybym miat
jakakolwiek mozliwo$¢ podjecia decyzji w tej sprawie! Cassius zrobit ponura
ming 1 zwrocit si¢ do halflinga.

- Jaki mamy wybor? - zapytal. - Przynajmniej w ten sposob daliSmy
wszystkim jaka$ nadziejg.

- Przeceniasz mnie - zaprotestowal Regis.

- Moze to ty siebie nie doceniasz - powiedziat Cassius. Mimo, ze halfling
byl przekonany, ze Cassius nie zrezygnuje ze swego planu, ktéry juz zaczat
realizowaC, pewno$¢ siebie burmistrza wzbudzita w Regisie altruistyczne
odruchy, co byto naprawde uspokajajace.

- Mdédlmy sig¢ dla dobra nas obu, aby to ostatnie bylo prawda - mowit
dalej Cassius, idac w kierunku swego krzesta przy stole. - Ale naprawde wierze,
ze to si¢ uda. Wierzg w debie, nawet jesli ty nie wierzysz. Pamigtam doskonale

co zrobile$§ z burmistrzem Kempem na zgromadzeniu pieé lat temu, cho¢ jego



wlasna deklaracja, ze uczynit to pod wptywem twojej sztuczki, sktonita mnie do
rzetelnej oceny sytuacji. Majstersztyk perswazji, Regisie z Lonelywood, tym
bardziej, ze trzymates$ to w tajemnicy tak dtugo.

Regis zaczerwienil si¢ 1 przyznat, ze tak byto.

- A jesli poradzite$ sobie z takim uparciuchem, jak Kemp z Targos, to
Akar Kessell powinien by¢ dla ciebie fatwa ofiarg!

- Zgadzam si¢ z twoja ocena Kessella, jako bedacego czym$ mniej niz
cztowiekiem o silnej woli - powiedziat Regis. - Ale czarnoksi¢znik zna sposoby
ujawnienia magicznych sztuczek. Zapomniale$§ tez o demonie. Nigdy nawet nie
probowalem oktamac kogo$ z jego gatunku!

- Miejmy nadziejg, ze nie bgdziesz miat z nim do czynienia - zgodzit si¢
Cassius z widocznym wzdrygnigciem sig. - Uwazam jednak, ze musisz i8¢ do
wiezy 1 sprobowaé wyperswadowac kilka rzeczy czarnoksieznikowi. Jesli nie
utrzymamy w jaki$§ sposob zgromadzonej armii w szachu, dopoki zamieszanie w
jej szeregach nie stanie si¢ naszym sprzymierzencem, wowczas bedziemy na
pewno skazani. Wierz mi, jak jestem twoim przyjacielem, ze nigdy nie
zadalbym od ciebie, aby$ podejmowat tak niebezpieczna podroz, gdybym
widziat jaki§ inny sposob. - Bolesny wyraz bezsilnego wspotczucia przebit sie
przez wczesniejsza fasade obudzonego nagle na twarzy burmistrza optymizmu.
Jego zatroskanie zrobito takie wrazenie na Regisie, jakby glodny cztowiek wotat
o0 jedzenie.

Wbrew swym uczuciom, wobec naciskanego ze wszystkich stron
burmistrza, Regis musiat przyzna¢ planowi logike 1 brak innych mozliwosci.
Kessell nie pozostawit im zbyt duzo na przegrupowanie si¢ po poczatkowym
ataku. Po zburzeniu Targos mag zademonstrowat, ze gotéw jest w podobny
sposOb zniszczy¢ Bryn Shander 1 halfling nie watpil, ze Kessell spelni swoja
grozbe. Tak wigc, Regis zaakceptowal narzucona mu rolg jako jedyne wyjscie.
Halfling nietatwo podejmowal si¢ jakiegokolwiek dziatania, lecz jesli juz

postanowil zrobi¢ co$, zazwyczaj usitowal zrobi¢ to wlasciwie.



- Po pierwsze - zaczal, - muszeg ci powiedzie¢ w najglebszym zaufaniu, ze
naprawd¢e mam pomoc ze strony magii. - Btysk nadziei powrocit do oczu
Cassiusa. Pochylit si¢ do przodu, chcac ustysze¢ wigcej, lecz Regis uspokoit go
wyciagnieta dtonia.

- Jednak musisz zrozumie¢ - wyjasnit halfling, - Zze nie mam mocy, jak
glosza pewne opowiesci, zmienia¢ tego, co jest w sercu cztowieka. Nie moge
przekona¢ Kessella, aby porzucit swe zte drogi, nie bardziej niz mogltbym
przekona¢ burmistrza Kempa, aby zawarl pokdj z Termalaine. - Wstal ze swego
rzezbionego krzesta i z rekoma zalozonymi za plecami obszedt stét. Cassius
patrzyl na niego w pelnym niepewnosci oczekiwaniu, nie mogac zrozumiec
doktadnie, do czego zmierza halfling, wpierw zgadzajac si¢ na wypelnienie
misji, a pdzniej wypierajac si¢ Swej mocy.

- Jednak czasami znajduje sposob na to, aby kto$ spojrzal na swe
otoczenie z innej perspektywy - przyznat w koncu Regis. - Tak, jak w
przypadku, o ktorym wspomniate$: gdy przekonatem Kempa, ze udziat w
pewnym bardziej pozadanym przebiegu dzialan naprawdg¢ pomoze mu w
realizacji jego aspiracji.

- Powiedz mi wigc, Cassiusie, wszystko, czego si¢ dowiedziales o
czarnoksiezniku 1 jego armii. Zobaczmy, czy znajdziemy sposéb na to, aby
Kessell zwatpil w to, w czym poktada zaufanie!

Elokwencja halflinga zdumiata burmistrza. Nawet nie patrzac Regisowi w
oczy, burmistrz znajdowal w tych opowiesciach, ktoére zawsze uwazal za
przesadzone, ziarno prawdy.

- Wiemy, ze Kemp objal dowddztwo nad pozostatymi sitami czterech
miast nad Maer Dualdon - wyjasnit Cassius. - Podobnie Jensin Brent i
Schermont trzymaja Lac Dinneshere 1 polaczyli si¢ z flota na Czerwonych
Wodach 1 przedstawiaja soba naprawde wielka site.

- Kemp przyrzekt juz zemste, watpig tez, czy ktorykolwiek z uciekinieréw

myslal o poddaniu si¢ czy ucieczce.



- A dokad mogliby uciec? - mruknat Regis. Spojrzat zalo$nie na Cassiusa,
ktory nie mogt znalez¢ stow pocieszenia. Cassius okazywal pewnos$¢ siebie i1
nadziej¢ przed innymi na zgromadzeniu, a takze 1 przed ludzmi w miescie, lecz
teraz nie mogt spojrze¢ na Regisa 1 czyni¢ mu pustych obietnic.

Nagle do pokoju wpadt Glensather.

- Czarnoksieznik jest znowu na polach! - krzyknat. - Zada naszego posta,
Swiatla w wiezy znowu ruszyly!

Wszyscy trzej wybiegli z budynku. Cassius powtarzal t¢ informacje, ale
Regis uciszyt go.

- Jestem gotéw - zapewnit Cassiusa. - Nie wiem, czy twoj schemat
zadziala, czy nie, lecz masz moje przyrzeczenie, ze bede si¢ starat go zwies¢.

Znalezli si¢ przy bramie.

- To musi odnie$s¢ skutek - powiedzial Cassius klepiac Regisa po
ramieniu. - Nie mamy innej nadziei. - Chciatl odej$¢, lecz Regis miat jeszcze
jedno pytanie, na ktére zadal odpowiedzi.

- A jesh stwierdzg, ze Kessell przerasta moje mozliwosci? - zapytat
ponuro. - Co mam robi¢ jesli to zawiedzie?

Cassius spojrzat na tysiace kobiet 1 dzieci skulonych na placu z powodu
zimnego wiatru.

- Jesli to zawiedzie - zaczal powoli, - jesli Kessell nie odstapi od uzycia
mocy wiezy przeciwko Bryn Shander... - znéw przerwal, jakby chciat ustysze¢
wlasne stowa. - Daje¢ ci osobisty rozkaz poddania miasta.

Cassius odwrocit si¢ 1 skierowal swe kroki na parapet muréw, aby by¢
swiadkiem decydujacego spotkania. Regis nie wahal si¢ juz dtuzej, gdyz
wiedzial, ze kazda chwila zwloki w tej krytycznej chwili spowoduje
prawdopodobnie zmiang w jego postanowieniach i1 skloni go do ucieczki w
poszukiwaniach kryjowki w jakiej§ ciemnej dziurze w miescie. Zanim nawet
miatl szansg¢ zastanowi¢ si¢ ponownie, przeszedl przez bramg 1 $miato

pomaszerowal w dot wzgorza, w kierunku czekajacego na niego Akara Kessella.



Kessell znow ukazat si¢ migdzy dwoma lustrami trzymanymi przez trolle,
stojac z zatozonymi na siebie rekoma 1 przytupujac niecierpliwie noga. Ztosliwy
grymas na jego twarzy zrobil na Regisie niejasne wrazenie, ze mag jest na
granicy niekontrolowanej wscieklo$ci 1 zabije go zanim nawet dotrze do
podstawy wzgdbrza. Jednak w czasie, gdy pewnie zblizal si¢ do maga, halfling
nie spuszczat oczu z Kessella. Paskudne trolle wywotywaty u niego obrzydzenie
wigksze niz cokolwiek, czego dotychczas doswiadczyt i musiat uzy¢ catej sity
swej woli, aby w ogole zblizy¢ si¢ do nich. Juz od bramy czut ich smrod. Jakos
jednak podszedt do luster i stanat przed ztym czarnoksi¢znikiem.

Kessell przez chwilg przygladat si¢ postowi. Z pewnoscia nie spodziewat
sig, Ze miasto bedzie reprezentowal halfling 1 zastanawiat sig, dlaczego Cassius
nie przybyt osobiscie na tak wazne spotkanie.

- Przychodzisz do mnie jako oficjalny przedstawiciel Bryn Shander i
wszystkich, ktorzy obecnie znajduja si¢ w obrgbie murow? Regis pokiwat
glowa.

- Jestem Regis z Lonelywood - odpart - Przyjaciel Cassiusa 1 byly cztonek
Rady Dziesigciu. Zostatem wyznaczony do przemawiania w imieniu ludzi
wmiescie.

Oczy Kessella zwezity si¢ w uznaniu swego zwycigstwa.

- Przynosisz przestanie bezwarunkowego poddania sig? Regis poruszyt si¢
niespokojnie, ustawiajac si¢ tak, aby rubinowy wisiorek zostal wprawiony w
ruch na jego piersi.

- Chcialbym porozmawia¢ z toba prywatnie, potgzny magu, abySmy
mogli omoéwi¢ warunki ugody. Oczy Kessella rozszerzyty si¢. Spojrzal na mury,
na Cassiusa.

- Powiedzialem bezwarunkowo! - krzyknal. Za nim $wiatta Cryshal-Tirith
zaczgly wirowac 1 rosnac. - Teraz bgdziesz swiadkiem rezultatow glupoty swej
bezczelnosci!

- Poczekaj! - prosil Regis podskakujac, aby zwrdci¢ na siebie uwage



czarnoksigznika. - Jest co$, o czym musisz wiedzie¢ zanim si¢ zdecydujesz na
ostateczny ruch.

Kessell nie zwracal uwagi na paplaning halflinga, lecz rubinowy wisiorek
przykut nagle jego uwage. Nawet chroniony odlegloscia swego fizycznego ciata
1 oknem projekcji swego wyobrazenia stwierdzil, ze klejnot jest fascynujacy.

Regis nie mégt si¢ oprze¢ usmiechowi, cho¢ leciutkiemu, gdy stwierdzit,
ze oczy czarnoksigznika juz nie mrugaja.

- Posiadam pewne informacje, o ktérych jestem przekonany, ze uznasz je
za wartosciowe - powiedziat spokojnie halfling. - Kessell dat mu znak, aby
mowit dale;.

- Nie tutaj - szepnat Regis. - Tu dokota jest zbyt wiele ciekawych uszu.
Zaden ze zgromadzonych tu goblindéw nie bylby zadowolony, styszac to, co
mam do powiedzenia!

Kessell przez chwilg rozwazal stowa halflinga. Czut ciekawo$¢ z
powoddw, ktorych nie mogl zrozumied.

- Dobrze, halflingu - zgodzil si¢. - Powinienem uslysze¢ twoje stowa. -
Czarnoksigznik zniknal w obtoku dymu przy towarzyszacemu mu rozbtyskowi .

Regis obejrzal si¢ przez rami¢ na ludzi zgromadzonych na murze 1 skinat
glowa.

W nastepstwie telepatycznego rozkazu z wiezy trolle zwrocity lustra tak,
aby uchwyci¢ w nie odbicie Regisa. Nastapil drugi rozbtysk 1 ktab dymu 1 Regis
takze zniknat.

Na murze, Cassius takze skinal glowa halflingowi, chociaz Regisa juz nie
bylo. Burmistrz odetchnatl trochg 1zej, uspokojony ostatnim spojrzeniem, jakie
rzucit mu Regis 1 faktem, ze stonce zaszto, a Bryn Shander ciagle stato. Jesli
jego przypuszczania, oparte na zwloce w dzialaniach czarnoksi¢znika, byty
stuszne, Cryshal-Tirith czerpata wigkszo$¢ swej energii ze Swiatta stonecznego.

Wydawalo sig, Ze jego plan dat im przynajmniej jeszcze jedna noc.



* %k sk sk ok

Nawet mimo zalzawionych oczu, Drizzt rozpoznat ciemny ksztalt,
wznoszacy si¢ nad nim. Drow uderzyt si¢ w gtowe, gdy zostat odrzucony przez
rekojes¢ jataganu i Guenhwyvar, jego lojalny towarzysz, trzymala cierpliwie
straz przez dlugie godziny, w czasie ktorych drow pozostawat nieprzytomny.
Nie mialo znaczenia, ze kot takze odniost obrazenia w czasie walki z Errtu.
Drizzt usiadt 1 usitowal zorientowac si¢ w swym otoczeniu. W pierwszej chwili
pomyslat, ze nadszedt §wit, lecz potem stwierdzit, ze mgliste §wiatto stoneczne,
ktore widzi, dochodzi z zachodu. Stracil najlepsza cze$¢ dnia, catkowicie
wyczerpany, gdyz jatagan wyssal z niego sity Zzyciowe w czasie walki z
demonem.

Guenhwyvar wygladata nawet na bardziej; wyczerpana od niego. Ramig
kota zwisato bezsilnie po zderzeniu si¢ z kamienna $ciana, a na jednej z jej tap
Errtu wydart gigboka rang. Jednak bardziej niz rany magicznemu kotu dawato
si¢ we znaki zmgczenie. Guenhwyvar pozostawala na planie materialnym dtuzej
niz kiedykolwiek przedtem. Struna migdzy jej macierzystym planem, a planem
drowa, utrzymywana byla w nie zmienionym stanie tylko dzigki jej wilasnej
magicznej energii, a kazda uptywajaca minuta, w czasie ktorej pozostawal na
tym $wiecie, zabierala czg$¢ jej mocy.

Drizzt czule poglaskat muskularny kark. Rozumial poswigcenie
Guenhwyvar dla niego i chcial zado$¢uczyni¢ pragnieniom kota, odsytajac go z
powrotem do jego S$wiata, lecz nie mogt. Gdyby kot wrocit na swoj plan,
uplynetyby cate godziny, zanim odzyskalby sily na tyle, aby moc znoéw utrwalié
polaczenie z tym §wiatem. Za bardzo teraz potrzebowat kota.

- Jeszcze trochg - prosil. Wierna bestia polozyta si¢ obok niego bez cienia
protestu. Drizzt spojrzat na nia wspoélczujaco 1 zndw poklepat ja po karku. Jak
bardzo chciatl zwolni¢ kota z jego stuzby! Jednak nie mogt.

7 tego, co powiedzial mu Errtu, drzwi do Cryshal-Tirith byly



niewidzialne tylko dla istot z Planu Materialnego.

Drizzt potrzebowat oczu kota.



28

Klamstwo w klamstwie

Regis start z oczu odbicie oslepiajacego btysku i stwierdzil, ze znowu stoi
twarza w twarz z czarnoksi¢znikiem. Kessell, z nogami niedbale zatozonymi
jedna na druga, na wpot lezat na krysztatlowym tronie, opierajac si¢ o jedng z
jego poreczy. Znajdowali si¢ w kwadratowym pokoju z krysztatu, dajacego
wrazenie gladkosci, lecz twardego jak kamien. Regis rozpoznal natychmiast, ze
znajduje si¢ wewnatrz wiezy. Pokdj wypetniony byl tuzinami ozdobnych luster
o dziwnych ksztattach. Szczegolnie jedno z nich, najwigksze 1 najbardziej
ozdobne, przykulo oczy halflinga, gdyz w jego wngtrzu plonat ogien. W
pierwszej chwili Regis spojrzat w przeciwna strong, spodziewajac sig¢ ujrzec
zrodlo tego widoku, lecz potem stwierdzit, ze ptomienie nie byly odbiciem, lecz
rzeczywistym zjawiskiem, zachodzacym wewnatrz samego zwierciadta.

- Witaj w moim domu - rozesmial si¢ mag. - Powiniene$ uwazac¢ si¢ za
szczgsliwea, mogac by¢ swiadkiem jego wspaniatosci! - Lecz Regis utkwil oczy
w Kessellu, badajac uwaznie czarnoksi¢znika, gdyz ton jego glosu nie byt
podobny do charakterystycznego zlewania si¢ glosek u innych ludzi
oczarowanych rubinem.

- Wybacz mi moje zaskoczenie, gdy spotkaliSmy si¢ po raz pierwszy -
kontynuowat Kessell. - Nie spodziewalem si¢, ze $miali ludzie w Dekapolis
wysla halflinga, aby za nich wykonat prace! - Roze$smial si¢ ponownie i Regis
wiedzial, ze co$ ztamalto czar, jaki rzucit na czarnoksi¢znika przy pomocy
rubinu, gdy byli na zewnatrz.

Halfling mogt si¢ domysle¢, co sig stalo. Czut w tym pokoju tetniaca moc;
byto jasne, ze Kessell zywit si¢ nia. Na zewnatrz, umyst czarnoksi¢znika byt
podatny na magie klejnotu, lecz tu, wewnatrz, jego sita przekraczata naprawde
mozliwosci rubinu.

- Powiedziale$, ze masz dla mnie pewne informacje - zazadal nagle



Kessell. - Teraz moéw, wszystko! Albo uczyni¢ twoja $mieré¢ naprawde
nieprzyjemna!

Regis zajaknat sig, probujac zaimprowizowac¢, jakas wymijajaca
opowies¢. Podstepne klamstwo, jakie mial zamiar rozsnu¢, miatoby niewielka
warto§¢ wobec maga nie bedacego pod wpltywem czaru. W istocie, w ich
oczywistej stabosci mogt on dowiedziec¢ si¢ prawdy o zamiarach Cassiusa.

Kessell wyprostowat si¢ na swym tronie 1 pochylit si¢ w stron¢ halflinga,
patrzac na niego rozkazujaco.

- Mow! - rozkazat stanowczo.

Regis poczut zelazna wole wslizgujaca sie we wszystkie jego mysli,
zmuszajaca go do ustuchania kazdego polecenia Kessella. Poczut jednak, ze ta
dominujaca sita nie emanuje z samego czarnoksi¢znika. Wydawala sig racze;j
pochodzi¢ z jakiego$ zewnetrznego zrodia, moze z niewidocznego obiektu, jaki
mag od czasu do czasu $ciskat w kieszeni swej szaty. Jednak posiadana przez
halflingi naturalna odporno$¢ na taki rodzaj magii 1 przeciwstawna sita - klejnot
- pomogty Regisowi zwalczy¢ wkradajaca si¢ wolg 1 stopniowo odepchnac ja.
Nagle przyszedt mu do glowy pewien pomyst. Z pewnoscia widziat
wystarczajaco duzo osobnikow poddajacych si¢ jego wiasnemu czarowi, aby
potrafit uda¢ ich bezbronna postawe. Przygarbil si¢ nieco, jakby nagle
catkowicie si¢ odprezyt 1 skupit swdj pusty wzrok na obrazie w kacie pokoju, za
ramieniem Kessella. Czul, ze oczy mu wysychaja, lecz powstrzymat si¢ od
mrugnigcia powiekami.

- Jakiej informacji zadasz? - odpowiedzial mechanicznie. Kessell nagle
osunat si¢ na krzesto.

- Tytuluyj mnie Mistrzem Kessellem - polecit na wstgpie.

- Jakiej informacji zadasz, Mistrzu Kessellu?

- Dobrze - czarnoksi¢znik usmiechnal si¢ do siebie. - Przyznaj sig, ze
historia, ktora zamierzate§ mi opowiedzie¢, to podstep?

Dlaczego nie, przyznat Regis. Klamstwo ubarwione iskierkami prawdy



staje si¢ tym mocniejsze.

- Tak - odpart. - Chcialem sprawié, aby$ myslal, ze twoi najwierniejsi
sprzymierzency knuja przeciw tobie.

- Jaki miate$ cel? - naciskal Kessell, naprawdg zadowolony z siebie. - Z
pewnoscia ludno$¢ Bryn Shander wie, zZe tatwo moge zmiazdzy¢ ich nawet bez
zadnych sprzymierzencow. Wydaje mi sig, ze byt to stabiutki plan.

- Cassius nie mial zamiaru pokona¢ cig, Mistrzu Kessell - powiedziat
Regis.

- A wigc po co tu jestes? Dlaczego Cassius po prostu nie poddat miasta
tak, jak tego zadalem?

- Wystano mnie, abym zasiat pewne watpliwosci - odparl Regis
improwizujac na oslep, aby zaintrygowac 1 zaja¢ Kessella. Za fasada swych stow
usitowat stworzy¢ jaki$ alternatywny plan; aby da¢ Cassiusowi wigcej czasu na
wdrozenie prawdziwego sposobu dziatania.

Kessell pochylit si¢ do przodu.

- A jaki to miatl by¢ sposob?

Regis umilkt szukajac odpowiedzi.

- Nie mozesz mi si¢ oprze¢! - ryknat Kessell. - Moja wola jest zbyt
wielka! Odpowiedz, albo wydrg prawde z twego umystu!

- Ucieczka - wygadat si¢ Regis 1 gdy to powiedzial, otworzylto si¢ przed
nim kilka mozliwosci.

Kessell opart si¢ znowu wygodnie na tronie.

- To niemozliwe - odpart od niechcenia. - Moja armia jest zbyt silna pod
kazdym wzgledem, by ludzie mogli si¢ przebic.

- Moze nie tak silna, jak ci si¢ wydaje, Mistrzu Kessell - zalozyl przynegte
Regis. Jego sposob jawit si¢ teraz przed nim wyraznie. Klamstwo w innym
ktamstwie. Podobata mu sig ta recepta.

- Wyjasnij to - zazadal Kessell, cien zatroskania zachmurzyl jego

beztroski wzrok.



- Cassius ma sprzymierzencoOw w twoich szeregach.

Czarnoksigznik wyskoczyt ze swego krzesla, trzgsac si¢ z wscieklosci.
Regis zdumiat sig, jak efektywnie podziatala jego falszywa wiadomosc.
Zastanawial si¢ w tej chwili, czy jakas z jego ofiar nie robi podobnego oszustwa
przeciw niemu. Odepchnat t¢ niepokojaca mys$l, postanawiajac rozwazy¢ ja
poznie;j.

- Orki zyja od kilku miesigcy wsérod ludzi z Dekapolis - kontynuowat. -
Jeden ze szczepOw nawiagzatl nawet kontakty handlowe z rybakami. Oni takze
odpowiedzieli na wezwanie w szeregi armii, lecz nadal pozostaja lojalni wobec
Cassiusa, jesli w ogodle ktos z ich rasy zachowuje si¢ lojalnie. W czasie, gdy
twoja armia wkroczyla na pola wokdét Bryn Shander, nawigzano kontakty z
dowddca orkdw 1 ich postancami, ktérzy wyslizgngli si¢ z Bryn Shander.

Kessell odgarnat wtosy do tylu i nerwowo przeciagnat reka po twarzy.
Czy byto to mozliwe, aby jego, wydawaloby si¢ niezwyci¢zona armia, miata
tajemne stabe punkty?

Nie nikt nie o$mielitby si¢ przeciwstawi¢ Akarowi Kessellowi.

Lecz, gdyby kto$ spiskowat przeciwko niemu, gdyby wszyscy spiskowali
przeciwko niemu, czy wiedzialby o tym? Gdzie jest Errtu? Czy to demon nie
stol za tym wszystkim?

- Ktéry szczep? - zapytat cicho Regisa, ton jego gltosu swiadczyt o tym, ze
nowiny halflinga upokorzyly go. Regis w pelni wciagnat czarnoksi¢znika w
sw0j podstep.

- Grupa, ktora wystates, zeby otoczyla miasto Bremen, Orki Innego
Jezyka - powiedzial, przygladajac si¢ z glgboka satysfakcja szeroko otwartym
oczom maga. - Moim zadaniem jest tylko powstrzymanie ci¢ od podjgcia
jakiejkolwiek akcji przeciwko Bryn Shander przed zapadnigciem nocy, gdyz
orki powinny wroci¢ przed Switem, podobno po to, aby przegrupowac si¢ na
swoich pozycjach na réwninie, w rzeczywistosci jednak po to, aby otworzy¢

szczeling w twej zachodniej flance. Cassius wyprowadzi ludno$¢ po zachodnim



stoku w otwarta tundr¢. Maja nadziej¢ utrzymywac twe sily w dezorganizacji
tak dlugo, az oddala si¢ na wystarczajaca odleglo$¢. Potem musiatbys ich §cigac
az do Luskanu!

W planie tym widocznych bylo wiele stabych punktéw, lecz wydawato
si¢ to rozsadnym ryzykiem dla ludzi w tak beznadziejnym potozeniu. Kessell
uderzyt pigscia w oparcie tronu.

- Ghupcey! - ryknat.

Regis odetchnatl odrobing 1zej. Kessell zostal przekonany.

- Errtu! - wrzasnat nagle, nie wiedzac o tym, ze demon zostat wygnany z
tego $wiata. Nie byto zadnej odpowiedzi.

- Och, niech cig szlag trafi, demonie! - zaklal Kessell. - Nigdy nie ma ci¢
w poblizu, gdy ci¢ potrzebujg! - Odwrocit si¢ do Regisa. - Czekaj tutaj. Bede
mial do ciebie pozniej wigcej pytan! - Ryczace ognie jego gniewu kipiaty
ztowrozbnie. - Lecz najpierw musz¢ porozmawia¢ z niektérymi z mych
generatow. Nauczg Orkéw Innego Jezyka co to znaczy przeciwstawiaé si¢ mi!

W istocie, obserwacje poczynione przez Cassiusa okreslaty Orkéw Innego
Jezyka jako najsilniejszych i najbardziej fanatycznych stronnikow maga.

Klamstwo w klamstwie.

& %k sk ok ok

Po6zniej, tego samego wieczora na wodach Maer Dualdon potaczone floty
czterech miast przygladaly si¢ podejrzliwie, jak druga grupa potworow
odlaczyla si¢ od gléwnych sit i1 skierowata si¢ w strong Bremen.

- To ciekawe - powiedziat Kemp do Muldoona z Lonelywood i burmistrza
ze spalonego miasta Bremen, ktorzy stali obok niego na pokladzie flagowego
statku Targos. Cata populacja Bremen byla na jeziorze. Z pewnoscia pierwsza
grupa orkow, po poczatkowych salwach z tukow, nie napotkata dalszego oporu

w miescie. Bryn Shander stato nietknigte, dlaczego wiec czarnoksig¢znik



wzmacnial swe sity?

- Akar Kessell zastanawia mnie - powiedzial Muldoon. - Albo jego
geniusz jest tak wielki, ze nie moge go objac, albo naprawdg robi znaczne bledy
taktyczne.

- Przyjmij raczej t¢ druga mozliwos¢ - powiedzial z nadzieja Kemp, -
gdyz wszystko, czego mozemy probowac bedzie bezsensowne, jesli pierwsza
jest prawdziwa!

Tak wigc prowadzili dalej przegrupowanie swych wojownikéw do
nastgpnego uderzenia, przesuwajac dzieci 1 kobiety w pozostatych todziach do,
jak dotad, nie zajetych przystani Lonelywood, podobnie do strategii stosowane;j
przez sity uciekinierow na pozostatych dwoéch jeziorach.

Z murdéw Bryn Shander Cassius 1 Glensather przygladali si¢ podziatowi
sil Kessella z wigkszym zrozumieniem tego posunigcia.

- Wykonane po mistrzowsku - szepnat Cassius w nocny wiatr.

Usmiechajac sig, Glensather potozyl r¢ke na ramieniu drugiego
burmistrza.

- Powinienem i8¢ 1 poinformowa¢ o tym naszych dowodcéw w polu -
powiedzial. - Jesli nadejdzie czas dla naszego ataku, powinnismy by¢ gotowi!

Cassius uscisnat reke Glensathera 1 pokiwal glowa zgadzajac si¢ z nimi.
Gdy burmistrz Easthaven odszedt, Cassius opart si¢ o krawedZz muru 1 patrzyt z
uporem na poczerniate teraz S$ciany Cryshal-Tirith. Przez zacis$nig¢te z¢by
o$wiadczyl.

- Nadejdzie czas!

* %k sk sk ok

Ze swego wysoko potozonego punktu obserwacyjnego na stokach
Kelvin's Cairn, Drizzt Do'Urden takze byl §wiadkiem naglego podzialu armii

potwordéw. Dopiero co ukonczyl ostatnie przygotowania do odwaznego ataku na



Cryshal-Tirith, gdy odlegle migotanie olbrzymiej ilo$ci pochodni odptyngto
nagle na péinoc. Wraz z Guenhwyvar siedzieli spokojnie 1 przez chwil¢ badali
sytuacje, usitujac znalez¢ jakie§ wytlumaczenie dla takich dziatan. Nie znalezli
jakiegokolwiek wyjasnienia, lecz noc stawata si¢ coraz krotsza i1 musial sig¢
pospieszy¢. Nie byt pewien, czy to dziatanie bgdzie pomocne - przerzedzajac
szeregi w obozowisku; czy niekorzystne - podwyzszajac gotowos$¢ pozostatych
potworow. Wiedziat jednak, ze ludno$¢ Bryn Shander nie moze sobie pozwolié
na zadna zwtoke. Ruszyt w dot, wielka pantera szta w milczeniu obok niego.

Wkroétce dotart do otwartej réwniny 1 pospieszyt przez Bremen's Run.
Gdyby zatrzymat sig, aby zbada¢ otoczenie, lub przylozyt swe czule ucho do
ziemi, mogltby ustysze¢ odlegly pomruk na otwartej tundrze, na potnocy, innej
zblizajacej si¢ armii. Lecz drow skupit si¢ na potudniu, jego wzrok
skoncentrowal si¢ na czekajacej ciemnosci Cryshal-Tirith. Wedrowat lekko,
niosac tylko te rzeczy, ktore uwazat za niezb¢dne do wykonania swego zadania.
Miat pieé¢ sztuk broni: dwa jatagany w skorzanych pochwach na udach, sztylet
zatknigty za pas posrodku plecow i dwa noze ukryte w butach. Jego swigty
symbol 1 woreczek na kosztowno$ci wisiaty na szyi, za§ maly woreczek maki,
zabrany z legowiska olbrzymow nadal wisial u pasa - sentymentalny wybdr,
uspokajajaca pamiatka niebezpiecznych przygod, jakie dzielit z Wulfgarem.
Wszystko inne, plecak, ling, buktaki na wodg i reszte rzeczy niezbg¢dnych do
codziennego przezycia w surowej tundrze, pozostawit w matej dolince.

Styszat krzyki weselacych si¢ goblinow, gdy przechodzit obok
wschodnich przedmies¢ Termalaine.

- Uderzcie teraz, zeglarze z Maer Dualdon - powiedziat cicho drow. Lecz
gdy o tym pomyslatl, byt szczesliwy, ze todzie pozostaty na jeziorach. Nawet
gdyby mogli si¢ wslizgnac¢ 1 uderzy¢ szybko na potwory w miescie, nie mogli by
sobie pozwoli¢ na straty, jakie musieliby ponie$¢. Termalaine mogto poczekac;
nalezato najpierw rozegra¢ wazniejsza bitwe.

Drizzt 1 Guenhwyvar zblizyli si¢ do granic glownego obozowiska



Kessella. Drow byt uspokojony oznakami wyciszenia si¢ w obozie. Samotny
straznik ork opieral si¢ na swej wtoczni, bez entuzjazmu patrzac w pusta czern
pomocnego horyzontu. Nawet gdyby byl uwazny, nie zauwazytby zblizania si¢
dwoch postaci, czarniejszych niz ciemnos$¢ nocy.

- Odezwij sig! - dobieglt rozkaz gdzie$ z oddali.

- Spokdj! - odpart straznik.

Drizzt nastuchiwal, gdy hasta dobiegly z r6znych odleglych posterunkow.
Dal znak Guenhwyvar, aby si¢ zatrzymala a sam przekradt si¢ przez Unig
rzadko ustawionych straznikow.

Zmeczony ork nie ustyszal nawet §wistu nadlatujacego sztyletu.

Potem Drizzt znalazl si¢ w obozowisku, cicho kontynuujac swoj marsz
przez ciemnos$¢. Wyciagnat sztylet z gardia orka i polozyt swa ofiarg delikatnie
na ziemi. On 1 Guenhwyvar, niewidzialne cienie $mierci, szli dale;.

Przekroczyli jedyna linig strazy, ustawiong na pomocnym krancu i teraz z
tatwoscia wedrowali przez uspiony obo6z. Drizzt modgt zabi¢ tuziny orkow i
goblindbw a nawet verbeegdw, choC ustanie ich grzmiacego chrapania mogto
Sciagna¢ uwagg, lecz nawet nie probowat zwolni¢ kroku. Kazda uplywajaca
minuta wyczerpywala coraz bardziej Guenhwyvar, a teraz pierwsze S$lady
drugiego ich przeciwnika - nadchodzacego $witu - stawaly si¢ coraz
wyrazniejsze na wschodnim niebie.

Nadzieje drowa wzrosty znacznie wraz z postepem jaki uczynit, lecz gdy
przybyt do Cryshal-Tirith zaskoczyt go zastany tam widok: wiez¢ otaczal
oddziat gotowych do walki ogrow, blokujac catkowicie drogg. Przykucnat za
kotem, niezdecydowany co ma dalej robi¢. Ucieka¢ przez cala szerokosc
olbrzymiego obozu, zanim §wit ich ujawni - woleli juz wraca¢ ta droga, ktora
przyszli. Drizzt watpil, aby Guenhwyvar, z jej optakanym stanem mogta nawet
sprobowac¢ tej drogi. Pozostawala beznadziejna walka z oddzialem ogréw.
Wydawalo sig, ze nie ma rozwiazania tego dylematu. Nagle co$ si¢ wydarzyto w

potocno-wschodniej sekcji obozowiska, otwierajac droge dla nieproszonych



gosci. Wybuchly nagle okrzyki niepokoju, odciagajac ogrow na kilka dtugich
krokéw od ich posterunkéw. W pierwszej chwili Drizzt pomyslat, ze odkryty
zostal zamordowany straznik ogr, ale krzyki rozlegaty si¢ zbyt daleko na
wschodzie. Wkrétce roznidst si¢ w powietrzu przed$witu szczek stali. Wybuchta
walka. Zapewne wrogie szczepy - jak przypuszczal Drizzt, cho¢ nie mogt z tej
odleglosci zobaczy¢ niczego konkretnego. Nie miat jednak ochoty zaspokajac
swej ciekawosci. Niezdyscyplinowane ogry odeszlty jeszcze dalej od swych
posterunkéw. Guenhwyvar spostrzegla drzwi do wiezy. Oboje nie wahali si¢
nawet sekundy.

Ogry nawet nie zauwazylty dwoch cieni, wchodzacych do wiezy tuz za ich

plecami.

* %k sk sk ok

Drizzta opanowato dziwne uczucie, gdy przekroczyt drzwi Cryshal-Tirith,
jakas brzgczaca wibracja, zupetnie jakby wszedt w trzewia zyjacej istoty. Jednak
szedl dalej, przez zaciemniony hall, prowadzacy na pierwsze pigtro wiezy,
podziwiajac dziwny krysztatlowy material, z ktérego zbudowane byly Sciany 1
podioga budowli. Znalazt si¢ w kwadratowym hollu, najnizszym pomieszczeniu
czteropokojowej struktury. To byto miejsce, w ktorym Kessell czgsto spotykat
si¢ ze swymi generalami - zasadnicza sala audiencyjna maga dla najwyzszych
ranga jego dowodcow. Drizzt rozejrzat si¢ po ciemnych figurach w pokoju.
Cho¢ nie widziat zadnego ruchu, czut Ze nie jest sam. Wiedziat, ze Guenhwyvar
odczuwa to samo niepokojace uczucie, gdyz czarne futro na jej karku zjezyto si¢
1 kot warknal ostrzegawczo. Kessell uznawal ten poko6j za strefe¢ buforowa
migdzy soba, a pospoOlstwem z zewngtrznego Swiata. Byt to jedyny pokd) w
wiezy, ktory rzadko odwiedzat, bylo to miejsce, w ktérym mieszkaty trolle

Akara Kessella.
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Inne mozliwosci

Krasnoludy z Mithrill Hall ukonczyly prace przy pierwszym ze swych
sekretnych wyj$¢ wkrotce po wschodzie stonca. Bruenor wspiat si¢ pierwszy na
szczyt drabiny 1 wyjrzat spod nacigtej darni na obozowisko armii potworow.
Gornicy krasnoludéw byli tak doswiadczeni, ze potrafili wykopac¢ szyb
doktadnie w $rodku duzej grupy goblinbw 1 ogrow bez zaalarmowania
potworow. Bruenor, gdy zszedl na dot, aby dotaczy¢ do cztonkéw swego klanu,
usmiechnat sie.

- Dokonczcie pozostate dziewig¢ - polecit idac tunelem z Catti-brie u
swego boku. - Tej nocy niektorzy z chlopcow Kessella bgda mieli glo§ne sny! -
oznajmit, klepiac ostrze swego zatknigtego za pas bojowego topora.

- Jaka role przydzielisz mi w nadchodzacej bitwie? - zapytata Catti-brie,
gdy oddalili si¢ do innych krasnoludow.

- Pociagniesz za jeden z lewarow i zawalisz tunele, jesli cho¢ jedna z tych
$win przyjdzie tu na dot - odpart Bruenor.

- A jesli polegniecie wszyscy na polach? - zapytata Catti-brie. - Nie
chciatabym pogrzebac si¢ samotnie w tych tunelach.

Bruenor pogladzit swa ruda brode. Nie rozwazat takich nastepstw,
uwazajac, ze gdyby on 1 caly klan polegli na polach, Catti-brie powinna by¢
wystarczajaco bezpieczna pod zapadnigtymi tunelami. Lecz jak moglaby zy¢
samotnie tu na dole? Jaka cen¢ zaptacitaby za przezycie?

- Chcesz wige 18€ na gore 1 walczy¢? Jeste§ wystarczajaco sprawna we
wladaniu mieczem, a ja bed¢ obok ciebie! Catti-brie przez chwilg¢ rozwazata teg
propozycje.

- Zostang przy lewarze - zdecydowata. Bgdziesz wystarczajaco zajety
piklowaniem wiasnej glowy tam na gorze. Kto§ musi tu zostaé, aby zawalié

tunele; nie mozemy pozwoli¢ goblinom, zeby oglosily nasze tunele swoim



domem. A poza tym - dodala z u§miechem, - to glupie z mojej strony, ze si¢
martwig. Wiem, ze wrocisz do mnie, Bruenorze. Ani ty, ani twoj klan nigdy nie
zawiedliscie mnie! - Pocatowata krasnoluda w czoto 1 szybko odeszta. Bruenor
usmiechnat sie.

- Z pewnoscia jeste$ dzielna dziewczyna, moja Catti-brie - mruknat do
siebie.

Prace w tunelach ukonczono kilka godzin pdzniej. Wykopano szyby, a
kazdy kompleks tuneli wokot nich zostal przygotowany do zawalenia, aby
zamaskowa¢ kazde mozliwe wycofywanie sig, lub uniemozliwi¢ wstep
goblinom. Caty klan, z twarzami umys$lnie posmarowanymi sadza, w cigzkich
zbrojach 1 bronig ukryta pod warstwami ciemnych szat, ustawit si¢ u podstawy
kazdego z dziesigciu szybow. Bruenor wyszedt pierwszy, zeby zbada¢ sytuacje.
Wyjrzat na zewnatrz 1 usmiechnat si¢ ponuro. Wszg¢dzie wokét niego lezaty
gobliny i ogry, oddajace si¢ na nocnemu spoczynkowi.

Juz chciat da¢ znak swoim ludziom, aby ruszyli, gdy nagle w obozie
wybuchlo jakie$§ poruszenie. Bruenor pozostal u szczytu szybu, cho¢ trzymat
glowe pod warstwa darni - mimo, ze mogl na niego nastapic jakis przechodzacy
goblin - 1 usitowatl zrozumie¢ co zaalarmowato potwory. Styszal wykrzykiwane
rozkazy 1 szczek, jakby zblizaty si¢ jakies duze sity.

Rozlegly si¢ nowe krzyki, wotania zadajace $§mierci dla Innych Jezykow.
Cho¢ nigdy przedtem nie styszat tej nazwy, tatwo domyslit sig, ze okresla ona
klan orkow.

- A wigc walcza migdzy soba, nieprawdaz? - mruknat cicho, uSmiechajac
sig. Stwierdziwszy, ze atak krasnoludoéw moze poczekac, zszedt po drabinie.

Klan, mimo, zZe rozczarowany zwloka, nie rozproszyt si¢. Byli
zdecydowani wykona¢ swa nocng pracg. Czekali wigc.

Mingta pétnoc, a z obozu na gorze nadal dochodzity odglosy poruszenia,
jednak czekanie nie przytgpito pragnienia walki u krasnoludéw. Przeciwnie,

zwloka zaostrzyta je, wzmogta gidéd krwi goblinow. Ci wojownicy byli takze



kowalami, rzemie$§lnikami, ktorzy spedzali dlugie godziny dodajac po jednej
tusce do posagu smoka. Wiedzieli, co to cierpliwos¢. W koncu, gdy wszystko
si¢ znowu uspokoito, Bruenor wrocit na szczyt drabiny. Zanim wytknat glowe
nad darn, uslyszal uspokajajace dzwigki rytmicznych oddechow 1 glosne
chrapanie.

Bez dalszej zwtoki klan wyslizgnat si¢ z dziur 1 metodycznie zabrat si¢ do
swego morderczego dzieta. Nie delektowali si¢ swa rola mordercow, preferowali
otwarta walke miecza przeciw mieczowi, lecz rozumieli takze konieczno$¢ tego
typu wypadu, a z drugiej strony nie przyktadali Zadnej wagi do zycia goblinich
SZumowin.

Pole stopniowo cichlo, gdy coraz wigcej potwordw wkraczato w spokojny
sen $mierci. Krasnoludy skoncentrowaly si¢ najpierw na ograch - to na
wypadek, gdyby ich atak zostal odkryty, zanim zadaliby wigksze straty. Lecz ich
strategia nie byta konieczna. Uptyneto wiele minut bez odwetu. Zanim ktorys ze
straznikdw zauwazyl co si¢ dzieje 1 udalo mu si¢ krzykna¢ ostrzegawczo, krew
ponad tysigca zothierzy Kessella zrosita pola.

Wokét nich rozlegly si¢ krzyki, lecz Bruenor nie wydat rozkazu do
odwrotu.

- Formowac szeregi! - rozkazat. - Skupic¢ si¢ dokota tuneli! - Wiedzial, ze
oszalaty atak pierwszej fali nacierajacych potwordéw begdzie zdezorganizowany i
nieprzygotowany.

Krasnoludy utworzyty $ciste ugrupowanie obronne i nie miaty wigkszych
trudnosci z wybiciem goblinéw. Topdr Bruenora naznaczony zostat wieloma
nowymi karbami, zanim ktorykolwiek goblindw zdazyt machnac¢ swa bronia w
jego kierunku.

Jednak stopniowo ataki najemnikow Kessella staty si¢ coraz lepiej
zorganizowane. Nacierali na krasnoludy we wlasnych formacjach 1 we
wzrastajacej liczbie w miarg, jak oboz budzit si¢ 1 niepokoit. Poczgli mocno

naciska¢ na napastnikéw. Nagle grupa ogrow, elitarna straz wiezy Kessella,



zaatakowata od drugiej strony pola.

Pierwszymi z wycofujacych si¢ kartéw byli eksperci od tuneli, ktérzy
jako ostatni sprawdzali gotowo$¢ tuneli do zapadnigcia sig; postawili juz swe
obute stopy na najwyzszych szczeblach drabin. Ucieczka w glab tuneli byla
delikatng operacja zas, sprawno$¢ 1 odpowiedni pospiech powinny byc
decydujacymi o sukcesie, lub klgsce czynnikami. Lecz Bruenor niespodziewanie
rozkazat ekspertom od tuneli wraca¢ z drabin, a krasnoludem utrzymac szyki.

Ustyszal pierwsze nuty prastarej piesni, piesni, ktora nie dalej jak pig¢ lat
temu napetnitaby go Igkiem. Teraz jednak wlata w jego serce nadzieje.

Rozpoznat glos, ktory prowadzit poruszajace stowa.

* ok ok sk ok

Oderwane rami¢ z obrzydliwego cielska upadto na podloge, nastgpna
ofiara jataganu Drizzta Do'Urdena. Lecz nieustraszone trolle tloczyty si¢ nadal.
W normalnych warunkach Drizzt powinien dowiedzie¢ si¢ o ich obecnosci, gdy
tylko wszedt do kwadratowego pokoju. Ich straszliwy smréd nie pozwalat im
ukry¢ si¢. Jednak te wlasnie byly w pokoju, gdy wszedl do niego drow. Gdy
Drizzt wszedl glebiej, uruchomit putapke, ktéra skapala pomieszczenie w
Swietle czarnoksi¢znika 1 obudzila straznikow. Wpadli przez magiczne
zwierciadla, ktore Kessell porozstawiat jako posterunki wartownicze w catym
pokoju.

Drizzt powalit juz jedna ze wstrgtnych bestii, lecz teraz bardziej
zainteresowany byl ucieczka, niz walka. Pi¢¢ innych zastapito pierwszego, co
stanowito liczbe znacznie wigksza, niz konieczna dla pokonania pojedynczego
wojownika. Drizzt potrzasnal glowa z niedowierzaniem, gdy ciato trolla,
ktoremu odciat gtowe nagle znowu wstato 1 zaczg¢to mtoci¢ na oslep tapskami.
Potem na jego kostce zacisngta si¢ szponiasta reka. Wiedzial, nawet nie patrzac,

ze byla to konczyna, ktora przed chwila odcial. Przerazony jednym kopnigciem



odrzucit od siebie groteskowe ramig, po czym odwrdcit si¢ 1 ruszyl biegiem po
spiralnych schodach, prowadzacych z konca pokoju na drugie pigtro wiezy. Na
jego wcezesniejszy rozkaz Guenhwyvar wybiegla juz na schody i czekata teraz na
platformie u ich szczytu.

Drizzt wyraznie shtyszat mlaszczace kroki jego przerazajacych
przesladowcow 1 drapanie brudnych paznokci odcigtych rak, gdy i one podjety
poscig. Drow pobiegt schodami nie ogladajac si¢ za siebie 1 majac nadzieje, ze
jego szybkos¢ 1 zrgcznos¢ dadza mu wystarczajaca przewage, aby mogt znalez¢
jakas droge ucieczki.

Na platformie nie bylo jednak zadnych drzwi.

Podest u szczytu schodoéw byt prostokatny 1 miat okoto dziesigciu stop
dhugosci, mierzac wzdhuz dtuzszego boku. Dwa boki otwieraly si¢ na pokoj, do
trzeciego dochodzity schody, czwarty byl ptaska, lustrzang tafla, powigkszajaca
rzeczywista dlugos$¢ platformy, umocowana mig¢dzy nia a sufitem. Drizzt miat
nadziejg, ze bedzie wstanie zrozumie¢ tajemnice tych niezwyktych drzwi - jesli
zwierciadlo naprawdg bylo nimi - badajac je z platformy.

Nie byto to tatwe.

Cho¢ zwierciadlo wypetnione bylo odbiciami ozdobnej tkaniny, wiszacej
na $cianie na przeciw, jego powierzchnia okazata si¢ doskonale gladka, nie
ztamana zadnymi szczelinami czy raczkami, ktére moglyby wskazywac na
ukryty zamek. Drizzt schowal swa bron do pochew 1 przeciagnat reka po
powierzchni lustra, lecz gladkos¢ szkta tylko potwierdzita jego obserwacjg.

Trolle byty na schodach.

Drizzt probowat przepchnaé sig¢ przez szkto, wypowiadajac wszystkie
znane mu magiczne stowa otwarcia, szukajac pozawymiarowej bramy, podobne;j
do tej, jaka trzymata przerazajaca gwardia Kessella. Sciana pozostata
niewzruszona bariera.

Prowadzacy troll byt juz w potowie schodow.

- Musi tu by¢ jaki$ slad! - jeknat drow. - Czarnoksi¢znik kocha wyzwania,



a tu nie ma na to miejsca! - Jedyna mozliwa odpowiedz lezata w ozdobnych
rysunkach 1 wyobrazeniach kilimu. Drizzt patrzyt nan, usitujac uporzadkowacé
tysiace powiklanych wzoréw, szukajac jakiego$ szczegoOlnego znaku, ktory
pokazatby mu droge¢ do bezpieczenstwa.

Dotart juz do niego smrod. Styszal §linienie si¢ wiecznie glodnych
potworow.

Kontrolowat jak tylko mogl swe obrzydzenie i1 skoncentrowal si¢ na
miriadach obrazow. Jedna rzecz na gobelinie przykuta jego uwage: wiersze
poematu, wijace si¢ wzdtuz gérnej krawedzi przez wszystkie inne wyobrazenia.
W przeciwienstwie do zamglonych barw reszty prastarego dziela sztuki,
wykaligrafowane litery poematu zachowaly kontrastujaca jasno$S¢ nowego

dodatku. Kessell co$ dodat?

Dotacz jesli cheesz

Do orgii wewnatrz,

Lecz najpierw musisz znalez¢ klamke!
Widoczna i niewidoczna,

Istniejaca 1 nieistniejaca

Klamkeg, ktorej nie moze dotknac ciato.

Jeden wers szczeg6Olnie utkwit w umysle drowa. ,Istniejaca 1
nieistniejaca” w jego dziecinstwie w Menzoberranzanie odnosito si¢ do Urgutha
Forka, potgznego demona dewastujacego planete szczegdlnie zarazliwa zaraza w
prastarych czasach, gdy przodkowie Drizzta wedrowali jeszcze po powierzchni
ziemi. Elfy zyjace na powierzchni zawsze zaprzeczaly istnieniu Urgutha Forka,
oskarzajac o wywotywanie zarazy drowow, lecz ciemne elfy wiedziaty lepie;j.
Co$ w ich fizycznej budowie czynito ich odpornymi na dziatania demona, a gdy
stwierdzity, jak bardzo $mierciono$ne byto to dla ich wrogoéw, pracowaty nad

tym, aby da¢ podstawe¢ podejrzeniom elfow §wiatta, wciagajac Urgutha na liste



swych sprzymierzencow.

Linjjka ,Istniejaca 1 nieistniejaca” byta uwlaczajacym wersem dluzszej
opowiesci drowow, sekretna drwina z ich znienawidzonych kuzynow, ktorzy
stracili tysiace istnien z powodu stwora, ktorego istnieniu zaprzeczali.

Zagadka byta niemozliwa do rozwiazania dla kazdego, kto nie znal
opowiesci o Urgutha Forka. Drow znalazt istotna przewage. Przeszukat odbicie
gobelinu za pewnym wyobrazeniem, taczacym si¢ z demonem. Znalazt je w
dalszym koncu zwierciadta, na wysokosci pasa; portret samego Urgutha,
ukazanego w calej jego przerazajacej chwale. Demon przedstawiony zostat w
chwili, gdy roztrzaskuje czaszke elfa czarnym pretem, swym symbolem. Drizzt
widzial juz wczesniej ten portret. Nic nie wydawato si¢ nie na miejscu, ani nie
byto w tym nic niezwyklego.

Trolle pokonaty ostatni zakret w swej wspinaczce. Drizzt nie miat juz
prawie wcale czasu.

Odwrdcit sig 1 przeszukatl zrodilo odbicia za jaka$ sprzecznoscia. Znalazt
ja natychmiast. Na oryginalnym gobelinie Urgutha uderzat elfa pigscia, nie byto
tam preta!

,»Widzialna 1 niewidzialna.”

Drizzt obrécit si¢ znow do lustra, chwytajac iluzoryczng bron demona,
Lecz poczut tylko gladkie szklo. Omal nie wrzasnat z wsciektosci.
Doswiadczenie nauczyto go dyscypliny, wigc szybko opanowal si¢. Odjal dion
od lustra, dostosowujac pozycje swego odbicia do tej samej gigbokosci, na
ktorej - jak ocenit - powinno znajdowac si¢ odbicie pretu. Powoli zacisnat palce,
przygladajac si¢ z wywotanym spodziewanym sukcesem podnieceniem, jak
obraz jego reki zaciska si¢ na precie.

Przesunat lekko reke.

W lustrze pojawila si¢ denka szczelina.

Prowadzacy troll dotart do szczytu schodow, ale Drizzt i Guenhwyvar

znikneli.



Drow zamknal znowu niesamowite drzwi, opart si¢ o nie 1 odetchnat z
ulga. Przed nim widnialy stabo os$wietlone schody, konczace si¢ platforma,
prowadzaca na drugie pigtro wiezy. Drogi nie blokowaty zadne drzwi, a jedynie
zwisajace sznury koralikow, migocace pomaranczowo w $wietle pochodni w
pokoju za nimi. Drizzt ustyszatl chichot. On 1 kot cicho wspigli si¢ po schodach 1
zajrzeli poza brzeg platformy. Dotarli do haremu Kessella.

Byl migkko os$wietlony, jasniejacymi pod kapturami pochodniami.
Wigkszos$¢ podtogi przykryta byla stosami poduszek, zas poszczegolne czesci
pokoju oddzielone byly od siebie zastonami. Dziewczgta z haremu, bezmysine
zabawki Kessella, siedzialy kolem posrodku podiogi, chichoczac z
niepohamowanym entuzjazmem bawiacych si¢ dzieci. Drizzt watpil, aby go
zauwazyly, ale gdyby nawet tak bylo, nie przejmowat si¢ tym zbytnio. Wiedziat
doskonale, ze te zatosne, zlamane stworzenia nie byly zdolne do podjecia
zadnego dziatania przeciw niemu. Jednak byl nadal ostrozny, szczegdlnie w
stosunku do zastoni¢tych kurtynami bu-duarow. Watpil w to, ze Kessell
umiescit tam straz, a z pewnoscia nie tak nieprzewidywalnie narowista, jak
trolle, lecz nie miat zamiaru pomyli¢ sig.

Z Guenhwyvar przy boku przeslizgiwat si¢ w ciszy od cienia do cienia 1
gdy oboje weszli na schody 1 stangli na platformie przed drzwiami
prowadzacymi na trzecie pigtro, Drizzt byl bardziej odprezony. Nagle powrdcit
brzeczacy dzwigk, ktory Drizzt styszatl, gdy po raz pierwszy wszedt do wiezy. W
miarg¢ trwania przybieral na sile, jakby jego piesn pochodzita z wibracji samych
Scian wiezy. Drizzt rozejrzat si¢ dokota, w poszukiwaniu mozliwego zrodta.

Dzwonki zwisajace z sufitu zaczgly niesamowicie dzwigczec. Swiatla
pochodni na $cianach tanczyty dziko.

Nagle Drizzt zrozumiat.

Budowla obudzita si¢ do zycia. Pola na zewnatrz pozostawaly skryte w
cieniach nocy, lecz pierwsze palce §witu rozjasnity szpic na szczycie wiezy. Na

trzecim pigtrze, w sali tronowej Kessella otworzyty si¢ nagle drzwi.



- Doskonata robota! - krzyknal czarnoksigznik. Stat za krysztalowym
tronem po drugiej stronie pokoju, na przeciw Drizzta, trzymajac w reku nie
zapalona Swiecg 1 patrzac w otwarte drzwi. Regis stal postusznie u jego boku, z
pustym wyrazem twarzy.

- Wejdz prosze - powiedziat Kessell z fatszywa dworno$cia. - Nie obawiaj
si¢ 0 moje trolle, ktore okaleczytes, z pewnoscia wyzdrowieja! - Odrzucit glowe
do tytu i roze$miat sig.

Drizzt poczut si¢ glupio, pomyslawszy, ze cala jego ostroznos¢ 1
skradanie si¢ rozbawito tylko czarnoksi¢znika! Polozyl rece na rekojesciach
swych schowanych w pochwach jataganow 1 przekroczyt prog.

Guenhwyvar pozostala skulona w cieniu klatki schodowej, czesciowo
dlatego, ze mag nie powiedziat niczego, co mogtoby $wiadczy¢ o tym, ze wie o
kocie, czgsciowo za$ dlatego, ze stabnacy kot nie chcial traci¢ energii na
chodzenie.

Drizzt zatrzymal si¢ przed tronem 1 sklonit nisko. Widok Regisa,
stojacego obok czarnoksigznika wzburzyt go wigcej niz tylko trochg, lecz udato
mu si¢ ukry¢ fakt, ze zna halflinga. Podobnie Regis nie zdradzit si¢ ze
znajomoscia, gdy po raz pierwszy zobaczyl drowa, cho¢ Drizzt nie mogt by¢
pewien, czy byt to swiadomy wysitek, czy tez halfling byl pod wplywem
jakiego$ czaru.

- Witam cig, Akarze Kessellu - Drizzt potykat si¢ na chropawym akcencie
mieszkancéw podziemnego $wiata, jak gdyby wspolny jezyk powierzchni byt
mu obcy. Pomyslal, ze moze sprobowac tej samej taktyki, jakiej uzyt przeciwko
demonowi. - Zostalem wyslany przez mo6j lud w dobrej wierze, aby
porozmawia¢ z toba o sprawach bedacych przedmiotem wspdlnego
zainteresowania.

Kessell rozesmiat si¢ glosno.

- Rzeczywiscie! - na jego twarzy rozlal si¢ szeroki u§miech, zastapiony

nagle nachmurzeniem brwi. Jego oczy niebezpiecznie zwezily sig. - Znam cig,



ciemny elfie! Kazdy cztowiek, ktory kiedykolwiek mieszkat w Dekapolis,
styszal imi¢ Drizzta Do'Urdena w opowiesciach, lub kpinach. Nie ktam wigc!

- Przepraszam cig, potezny magu - powiedzial spokojnie Drizzt,
zmieniajac taktyke. - W pewien sposob, wydaje sig, jestes madrzejszy od swego
demona.

Wyraz pewnosci siebie znikl z twarzy Kessella. Zastanawial si¢ juz
wczesniej, co przeszkadza Errtu odpowiedzie¢ na jego wezwania. Spojrzal na
drowa z wigkszym respektem. Czy ten samotny wojownik zabil jednego z
najwigkszych demondéw?

- Pozwo6l mi zacza¢ znowu - powiedzial Drizzt. - Witaj, Akarze Kessellu.
- Sktonit si¢ nisko. - Jestem Drizzt Do'Urden, pogranicznik Gwaerona
Windstroma, straznik Doliny Lodowego Wichru. Przyszedtem, aby cig zabic.

Jatagany wyskoczyty ze swych pochew.

Lecz Kessell takze sig ruszyt. Swieca, ktora trzymal obudzila si¢ nagle do
zyda. Jej plomien pochwycony zostat przez labirynt pryzmatow 1 luster, ktorymi
zapchany byt caly pokdj, koncentrujac si¢ 1 wyostrzajac w kazdym odbiciu.
Roéwnoczesnie z zapaleniem si¢ $wiecy trzy skupione promienie S$wiatta
zamknetly drowa w trdjkatnym wigzieniu. Nie dotknal go zaden z promieni, lecz
czut ich potege 1 nie odwazyt si¢ ich przekroczy¢.

Drizzt wyraznie styszat mruczenie wiezy, gdy $wiatlo dnia saczyto sig
wzdhluz niej. Pokdj rozjasnit si¢ znacznie, gdy niektore z segmentdw Scian, ktore
w $wietle pochodni wydawaly si¢ by¢ lustrami, okazaty si¢ oknami.

- Sadziles, ze mogltbys$ po prostu wejs$¢ tutaj 1 pozby¢ si¢ mnie? - zapytal z
niedowierzaniem Kessell. - Jestem Akar Kessell, ty ghupcze! Tyran Doliny
Lodowego Wichru! Dowodz¢ najwigksza armia, jaka kiedykolwiek wkroczyta
na zamarznigte stepy tej zapomnianej krainy! Boj si¢ mojej armii! - Skinat reka i
jedno z luster Sledzacych obudzito si¢ do zyda, ukazujac cze$¢ olbrzymiego
obozu otaczajacego wiezeg, wraz z okrzykami budzacego si¢ obozowiska.

Nagle gdzie$§ z niewidocznych brzegow pola dobiegi $miertelny krzyk.



Drow i czarnoksigznik instynktownie nastawili uszu i ustyszeli w oddali odgtosy
walki. Drizzt spojrzat z zaciekawieniem na Kessella, zastanawiajac si¢, czy mag
wie, co dzieje si¢ w potnocnej czesci swego obozu.

Kessell odpowiedzial na niewypowiedziane pytanie drowa machnigciem
reki. Na chwile obraz w lustrze zaslonita wewngtrzna mgta, a potem obraz
przesunal si¢ w inny koniec pola. Glosne krzyki i odglosy bitwy dochodzity
gdzie$ z glebi Sledzacego urzadzenia. Nagle, gdy mgta przerzedzita sig, pojawity
si¢ wizerunki cztonkow klanu Bruenora, walczacych posrodku morza goblinow
plecami do siebie. Pole wokot krasnoludéw zastane byto ciatami goblinéw i
ogrow.

- Widzisz jaka ghlupota jest przeciwstawianie si¢ mnie? - zapiszczat
Kessell.

- Wydaje mi sig, ze krasnoludy catkiem dobrze sobie radza.

- Bzdura! - wrzasnat Kessell. Znoéw skinat reka 1 do lustra powrodcita mgla.
Nagle z jego glebi dobiegly dzwigki Piesni Temposa. Drizzt pochylit si¢ do
przodu 1 usitowat pochwyci¢ obraz poprzez zastlong mgly, bojac si¢ zobaczy¢
tego, kto przewodzi piesni.

- Nawet, gdyby uparte krasnoludy pozabijaly kilku z moich pomniejszych
wojownikow, jeszcze wigcej nowych wyroi sig, zeby dotaczy¢ do szeregow
mojej armii! JesteScie skazani wszyscy, Drizzcie Do'Urden! Nadszedt Akar
Kessell!

Mgta rozwiala sig.

Majac za soba tysiace zarliwych wojownikow, Wulfgar zblizat si¢ do
niczego nie podejrzewajacych potworow. Gobliny 1 ogry, ktore byly najblizej
atakujacych barbarzyncoéw, polegaly nieztomnie na stowach swego pana, cieszac
si¢ z przybycia obiecanych sprzymierzencow.

Potem zgingl:.

Barbarzynska horda przebita si¢ przez ich szeregi, $piewajac 1 zabijajac w

dzikim zapamigtaniu. Nawet przez szczek broni stycha¢ bylo $piew



krasnoludéw, dotaczajacych do Piesni Temposa.

Z szeroko otwartymi oczyma 1 rOwnie szeroko rozwarta geba, trzgsac si¢ z
wsciektosci Kessell start szokujacy obraz w lustrze 1 odwrocit si¢ do Drizzta.

- To nie ma zadnego znaczenia! - powiedzial, starajac si¢ utrzymac rowny
ton swego glosu. - Powinienem postapi¢ z nimi bezlitosnie! A potem utopié
Bryn Shander w ptomieniach! Ale najpierw ciebie, zdradziecki drowie - syknat
czarnoksigznik. - Zabojco wilasnych pobratymcéw, jacy bogowie pozostali ci,
aby$ mogt si¢ do nich modli¢? - Dmuchnal na §wiecg, zdmuchujac tanczacy
ptomien w bok. Kat odbicia ulegt zmianie 1 jeden z promieni wyladowal na
Drizzcie, przepalajac dziure w rekojesci jego starego jataganu, a potem drazac
glebiej 1 przebijajac czarna skore na jego rece. Drizzt skrzywit si¢ z bolu 1 ztapat
si¢ za zranione miejsce; jatagan upadt na podtoge, a promien powrodcit na swoj
poprzedni kierunek.

- Widzisz, jakie to tatwe? - zadrwit Kessell. - Twoj stabowity umyst nie
moze sobie nawet wyobrazi¢ potggi Crenshinibona! Czuj si¢ zaszczycony, jesli
pozwolg ci poczuc€ probke jego mocy, zanim umrzesz!

Drizzt zacisnat szczgki, spojrzat na czarnoksigznika, a w jego oczach nie
bylo najmniejszego $ladu prosby. Juz dawno temu zaakceptowal $mier¢ jako
mozliwe ryzyko, niesione przez swdj zawod 1 byt zdecydowany umrzeé z
godnoscia.

Kessell probowal spowodowac, u niego pocenie si¢. Kotysal zwodniczo
swieca, powodujac, ze promienie przesuwaty si¢ wprzod i w tyl. Gdy w koncu
stwierdzit, ze nie styszy zadnego jeku, czy blagania ze strony dumnego
pogranicznika, poczat si¢ nudzi¢ ta zabawa.

- Zegnaj, glupcze - warknat i wydat wargi, aby zdmuchna¢ ptomien
swiecy.

Zdmuchnat ja Regis.

Wydawato sig, ze wszystko zastygto w calkowitym bezruchu na kilka

sekund. Czarnoksi¢znik patrzyt na halflinga, ktéorego uwazat za swego



niewolnika w pelnym przerazenia zdumieniu. Regis wzruszyt tylko ramionami,
jakby byl zaskoczony tym aktem odwagi, tak samo, jak Kessell. Ufajac
instynktow1, mag wyciagnal srebrng ptytke, ktora trzymal Swiece przez szkto
zwierciadta 1 uciekt krzyczac w dalszy rog pokoju, do matej drabiny ukryte; w
cieniu. Drizzt zrobit juz pierwszy krok, gdy ogien w zwierciadle ryknat. Patrzyto
stamtad czworo ztych oczu, przyciagajac uwage drowa 1 przez strzaskane szkto
wypadly dwa piekielne psy.

Guenhwyvar zajeta si¢ jednym, skaczac za swego pana 1 rozciagajac na
ziemi demonicznego psa. Obie bestie potoczyly si¢ w drugi koniec pokoju -
czarna 1 brazowo ruda kottowanina ktow 1 pazurdéw - odrzucajac na bok Regisa.

Drugi pies zional ogniem na Drizzta, lecz ponownie, tak jak to bylto w
przypadku demona, ogien nie dotknat drowa. Nienawidzacy ognia jatagan
zadzwigczal w ekstazie, rozszczepiajac atakujaca besti¢ na pol, gdy Drizzt
machnal nim w jej kierunku. Zdumiony moca ostrza, lecz nie majac czasu
spojrze¢ na pokonanego przeciwnika Drizzt podjal swa pogon. Dotart do
podnoza drabiny. Z gory, przez otwarte drzwi zapadowe w najwyzszej podtodze
wiezy, dochodzilo pulsujace rytmicznie $wiatlo. Drizzt czul intensywnos$é
wibracji, przybierajacych na sile wraz z kazdym impulsem. Serce Cryshal-Tirith
bito coraz silniej w miarg, gdy stonce wschodzito. Drizzt rozumiat
niebezpieczenstwo, w ktorym sig¢ znalazt, ale nie miat czasu, zeby sig zatrzymac
1 zastanowi¢ nad wilasnymi szansami. Nagle znalazl si¢ znowu przed Akarem
Kessellem, tym razem w mniejszym pokoju budowli. Migdzy nimi, wiszac
niesamowicie w powietrzu, widniat pulsujacy kawatek krysztatu - serce Cryshal-
Tirith. Byt czworokatny 1 btyszczal jak sopel lodu. Drizzt rozpoznal w tym
miniaturowa replike wiezy, w ktorej si¢ znajdowat, cho¢ mialo to rozmiary nie
wigksze niz na stopg.

Prawdziwy obraz Crenshinibona.

Emanowata z niego S$ciana S$wiatla, przecinajac pokd) na potowe, z

drowem po jednej stronie, a czarnoksieznikiem po drugiej. Z parsknieé



$miechem maga Drizzt wiedzial, Zze jest to $ciana tak twarda, jak kamien. W
przeciwienstwie do zagraconego pokoju widzenia ponizej, umeblowanie tego
pokoju stanowito tylko jedno lustro, wiszace tuz obok czarnoksieznika, ktore
bardziej wydawato si¢ by¢ oknem w $cianie wiezy.

- Zaatakuj serce, drowie - rozeSmial si¢ Kessell. - Glupcze! Serce
Cryshal-Tirith jest potgzniejsze niz jakakolwiek bron na $wiecie! Nic, co
moglbys$ zrobi¢, przy pomocy magii czy w inny sposob, nie uczyni nawet
najmniejsze] rysy na jego czystej powierzchni! Uderz wen; niech ujawni si¢
twoja ghupia impertynencja!

Jednak Drizzt miat inne plany. Byl wystarczajaco gigtki 1 chytry, aby
realizowac co$, co przeciwnicy mogliby pokona¢ sama sita. Zawsze istniaty inne
opcje. Schowat do pochwy swoja bron i1 zaczat rozwijac ling, ktéra do jego pasa
przywiazany byt woreczek. Kessell przygladal sie temu z ciekawoscia,
zaniepokojony tym ze drow byl tak spokojny, nawet wtedy, gdy jego $mier¢
wydawata si¢ by¢ nieunikniona.

- Co robisz? - zapytal czarnoksig¢znik.

Drizzt nie odpowiedzial. Jego dziatania byly metodyczne i niewzruszone.
Rozluznit rzemien wiazacy sakiewke 1 otworzyt ja.

- Pytalem cig, co robisz! - warknat Kessell, gdy Drizzt ruszyl w strong
serca. Nagle odpowiedz wydata si¢ czarnoksigznikowi niepokojaca. Mial
niepokojace uczucie, ze moze ten ciemny elf jest bardziej niebezpieczny, niz
poczatkowo sadzit.

Crenshinibon wyczul to takze. Krysztatlowa skorupa telepatycznie
poinstruowata Kessella, aby uwolnil zabojczy grot 1 skonczyt z drowem.

Lecz Kessell byt przerazony.

Drizzt zblizyt si¢ do krysztalu. Probowal potozy¢ na nim reke, lecz
Swiatlo odrzucito go. Pokiwal glowa, jakby si¢ tego spodziewal, 1 wyciagnal
sakiewke¢ otwarta tak szeroko, jak si¢ tylko dalo. Skoncentrowal si¢ na samej

wiezy, nie spogladajac na czarnoksieznika 1 nie zwazajac na jego deklamacije.



Nagle opréznit zawierajacy make woreczek na klejnot. Wydawalo sig, ze wieza
jeknela w protescie. Pociemniato. Sciana $wiatla oddzielajaca drowa od
czarnoksieznika znikngla. Jednak Drizzt nadal koncentrowal si¢ na wiezy.
Wiedziat, ze duszaca warstwa maki zablokuje potezne promieniowanie klejnotu
tylko na krotki czas. Na wystarczajaco dtugo, aby naciagna¢ nan pusty teraz
woreczek 1 zacisna¢ rzemien. Kessell jeknat 1 rzucit si¢ do przodu, lecz
zatrzymal si¢ przed wyciagnigtym jataganem.

- Nie! - wrzasnat czarnoksieznik w bezsilnym protescie. - Zdajesz sobie
sprawe¢ z konsekwencji tego, co zrobites? - Jakby w odpowiedzi, wieza zadrzata.
Uspokoita si¢ szybko, lecz drow 1 mag wiedzieli, ze nadciaga
niebezpieczenstwo. Gdzies w trzewiach Cryshal-Tirith zaczat si¢ rozktad.

- Doskonale rozumiem - odpart Drizzt. - Pokonatem cig, Akarze Kessellu.
Twe krotkie panowanie, jako samozwanczego wladcy Dekapolis, skonczyto sie.

- Popehites samobojstwo, drowie! - odpart Kessell, gdy Cryshal-Tirith
zadrzala znowu, tym razem duzo silniej. - Nie masz nadziei na ucieczke, zanim
wieza zawali si¢ nad toba!

Drzenie nadeszto znowu. I znowu.

Drizzt wzruszyt ramionami, nie przejmujac si¢ tym.

- Niech tak bedzie - powiedzial. - Spelitem swoje zadanie, ty takze
powiniene$ zginac.

Nagle, oszalate krakanie wydobyto si¢ spomigdzy warg czarnoksigznika.
Odwrécit si¢ od Drizzta 1 zanurkowal w lustro wbudowane w $ciang wiezy.
Zamiast skruszy¢ powierzchni¢ szkta 1 wypas$¢ na pola ponizej, jak si¢ tego
spodziewat Drizzt, Kessell wsliznat si¢ w lustro 1 zniknat.

Wieza zatrzgsta si¢ znowu i tym razem drzenie nie ustato. Drizzt ruszyt
do drzwi zapadowych, lecz z trudem moégt si¢ utrzymac na nogach. W $cianach
pojawily si¢ szczeliny.

- Regis! - wrzasnal, lecz nie bylo odpowiedzi. Czg$¢ $ciany w pokoju

ponizej zapadia si¢. Drizzt widzial gruz u podstawy drabiny. Modlac si¢ o to,



zeby okazalo sig, ze jego przyjaciel juz wczesniej uciekl, wybral jedyna droge
jaka mu pozostata.

Zanurkowal w magiczne lustro w §lad za Kessellem.



30
Bitwa o Doling Lodowego Wichru

Ludno$¢ Bryn Shander ustyszata odglosy walki na polach, lecz dopiero
gdy nadszedt §wit, zobaczyli co sig stalo. Serdecznie powitali krasnoludy 1 byli
zdumieni, gdy barbarzyncy uderzyli na szeregi Kessella, powalajac gobliny w
radosnym zapamigtaniu.

Cassius 1 Glensather, stojacy na swych zwyczajnych pozycjach na
murach, rozwazali nieoczekiwany zwrot w sytuacji, niezdecydowani, czy wystac
swe sity do walki, czy nie.

- Barbarzyncy? - zapytat z niedowierzaniem Glensather. - Sa naszymi
przyjacidéimi, czy wrogami?

- Zabijaja orkow - odpart Cassius. - To przyjaciele!

Na Maer Dualdon Kemp 1 pozostali takze ustyszeli odglosy bitwy, lecz
nie widzieli, kto jest w nia zaangazowany. Jeszcze bardziej zbijajaca z tropu
bitwa wybuchta na poludniowym zachodzie, wmiescie Bremen. Czy to
me¢zezyzni z Bryn Shander wyszli 1 zaatakowali? Czy tez sity Akara Kessella
same walcza miedzy soba?

Potem Cryshal-Tirith nagle pociemniata, jej kiedys szkliste i drzace
Sciany zmgtniaty 1 staty si¢ $miertelnie nieruchome.

- Regis - mruknat Cassius, czujac, ze wieza stracita moc. - Jesli
kiedykolwiek mieli§my bohatera!
wielkie szczeliny. Potem $ciany rozpadly si¢. Armia potwordw patrzyta w
pelnym przerazenia niedowierzaniu, jak bastion czarnoksigznika, ktéremu byli
wierni jak bogu, zawalit si¢. W Bryn Shander poczely grzmie¢ rogi. Ludzie
Kempa ucieszyli si¢ 1 nacisngli na wiosta. Zwiadowcy Jensina Brenta
zasygnalizowali wstrzasajace nowiny flocie na Lac Dinneshere, ktora z kolei

przekazata je na Czerwone Wody. Przez czasowe schronienia, w ktorych skryt



si¢ lud Dekapolis przebiegt ten sam rozkaz.

- Atakowac!

Armia zgromadzona za wielkimi bramami Bryn Shander wylata si¢ z
gléwnego placu miasta na pola. Floty Caer-Konig i Caer-Dineval na Lac
Dinneshere oraz Good Mead 1 Dougan's Hole na potudniu podniosty zagle, aby
ztapa¢ wschodni wiatr 1 po$pieszyty przez jeziora. Cztery floty zgromadzone na
Maer Dualdon mocno wiostowaty, gnane ta sama zadza odwetu. W wirze

chaosu 1 zaskoczenia rozpoczgla sig ostatnia Bitwa o Doling Lodowego Wichru.

k sk sk sk ok

Regis odtoczyt sig z drogi, gdy walczace stwory przekotlowaly si¢ po raz
kolejny, drac pazurami 1 ktami w desperackiej szamotaninie. W normalnych
warunkach Guenhwyvar nie miataby trudnos$ci z zabiciem piekielnego psa, lecz
przez swoje oslabienie kot doskonale wiedzial, ze walczy o zycie. Goracy
oddech psa palit czarne futro; jego wielkie zgby wbity si¢ w muskularny kark.

Regis chcial pomoc kotu, lecz nie mogl si¢ nawet zblizy¢ na tyle, aby
kopna¢ przeciwnika. Dlaczego Drizzt tak nagle uciekl? Guenhwyvar poczuta, ze
jej kark poczyna by¢ miazdzony w poteznych szczgkach. Kot przetoczyt sig,
jego wigkszy cigzar pociagnal za nim psa, lecz chwyt szczgk psa nie ulegt
rozluznieniu. Z braku powietrza Guenhwyvar ogarnelty zawroty glowy, zaczeta
wysyta¢ swoj umyst z powrotem przez plany, do swego prawdziwego domu,
cho¢ rozpaczata z powodu zawodu sprawionego swemu panu w czasie proby.

Nagle wieza pociemniata. Wstrzasnigty piekielny pies zwolnit nieco swoj
chwyt, za§ Guenhwyvar szybko wykorzystata okazj¢. Kot opart si¢ tapami o
zebra psa 1 wyrwal si¢ z jego chwytu, odtaczajac si¢ w czern. Piekielny pies
szukal swego przeciwnika, lecz zdolnosci pantery do ukrywania si¢ znacznie
przewyzszaty mozliwosci jego wyostrzonych zmystow. Potem pies zauwazyt

nastepny tup. Jeden skok zanidst go do Regisa. Lecz Guenhwyvar grata w gre,



ktorej zasady znata perfekcyjnie. Pantera byla stworzeniem nocy, towca, ktéry
uderza z ciemnosci 1 zabija, zanim ofiara moze wyczuc jego obecnos¢. Piekielny
pies przykucnal szykujac si¢ do ataku na Regisa, a potem rozptaszczyt sig, gdy
pantera wyladowata cigzko na jego grzbiecie, wbijajac gleboko pazury w jego
rude boki. Pies zaskowyczat tylko raz, a potem zabdjcze zgby znalazty jego
kark.

Lustra popekaly 1 roztrzaskaly si¢. Dziura w podiodze, ktora nagle si¢
otworzyla, pochtongta tron Kessella. Bloki krysztalowego gruzu zaczety padac
dokota, gdy wieza zadrzala w swych koncowych, $miertelnych drgawkach.
Krzyki z haremu ponizej powiedzialy Regisowi, ze podobne sceny zniszczenia
sa powszechne w calej budowli. Byt szcze$liwy widzac, ze Guenhwyvar
pokonala piekielnego psa, lecz rozumiat bezcelowos¢ poswiecenia kota. Nie
mieli dokad ucieka¢, nie byto ucieczki przed smiercia Cryshal-Tirith.

Regis przywotal do siebie Guenhwyvar. Nie widzial w ciemno$ci ciata
kota, lecz widziat jego oczy, patrzace na niego 1 krazace wokot, jakby kot
podkradat si¢ do niego.

- No co? - obruszyt si¢ zdumiony halfling, zastanawiajac sig, czy stres 1
rany zadane przez psa nie wprawity Guenhwyvar w szalenstwo.

Kawalek Sciany roztrzaskat si¢ tuz obok niego, sprawiajac ze rozciagnat
si¢ jak dlugi na podlodze. Zobaczyl, ze oczy kota wznosza si¢ wysoko w
powietrze; Guenhwyvar skoczyta. Pyt zdtawil go 1 poczul, ze wieza zaczeta
zapadac si¢ ostatecznie. Nadeszta jeszcze gigbsza ciemnosé, gdy kot przykryt go

soba.

* %k sk sk ok

Drizzt poczut, ze spada.
Swiatto byto zbyt jasne, nic nie widzial, nic nie styszal, nawet $wistu

powietrza, jednak wiedzial z cata pewnoscia, ze spada.



Potem S$wiatlo pociemnialo do szarej mgly, jakby przelatywat przez
chmurg. Wszystko wydawato si¢ snem, bylo tak catkowicie nierealne. Nie mogt
sobie przypomnie¢ jak si¢ tu dostal. Nie mogl sobie przypomnie¢ swego
imienia.

Potem zapadt si¢ w gigboka zaspg $niegu 1 zrozumial, Ze to nie byt sen.
Styszat wycie wiatru 1 czul jego mrozne ukaszenia. Usitlowal wsta¢ 1
zorientowac si¢ lepiej w otoczeniu.

Potem ustyszal, gdzies w oddali 1 w dole, krzyki rozgrywajacej sig bitwy.
Przypomniat sobie Cryshal-Tirith, przypomniat sobie gdzie byt. Mogta by¢
tylko jedna odpowiedz.

Byt na szczycie Kelvin's Cairn.

* %k sk sk ok

Zomierze Bryn Shander i Easthaven walczac ramie w ramie, z Cassiusem
1 Glensatherem na czele, zaatakowali w dot zbocza 1 wbili si¢ twardo w
oghupiate szeregi goblinéw. Obaj burmistrzowie mieli na mysli jeden cel: chceieli
przebi¢ si¢ przez szeregi potworow 1 dotaczy¢ do atakujacych krasnoludow
Bruenora. Kilka chwil wcze$niej na murach widzieli, ze barbarzyncy przyjeli te
samg strategi¢ 1 uznali, ze jesli trzy armie udziela sobie wzajemnie wsparcia z
flanek, ich watle szans¢ ulegna znacznemu wzmocnieniu.

Gobliny zatamaty si¢ pod atakiem, w absolutnym przerazeniu i
zaskoczeniu nagtym zwrotem sytuacji potwory nie byly w stanie zorganizowac
jakichkolwiek pozoréw linii obrony. Gdy cztery floty Maer Dualdon
wyladowaty tuz na pomoc od ruin Targos, napotkaly tak samo
zdezorganizowany i zdezorientowany opor. Kemp 1 pozostali przywddcy sadzili,
ze tatwo uchwyca przyczotki na ladzie, lecz ich gtowna troska staly si¢ znaczne
sity goblinéw okupujace Termalaine - obawiali si¢, ze moga przeslizgnaé si¢

obok nich, jesli opuszcza plaze 1 odetng im jedyna drogg ucieczki.



Nie musieli si¢ jednak martwi¢. W pierwszych chwilach walki, gobliny w
Termalaine rzeczywiScie wyszty w pole, z zamiarem wsparcia swego
czarnoksieznika, lecz nagle Cryshal-Tirith zwalita si¢. Gobliny juz wczesniej
byly do catej tej zabawy nastawione sceptycznie, styszac w nocy pogtoski, ze
Kessell wydzielit znaczne sity, aby starty z powierzchni ziemi Orkéw Innego
Jezyka w podbitym mies$cie Bremen. Gdy za§ zobaczyty, ze z wiezy, bedacej
symbolem mocy Kessella zostaty tylko ruiny, rozwazyly ponownie swoje
mozliwosci, oceniajac konsekwencje swego wyboru. Uciekly na potnoc, do

bezpiecznego schronienia oferowanego przez otwarte rowny.

k sk ok sk ok

Zacinajacy $nieg przytaczyt si¢ do gestej mgly na szczycie gory. Drizzt
trzymat oczy spuszczone w dol, lecz z trudem widzial swe wiasne stopy,
stawiane jedna przed druga. Ciagle trzymal magiczny jatagan, jasniejacy bladym
Swiatlem, jakby cieszacy si¢ z niskiej temperatury.

Sztywniejace ciato drowa blagato go, aby zszedl w doét, lecz ten uparcie
posuwal si¢ wzdluz wysokiej grani, ku sasiednim szczytom. Wiatr przynosit do
jego uszu niepokojacy dzwigk - szalenczy Smiech. Nagle zobaczyt niewyrazna
posta¢ maga, wychylajacego si¢ nad wschodnia przepascia, najwyrazniej
usitujacego zobaczy¢, co dzieje si¢ w dole na polu bitwy.

- Kessell! - krzyknat Drizzt. Zobaczyl, ze posta¢ przesuneta si¢ nagle i
wiedzial, Zze czarnoksigznik ustyszal go nawet wéréd wycia wichru. - W imieniu
ludu Dekapolis zadam, abys si¢ mi poddal! Szybko, teraz, zanim ten nieustajacy
dech zimy nie zamrozi nas tu, gdzie stoimy!

Kessell parsknat.

- Nadal nie rozumiesz tego, czego jestes swiadkiem, prawda? - zapytat
zdumiony. - Naprawdg¢ wierzysz, ze wygrales tg bitwe?

- Nie wiem, w jakim potozeniu sa teraz ludzie na dole - odpart Drizzt, -



lecz ty zostate$ pokonany! Twa wieza zostala zniszczona Kessellu, a bez niej
jestes tylko matym sztukmistrzem! - Szedt dalej mowiac 1 teraz byt tylko o kilka
stop od maga, cho¢ jego przeciwnik nadal byt tylko zamazana plama w szarym
polu.

- Chcesz wiedzie¢ w jakim sa potozeniu, drowie? - zapytat Kessell. -
Wigc spojrz! Badz $wiadkiem upadku Dekapolis! - Siggnat pod ptaszcz i
wyciagnat btyszczacy obiekt, krysztalowy relikt. Wydawato si¢, ze chmury
cofaja si¢ przed nig. Wiatr zatrzymal si¢ w szerokim promieniu jej wptywu.
Drizzt widziat jej niewiarygodna silg, poczul, jak krew w $wietle krysztatu
powraca do jego zdrgtwiatych rak. Potem szary welon podnidst si¢ 1 niebo przed
nimi stato sig czyste.

- Wieza zostala zniszczona? - zadrwit Kessell - Zdruzgotates$ tylko jedno z
niezliczonych wyobrazen Crenshinibona! Woreczek maki? Aby pokonaé
najpotegzniejszy relikt na §wiecie? Spdjrz w dot, na tych ghupich ludzi, ktorzy
osmielili si¢ mi przeciwstawic!

Pole bitwy rozpos$cierato si¢ szeroko przed drowem. Widziat biale,
wypelione wiatrem zagle todzi z Caer-Dineval 1 Caer-Konig, zblizajace si¢ do
zachodnich brzegow Lac Dinneshere. Na potudniu floty Good Mead 1 Dougan's
Hole zawinely juz do portu. Zeglarze nie napotkali poczatkowo oporu, a teraz
przygotowywali si¢ do uderzenia w glab ladu. Gobliny i orki, tworzace
potudniowa potowe kregu Kessella, nie byty swiadkami upadku Cryshal-Tirith.
Wyczuli jednak utratg mocy 1 przewodnictwa 1 wielu z nich zostalo na miejscu,
ale wigkszo$¢ porzucita swych towarzyszy 1 uciekala wokot wzgérza Bryn
Shander, chcac dotaczy¢ do bitwy.

Oddzialy Kempa byly juz takze na brzegu, wysuwajac si¢ ostroznie z
plaz, z oczyma uwaznie zwroconymi na poinoc. Ta grupa wyladowata w
punkcie najwigkszej koncentracji sit Kessella, lecz takze w miejscu ocienianym
przez wiezg, gdzie upadek Cryshal-Tirith najbardziej odebrat serce do walki.

Rybacy znalezli wigcej goblinow zainteresowanych ucieczka, niz walka.



Posrodku pola, gdzie trwaty najciezsze walki, mezczyzni z Dekapolis i1 ich
sprzymierzency takze znalezli si¢ w niezlym potozeniu. Barbarzyncy juz prawie
si¢ polaczyli z krasnoludami, podniecani potg¢ga mtota bojowego Wulfgara 1 nie
majaca sobie rownej odwaga Bruenora. Obie sily miazdzyly wszystko to, co
stalo na ich drodze. Wkrotce stali si¢ jeszcze bardziej przerazajacy, gdyz zblizali
si¢ Cassius 1 Glensather.

- Z tego, co méwia mi moje oczy, twoja armia nie stoi zbyt dobrze -
odpart Drizzt. - ,,Glupcy” z Dekapolis nie zostali jak dotad pokonani!

Kessell wysoko podniost krysztatlowa skorupe, jej $wiatlo rozbtysto
jeszcze wigksza moca. W dole, na polu bitwy, nawet z tak wielkiej odleglosci,
walczacy poznali natychmiast wskrzeszenie poteznej obecnosci, ktora znali jako
Cryshal-Tirith. Ludzie, krasnoludy i gobliny, nawet ci uwiktani w walk¢ na
Smier¢ 1 zycie, przerwali ja na chwilg, aby spojrze¢ na S$wiatlo na gorze.
Potwory, czujac powrdt swego boga, wrzasngly dziko i1 zarzucily swa
dotychczasowa obronna postawg. Os$mielone pelnym chwaty ponownym
pojawieniem si¢ Kessella przypuscily atak z dzika furia.

- Widzisz, jak sama moja obecnos$¢ dodata im sil? - pochwalit si¢ Kessell
z duma.

Lecz Drizzt nie zwracat uwagi na czarnoksigznika, ani tez na bitwg w
dole. Stat teraz w kaluzy wody powstalej ze $niegu stopionego cieptem
I$niacego krysztatu. Wstuchiwal si¢ w dzwigk, ktory jego wyczulone uszy
wychwycily wsrdd szczeku odleglej bitwy. Grzmiacy protest zamarznigtych
szczytow Kelvin's Cairn.

- Oddajcie czes¢ chwale Akara Kessella! - krzyknat mag, jego glos
spoteznial do oghuszajacych proporcji, dzigki mocy reliktu, ktéry trzymat. - Jak
tatwym bytoby dla mnie zniszczenie todzi na jeziorze w dole!

Drizzt stwierdzil, ze Kessell w swym aroganckim zaslepieniu, ktore nie
pozwalato mu zobaczy¢ narastajacego wokot niego niebezpieczenstwa, popehit

oczywisty btad. Wszystko co musiat zrobié, to w czasie nastgpnych kilku minut



opozni¢ chwilg, w ktorej czarnoksigznik podejmie rozstrzygajace sytuacje
dziatanie. Odruchowo chwycit sztylet 1 rzucit nim w Kessella, cho¢ wiedziat, ze
Kessell trwa w jakiej§ perwersyjnej symbiozie z Crenhsinibonem, i Ze ta mata
bron nie ma szans uderzenia w cel. Drow miat nadziej¢ zaburzy¢ koncentracje
czarnoksieznika 1 rozztosci¢ go, zeby odciagnac jego wsciektos¢ od pola bitwy.

Sztylet przecial powietrze. Drizzt odwrdcit sig 1 uciekt.

Z Crenshinibona wystrzelit cienki plomien i stopit bron, zanim ta trafita w
cel, ale Kessell poczut si¢ urazony.

- Powiniene$s byt skloni¢ si¢ przede mna! - wrzasnat do Drizzta. -
Bluznierczy psie, zastuzyle$ na to, aby by¢ nacja pierwsza ofiara w tym dniu! -
Przesunat krysztat z krawgdzi urwiska, celujac nim w uciekajacego drowa. Lecz
gdy si¢ odwracal, zapadt si¢ po kolana w stopnialy $nieg. I nagle takze on
ustyszat ztowrogi protest gory.

Drizzt wylamat si¢ ze sfery wplywu reliktu 1 nie ogladajac si¢ za siebie
biegl, aby jak najbardziej oddali¢ si¢ od potudniowego zbocza Kelvin's Cairn.
Zanurzony teraz juz po pier§ Kessell szamotat sig, chcac si¢ wyswobodzi¢ si¢ z
topniejacego $niegu. Znéw wezwat moc Crenshinibona, lecz jego koncentracja
zachwiala si¢ pod naciskiem stresu, wywotlanego czekajacym go losem.

Akar Kessell poczut stabo$¢, po raz pierwszy od wielu lat. Nie byt
Tyranem Doliny Lodowego Wichru, lecz poczatkujacym uczniem, ktoéry
zamordowal swego nauczyciela.

Krysztatowy relikt odrzucit go.

Nagle spadt lawing wszystek $nieg ze zbocza gory. Grzmot wstrzasnat
ziemig na wiele mil dokota. Ludzie 1 orki, gobliny, a nawet ogry powalone
zostaty na ziemig.

Kessell przycisnal do siebie krysztal, gdy zaczal spada¢, lecz
Crenshinibon sparzyl mu rece, odpychajac go. Kessell zawiodt zbyt wiele razy.
Artefakt nie akceptowat go juz dtuzej w roli wiadcy. Kessell, gdy tylko poczut,

ze relikt wyslizguje mu si¢ z palcow, wrzasnal. Jednak jego krzyk utonat w



grzmocie lawiny. Wokot niego zamkneta si¢ zimna ciemnos$¢, spadajac, toczac
si¢ wraz z nim w dot. Kessell desperacko wierzyl, ze jesli nadal bgdzie trzymat
krysztal, przezyje nawet 1 to. Bylo to jednak mate pocieszenie, gdy spadt na
nizszy szczyt Kelvin's Cairn.

A potowa pokrywy $nieznej wyladowata na nim.

& %k sk ok ok

Armia potworow widziata ponowny upadek swego boga. Ni¢ stymulujaca
ich ruch szybko zaczgta si¢ rwac, lecz w czasie, gdy Kessell pojawil sig
ponownie, udato im si¢ w pewnym stopniu skoordynowac¢ swoje dziatania. Dwa
mrozne olbrzymy, jedyne prawdziwe olbrzymy, ktore pozostaty w armii
Kessella, objety dowddztwo. Wezwaty do siebie elitarng straz ogrow, a potem
wezwaly szczepy orkdéw 1 goblindw, aby zgromadzity si¢ wokot nich i
postepowaly za ich przewodnictwem. Jednak rozbicie w armii bylo oczywiste.
Rywalizacja migdzy szczepami, zduszona zelazng dominacja Akara Kessella,
ujawnila si¢ teraz ponownie w formie razacego braku zaufania. Tylko strach
przed nieprzyjacidimi sktanial ich do walki 1 tylko strach przed olbrzymami
utrzymywat ich w szyku obok innych szczepow.

- Witaj, Bruenorze! - zaspiewal Wulfgar, rozszczepiajac glowe
nastgpnego goblina, gdy w koncu horda barbarzyncow przebita si¢ do
krasnoludow.

- 1 ty witaj, chtopcze! - odpart krasnolud, zatapiajac swdj topdr w piersi
przeciwnika. - Wiele czasu uptynglo od chwili, gdy widziatem ci¢ po raz ostatni.
Sadzeg, ze zabite$ juz swoja porcje tych szumowin!

Jednak w tej chwili uwaga Wulfgara skierowana byla gdzie indzie;j.
Odkryt dwoch olbrzymow, dowodzacych armia.

- Mrozne olbrzymy - powiedziat do Bruenora, kierujac jego wzrok na

krag ogréw. - To oni utrzymuja razem szczepy!



- Najlepszy kasek! - roze$miat si¢ Bruenor. - Prowadz!

Wraz ze swymi towarzyszami 1 Bruenorem u boku, mtody krdl ruszyt
przed siebie wyrabujac sobie droge przez szeregi goblindw Ogry stloczyty sie
przed frontem swych nowo zyskanych towarzyszy, aby zablokowac drogeg
barbarzyncom.

Wulfgar byl wystarczajaco blisko swego celu. Aegis-fang Swisnat poza
szeregi ogrow 1 trafil jednego z olbrzymow w glowe, zwalajac go bez zycia na
ziemig. Drugi, gapiac si¢ z niedowierzaniem na cztowieka, ktory byt zdolny do
wykonania tak $mierciono$nego rzutu przeciwko jednemu z jego rasy i to z
takiej odleglosci, zawahat sie tylko przez chwile zanim uciekt z pola bitwy. Nie
zniechecone tym zjadliwe ogry rzucily si¢ na oddziat Wulfgara, spychajac go do
tylu. Wulfgar byl usatysfakcjonowany i1 z checia odstapit pod ich naporem,
chcac potaczy¢ znowu gros sit ludzi 1 krasnoludow. Jednak Bruenor nie patat
checia do tego pomystu. Byt to typ chaotycznych walk, ktory lubit najbardzie;.
Zniknat pod dlugimi nogami czotowej linii ogréw i ruszyt, niewidoczny w pyle i
zamieszaniu, w kierunku swoich szeregow.

Katem oka Wulfgar zauwazyt dziwne odejscie krasnoluda.

- Dokad idziesz? - zawotatl za nim, lecz rwacy si¢ do walki Bruenor nie
styszal wotania, nie miat tez zamiaru zwazac na nie.

Wulfgar nie widziat biegu dzikiego krasnoluda, lecz mogt oszacowac
pozycje Bruenora, lub przynajmniej miejsce, w ktorym byt przed chwilg - tam
ogr za ogrem zginali si¢ w niespodziewanym bolu, chwytajac si¢ za kolano,
podudzie lub pachwing.

Mimo catego zamieszania, te orki 1 gobliny, ktére nie byly zaangazowane
w bezposrednia walke, patrzyly uwaznie na Kelvin's Cairn, czekajac na
ponowne wskrzeszenie.

Byt tam, tylko osiadly teraz na nizszych zboczach $nieg.

* %k sk sk ok



Zadni odwetu wojownicy z Caer-Konig i Caer-Dineval postawili na
swoich todziach wszystkie zagle 1 wptyngli si¢ nimi lekkomys$lnie na piaski
mielizn, zeby unikna¢ zwtoki koniecznej przy cumowaniu na glebszych wodach.
Wyskoczyli z todzi 1 pobiegli do brzegu, rozchlapujac wode 1 rzucajac si¢ w wir
bitwy z nieustraszonym szalenstwem, ktore odrzucito ich przeciwnikéw. Gdy
stworzyli przyczotki na ladzie, Jensin Brent zebrat ich razem w $cista formacje 1
skierowal na potludnie. Burmistrz styszal odglosy walki daleko w tym kierunku 1
wiedzial, ze ludzie z Good Mead i Dougan's Hole przebijaja si¢ na pdéinoc aby
dotaczy¢ do jego ludzi. Planowat spotka¢ ich na Eastway, a potem ruszy¢ na
zachdd - w kierunku Bryn Shander ze wzmocnionymi sitami.

Wiele goblindw po tej stronie miasta dawno juz uciekto, a jeszcze wigcej
zniknglo na pdnocnym zachodzie, w kierunku ruin Cryshal-Tirith 1 gléwne;j
bitwy. Armia Lac Dinneshere $pieszyla do swych zadan. Dotarta do drogi z

niewielkimi stratami 1 okopata si¢ w oczekiwaniu na potudniowcodw.
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Kemp wypatrywat z niepokojem sygnatu z samotnego statku, zeglujacego
po wodach Maer Dualdon. Burmistrz Targos, wyznaczony dowodca sit czterech
miast tego jeziora, jak dotad dziatal ostroznie, bojac si¢ silnego ataku z pomocy.
Trzymal swych ludzi z dala, pozwalajac im walczy¢ tylko z tymi potworami,
ktore na nich si¢ natknety, chociaz po ustyszeniu odgloséw walki, niosacych si¢
przez rowniny, taka zachowawcza postawa, ranita jego waleczne serce. Gdy
minuty uptywaty bez oznak nadciagania positkéw dla sit goblindw, burmistrz
wystat maly szkuner, aby poptynat wzdtuz wybrzeza i1 przekonat si¢ co opdznia
sity okupujace Termalaine. Nagle wypatrzyt biate zagle. Na dziobie widniata
wysoko weciagnigta flaga sygnatowa, ktorej Kemp najbardziej pozadat, lecz

najmniej si¢ spodziewal: czerwona flaga potowowa, cho¢ w tym przypadku



oznaczala ona, ze Termalaine jest wolne, a gobliny uciekty na péinoc.

Kemp pobiegl na najwyzsze miejsce, jakie mogt znalezé, z twarza
zaczerwieniona od zadzy zemsty.

- Przelamcie szeregi, chtopcy! - zawotat do swych ludzi. - Wyrabcie mi
droge do miasta na wzgdrzu! Niech Cassius wrodci 1 zastanie nas siedzacych na
progach swego miasta!

Krzyczeli dziko z kazdym krokiem, krzykiem ludzi, ktorzy stracili swe
domy 1 rodziny, 1 widzieli swe miasta palone. Wielu nie miato juz nic do
stracenia. Wszystkim, co mieli nadziej¢ osiagnaé, byt smak gorzkiej satysfakcji

Z zemsty.
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Bitwa trwata do rana. Ludzie i potwory podnosili miecze i wldcznie,
ktore, wydawalo si¢, waza dwukrotnie wigcej od nich. Jednak wyczerpanie,
cho¢ spowalniato ich refleks, nie uSmierzylo gniewu plonacego we krwi
kazdego z walczacych.

Gdy walka przedtuzata sig, a oddziaty zostaty beznadziejne odtaczone od
swych dowddcow, szeregi walczacych staty sig¢ nie do rozréznienia. W wielu
miejscach gobliny 1 orki walczyly migdzy soba, niezdolne nawet przy tak
tatwym dostepie do wspolnego wroga pozby¢ si¢ nienawisci trawiacej od dawna
rywalizujace ze soba szczepy. Gegsta chmura pylu okrywata miejsca
najwigkszego natgzenia walk; oszalamiajacy szczek stali uderzajacej o stal,
mieczy walacych w tarcze 1 przerazajace krzyki umierajacych, krzyki bolu i
zwycigstwa zlewaly si¢ w jeden ogluszajacy toskot. Jedynym wyjatkiem byt
oddzial zaprawionych w bojach krasnoludéw. Ich szeregi nie zachwialy si¢ ani
nie rozpadly, cho¢ jak dotad Bruenor nie wrécit do nich po swym dziwnym
oddaleniu si¢.

Krasnoludy wraz Wulfgarem 1 jego malym oddziatem, oznaczajac



miejsce, na ktore mieli wraca¢ zapewnili barbarzyncom mocna pozycje, aby ci
mogli z niej uderzy¢. Mtody krél byt znow w szeregach swych wojownikow,
gdy dotaczyt do nich Cassius ze swymi sitami. Burmistrz i Wulfgar spojrzeli po
sobie uwaznie, niepewni jak maja si¢ wzajemnie traktowac. Obaj byli na tyle
rozsadni, aby wierzy¢ w petni przymierzu - na teraz. Obaj rozumieli doskonale,
ze inteligentni przeciwnicy odktadaja na bok istniejace migdzy nimi rdéznice w
obliczu wigkszego zagrozenia. Wzajemne wsparcie bylo jedyna korzyS$cia, z
jakiej cieszyli nowi sojusznicy. Razem przewyzszali wroga liczebnie 1 mogli
pokona¢ kazdy poszczegdlny szczep goblindw czy orkdw, na przeciw ktdrego
stangli. Poniewaz szczepy goblinow nie dziataly wspoélnie, zadna grupa nie
miala wsparcia z flanki. Wulfgar 1 Cassius, wspierajac jeden drugiego przy
kazdym posunigciu, wystali defensywne grupy wojownikoéw, zeby odpieraty
grupy atakujace z zewnatrz podczas, gdy glowne sity potaczonych armii
walczyly z jakim$ szczepem.

Mimo, ze jego oddzialy zabijaly wigcej, niz dziesigciu goblindw za
kazdego swego polegtego, Cassius byl zatroskany. Tysiace potworow nie
nawiazato jeszcze zadnego kontaktu z ludzmi, nie wyciagneto tez broni, a jego
ludzie prawie padali juz z wyczerpania. Chciat wycofa¢ ich do miasta. Chcial
pozwoli¢ walczy¢ dalej krasnoludem.

Wulfgar, takze znajac granice wytrzymatosci swych wojownikow 1
wiedzac, ze nie ma innej drogi ucieczki, rozkazat swym ludziom postgpowac za
Cassiusem 1 krasnoludami. To bylo ryzykowne, gdyz barbarzynski krol wcale
nie byt pewien, czy ludno$¢ Bryn Shander wpusci jego wojownikow do miasta.

Sity Kempa z zaciekto$cia zaatakowaly stoki stotecznego wzgorza, lecz
gdy zblizyty si¢ do celu, natkngly si¢ na cigzej uzbrojone 1 bardziej
zdesperowane skupiska humanoidow. Zaledwie sto jardow od wzgdrza ugrzezli
1 wdali si¢ w walke¢ na wszystkie strony.

Armie nadchodzace od wschodu miaty wigcej szczg$cia. Ich marsz przez

Eastway spotkal si¢ z niewielkim oporem 1 pierwsi dotarli do wzgérza. Jak



szaleni zeglowali przez jeziora, biegli i walczyli przez cala drogg przez réwniny,
lecz Jensin Brent, jedyny burmistrz z czterech miast, ktory przezyt - Schermont 1
dwaj inni z potudniowych miast zgingli na Eastway - nie pozwolil im na
odpoczynek. Wyraznie styszal odglosy zazartej bitwy 1 wiedzial, ze dzielni
ludzie na péocnych polach, stojac twarza w twarz z gldéwnymi sitami armii
Kessella potrzebuja kazdego wsparcia, jakie tylko moga uzyskaé. Jednak, gdy
burmistrz poprowadzit swe oddzialy za ostatni zakret drogi, prowadzacej do
poinocnej bramy miasta, zamarli patrzac na spektakl najbardziej brutalnej bitwy,
jaka kiedykolwiek widzieli, albo styszeli w pelnych przesady opowiesciach.
Walczono na ciatach poleglych; wojownicy, ktorzy w jaki§ sposob stracili bron
oktadali pigsciami 1 drapali paznokciami swych przeciwnikow.

Brent w pierwszej chwili podejrzewat, ze Cassius 1 jego znaczne sity beda
wstanie powroci¢ do miasta samodzielnie. Jednak armie Maer Dualdon znalazty
si¢ W opres;ji.

- Na zachdd! - krzyknal do swoich ludzi i natart w kierunku sit, ktore
znalazly si¢ w putapce. Nowy wyrzut adrenaliny postal ostabiona armi¢ w
pelnym biegu na ratunek swym towarzyszom. Na rozkaz Brenta zbiegli ze
wzgorza w dlugiej, gestej tyralierze, lecz gdy dotarli na pole bitwy tylko
srodkowa grupa parta naprzod. Grupy skrzydtowe zapadty si¢ do srodka 1 cata
sifa utworzyla predko klin, ktorego wierzchotek przebit sig¢ przez szeregi
potwordéw 1 dotart do walczacej armii Kempa.

Ludzie Kempa z entuzjazmem przyj¢li positki i potaczone sity wkrotce
byly w stanie cofna¢ si¢ pod potnocny stok wzgoérza. Ostatni maruderzy
sciggneli w chwili, gdy armia Cassiusa, barbarzyncy Wulfgara i1 krasnoludy
przetamali najblizsze linie goblindw 1 wspigli si¢ na otwarta przestrzen wzgorza.
Teraz, majac przed soba ludzi 1 krasnoludy potaczonych w jedna silt¢, gobliny
atakowaty ostrozniej. Ich straty byly oszatamiajace, nie pozostat tutaj zaden
olbrzym czy ogr, a kilka calych klanow goblindéw 1 orkéw lezato martwych.

Cryshal-Tirith byta stosem poczerniatych gruzow, zas Akar Kessell zostal



pogrzebany w lodowym grobowcu.

Ludzie na wzgdérzu Bryn Shander staniali si¢ z wyczerpania, lecz ich
zacisnigte szczeki niezawodnie mowity pozostalym potworom, ze beda z nimi
walczy¢ do ostatniego tchnienia. Ostatecznie zostali zagnani w $lepa uliczke, nie
mieli juz gdzie si¢ cofac.

Watpliwosci wkradly si¢ w umyst kazdego goblina 1 orka, ktore
pozostaty, aby wzia¢ na siebie caly cigzar bitwy. Mimo, ze ich sity byly nadal
prawdopodobnie na tyle wystarczajace, aby wykona¢ zadanie, jeszcze wigcej
polegto z rgki oszalatych ludzi z Dekapolis i1 ich $mierciono$nych
sprzymierzencéw. Mimo wszystko, ktory ze szczepow pozostatych przy zyciu
mogl oglosi¢ swe zwycigstwo? Bez przywodztwa czarnoksieznika ci, ktorzy
przezyja bitwe, z pewnoscia bgda mocno naciskani, zeby uczciwie podzieli¢ sig
tupami bez dalszej walki.

Bitwa o Doling Lodowego Wichru nie potoczyta si¢ tak, jak im przyrzekt
Akar Kessell.
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Zwycigstwo?

Ludzie z Dekapolis, wraz ze swymi sprzymierzencami krasnoludami 1i
barbarzyncami, wywalczyli sobie przejscie ze wszystkich stron szerokich
rownin 1 stali teraz zjednoczeni przed potnocna brama Bryn Shander. W czasie,
gdy ich armia osiagala poszczegdlne pozycje, do walki cata sita kiedy$
podzielonych grup, a teraz zjednoczonych we wspolnym celu - przezyciu, armia
Kessella znikneta, odchodzac w zupetnie przeciwnym kierunku. Gdy gobliny po
raz pierwszy zaatakowaly Przetecz Lodowego Wichru, ich wspdlnym celem
bylo zwycigstwo na chwale Akara Kessella. Lecz Kessella juz nie byto, a
Cryshal-Tirith zostata zburzona - wigzy, ktore ich spajaly razem zaczgly sig
rozluznia¢, gdy odwieczni, zagorzali przeciwnicy, rywalizujace ze soba szczepy
orkow 1 goblindw, poczeli walczy¢ ze soba.

Ludzie i krasnoludy patrzyli na masy najezdzcoOw ze wzrastajaca nadzieja,
gdyz na wszystkich obrzezach olbrzymiej sity z szeregow poczely sig
wylamywac¢ ciemne ksztalty, uciekajac z pola bitwy w tundre. Jednak obroncy
Dekapolis byli nadal otoczeni z trzech stron, majac za plecami tylko mury Bryn
Shander. W tej chwili potwory nie atakowaty, lecz tysiace goblindw nadal
trwato na swych pozycjach wokot potnocnych przedp6l miast.

Weczesniej, w czasie bitwy, gdy poczatkowe ataki zaskoczyly najezdzcow,
dowddcy zaangazowanych w nie sit obronnych uwazaliby taka cisze¢ za fatalna,
zatrzymujaca rozped 1 pozwalajaca ich oghluszonym przeciwnikom na
przegrupowanie si¢ w bardziej odpowiednie formacje. Teraz jednak nastapit
przelom, niosacy podwdjne blogostawienstwo: dawat chwile wytchnienia
desperacko potrzebujacym jej zotlnierzom 1 pozwalal goblinom i orkom w petni
poja¢ ogrom strat, jakie poniesli. Pola po tej stronie miasta zastane byty dalami;
o wiele liczniejsze byly na nich ciata goblindéw niz ludzi, a zatosny stos gruzow,

ktory kiedy$ byt Cryshal-Tirith, wzmagat tylko przerazenie u potworow z



powodu tak wstrzasajacych strat. Nie pozostal zaden olbrzym ani ork, aby
wesprze¢ ich coraz bardziej przerzedzajace si¢ szeregi, z kazda uptywajaca
sekunda coraz wigcej byto wida¢ sprzymierzencow porzucajacych ich strone.

Cassius miat czas na wezwanie wszystkich burmistrzow, ktorzy przezyli,
do siebie na krétka naradg.

Niedaleko stad, Wulfgar i Revjak spotkali si¢ z Fenderem Mallotem,
wyznaczonym na dowoddeg sit  krasnoludow, w obliczu niepokojacej
nieobecnosci Bruenora.

- Jestem szczesliwy, ze wrocite$, potgzny Wulfgarze - powiedzial Fender.
- Bruenor wie, ze wrocites.

Wulfgar rozejrzal si¢ po rowninie, szukajac jakiego$ znaku, ze Bruenor
nadal wymachuje tam gdzie§ swoim toporem.

- Masz jakie$ wiesci od Bruenora?

- Tak, wkrotce sam go zobaczysz - odpart ponuro Fender.

Umilkli, przepatrujac pole.

- Pozwo6l mi znéw ustysze¢ dzwigk twego topora - szepnat Wulfgar.

Ale Bruenor go nie styszal.
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- Jensinie - zapytal Cassius burmistrza Caer-Dineval, - gdzie sa wasze
kobiety 1 dzieci? Czy sa bezpieczne?

- Bezpieczne w Easthaven - odpart Jensin Brent. - Teraz dotaczyta do nich
ludno$¢ Good Mead 1 Dougan's Hole. Sa dobrze zaopatrzeni i chronieni. Jesli
szumowiny Kessella zaatakuja miasto, ludno$¢ powinna dowiedzie¢ si¢ o
niebezpieczenstwie wystarczajaco wczesnie, aby moc wrocié na Lac
Dinneshere.

- Lecz jak dlugo bgda mogli przezy¢ na wodzie? - zapytal Cassius. Jensin

Brent wzruszyt wymijajaco ramionami.



- Do czasu nadej$cia zimy, jak sadz¢. Powinni zawsze mie¢ miejsce do
ladowania, gdyz pozostale gobliny 1 orki nie sa prawdopodobnie wstanie
opanowac nawet potowy dtugosci linii brzegowe;.

Cassius wydawat si¢ by¢ usatysfakcjonowany ta odpowiedzia. Zwrocit si¢
do Kempa.

- Lonelywood - odparl Kemp na jego nieme pytanie. - Zalozg sig, ze maja
si¢ lepiej niz my! Maja wystarczajaca ilos¢ todzi, zeby zbudowaé miasto na
srodku Maer Dualdon.

- To dobrze - powiedzial do nich Cassius. - To daje nam mozliwos¢
utrzymania tego terenu przez jaki$ czas, a potem wycofania si¢ w obrgb murow
miasta. Gobliny 1 orki, nawet posiadajac tak znaczna przewage, nie moga miec
nadziei na podbicie nas!

Pomyst ten przemawiat do Jensina Brenta, lecz Kemp nachmurzyt sie.

- Tak wigc, nasz lud bedzie bezpieczny - powiedzial. - A co z
barbarzyncami?

- Ich kobiety sa silne 1 zdolne do przezycia bez nich - odpart Cassius.

- Nie obchodza mnie ich $mierdzace kobiety - wybuchnal Kemp,
prawdopodobnie specjalnie podnoszac glos tak, aby Wulfgar 1 Revjak,
prowadzacy swa wtasna narade niedaleko od nich, mogli go ustysze¢. - Mowig o
samych tych dzikich psach! Z pewno$cia nie masz zamiaru otworzy¢ im szeroko
drzwi, zeby ich powitac!

Dumny Wulfgar ruszyt w strong burmistrza.

Cassius zwrocit si¢ ze ztoscia do Kempa.

- Uparty osiol! - szepnat ostro. - Nasza jedyna nadzieja lezy w jednosci!

- Nasza jedyna nadzieja lezy w ataku! - odparl Kemp. - PrzestraszyliSmy
ich, a ty teraz zadasz od nas, aby$Smy uciekli 1 ukryli sig!

Olbrzymi krél barbarzyncéw podszedt do dwoch burmistrzow 1 stanat,
gorujac nad nimi.

- Witaj, Cassiusie z Bryn Shander - Jestem Wulfgar wodz szczepdw, ktore



przybyty, aby dolaczy¢ do was w tej walce.

- A co tw¢) r6d moze wiedzie¢ o szlachetno$ci? - przerwal Kemp.
Waulfgar zignorowat go.

- Styszatem wigksza cz¢$¢ waszej dyskusji - kontynuowal niewzruszony, -
1 wedlug mojej oceny, twoj Zle wychowany 1 niewdzigczny doradca - przerwat
na chwilg, - zaproponowat jedyne rozwiazanie.

Cassius, podejrzewajacy, ze uwagi Kempa rozwscieczyty Wulfgara, byt w
pierwsze] chwili zmieszany.

- Atakowac - wyjasnit Wulfgar. - Gobliny sa teraz niepewne, jakie moga
jeszcze osiagnac zyski. Zastanawiaja sig¢, dlaczego w ogole poszly za zlym
czarnoksi¢znikiem na to miejsce przeznaczenia. Jesli pozwolimy im znalez¢
znowu zadowolenie w walce, stang si¢ bardziej niebezpiecznymi przeciwnikami.

- Dzigkuje ci za twoje stowa, krolu barbarzyncow - odpart Cassius. -
Jednak uwazani, ze ten motloch nie bedzie wstanie wesprze¢ oblezenia.
Opuszcza pola, zanim uptynie tydzien.

- Moze - powiedziat Wulfgar. - Lecz nawet wtedy twoj lud gorzko za to
zaptaci. Gobliny odchodzac stad z wlasnej woli nie powrdca do swych jaskin z
pustymi rekoma. Nadal jest jeszcze kilka niechronionych miast, na ktore moga
uderzy¢ w drodze powrotnej z Doliny Lodowego Wichru. Co gorsze, nie
powinni odchodzi¢ stad ze strachem w oczach. Twoje wycofanie si¢ powinno
uchroni¢ zycie pewnej ilosci twych ludzi, Cassiusie, lecz nie zapobiegnie
powrotowi twoich wrogdw w przysztosci!

- A wiec zgadzasz si¢ z tym, ze powinni§my atakowac? - zapytal Cassius.

- Nasi wrogowie obawiajq si¢ nas. Patrza wokot 1 widza ruing, do jakiej
ich doprowadziliSmy. Strach jest pot¢znym narzedziem, szczegdlnie przeciwko
tchorzliwym goblinom. Pozwdl nam rozgromi¢ ich catkowicie, jak twoéj lud
uczynit to z nami pig¢ lat temu - Cassius zobaczyt bol w oczach Wulfgara, gdy
ten przypomniat sobie te wydarzenia, - 1 wysla¢ te Smierdzace bestie w

beztadnej ucieczce z powrotem do ich gérskich domow! Powinno uptynaé wiele



lat, zanim zaryzykuja ponowne uderzenie na wasze miasta.

Cassius patrzyt na mtodego barbarzynce z gltebokim respektem, a takze z
niezmierng ciekawoscia. Nie mogt uwierzy¢, ze d dumni wojownicy tundry,
ktorzy zywo pamigtali rzez, jakiej doswiadczyli ze strony mieszkancow
Dekapolis, przybyli na pomoc spotecznosciom rybackim.

- Moj lud istotnie rozgromit was, szlachetny krélu. Zapytam brutalnie.
Dlaczego przybyliscie?

- To jest sprawa, o ktorej powinniSmy podyskutowac¢ potem, gdy
wykonamy swoje zadanie - odpart Wulfgar. - Teraz zas$piewajmy! Wlejmy
przerazenie w serca naszych wrogow 1 zalammy ich!

Zwroctil sig¢ do Revjaka 1 niektorych innych przywdodcow.

- Spiewajcie, dumni wojownicy! - rozkazat. - Niech Piesn Temposa
zapowie $mier¢ goblinow! - Szeregi barbarzyncow ozywily si¢; wzniesli dumnie
silne glosy do swego boga wojny.

Cassius zauwazyt wptyw, jaki miata piesn na najblizsze potwory. Cofnety
si¢ o krok 1 $cisngty mocniej bron. Na twarzy burmistrza pojawit si¢ usmiech.
Nadal nie rozumial obecnosci barbarzyncéw, lecz na wyjasnienia mogh
poczekac.

- Dotaczcie do barbarzynskich sprzymierzencoéw! - krzyknat do swych
zothierzy. - Ten dzien bedzie dniem zwycigstwa!

Krasnoludy podjety piesn wojenna swej prastarej ojczyzny. Rybacy z
Dekapolis podjeli Piesn Temposa, poczatkowo nie$miato, potem juz obcy
akcent 1 zdania z latwos$cia sptywaly z ich warg. Zaraz tez przylaczyli si¢
zupelnie, gloszac chwalg¢ swych miast, tak jak barbarzyncy swych szczepow.
Tempo wzrastato, gtosy wznosily si¢ w poteznym crescendo. Gobliny drzaty,
widzac wzrastajacy szal swych $miertelnych wrogow. Strumien dezerterow
odptywajacy z brzegow gléwnego skupiska stawat si¢ coraz szerszy.

Nagle, jak jedna zabdjcza fala, ludzie i1 krasnoludy zaatakowali ze

wzgolrza.
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Drizztowi wudato si¢ odpelzna¢ na wystarczajaca odlegltos¢ od
potudniowego stoku, aby uj$¢ furii lawiny, lecz nadal znajdowal si¢ w
niebezpiecznym potozeniu. Kelvin's Cairn nie byla wysoka gora, lecz trzeci jej
wierzcholek byt stale pokryty glebokim $niegiem i brutalnie wystawiony na
dziatanie Lodowego Wichru, od ktérego ta kraina wzigta swoja nazwe. Gorsze
dla drowa byto to, ze przemoczyt nogi w $niegu stopionym przez Crenshinibona
1 teraz, gdy wilgo¢ dokota jego skory zmienita si¢ w 16d, poruszanie si¢ w
sniegu byto wyjatkowo bolesne. Postanowil jednak brna¢ dalej, kierujac si¢ ku
zachodniemu zboczu, oferujacemu najlepsza ochrong przed wiatrem. Wktadal w
swe ruchy cata wsciekto$¢ az do przesady, wyczerpujac cala energie, jaka mogt
zgromadzi¢ dla utrzymania krazenia krwi w zytach. Gdy dotarl do samej grani
szczytu 1 ruszyt w dol, szedt juz z wigksza rozwaga, bojac sig, ze kazdy nagly
wstrzas zapewni mu taki sam ponury los, jaki przypadt w udziale Akarowi
Kessellowi.

Jego nogi byly kompletnie zdretwiate, lecz poruszal nimi, prawie

zmuszajac si¢ do automatycznych ruchow. Nagle poslizgnat sig.

* %k sk ok ok

Szaleni wojownicy Wulfgara pierwsi uderzyli na lini¢ goblinow, rabiac i
spychajac do tytu pierwszy szereg potworow. Zaden goblin czy ork nie odwazyl
si¢ stana¢ przed potgznym krolem, lecz w tloku i zamieszaniu kilku poleglo z
jego reki. Jeden po drugim walili si¢ na ziemig. Strach sparalizowat gobliny, a
ich lekkie wahanie przesadzilo o losie pierwszej grupy, ktéra spotkata si¢ z
wsciekloscia barbarzyncow. Jednak prawdziwa kieska armii znalazta zrodlo w

jej dalszych szeregach. Szczepy, ktére nawet nie zaczgly walczyé, poczely



zastanawia¢ si¢ nad tym, czy madre jest kontynuowanie kampanii, doszty
bowiem do wniosku, ze osiagnely juz wystarczajaca przewage nad swymi
rywalami w ojczyznie, zbyt ostabione ci¢zkimi stratami, by mdc rozciagnaé swe
terytoria do Grzbietu Swiata. Wkrotce po tym, jak po raz drugi wybuchta walka,
chmury pylu wzniesione maszerujacymi nogami wzbily si¢ nad Przetecza
Lodowego Wichru, to tuziny szczepéw orkdéw 1 goblindw ruszyly w strong
swych domow.

Wplyw masowej dezercji na gobliny, ktore nie mogly tak tatwo uciec, byt
druzgoczacy. Nawet najghupszy goblin rozumial, ze jedyna szansa odniesienia
zwycigstwa nad upartymi obroncami Dekapolis dla jego ludu lezy w przewadze
liczebne;.

Aegis-fang dudnit raz po raz, gdy atakujacy samotnie Wulfgar wyrabywat
przed soba droge zniszczenia. Nawet ludzie z Dekapolis odsuwali si¢ od niego,
wytraceni z rownowagi jego okrutna sila, lecz jego lud patrzyl na niego z
zachwytem 1 staral sig 1$¢ za jego chwalebnym przewodnictwem.

Wulfgar natarl na grupg orkow. Aegis-fang uderzyl w jednego z nich,
zabijajac go 1 zwalajac na ziemig tych, ktorzy byli za nim. Zamach miotem do
tytu dat taki sam rezultat na drugiej flance. W wyniku jednej akcji wigcej niz
potowa grupy zostata zabita lub lezata ogtuszona. Ci, ktorzy pozostali, nie mieli
zamiaru atakowac poteznego cztowieka.

Glensather z Easthaven takze zaatakowat grup¢ goblindw, majac nadzieje
natchna¢ swych ludzi takim samym gniewem, jakim natchnat swych
wojownikoOw jego barbarzynski odpowiednik. Lecz Glensather nie byt tak
imponujacym olbrzymem, jak Wulfgar 1 nie wiladal bronia tak potgzna, jak
Aegis-fang. Jego miecz powalit pierwszego goblina, ktéry nawinat si¢ pod reke,
potem odwingt si¢ zrgcznie w tyt 1 spadl na drugiego. Burmistrz walczyt
dzielnie, lecz w jego ataku brakowato jednego elementu - krytycznego czynnika,
ktory wywyzszal Wulfgara ponad innych ludzi. Glensather zabil dwodch

goblinow, lecz nie spowodowal chaosu w ich szeregach, musiat wigc walczy¢



dalej. Zamiast ucieka¢, tak jak przed Wulfgarem, pozostate gobliny natarly na
niego od tytu.

Glensather juz docierat do krola barbarzyncow, gdy okrutny koniec
wldczni zanurzyt si¢ w jego plecach 1 wyszedt przez piersi. Bedac swiadkiem
tego smutnego wydarzenia, Wulfgar rzucil Aegis-fangiem nad burmistrzem,
wbijajac glowe wlocznika w jego piersi. Glensather ustyszal, jak mlot trafit w
sw@j cel 1 jeszcze zdazyt si¢ uSmiechna¢ w podzickowaniu, a potem upadt
martwy na trawg.

Krasnoludy dzialaly inaczej, niz ich sprzymierzency. Raz ustawione w
Scista formacje party przez szeregi goblindw. Rybacy, walczacy o zycie swych
kobiet 1 dzieci, walczyli 1 umierali bez strachu. W ciaggu mniej niz godziny kazda
grupa goblindw byta rozbita, a w pét godziny pdzniej ostatni z potwordw padt

martwy na krwawe pole.

& %k sk ok ok

Drizzt zeslizgiwal si¢ na bialej fali spadajacego $niegu po zboczu gory.
Koziotkowatl bezsilnie usitujac zaczepi¢ si¢ gdzie tylko zobaczyt wystajacy
wierzcholek glazu. Gdy zblizyt si¢ do podstawy pokrywy $nieznej, przestat si¢
zes$lizgiwac 1 potoczyt si¢ migdzy szare skaty i1 kamienie, jakby dumny, nie do
podbicia szczyt gory wyplul go ze swych trzewi, jak nieproszonego goscia. Jego
zwinnos$¢ 1 duza doza szczg$cia uchronity go. Gdy w koncu zdotat zatrzymac
swdj ruch 1 znalazt oparcie dla stop, stwierdzil, ze liczne zranienia sa
powierzchowne; zadrapanie na kolanie, krwawiacy nos 1 zwichnigty nadgarstek
byly najgorszymi z nich. Patrzac wstecz Drizzt uznal t¢ mata lawing za
btogostawienstwo, gdyz szybko zjechal z gory, a nie byt pewien, czy winny
sposob uniknatby losu Kessella.

W tej chwili rozgorzata ponownie bitwa na potudniu. Styszac odglosy

walki Drizzt przygladat si¢ z ciekawos$cia, jak tysiace goblinow przechodza



druga strona doliny krasnoludéw, uciekajac przez Przet¢cz Lodowego Wichru w
swej dhugiej drodze do domu. Drow nie byl pewien co si¢ stato, lecz doskonale
znal reputacj¢ goblinow jako tchorzy. Nie poswiecit im jednak zbyt wiele
uwagi, gdyz bitwa nie byla juz jego najwazniejsza troska. Jego wzrok
powedrowat ku stosowi poczerniatych kamieni, ktéry kiedys$ byt Cryshal-Tirith.
Zszedt z Kelvin's Cairn 1 skierowat si¢ przez Bremen's Run - w kierunku
gruzow.

Musial przekonac sig, czy Regis 1 Guenhwyvar uciekli.

k sk sk sk ok

ZWwycigstwo.

Wydawato si¢ niewielka pociecha dla Cassiusa, Kempa 1 Jensina Brenta,
gdy tak przygladali si¢ koszmarnym widokom po rzezi na polach - byli
jedynymi burmistrzami, ktorzy przezyli; siedmiu innych polegto.

- ZwycigzyliSmy - oznajmil ponuro Cassius. Przygladat si¢ bezsilnie, jak
coraz wigcej zotnierzy umiera, ludzi, ktérzy odniesli $miertelne rany w walce,
lecz nie polegli od razu. Wigcej niz potowa megzczyzn z Dekapolis lezata
martwa, a wielu jeszcze mialo umrze¢ pozniej, gdyz prawie potowa z tych,
ktorzy jeszcze zyli, odniosta cigzkie rany. Cztery miasta zostaly catkowicie
spalone, a jeszcze inne zlupione 1 rozgrabione przez okupujace je gobliny.

Zaptacili straszliwa ceng za swe zwycigstwo.

Barbarzyncy takze =zostali zdziesiatkowani. Przewaznie mlodzi 1
niedoswiadczeni ci, ktorzy walczyli z nieustepliwoscia dang im z urodzenia 1
umierali przyjmujac swoj los, jako chwalebny koniec opowiesci o ich zyciu.
Tylko krasnoludy, zdyscyplinowane dzigki wielu walkom wyszty z tego
stosunkowo z najmniejszymi stratami. Kilku poleglo, kilku innych zostato
rannych, lecz wigkszo$¢ byta gotowa zndéw podjac boj, gdyby tylko znalazly sig

jeszcze jakie$ gobliny, ktore nalezaloby grzmotna¢! Jednak ich wielkim Zalem



byto to, ze brakowato w$rdd nich Bruenora.

- Idzcie do swoich ludzi - powiedziat Cassius do pozostalych dwoch
burmistrzow. - Potem wroccie wieczorem na narad¢. Kemp bedzie przemawiat
za wszystkich ludzi z czterech miast nad Maer Dualdon, Jensin Brent za ludno$¢
znad pozostalych jezior.

- Mamy wiele spraw do rozwazenia, a niewiele czasu - powiedziat Jensin
Brent. - Wkrétce nadejdzie zima.

- Powinnismy przezy¢! - oznajmit Kemp w swdj prowokujacy sposob.
Lecz nagle uswiadomil sobie posgpne spojrzenia, jakie rzucili mu jego
towarzysze, ustapit wigc troche ich realizmowi. - Cho¢ bedzie to trudne.

- Tak, jak dla mego ludu - powiedzial inny glos. Trzej burmistrzowie
odwrocili si¢ 1 zobaczyli olbrzymiego Wulfgara, wytaniajacego si¢ z chmury
pytu; surrealistyczny obraz rzezi. Barbarzynca byt oblepiony pytem i pokryty
krwia nieprzyjaciot, lecz w kazdym calu wygladat na szlachetnego krola.

- Zadam zaproszenia na twa narade, Cassiusie. Nasze ludy moga oferowaé
niejedno innym w tych cigzkich czasach. Kemp nachmurzyt sig.

- Jesli bedziemy potrzebowali zwierzat jucznych, kupimy osty!

Cassius rzucit Kempowi grozne spojrzenie 1 powiedzial do swego
nieoczekiwanego sojusznika.

- Oczywiscie, ze mozesz wzia¢ udzial w naradzie, Wulfgarze, synu
Beornegara. Moj lud jest c¢i wdzigczny za pomoc, jakiej nam dzi$§ udzielites.
Jednak zapytam ci¢ ponownie, dlaczego przybytes?

Po raz drugi tego dnia Wulfgar zignorowal dyshonor, jakiego dopuscit sig
Kemp.

- Aby sptaci¢ dtug - odparl Cassiusowi. - A moze i1 dlatego, aby polepszy¢
zycie obu ludéw.

- Przez zabicie goblindw? - zapytal Jensin Brent, podejrzewajac, ze
barbarzynca mysli o czyms wigce;.

- To na poczatek - odparl Wulfgar. - Lecz teraz mamy duzo wigcej do



zrobienia. Mo6j lud zna lepiej tundr¢ niz nawet samo yeti. Rozumiemy jej
mechanizmy 1 wiemy jak przezy¢. Twdj lud odniesie korzys¢ z przyjazni z nami,
szczegblnie w tych cigzkich czasach, jakie nas czekaja.

- Ba! - parsknat Kemp, lecz Cassius uciszyt go. Burmistrz Bryn Shander
byt zaciekawiony tymi mozliwo$ciami.

- A co tw0j lud zyska na takiej unii?

- Potaczenie - odpart Wulfgar. - Laczno$¢ ze $wiatem luksusu, ktérego
nigdy wczesniej nie znaliSmy. Szczepy maja w rekach skarby smoka, lecz ztoto i
klejnoty nie zapewnia ciepta w zimowa noc, ani jedzenia, gdy nie uda sig
polowanie. Twoj lud ma co odbudowywaé. M9 lud ma bogactwa, mogace
odpowiednio zabezpieczy¢ to zadanie. W zamian, Dekapolis zapewni memu
ludowi lepsze zycie. - Cassius 1 Jensin Brent pokiwali glowami, zgadzajac si¢ na
przedtozony przez Wulfgara plan.

- W koncu i to moze jest najwazniejsze. - podsumowat barbarzynca. -
Faktem jest, ze potrzebujemy siebie wzajemnie, przynajmniej teraz. Oba nasze
ludy sa ostabione i nieodporne na niebezpieczenstwa tej krainy. Razem, nasze
pozostate silty pozwola nam przetrwac zimg.

- Intrygujesz 1 zaskakujesz mnie - powiedziat Cassius. - Wez wigc udzial
w naradzie, na moje osobiste zaproszenie 1 zrealizujmy plan, ktory przyniesie
korzys$ci wszystkim tym, ktorzy przezyli bitwg z Akarem Kessellem!

Gdy Cassius odwrdécit sig, Wulfgar chwycit Kempa za koszulg swa
potezna reka 1 bez wysitku podnidst z ziemi burmistrza Targos. Kemp bit w
muskularne przedramig, ale stwierdzil, ze nie ma szans uwolnienia si¢ z
zelaznego chwytu barbarzyncy. Wulfgar spojrzat na niego groznie.

- Teraz - powiedzial, - jestem odpowiedzialny za caly moj lud. Nie
zwracani wigc uwagi na przykrosci zadane z twojej strony, lecz gdy nadejdzie
dzien, ze nie bed¢ juz krélem, musisz si¢ bardzo starac, aby nie wejs¢ mi w
droge! - Drgnigciem nadgarstka rzucit burmistrza na ziemig.

Kemp, zbyt przestraszony, aby si¢ rozztosci¢, lub moze zaklopotany,



siedziat tam, gdzie wyladowal 1 nic nie méwit. Cassius 1 Brent szturchngli si¢
porozumiewawczo 1 zachichotali cicho. Nagle zobaczyli zblizajaca si¢
dziewczyne, trzymata reke na zakrwawionym temblaku, a jej twarz 1 kasztanowe
wlosy pokryte byly warstwa kurzu. Wulfgar takze ja zobaczyl, a widok jej ran
zabolat go mocniej, niz zabolatyby go wlasne rany.

- Catti-brie! - krzyknal rzucajac si¢ w jej kierunku. Uspokoita go
wyciagnigciem reki.

- Nie jestem cigzko ranna - zapewnita Wulfgara spokojnie, lecz dla
barbarzyncy byto oczywiste, ze jej rany sa powazne. - Cho¢ nie odwaze si¢
pomysleé, co by si¢ ze mna stato, gdyby nie przybyt Bruenor.

- Widziatas Bruenora?

- W tunelach - wyjasnita Catti-brie. - Wdarto si¢ tam kilku orkow. Moze
powinnam byta zawali¢ tunel, jednak nie bylo ich wielu 1 slyszatam, ze
krasnoludy radza sobie doskonale na polu bitwy na gorze. - Przerwata, ale po
chwili ciagneta dalej. - A wigc Bruenor zszedt na dot, majac orkdéw za plecami.
Belka podtrzymujaca zawalita si¢; sadzg, ze Bruenor przebil sig, tam bylo zbyt
wiele kurzu 1 zamieszania.

- A Bruenor? - zapytal z niepokojem Wulfgar. Catti-brie obejrzata si¢ na
pole.

- Jest gdzie$ tam. Pytat o ciebie.

* %k sk sk ok

W chwili, gdy Drizzt dotart do ruin, bedacych kiedy$ Cryshal-Tirith,
bitwa zakonczyta si¢. Widoki 1 dzwigki dochodzace z pobojowiska napieraty na
niego ze wszystkich stron, lecz jego cel nie ulegl zmianie. Elf zaczat si¢ wspinac
po zdruzgotanych kamieniach. Prawd¢ mowiac, drow uwazal si¢ za glupca
podejmujac si¢ tak beznadziejnego zadania. Nawet gdyby Regisowi i

Guenhwyvar udato si¢ uciec z wiezy, to jaka moégt mie¢ nadziej¢ na



odnalezienie ich? Uparcie dazyt naprzod, odmawiajac poddania si¢ uragajacej
mu nieodpartej logice. Tym wiasnie réznit si¢ od swego ludu, to witasnie
wyciagneto go w koncu z niezglgbionych ciemnosci jego ogromnych miast.
Drizzt Do'Urden pozwolit sobie na odczuwanie wspotczucia.

Wspinat si¢ po zboczu gruzowiska i zaczal kopa¢ w szczatkach golymi
rekoma. Wigksze bloki nie pozwalalty mu wkopa¢ si¢ gigbiej w stos, lecz nie
ustawal, zerkajac nawet w najwezsze szczeliny i1 szpary. Oszczgdzat swa
poparzona lewa reke 1 wkrotce jego prawa reka zaczeta krwawi¢ od zadrapan,
lecz pracowat dalej, poruszajac si¢ najpierw wokot stosu, a potem wspinajac si¢
wyzej. Jego nieustgpliwos¢ w koncu zostata nagrodzona. Gdy dotart do szczytu
pagorka, poczul znajoma aur¢ magiczne] mocy, a ta zaprowadzita go do
niewielkiej szczeliny miedzy dwoma kamieniami. Siggnat w nig na probe, majac
nadziej¢ znalez¢ nietknigty obiekt 1 wyciagnat mata figurke kota. Jego palce
drzaly, gdy badat czy nie jest uszkodzona. Lecz nie znalazl niczego - magia
wewnatrz przedmiotu oparta si¢ cigzarowi kamieni.

Uczucia drowa, co do znaleziska, byty jednak mieszane. Mimo, ze odczut
ulge z tego powodu, ze Guenhwyvar najwidoczniej przezyla, obecnos¢ figurki
powiedziala mu, ze Regis prawdopodobnie nie uciekl na otwarta przestrzen.
Serce w nim zamarto. Zabolalo go jeszcze bardziej, gdy zobaczyt migotanie w
szczelinie, siggnal w nia 1 wyciagnat zloty tancuszek z rubinowym wisiorkiem -
jego obawy potwierdzity sig.

- Odpowiedni grobowiec dla ciebie, dzielny maty przyjacielu - powiedziat
ze smutkiem 1 postanowit w tej chwili nazwac ten stos Regisa Cairn. Jednak nie
wiedziatl co spowodowalo, ze halfling rozstal si¢ ze swym naszyjnikiem, gdyz
na tancuszku nie byto ani krwi, ani niczego innego, co wskazywatoby na to, ze
Regis mial go na sobie w chwili $mierci.

- Guenhwyvar - zawotal. - Cho¢ do mnie, m¢j cieniu. Odczuwal znajome
uczucie w figurce, gdy polozyt ja przed soba na ziemi. Nagle ukazata si¢ czarna

mgla 1 uformowata si¢ w wielkiego kota, nie zranionego 1 w jaki§ sposdb nawet



wykazujacego lepsza kondycjg, ktora dato mu kilka godzin spedzonych na
swym wilasnym planie.

Drizzt ruszyt szybko w strone swego kociego towarzysza, lecz nagle
zatrzymal si¢, nieopodal ukazat si¢ 1 poczat si¢ scala¢ drugi oblok mgty.

Regis.

Halfling siedziat z zamknigtymi oczyma 1 szeroko otwartymi ustami,
jakby zjadt niezwykle wielki kawalek jakiego$ przysmaku. Jedna z jego rak byta
przycisnigta do oczekujacej szczeki, druga trzymat otworzona przed soba. Gdy
jego szczeka klapngla o puste powietrze, jego oczy otworzyly si¢ nagle w
zdumieniu.

- Drizzt! - j¢knat. - Naprawdg, powinienes zapytac, zanim si¢ wymknates!
Ten doskonale zadziwiajacy kot chwycit mnie jak kawalek najbardziej
soczystego migsa!

Drizzt potrzasnat glowa 1 usSmiechnal si¢ w mieszaninie ulgi 1
niedowierzania.

- Och, cudownie - krzyknal Regis. - Znalazte§ moj klejnot. Myslalem, ze
juz go stracitem; z jakiego§ powodu nie odbyl tej podrézy wraz z kotem i ze
mna.

Drizzt oddat mu rubinowy wisiorek. Kot mogl zabra¢ kogo§s w swej
podrozy przez plany? Drizzt postanowit zbada¢ ten aspekt mocy Guenhwyvar
pOZnie;j.

Poglaskat kota po karku, a potem odestat go do jego $wiata, gdzie mogh
dalej dochodzi¢ do siebie.

- Chodz, Regisie - powiedziatl ponuro. - Zobaczmy, gdzie bedziemy mogli
pomoc.

Regis wzruszyt ramionami 1 wstal, by podazy¢ za drowem. Gdy
przekroczyli szczyt ruin 1 zobaczyli widok rzezi rozpoS$cierajacy si¢ przed nimi,
halfling zorientowat si¢ w niezwyktych rozmiarach zniszczenia. Nogi omal nie

zatamaly si¢ pod nim, lecz udato mu sig, przy pewnej pomocy swego zwinnego



towarzysza, schodzi¢ dale;j.

- ZwycigzyliSmy? - zapytal Drizzta, gdy zblizyli si¢ do poziomu réwnin,
niepewny czy ludzie z Dekapolis nazywaja to, co widzial przed soba
zwycigstwem, czy kleska.

- PrzezyliSmy - poprawit Drizzt. Wybucht nagle krzyk, gdy grupa
rybakow, zobaczywszy dwoch towarzyszy, rzucita si¢ ku nim, krzyczac
zapamigtale.

- Zabojca czarnoksig¢znika 1 ten, ktory zdruzgotal wiezg! Drizzt, zawsze
skromny, spuscit oczy.

- Witaj Regisie - kontynuowali ludzie. - Bohaterze Dekapolis!

Drizzt zwrocit zaskoczony, ale jednoczesnie rozbawiony wzrok na swego
przyjaciela. Regis wzruszyl tylko bezsilnie ramionami, zachowujac si¢ tak,
jakby byt ofiara pomytki, podobnie jak 1 Drizzt.

Ludzie chwycili halflinga 1 wzigli go na ramiona.

- Powinni$my ci¢ zanies¢ w chwale na narad¢ odbywajaca si¢ w miescie!
- oznajmili. - Ty, przed wszystkimi innymi powiniene$ mie¢ gltos w decyzjach,
jakie zostang podjete! - Jakby po namysle, jaki$ cztowiek powiedziat do Drizzta.
- Ty tez mozesz przyj$¢, drowie.

Drizzt odmowil.

- To wszystko zastuga Regisa - powiedziat z u§miechem na twarzy. - Ach,
maty przyjacielu, zawsze masz szczg$cie znalez¢é zloto w blocie, w ktorym
tarzaja si¢ inni! - Poklepal halflinga po plecach i usunat si¢ na bok, gdy pochod
ruszyt.

Regis obejrzat si¢ przez ramig 1 przewrocit oczyma, jakby z niechgcia brat
w tym udziat.

Jednak Drizzt wiedziat lepie;.

& %k sk ok ok



Rozbawienie drowa trwalo krotko. Zanim zdazyt odejs$¢, zatrzymato go
dwoch krasnoludéw.

- Dobrze, ze ci¢ znalezliSmy, przyjacielu elfie - powiedzial jeden z nich.
Drow z miejsca wyczul, ze przynosza zte wiesci.

- Bruenor? - zapytatl. Pokiwali glowami.

- Lezy bliski $§mierci, nawet juz moze nie zyje. Pytat o ciebie.

Bez stowa wigcej krasnoludy poprowadzity Drizzta przez pole, do matego
namiotu, ktory rozbity w poblizu wy;js¢ ich tuneli 1 wprowadzity go do srodka.

Wewnatrz migkkim $§wiattem ptongly §wiece. Za samotnym 16zkiem pod
Sciang przeciwleglta do wejscia stal Wulfgar 1 Catti-brie, z glowami
pochylonymi w uszanowaniu.

Bruenor lezat na t6zku, jego gtowa 1 piers owinigte byly zakrwawionymi
bandazami. Jego oddech byt chrapliwy 1 pos$pieszny, jakby kazdy z wdechow
mial by¢ ostatnim. Drizzt z powaga podszedt do niego, z determinacja
powstrzymujac tzy, ktore krecilty si¢ w jego lawendowych oczach. Bruenor
doceniat tylko site.

- Czy to... elf? - wysapal Bruenor, gdy zobaczyt ciemna posta¢ nad soba.

- Przyszedtem, najdrozszy przyjacielu - odpart Drizzt.

- Zobaczy¢... jak odchodzg?

Drizzt nie mogl uczciwie odpowiedzie¢ na tak bez ostonek postawione
pytanie.

- Odchodzisz? - Zmusit si¢ do $miechu przez zacisnigte gardto. - Zniostes$
juz duzo gorsze rzeczy! Nie chcg slysze¢ mowy o jakiej§ tam $mierci, niby kto
wtedy znajdzie Mithril Hall?

- Ach, m¢j dom... - Bruenor opart si¢ wygodnie i wydawalo sig, ze si¢
odprezyl, jakby czut, ze jego marzenia mogly go przenie$¢ przez ciemna podroz,
ktora go czekata. - A wigc pojdziesz ze mna?

- Oczywiscie - zgodzit si¢ Drizzt. Spojrzal na Wulfgara i Catti-brie, u nich

szukajac wsparcia, lecz ci, pograzeni we wlasnym smutku, trzymali oczy



zwrocone winnym kierunku.

- Lecz nie teraz, nie, nie - wyjasnit Bruenor. - Nie przed nadchodzaca
zima! - Zakaszlal. - Na wiosng. Tak, na wiosng - gltos znow mu zadrzat, jego
oczy si¢ zamknety.

- Tak, przyjacielu - zgodzit si¢ Drizzt. - Na wiosng. Powinienem ci¢
zobaczy¢ w twym domu na wiosng!

Oczy Bruenora znowu si¢ otworzytly, mgla $§mierci odptyngla, zastapiona
dawnymi iskierkami. Usmiech zadowolenia rozlat si¢ po twarzy krasnoluda, a
Drizzt byt szczesliwy, ze zdotal uspokoi¢ swego umierajacego przyjaciela.

Drow spojrzat na Wulfgara i1 Catti-brie, oni takze si¢ u$Smiechali. Do
siebie - zauwazyt z zaciekawieniem Drizzt.

Nagle, ku zdumieniu 1 przerazeniu Drizzta, Bruenor usiadl 1 zdart
bandaze.

- Wlasnie! - ryknat ku rozbawieniu pozostaltych w namiocie.

- Mowilem tak i bytem tego $wiadkiem!

Drizzt, omal nie zemdlawszy po poczatkowym szoku, spojrzat spode tba
na Wulfgara. Barbarzynca i Catti-brie nie mogli powstrzymac si¢ od Smiechu.

Wulfgar wzruszyt ramionami 1 przestat si¢ $miac.

- Bruenor powiedzial, ze mnie zetnie do wysokosci karla, jesli powiem
cho¢ stowo!

- I zrobitby to! - dodata Catti-brie. Oboje pospiesznie wyszli.

- Narada w Bryn Shander - wyjasnit w pospiechu Wulfgar. Na zewnatrz
namiotu, wybuchngli nieskrgpowanym $§miechem.

- Niech ci¢ diabli, Bruenorze Battlehammerze! - nachmurzyl si¢ drow.
Potem, nie mogac si¢ powstrzymac, objat ramionami barytkowatego krasnoluda
1 przycisnat do piersi.

- Daj spokoj - jeknal Bruenor, odwzajemniajac uscisk. - No, szybko.
Mamy mnoéstwo roboty przez zimg¢! Wiosna nadejdzie szybciej niz myslisz, a

pierwszego cieptego dnia odejdziemy do Mithril Hall!



- Gdzie by ono nie byto - roze$miat si¢ Drizzt, czujac zbyt wielka ulgg,
aby si¢ gniewac za ten podstep.

- Zrobimy to, drowie! - krzyknat Bruenor. - Zawsze robimy!



Epilog

Ludno$¢ Dekapolis 1 ich barbarzyfnscy sprzymierzency okreslili zimeg,
ktora nastapita po bitwie, jako trudna, lecz potaczywszy swe talenty 1 $rodki
udato im sig¢ przezy¢. W czasie tych dtugich miesigcy odbyto si¢ wiele narad z
Cassiusem, Jensinem Brentem i Kempem reprezentujacymi ludno$¢ Dekapolis,
a Wulfgarem 1 Revjakiem przemawiajacymi w imieniu SzczepOw
barbarzynskich. Pierwszorz¢dna rzecza bylo oficjalne uznanie przymierza i
wzajemne przebaczenie migdzy dwoma ludami, cho¢ wielu po obu stronach
oponowato.

Te miasta, ktore pozostaly nietknigte przez armi¢ Akara Kessella,
wypeltnily si¢ w czasie okrutnej zimy uciekinierami. Odbudowa zaczgta si¢ wraz
z pierwszymi oznakami wiosny. Gdy caty region byt juz na najlepszej drodze do
odbudowy 1 po powrocie ekspedycji barbarzyncow pod przywodztwem
Wulfgara ze smoczymi skarbami, narady po§wigcone zostaly podzialowi miast
migdzy tych, ktorzy przezyli. Stosunki migdzy obu ludami omal nie ulegly
zerwaniu kilka razy i utrzymane zostaly tylko dzigki rozkazom Wulfgara i
niewzruszonemu spokojowi Cassiusa. Gdy wszystko w koncu ustalono,
barbarzyncom pozwolono odbudowa¢ Bremen 1 Caer-Konig, bezdomnych z
Caer-Konig przeniesiono do odbudowanego Caer-Dineval, a uciekinierom z
Bremen, ktérzy nie chcieli mieszka¢ posrod koczownikow, zaproponowano
domy w odbudowanym miescie Targos. Trudna byla sytuacja, gdy tradycyjni
wrogowie zostali zmuszeni do odlozenia na bok réznic i zamieszkania obok
siebie. Zwycigski w bitwie lud miast nie mogt si¢ nazwaé zwycigzcami. Kazdy
poniost tragiczne straty; nikt nie zyskal na tej walce.

Z wyjatkiem Regisa.

Oportunista halfling za swoj udzial w bitwie nagrodzony zostat tytutem
Pierwszego Obywatela i1 najlepszym domem w catym Dekapolis. Cassius

chetnie oddat swoj patac ,niszczycielowi wiezy”. Regis przyjat oferte



burmistrza 1 wszystkie inne liczne dary, ktore naplyngly do niego ze wszystkich
miast, gdyz mimo, ze w istocie nie zastuzyl sobie na te wszystkie nagrody,
usprawiedliwial swodj szczgsliwy los, uznajac siebie za partnera skromnego
drowa. Poniewaz Drizzt Do'Urden nie chciat przyby¢ do Bryn Shander i odebra¢
nagrody, Regis uwazal, ze jego obowiazkiem bylo to zrobi¢ za niego. To byl ten
rozpieszczajacy styl zycia, ktorego halfling zawsze pozadat. Naprawdg cieszyt
si¢ wielkim bogactwem i luksusem, mimo Ze ostatnio przekonat si¢, ze za stawe

trzeba niejednokrotnie ptaci¢ wysoka ceng.

k sk sk sk ok

Drizzt 1 Bruenor spedzili zimg na przygotowaniach do poszukiwan Mithril
Hall. Drow postanowit dotrzymac stowa, chociaz zostat wzigty podstepem, gdyz
jego zycie niewiele si¢ zmienito po bitwie. Cho¢ to on naprawdg byt bohaterem
bitwy, nadal stwierdzatl, ze jest zaledwie tolerowany przez ludno$¢ Dekapolis.
Barbarzyncy, poza Wulfgarem 1 Revjakiem, otwarcie unikali go, mruczac
modlitwy odwracajace nieszczescie do swoich bogow, gdy nieuniknione stawato
si¢ dla nich spotkanie drowa na drodze.

Lecz drow przyjmowat to, ze si¢ go wystrzegano, ze stoickim spokojem.

* %k sk ok ok

- Na miescie plotkuja, ze na naradzie oddate§ swoj glos na Revjaka -
powiedziala Catti-brie do Wulfgara, po jednej ze swych wielu wizyt w Bryn
Shander.

Waulfgar skinal gtowa.

- On jest starszy 1 madrzejszy pod wieloma wzgledami. Catti-brie badata
Waulfgara swymi ciemnymi oczyma. Wiedziata, ze byly inne powody ustapienia

Waulfgara z godnosci krolewskie;.



- Zamierzasz i§¢ z nimi - stwierdzita z przekonaniem.

- Przyrzeklem to drowowi - zabrzmiato wyjasnienie Wulfgara, gdy
odwrocit si¢ nie chcac dyskutowac z porywcza dziewczyna.

- Zn6éw nie odpowiedziale$ na moje pytanie - rozesmiata si¢ Catti-brie. -
Idziesz nie dla dotrzymania przyrzeczenia! Idziesz, poniewaz wybrates
wloczege!

- Co ty mozesz wiedzie¢ o wloczedze? - warknal Wulfgar, dotknigty
bolesnie tak doktadnym spostrzezeniem. - Co ty wiesz o przygodzie?

Oczy Catti-brie zamigotaty rozbrajajacym $wiatlem.

- Wiem - stwierdzita pewnie. - Kazdego dnia, w kazdym miejscu jest
przygoda. Tego si¢ nie nauczytes. Gonisz wigc po dalekich drogach, majac
nadziej¢ zaspokoi¢ gldd podniecenia, ptonacy w twoim sercu. A wigc idz,
Waulfgarze z Doliny Lodowego Wichru. IdZ za glosem twojego serca 1 badz
szczgsliwy!

- Moze, gdy wrdcisz zrozumiesz t¢ podnietg, jaka daje pozostanie przy
zyciu - Pocatowata go w policzek i skoczyta do drzwi.

Wulfgar zawotlal za nig, mile zaskoczony jej pocatunkiem

- Moze wtedy nasza dyskusja bg¢dzie bardziej zgodna!

- Lecz nie tak interesujaca! - zabrzmiala jej odpowiedz.

* %k sk ok ok

Pewnego pigknego poranka, wczesna wiosna nadszedt w koncu czas
odejscia dla Drizzta 1 Bruenora. Catti-brie pomogta im zapakowa¢ ich
przetadowane sakwy.

- Gdy przygotujemy miejsce, zabiorg ci¢ tam! - powiedzial Bruenor do
dziewczyny jeszcze raz. - Z pewnoscig zal$nia d oczy, gdy zobaczysz potokiem
ptynace srebro w Mithril Hall!

Catti-brie u§miechngta si¢ pobtazliwie.



- Jeste$ pewna, ze nic d nie jest? - zapytat Bruenor. Wiedzial, ze tak jest,
ale jego serce rozptywato si¢ w ojcowskiej trosce.

Usmiech Catti-brie stat si¢ jeszcze szerszy. Dyskutowali juz na ten temat
sto razy w ciagu zimy. Catti-brie byta szczgsliwa, ze krasnolud wyrusza na t¢
wyprawe, ale wiedziata, ze bedzie go jej bardzo brakowato, gdyz bylo
oczywistym, ze Bruenor nigdy nie bedzie w pelni zadowolony, dopoki
przynajmniej nie sprobuje odnalez¢ domu swych przodkow.

Wiedziala tez, lepiej niz ktokolwiek inny, ze krasnolud bedzie przebywat
w doskonatym towarzystwie.

Bruenor byt zadowolony. Nadszedt czas odejscia.

Towarzysze pozegnali si¢ z krasnoludami 1 wyruszyli do Bryn Shander,
zeby pozegnac si¢ z dwoma swymi najblizszymi przyjacidéimi.

P6Zznym rankiem przybyli do domu Regisa 1 znalezli tam tez Wulfgara,
siedzacego na schodkach i czekajacego na nich - z Aegis-fangiem 1 plecakiem
przy boku.

Drizzt spojrzal podejrzliwie na rzeczy barbarzyncy, domyslajac sig
zamiaréw Wulfgara.

- Milo nam ci¢ spotka¢, Krélu Wulfgarze - powiedzial. - Wyruszasz do
Bremen, lub moze do Caer-Konig, aby zobaczy¢ jak si¢ wiedzie twoim
ludziom?

Waulfgar pokrecit glowa.

- Nie jestem krélem - odpart. - Narady i przemdwienia lepiej pozostawic
starszym ludziom; mialem ich wigcej, niz moglem znie$¢. Teraz Revjak
przemawia w imieniu ludu tundry.

- A co z toba? - zapytat Bruenor

- Ide z wami - odpart Wulfgar. - Aby sptaci¢ ostatni mé; diug.

- Nic mi nie jeste$ winien - oznajmit Bruenor.

- Wzgledem ciebie dlug sptacitem - zgodzil si¢ Wulfgar. - 1 sptacitem

wszystko, co bytem winien Dekapolis 1 memu wlasnemu ludowi. Ale jest jeden



dlug, od ktérego si¢ jeszcze nie uwolnitem. - Odwrocit si¢ do Drizzta. -
Wzgledem ciebie, przyjacielu elfie.
Drizzt nie wiedzial, co ma na to odpowiedzie¢. Poklepat olbrzyma po

ramieniu 1 usmiechnat si¢ ciepto.

* %k sk sk ok

- Chodz z nami, Pasibrzuchu - powiedzial Bruenor, gdy skonczyli
doskonaty obiad w patacu. - Czterech poszukiwaczy przygoéd na otwartych
roOwninach. Dobrze by ci to zrobito 1 ujeto trochg urostego przez lata brzucha!

Regis chwycit rekoma za swoj kraglutki brzuch 1 potrzasnat nim.

- Dzigkuje, podoba mi si¢ moj brzuch 1 mam zamiar go zachowa¢. Mam
nawet zamiar powigkszy¢ go jeszcze odrobing.

- Przestaje rozumie¢, dlaczego wy wszyscy w ogole upieracie si¢ przy
tym poszukiwaniu - powiedzial powazniej. Spedzit w zimie diugie godziny,
probujac wyperswadowac¢ Drizztowi 1 Bruenorowi ten zamyst. - Macie tu latwe
zycie, dlaczego chcecie odejsc?

- Jest co$ wigcej do przezycia, niz dobre jedzenie 1 migkkie poduszki,
maty przyjacielu - powiedziat Wulfgar. - Zadza przygody plonie w naszej krwi.
Przy panujacym w regionie spokoju, Dekapolis nie moze nam zaoferowac
dreszczyku niebezpieczenstwa, lub zadowolenia ze zwycigstwa. - Drizzt i
Bruenor pokiwali glowami, w peini zgadzajac si¢ z tym, ale Regis potrzasnat
glowa.

- A ty nazywasz to zatosne miejsce bogatym? - rozesmial si¢ Bruenor,
strzelajac swymi sgkatymi palcami. - Gdy wrocg z Mithril Hall, wybuduj¢ dom
dwa razy wigkszy od tego, wysadzany klejnotami, jakich nigdy przedtem nie
widziates!

Jednak Regis byl przekonany, ze przezyl ostatnia swoja przygode. Gdy

skonczyli jes¢, odprowadzit swych przyjaciét do drzwi.



- Jesli wrocisz...

- Two] dom bedzie naszym pierwszym przystankiem - zapewnil go
Drizzt.

Gdy wyszli od Regisa, spotkali Kempa z Targos. Stal po przeciwnej
stronie ulicy, najwidoczniej czekajac na nich.

- On czeka na mnie - wyjasnit Wulfgar, usmiechajac si¢ na sama mysl, ze
Kemp zboczyl z drogi, aby sprawdzi¢ czy na pewno si¢ go pozbyt.

- Zegnaj, dobry burmistrzu - zawotat Wulfgar, ktaniajac sie nisko. -
Prayne de crabug ahm rinedere be-yogt iglo kes gron.

Kemp zrobit wulgarny gest w strong barbarzyncy i1 odszedt. Regis prawie
zgial si¢ wpol ze Smiechu.

Drizzt poznat te stowa, lecz byt zaskoczony tym, ze Wulfgar
wypowiedziat je do Kempa.

- Powiedziate§ mi kiedy$, ze te stowa sa starym zawolaniem bojowym
tundry - zauwazyt. - Dlaczego powiedziate$ je do czlowieka, ktorym najbardziej
pogardzasz?

Wulfgar zajaknal si¢ przy wyjasnieniu, ktdére wyciagngtoby go z tej
przykrej sytuacji, lecz Regis odpowiedziat za niego.

- Zawolanie bojowe? - wykrzyknal halfling. - To stare przeklenstwo
barbarzynskich ochmistrzyn, zwykle rezerwowane dla cudzoloznikéw -
lawendowe oczy drowa zwezity sig, gdy Regis kontynuowat, - a oznacza tyle co:
,Niech pchty tysiaca reniferow zagniezdza si¢ w twoich jadrach”.

Bruenor zgiat si¢ ze $miechu, wkrotce dotaczyt do niego Wulfgar. Drizzt
takze nie mogl si¢ powstrzymac.

- Chodzmy, dzien jest dtugi - powiedziat drow. - Zacznijmy te przygode,
bo zapowiada si¢ interesujaco!

- Dokad 1dziecie? - zapytal ponuro Regis. Mala czgs$¢ halflinga w istocie
zazdroScila przyjaciotlom; musiat przyznac, ze wolatby tego uniknac.

- Najpierw do Bremen - odpart Drizzt. - Powinnismy uzupehié



zaopatrzenie 1 wyruszy¢ stamtad na potudniowy zachod.

- Do Luskanu?

- Moze, jesli to bedzie konieczne.

- Szczgsliwe) podrézy - powiedziat Regis, gdy trzej towarzysze odeszli
bez dalszej zwloki.

Regis przygladat si¢ ich odejSciu, zastanawiajac si¢ w jaki sposob natrafit
na tak ghupich przyjaciét. Otrzasnat sig¢ z tych mysli 1 wrécit do swego patacu - z
obiadu zostato jeszcze mnostwo jedzenia.

Zatrzymal sig¢ przed drzwiami.

- Pierwszy Obywatelu! - dobieglo go wotanie z ulicy. Glos nalezal do
hurtownika z poludniowej dzielnicy miasta, gdzie kupieckie karawany
wytadowywaly swe towary i fadowaty inne. Regis czekat, az ten si¢ zblizy.

- Jaki$ cztowiek, Pierwszy Obywatelu - powiedziat hurtownik, ktaniajac
si¢ usprawiedliwiajaco, ze sprawia klopot tak waznej osobie, - pytat o ciebie.
Powiedziat, Zze jest przedstawicielem Towarzystwa Bohateréw z Luskanu,
wystanym, aby zaprosi¢ ci¢ na najblizsze posiedzenie. Powiedzial, ze zostaniesz
dobrze wynagrodzony.

- Jak si¢ nazywa?

- Nie powiedzial, datl tylko to! - hurtownik otworzyl mata sakiewke
wypelniong ztotem.

To bylo wszystko, co Regis chcial zobaczy¢. Ruszyl natychmiast na
spotkanie z cztowiekiem z Luskanu.

Jeszcze raz czyste szczgscie uratowalo halflingowi zycie, gdyz zobaczyt
obcego, zanim ten zobaczyl jego. Natychmiast poznat tego czlowieka, cho¢ nie
widzial go juz od lat - po wysadzanej szmaragdami rekojesci sztyletu,
wystajacej] z pochwy na udzie. Regis czesto rozwazal mozliwos¢ kradziezy tej
przepigknej broni, ale nawet on miat granice swego szalenstwa. Sztylet nalezat
do Artemisa Entreriego.

Pierwszego zabojcy Pashy Pooka.



* sk sk sk ok

Trzej towarzysze opuscili Bremen przed §witem nastepnego dnia. Zadni
rozpoczecia przygody nie tracili czasu 1 byli juz daleko w tundrze, gdy pierwsze
promienie stonca pojawily si¢ nad wschodnim horyzontem za nimi. Bruenor nie
byt jednak zaskoczony, gdy zauwazyt Regisa lezacego przez pusta rowning, aby
do nich dotaczy¢.

- Znowu pcha si¢ w klopoty, albo jestem brodatym gnomem - parsknat
krasnolud do Wulfgara 1 Drizzta.

- Witaj - powiedzial Drizzt. - Ale czy nie pozegnaliSmy si¢ wczesnie)?

- Zdecydowalem, ze nie mogeg pozwoli¢ Bruenorowi pakowacé si¢ w
ktopoty, gdy mnie nie ma, aby go z nich wyciagna¢ - wysapal Regis, usitujac
ztapa¢ oddech.

- Idziesz? - jeknat Bruenor. - Nie mamy tyle zaopatrzenia, gtupi halflingu!

- Nie jem wiele - btagal Regis, w jego glosie pojawil si¢ cien desperacji.

- Ba! Jesz wigcej niz nas trzech! Ale mniejsza z tym, mozemy o tym
porozmawia¢ w drodze.

Twarz halflinga rozjasnita si¢ w widoczny sposob, a Drizzt podejrzewat,
ze domysty krasnoluda, co do ktopotow, nie byly dalekie od prawdy.

- A wigc jest nas czterech! - oznajmit Wulfgar. - Po jednym
reprezentancie czterech ras: Bruenor - krasnoludow, Regis - halflingdw, Drizzt
Do'Urden - elféw 1 ja, ludzi. Odpowiednia grupa!

- Nie sadze, aby elfy wybraly drowa, by ich reprezentowat - zauwazyt
Drizzt. Bruenor parsknat.

- Sadzisz, ze halflingi wybralyby Pasibrzucha za swego szermierza?

- Jestes szalony, krasnoludzie - odpart Regis.

Bruenor rzucit swa tarcz¢ na ziemig, skoczyl obok Wulfgara 1

wyprostowal si¢ przed Regisem. Jego twarz wykrzywiona byla w udawanej



ztosci, gdy chwycit Regisa za ramiona i podniost go z ziemi.

- Masz racjg, Pasibrzuchu! - krzyknal dziko. - Jestem szalony! I nigdy nie
wchodz w droge komus, kto jest bardziej szalony od ciebie!

Drizzt 1 Wulfgar spojrzeli po sobie, usmiechajac si¢ porozumiewawczo.

Przygoda naprawde zapowiadata si¢ interesujaco.

Z podnoszacym si¢ za plecami coraz bardziej stoncem, z wydtuzajacymi
si¢ przed nimi cieniami, ruszyli w dalsza drogg.

Znalez¢ Mithril Hall.



