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Jak wszystko co robie,
mojej zonie, Diane

i najwazniejszym osobom
w naszym zyciu

Brianowi, Geno, Caitlin.



Preludium

Na ciemnym tronie, w ciemnym miejscu siedzial smok cienia. Nie byt wielki, lecz byt
najwstretniejszy ze wstrgtnych, sama jego obecno$¢ byla czernia, jego szpony - miecze,
uzywane w tysiacach tysigcy morderstw, jego szczeki - zawsze gorace od krwi ofiar, jego
czarny oddech - rozpacz. Chmara krukéw badala jego niski, tak bogate ciemnos$cia, ze az
migoczace kolorami; iskrzaca si¢ fasada pigknosci bezdusznego potwora. Jego studzy
nazywali go Shimmergloom i oddawali mu wszelka czes¢.

Gromadzac sily przez stulecia, tak jak to czynia smoki, Shimmergloom trzymat
skrzydla ztozone 1 w ogoéle si¢ nie poruszal, chyba, ze mial pozre¢ ofiarg¢ lub zgladzi¢
zuchwalego poddanego. Zrobil to, co do niego nalezalo, aby zabezpieczy¢ to miejsca,
rozgramiajac gldwna cze$¢ armii krasnoludow, ktora wyruszyta na jego sprzymierzencow.

Jak wspaniale jadt smok w tamtych dniach! Ciata krasnoludow byly zylaste i
muskularne, ale ostre jak brzytwy zg¢by byty doskonale przystosowane do takiego pozywienia.
Teraz liczni studzy smoka robili za niego wszystko, przynoszac mu jedzenie i spelniajac
kazda jego zachciankg. Nadejdzie dzien, gdy beda znoéw potrzebowali sily smoka i
Shimmergloom begdzie gotowy. Olbrzymi pagorek zrabowanych skarbow ozywiat silg¢ smoka,
a pod tym wzgledem Shimmerglooma nie przescignal zaden z przedstawicieli jego gatunku;
posiadat skarb przerastajacy wyobrazenie najbogatszego krola.

I gromadg lojalnych stug, dobrowolnych niewolnikéw smoka ciemnosci.

k %k %k ok ok

Zimny wicher, ktory dat nazwe Dolinie Lodowego Wichru, gwizdat w ich uszach,
nieustanny jego jek wykluczat zdawkowa rozmowg czterech zazwyczaj radosnych przyjaciot.
Wedrowali na zachdd przez naga tundre, za$ wiatr, jak zawsze, wiat im w plecy ze wschodu,
przyspieszajac ich i tak juz mocne kroki. Ich postawa i pewny krok odbijaty zadzg¢ nowo
rozpoczgte] przygody, ale wyraz twarzy kazdego z wedrowcow wskazywal na inna
perspektywe tej podrdzy.

Krasnolud, Bruenor Battlehammer, pochylit si¢ do przodu; jego pienkowate nogi
pracowaty pod nim poteznie, a szpiczasty nos, wystajacy nad kudlami trzesacej si¢ rudej
brody, wskazywat kierunek. Caty wydawat si¢ by¢ wykuty z kamienia, z wyjatkiem nég 1
brody. Pewnie trzymat przed soba w sgkatych rekach naznaczony wieloma karbami topor,

jego tarcza, oznaczona malowidiem kufla pieniacego si¢ piwa, przywiazana byla mocno do



przetadowanego plecaka, a jego glowa, przystrojona w pozaginany, rogaty helm, nie
odwracala si¢ w zadna strong. Nie spuszczal oczu ze szlaku, rzadko nawet mrugal nimi.
Bruenor zapoczatkowat t¢ podroz, aby znalez¢ prastara ojczyzne Klanu Battlehammer 1 cho¢
w pelni zdawal sobie sprawg z tego, ze srebrne sale jego dziecinstwa znajduja sig o setki mil
stad, maszerowat z zapatem kogos, kto widzi wyraznie swoj dtugo oczekiwany cel.

Obok Bruenora - olbrzymi barbarzynca, jakby lekko podenerwowany. Wulfgar szedt
sprawnie, wielkie kroki jego dhlugich nog tatwo dorownywaty pospiesznym krokom
krasnoluda. Wyczuwalo si¢ w nim pospiech, jak u pelokrwistego konia, biegnacego na
krotkim dystansie. W jego bladych oczach ptonety ognie gltodu przygody tak wyraznie, jak w
oczach Bruenora, lecz w przeciwienstwie do krasnoluda, wzrok Wulfgara nie byl utkwiony w
widniejacej przed nimi prostej drodze. Byt mtodym cztowiekiem, ktory wyruszyt, aby po raz
pierwszy zobaczy¢ szeroki $wiat 1 nieustannie rozgladat si¢ na boki, chtonac kazdy widok 1
wrazenie, ktore mogl mu dostarczy¢ krajobraz. Wyruszyl, zeby pomodc przyjaciolom w ich
przygodzie, lecz takze, aby poszerzy¢ horyzonty swego wlasnego $wiata. Cate swoje miode
zycie spedzit w izolowanych, naturalnych granicach Doliny Lodowego Wichru,
ograniczajacych jego doswiadczenia do prastarych zachowan jego klanowych pobratymcow i
ludzi pogranicza z Dekapolis. Na zewnatrz bylo co§ wigcej, Wulfgar wiedziat o tym i byt
zdecydowany zaczerpna¢ z tego tak wiele, jak tylko bgdzie w stanie.

Mniej zainteresowany widokami byt Drizzt Do'Urden - opatulona w plaszcz postac,
maszerujaca bez wysitku obok Wulfgara. Ptynny sposob poruszania si¢ wskazywal na elfie
pochodzenie, lecz cien jego nisko nasunigtego kaptura sugerowat co$ innego. Drizzt byl
drowem - czarnym elfem, mieszkancem podziemnego §wiata, pozbawionego $wiatta. Wbrew
swemu urodzeniu spgdzit na powierzchni juz kilka lat, lecz jak na razie stwierdzit, ze nie
moze pozby¢ sig, wrodzonej jego ludowi awersji do stonca. Zapadt si¢ wigc w cienie swego
kaptura, jego kroki byly nonszalanckie, a nawet pelne swoistej negacji, byly tylko
przedluzeniem jego istnienia, nast¢pna przygoda w trwajacym cale zycie ciagu przygod.
Porzuciwszy swoj lud w ciemnym miescie Menzoberranzan, Drizzt Do'Urden z chgcia
powedrowat szlakami nomadow. Wiedziat, ze nigdy naprawdg nie zostanie zaakceptowany
nigdzie na powierzchni; uwazano jego lud (stusznie zreszta) za zbyt nikczemny, aby przyjety
go nawet najbardziej tolerancyjne wspdlnoty. Teraz jego domem byta droga. Juz wczesniej
wedrowat, pragnac pozby¢ si¢ nieprzyjemnego bolu, jaki goscit w jego sercu z powodu
konieczno$ci opuszczania miejsc, ktore moglby polubi¢. Dekapolis bylo czasowym
schronieniem. W zapomnianych w ghiszy osadach znajdowalo dom wielu lajdakéw i

wyrzutkdw 1 mimo tego, ze Drizzt nie byt mile witany, jego ustalona reputacja jako straznika



granic miast gwarantowala mu niewielka miar¢ respektu i tolerancji ze strony wielu
osiedlencow. Bruenor nazywat go jednak prawdziwym przyjacielem 1 Drizzt z chgcia
wedrowat obok krasnoluda, mimo obaw, ze wplywy jego reputacji mogtyby spowodowac, ze
sposob, w jaki go traktowano bylby mniej niz grzeczny.

Drizzt czgsto zostawat kilka lub wigcej jardow z tyhu, aby poczekaé na czwartego
cztonka grupy. Sapiacy i1 dyszacy halfling Regis zamykat pochod (nie z wilasnej woli), z
brzuchem zbyt okraglym jak na jakakolwiek wedréwke 1 nogami zbyt krotkimi, aby mogth
doréwnac¢ szybkim krokom krasnoluda. Placac teraz za miesiace luksusu, ktorymi cieszyt si¢
w patacu w Bryn Shander, Regis przeklinat zwrot swego szczg$cia, ktory ponownie zmusit go
do wedrowki. Jego najwieksza mitoscia byl komfort i pracowat nad doprowadzaniem do
perfekceji sztuki jedzenia i spania tak pilnie, jak mlodzieniec marzacy o bohaterskich czynach
wymachuje swym pierwszym mieczem. Jego przyjaciele byli naprawdg zaskoczeni, gdy do
nich dolaczyl, lecz byli szczgsliwi, ze idzie z nimi i nawet Bruenor, tak zdecydowany znow
zobaczy¢ swa prastara ojczyzng, staral si¢ zbytnio nie przyspiesza¢ kroku, zeby Regis mogt
mu doréwnac.

Regis z pewnoS$cia osiagnat granice swej wytrzymaltosci bez zwyczajnych skarg. W
przeciwienstwie jednak do swych towarzyszy, ktorych oczy spogladaly na wijaca si¢ przed
nimi drogg, stale ogladat si¢ przez rami¢ w kierunku Dekapolis 1 domu, ktéry tak tajemniczo
porzucit, aby dotaczy¢ do wyprawy.

Drizzt zauwazyt to z pewna troska.

Regis przed czyms$ uciekat.

Towarzysze wedrowali na zachod przez kilka dni. Na potudniu towarzyszyly ich
wedrowcee pokryte $niegiem, poszarpane szczyty Grzbietu Swiata. Ten masyw gorski stanowit
zarazem wschodnig granicg Doliny Lodowego Wichru i wkrotce znikngla im ona z oczu. Gdy
najdalej wysunigty na zachod szczyt zniknal, przechodzac w ptaska réwning, skrecili na
potudnie, w przejscie miedzy gérami a morzem, prowadzace z doliny do oddalonego o setki
mil nadbrzeznego miasta Luskan. Rozpoczynali wedrowke zanim stonce wstalo za ich
plecami i szli do ostatnich, r6zowych blaskow zachodu, zatrzymujac si¢ w ostatniej chwili,
zanim zerwatl si¢ zimny wiatr nocy, aby rozbi¢ obdz. Potem zndéw znajdowali si¢ w drodze
przed $witem, kazdy z nich wedrowal w samotnosci swych perspektyw 1 obaw.

Byla to milczaca podroz, jesli nie liczy¢ wiecznie ciagnacego si¢ pomruku

wschodniego wiatru.



Czese 1

Poszukiwania



1
N6z w plecy

Byt $cisle owinigty plaszczem, cho¢ niewiele $wiatta saczylo si¢ przez zaslonigte
okna, bowiem to bylo jego zycie, sekretne i samotne. Los mordercy.

Podczas gdy inni ludzie zyli kapiac si¢ w stonecznym blasku i cieszac si¢ widokiem
swych sasiadow, Artemis Entreri kryt si¢ w cieniu, rozszerzone Zrenice jego oczu utkwione
byty w waskiej drdézce, jaka musiat pokonaé, zeby wykona¢ swe ostatnie zadanie. Byl
naprawd¢ profesjonalista, prawdopodobnie najlepszym w catych Krolestwach, w swym
ciemnym rzemiosle; gdy wyczut slad swej ofiary, ta nigdy mu nie uciekta. Tak wigc morderca
nie martwil si¢ tym, ze dom w Bryn Shander, gtownym miescie dziesigciu osiedli na
pustkowiach Doliny Lodowego Wichru, byl pusty. Entreri podejrzewat, Ze halfling wyslizgnat
si¢ z Dekapolis. Mniejsza z tym, jesli to byt ten sam halfling, ktérego szukat od Calimportu,
oddalonego stad o tysiace lub wigcej mil na poludnie; zrobit wigkszy postep, niz si¢ tego
spodziewal. Jego cel wyruszyt nie wczesniej, niz przed dwoma tygodniami 1 $lad byt jeszcze
Swiezy.

Entreri poruszat si¢ po domu cicho i spokojnie, szukajac tutaj §ladow pobytu halflinga,
ktore doprowadzity by go do niemitej konfrontacji. W kazdym pokoju witat go batagan -
halfling opuscit to miejsce w pospiechu, prawdopodobnie §wiadom tego, ze zbliza sig
morderca. Entreri uwazat to za dobry sygnal, wzmagajacy jego podejrzenia co do tego, ze ten
halfling, Regis, jest tym samym Regisem, ktory stuzyt Pashy Pookowi przed laty w odlegtym
miescie na potudniu. Morderca usmiechnal si¢ ztosliwie na mysl, iz halfling wie, ze jest
scigany; byto to wyzwanie dla sprawnosci Entreriego, przeciwko zdolnosciom ukrywania si¢
jego ofiary. Lecz ostateczny wynik byt tatwy do przewidzenia, Entreri wiedziat o tym, gdyz
kto$, kto jest przerazony, nieuchronnie popetnia jakas pomytke.

Morderca znalazt to, czego szukatl na biurku w gltownej sypialni. Uciekajac w
pospiechu, Regis zaniedbat zastosowania $rodkéw ostroznosci nie pozwalajacych na
zidentyfikowanie go. Entreri podnidst maty pierscien do swych btyszczacych oczu, badajac
inskrypcjg, ktoéra wyraznie okreslata Regisa, jako cztonka gildii zlodziei Pashy Pooka w
Calimporcie. Entreri zacisnat pierScien w garsci, na jego twarzy pojawit si¢ ztowrogi usmiech.

- Znalaztem cig, maty ztodzieju - rozesmiat si¢ w pustke pokoju. - Twoj los jest
przesadzony. Nie ma dla ciebie ucieczki!

Na jego twarzy odbilo si¢ nagle zaniepokojenie, gdy w wielkiej klatce schodowej

echem rozlegt si¢ odgtos klucza, przekrgcanego w zamku gtownych drzwi patacu. Wrzucit



pierscien do sakiewki u pasa i wslizgnat sig, cicho jak $mieré, w cienie najwyzszego poziomu
schodow zaopatrzonych w cigzka balustrade.

Wielkie frontowe drzwi otworzyly si¢ 1 z przedsionka weszli mezczyzna 1 mioda
kobieta, poprzedzajac dwa krasnoludy. Entreri znal megzczyzng, Cassiusa, burmistrza Bryn
Shander. Kiedy$ byl to jego dom, lecz odstapit go przed kilkoma miesiacami Regisowi, po
bohaterskich dziataniach halflinga w wojnie miast z czarnoksi¢znikiem, Akarem Kessellem 1
jego poddanymi, goblinami. Drugiego czlowieka Entreri takze widzial wczesniej, lecz nie
znal jego powiazan z Regisem. Pigkna kobieta byta rzadkoscia w tym odlegtym osiedlu, a ta
mtoda kobieta byta naprawde wyjatkowa. Léniace, kasztanowe loki tanczyly wesoto wokot jej
ramion, mocne iskierki jej ciemnoniebieskich oczu byly wystarczajace, aby pograzy¢ kazdego
mezcezyzng beznadziejnie w ich glgbinach. Nazywata sig, jak dowiedzial si¢ morderca, Catti-
brie. Mieszkata z krasnoludami w ich dolinie, a konkretnie z przywddca krasnoludow,
Bruenorem, ktory adoptowat ja kilka lat po tym, jak najazd goblind6w uczynit ja sierota.

To powinno by¢ warto$ciowe spotkanie, pomyslat Entreri. Wystawil ucho przez tralki
balustrady, aby stysze¢ rozmowe w dole.

- Odszed!t przed tygodniem - przekonywata Catti-brie.

- Bez stowa - warknat Cassius, najwidoczniej wzburzony.

- Pozostawiajac moj pigkny dom pustym 1 bez ochrony. Nawet drzwi wejsciowe byty
otwarte, gdy przyszedtem tu kilka dni temu!

- Podarowate$ ten dom Regisowi - przypomniala m¢zczyznie Catti-brie.

- Pozyczylem! - ryknal Cassius, cho¢ w istocie dom byt podarunkiem. Burmistrz
predko pozalowal oddania kluczy do palacu Regisowi, najwigkszego domu na pdinoc od
Mirabaru. Spogladajac wstecz, Cassius wiedziat, ze dziatal pod wptywem goraczki tego
straszliwego zwycigstwa nad goblinami i podejrzewal, ze Regis wzmogt jego emocje jeszcze
o stopien, uzywajac hipnotyzujacej mocy swego stynnego rubinowego wisiorka.

Podobnie jak inni, ktorzy padli ofiara przekonywajacego halflinga, Cassius doszedt do
zupehnie innej oceny wydarzen, ktore wkrotce wyszty na jaw. Oceny, ktéra stawiata Regisa w
bardzo niekorzystnym $wietle.

- Mniejsza z tym, jak to nazywasz - przyznata Catti-brie, - ale nie powiniene$ tak
pochopnie ocenia¢ sytuacji: ze Regis porzucit dom. Twarz burmistrza poczerwieniata ze
ztosci.

- Wszystko od dzisiaj! - zazadal. - Masz moja listg. Chcg, aby wyrzucono wszystkie

rzeczy halflinga z mego domu! Nie ma tu by¢ niczego, gdy wroce jutro, zeby obja¢ ma



wlasno$¢ w posiadanie! Ostrzegam cig, ze odbij¢ to sobie, gdyby ktoéra§ z moich rzeczy
zgineta lub zostala zniszczona! - Odwrocit sig na pigcie 1 wybiegt z domu.

- Ale si¢ zjezyl - zachichotal Fender Mallot, jeden z krasnoludow. - Nigdy nie
widzialem nikogo, kto tak szybko, jak Regis, potrafi zmieni¢ przyjaciét w nienawidzacych go
ludzi!

Catti-brie pokiwata gtowa, zgadzajac si¢ z obserwacja Fendera. Wiedziata, ze Regis
igra z magicznym wisiorem 1 sadzita, ze ten paradoksalny stosunek ludzi do niego byt
nieszczgsnym efektem ubocznym tego dziatania.

- Sadzisz, ze odszedl z Drizztem i Bruenorem? - zapytal Fender. Na schodach Entreri
poruszyt si¢ niespokojnie.

- Nie ma co do tego watpliwosci - odparta Catti-brie. - Przez cala zim¢ namawiali go,
aby dofaczyt do poszukiwan Mithril Hall i z pewnoS$cia przylaczenie si¢ Wulfgara wzmoglo
nacisk.

- A wigc, sa juz w potowie drogi do Luskanu, albo dalej - stwierdzil Fender. - Cassius
ma racje, zadajac swego domu z powrotem.

- Dobrze, zabierajmy si¢ do pakowania - powiedziata Catti-brie. - Cassius ma
wystarczajaco duzo swych wlasnych bogactw, bez dodawania do nich débr Regisa.

Entreri oparl si¢ o balustrad¢. Nazwa Mithril Hall byta mu obca, lecz wystarczajaco
dobrze znat droge do Luskanu. Usmiechnal si¢ znowu, zastanawiajac sig, czy zdota ich
pochwyci¢ zanim dotra do tego portowego miasta. Przede wszystkim jednak wiedzial, ze
nadal moze zebra¢ tu jakie§ wartosciowe informacje. Catti-brie 1 krasnoludy zaczgli zbierac
rzeczy halflinga, a gdy przechodzili z pokoju do pokoju, czarny cien Artemisa Entreriego, jak
cicha $mier¢, podazal za nimi. Nie podejrzewali nawet jego obecnosci, nigdy nie domysliliby
sig, ze delikatna zmarszczka na zastonie jest czym$ wigcej, niz §ladem powiewu wiatru
przedostajacego si¢ przez szpar¢ w oknie, albo, ze cien za krzestem jest nieproporcjonalnie
dhugi.

Udato mu si¢ by¢ wystarczajaco blisko, aby stysze¢ prawie kazde ich stowo, za$ Catti-
brie i1 krasnoludy nie rozmawiali o niczym innym, jak o czterech poszukiwaczach przygdd i
ich wyprawie do Mithril Hall. Lecz Entreri niewiele si¢ dowiedziat o ich wysilkach. Juz
wczesniej wiele wiedzial o stynnych towarzyszach halflinga - wszyscy w Dekapolis czgsto o
nich mowili: o Drizzcie Do'Urdenie, odszczepienczym elfie - drowie, ktory pozostawil swoj
ciemnoskéry lud w trzewiach Krolestw 1 wioczyt si¢ po granicach Dekapolis, jako samotny
straznik chroniacy przed wtargnigciem dziczy Doliny Lodowego Wichru; o Bruenorze

Battlehammerze, awanturniczym przywodcy klanu krasnoludoéw, mieszkajacym w dolinie



nieopodal Kelvin's Cairn, i - najczesciej - o Wulfgarze, poteznym barbarzyncy, wzigtym do
niewoli 1 wychowanym przez Bruenora, ktory powrocit ze szczepami barbarzyncow, aby
broni¢ Dekapolis przed armia goblinéw i ustanowil rozejm miedzy wszystkimi ludami Doliny
Lodowego Wichru. Méwiono nawet, Ze uratowal zycie i obiecal uczyni¢ je bogatszym
wszystkim, ktdrzy brali w tym udzial.

- Wydaje sig, ze otaczaja ci¢ wspaniali sprzymierzency, halflingu - zadumat si¢
Entreri, rozpierajac si¢ w wielkim krzesle, gdy Catti-brie 1 krasnoludy przeszli do sasiedniego
pokoju. - Ale i tak niewiele ci pomoga. Jeste$s mo;j!

Catti-brie 1 krasnoludy pracowali przez jaka$ godzing, napeiniajac dwa duze worki,
przede wszystkim ubraniami. Catti-brie byta zdumiona ilo$cia dobr, jakie zgromadzit Regis
od czasu swych stynnych heroicznych czynéw przeciwko Kessellowi; byly to w wigkszosci
dary od wdzigcznych miast. Lecz naprawdg byla zaskoczona tym, ze Regis nie wynajat
bagazowych, aby niesli za nim przynajmniej niektore z jego rzeczy. Martwity ja skarby, jakie
znajdowata wedrujac po patacu, a jeszcze bardziej obraz pospiechu 1 spontanicznego, acz
chaotycznego dziatania. To takze nie lezatlo w zwyczajach Regisa. Musial tu gra¢ role jakis
inny czynnik, jaki$ brakujacy element, ktdrego jeszcze nie odkryta.

- No, zebralismy wigcej, niz bedziemy mogli unies¢. W wigkszos$ci tkanin! - oznajmit
Fender, zarzucajac worek na swe mocne ramig. - Zostaw resztg, niech Cassius to pouktada!

- Nie dam Cassiusowi przyjemnosci przywlaszczenia sobie zadnej z tych rzeczy -
odparta Catti-brie. - Moglby jeszcze znalez¢ tu jakie$ warto§ciowe rzeczy. Zaniescie obaj te
worki do naszych pokojéw w gospodzie. Dokoncze tutaj prace.

- Ach, jestes$ zbyt dobra dla Cassiusa - mruknat Fender. - Bruenor stusznie okreslit go
jako czlowieka, ktéry ma zbyt wiele przyjemnosci w liczeniu tego, co uznaje za swoje!

- Badz bardziej sprawiedliwy, Fenderze Mallocie - odparta Catti-brie, cho¢ jej zgodny
usmiech zaprzeczal ostremu tonowi jej glosu. - Cassius dobrze shuzyl miastom w czasie
wojny 1 jest doskonatym przywodca ludnosci Bryn Shander. Widzieliscie tak samo dobrze jak
ja, ze Regis ma talent do gtaskania kota pod wtos!

Fender roze$miat sig, majac takie samo zdanie na ten temat.

- Swymi sposobami zdobywania tego, czego chce, maly pozostawit szereg czy dwa
urazonych ofiar! - poklepat drugiego krasnoluda po ramieniu i1 obaj skierowali si¢ do
gtownych drzwi.

- Nie sp6znij sig, dziewczyno! - zawotat Fender do Catti-brie. - Wracamy do kopaln.

Nie pozniej niz jutro!



- Za bardzo si¢ denerwujesz, Fenderze Mallocie! - powiedziata ze §miechem Catti-
brie.

Entreri rozwazyt t¢ ostatnia wymiang zdan i na jego twarzy pojawit si¢ usmiech. Znat
doskonale §lad magicznego czaru. ,,Urazone ofiary”, o ktérych mowit Fender odpowiadaty
doskonale ludziom oszukanym przez Pashg Pooka w Calimporcie. Ludziom, oczarowanym
przez rubinowy wisiorek.

Podwojne drzwi zamknety si¢ z hukiem. Catti-brie zostata sama w olbrzymim domu -
a przynajmniej tak mys$lata. Zastanawiata si¢ ciagle nad nie pasujacym do Regisa jego
zniknigciem. Nadal podejrzewata, ze cos$ jest nie tak, ze brakuje jakiej$ czgsci tej uktadanki,
zaczglo tez narasta¢ w niej uczucie, ze 1 w tym domu co$ takze jest nie tak. Catti-brie
uswiadomita sobie nagle kazdy dzwigk i1 cien wokot siebie. Tykanie zegarowego wahadta.
Szelest papierdw na biurku pod otwartym oknem. Szmer zaston. Drapanie myszy w $cianach.
Jej oczy powedrowaly znow do zaston, drzacych jeszcze po ostatnim ruchu. To mogh by¢
powiew wiatru przez szczeling w oknie, lecz zaniepokojona kobieta podejrzewala, ze jest
inaczej. Przykucneta odruchowo 1 siggneta po sztylet na udzie, a potem ruszyta w strong
otwartych drzwi, znajdujacych si¢ o kilka stop w bok od zaston.

Entreri poruszat si¢ szybko. Spodziewajace sig, ze dowie si¢ od Catti-brie czego$
wigcej 1 nie chcac traci¢ okazji, jaka dalo mu odejscie krasnoludow, wslizgnat si¢ na najlepsza
pozycje do ataku i teraz czekal cierpliwie na waskiej gérnej krawedzi otwartych drzwi,
utrzymujac rownowage z taka tatwoscia, jak kot na parapecie. Przystuchiwal sig jej zblizaniu
si¢, od niechcenia bawiac si¢ sztyletem.

Catti-brie wyczuta niebezpieczenstwo, gdy tylko zblizyla si¢ do drzwi i zobaczyla
czarna postac, ktora zeskoczyta obok niej. Mimo szybkosci jej reakcji, nie zdazyta nawet do
potowy wyciagna¢ sztyletu z pochwy, gdy szczuple palce zimnej r¢ki zamknely jej usta,
duszac okrzyk, a ostry brzeg wysadzanego klejnotami sztyletu narysowat cienka lini¢ na jej
gardle. Byla ogluszona 1 przerazona. Nigdy nie widziata czlowieka poruszajacego si¢ tak
szybko, a $miertelna precyzja ataku Entreriego zupeilie wytracita ja z rownowagi. Nagle
napigcie jego mig$ni upewnito ja, ze jesli nadal begdzie probowata wyciagnaé bron, bedzie
martwa na dlugo przedtem, zanim zdazy zrobi¢ z niej uzytek. Pusciwszy rekojes¢ nie stawiata
juz oporu. Sita mordercy takze ja zaskoczyla, gdy ten z tatwoscia zaniost ja na krzesto. Byt
cztowiekiem niewielkiego wzrostu, szczuptym jak elf i zaledwie tak wysokim jak ona, lecz
kazdy migsien jego zwartej postury byt przystosowany do walki. Cata posta¢ promieniowata

aurg sity i niewzruszonej pewnosci siebie. To takze wytracito Catti-brie z rownowagi, gdyz



nie byla to zuchwala zarozumiato$¢ bogatego mtodzieniaszka, lecz chiodna postawa
wyzszosci kogos, kto widziat tysiace walk 1 nigdy nie zostal pokonany.

Catti-brie nie spuszczala oczu z twarzy Entreriego, gdy szybko przywiazywat ja do
krzesta. Ostre rysy, wystajace kosci policzkowe 1 mocny zarys szczgki zaostrzalo jeszcze
proste przystrzyzenie kruczoczarnych wiloséw. Cien brody, ktéry przyciemniat twarz,
swiadczyt o tym, ze nawet bez wzgledu na czgsto$¢ golenia nie mozna byto jej przejasnic.
Mimo wszystko co§ wokot tego cztowieka mowito o petnej samokontroli. Catti-brie mogtaby
go okre$li¢ nawet mianem przystojnego, gdyby nie te oczy. W ich szaro$ci nie bylo zadnej
iskierki. Byly bez zycia, nie bylo w nich ani cienia wspodlczucia, czy czlowieczenstwa;
okreslaty tego cztowieka jako bezduszne narzgdzie $mierci.

- Czego chcesz ode mnie? - zapytala Catti-brie, gdy si¢ troche¢ uspokoita. Entreri
odpowiedziat jej bolesnym uderzeniem w twarz.

- Rubinowy wisiorek! - zazadat nagle - Czy halfling nadal nosi rubinowy wisiorek?

Catti-brie starata si¢ powstrzymac tzy krecace si¢ jej w oczach. Byta zdezorientowana
1 bezbronna i nie mogla odpowiedzie¢ natychmiast na pytanie mezczyzny. Wysadzany
klejnotami sztylet btysnat przed jej oczyma i powoli obrysowatl owal jej twarzy.

- Nie mam zbyt wiele czasu - powiedziat spokojnie Entreri. - Powiesz mi wszystko to,
co chceg wiedzie¢. Im wigcej czasu zabiora ci odpowiedzi, tym wigcej bolu bedziesz czula.

Jego stowa byly chtodne i wypowiedziane szczerze.

Catti-brie, zahartowana opieka samego Bruenora stwierdzila, Ze jest zdenerwowana.
Juz wczesniej walczyta z goblinami i zwycigzata je, raz nawet pokonata straszliwego trolla,
lecz ten opanowany zabdjca przerazat ja. Probowata odpowiedzie¢, lecz jej drzace usta nie
wymowity ani stowa.

Ponownie btysnat sztylet.

- Regis nosi go! - krzykneta Catti-brie, tzy zaznaczyly pojedyncze Unie na jej
policzkach. Entreri pokiwal gtowa 1 usmiechnat sig lekko.

- Jest z ciemnym elfem, krasnoludem 1 barbarzynca - stwierdzil. - Sa w drodze do
Luskanu. Stamtad udadza si¢ do miejsca zwanego Mithril Hall. Opowiedz mi o Mithril Hall,
droga dziewczyno. - Podrapal si¢ sztyletem po policzku, jego doskonale ostrze zgolito mata
kepke brody. - Gdzie ono si¢ znajduje?

Catti-brie wiedziala, ze jes$li nie odpowie, bedzie to oznaczato prawdopodobnie jej
koniec.

- Ja... ja nie wiem - wyjakata $miato, odzyskujac w jakim$ stopniu dyscypling, jakiej

nauczyt ja Bruenor, cho¢ nie spuszczata oczu z odblasku na §mierciono$nym ostrzu.



- Szkoda - odpart Entreri. - Taka pigkna twarz...

- Prosze - powiedziata Catti-brie tak spokojnie, jak tylko mogta, widzac zblizajacy si¢
sztylet. - Nikt nie wie! Nawet Bruenor! Poszukuje gol

Ostrze zatrzymalo si¢ nagle, a Entreri odwrdcit glowg w bok, jego oczy zwezily sig, a
wszystkie jego migénie napiety sig. Catti-brie nie styszata nacisnigcia klamki u drzwi, lecz

- Hej, dziewczyno, gdzie jeste§? Catti-brie prébowata wrzasna¢ ,uciekaj!”,
poswigcajac swe wlasne zycie, lecz szybkie uderzenie Entreriego oszotomito ja i zamienito
stowa w niezrozumiate chrzaknigcie. Gtowa opadta jej na bok, ale zdotata zobaczy¢, jak
Fender 1 Grollo, z toporami bojowymi w dloniach wpadli do pokoju. Entreri stal
przygotowany na ich spotkanie, z wysadzanym klejnotami sztyletem w jednej r¢ce 1 szabla w
drugiej. Na chwilg Catti-brie przepetito uniesienie. Krasnoludy Dekapolis byty batalionem
zahartowanych wojownikow, za§ bojowa sprawno$¢ Fendera wsrdd czionkow klanu
ustegpowata tylko sprawnosci Bruenora. Nagle przypomniata sobie, z kim si¢ mierza i mimo
ich widocznej przewagi jej nadzieje odptynely, zmyte fala faktéw, ktorym nie dalo sig
zaprzeczy¢. Widziata zamazane szybko$cia ruchy mordercy, niesamowita precyzj¢ jego cigc.
Zbieralo sig jej na wymioty, nie mogta nawet wysapa¢ do krasnoludéw, aby uciekaty.

Nawet poznawszy cala glebie grozy, tkwiaca w stojacym przed nimi mezczyznie,
Fender 1 Grollo nie zawahali si¢. Gdy zobaczyli ukochana Catti-brie przywiazana do krzesta,
uczucie zniewagi zaslepito ich, nie pozwalajac im zwaza¢ na swe wilasne bezpieczenstwo; ich
atak na Entreriego byt instynktowny. Popgdzani wsciekto$cia poprowadzili pierwsze ciosy z
cala sifa, na jaka mogli si¢ zdoby¢. Entreri przeciwnie, wystartowal powoli, znajdujac rytm i
pozwalajac czystej ptynnosci swych ruchow stworzy¢ wlasny rozped. Czasami wydawato sig,
ze z trudem odparowywat lub unikat potg¢znych machnig¢ toporami. Niektore z nich mijaty
cel tylko o cale, co pobudzato Fendera i Grollo do dalszych atakow. Lecz nawet przy
nieustajacym ataku przyjaciot Catti-brie wiedziala, Zze maja klopoty. Regce Entreriego
wydawaty si¢ rozmawia¢ ze soba, tak perfekcyjne byto uzupeiianie si¢ ich ruchow,
ustawiajacych na pozycjach wysadzany klejnotami sztylet 1 szablg. Zsynchronizowane ruchy
stop zapewnialy mu catkowita réwnowage w catym tym miynie. Byt to taniec unikéw,
parowania ciosow 1 kontratakowania.

Byt to taniec $mierci.

Catti-brie widziata to juz wczeséniej, stawione w opowiesciach metody najlepszego
szermierza w Dolinie Lodowego Wichru. Poréwnanie z Drizztem Do'Urdenem bylo

nieuniknione; wdzigk ich ruchow byl tak podobny, kazda czg$¢ ich ciat dziatala tak



harmonijnie. Pozostawali takze zasadniczo r6zni, mieli biegunowo rézne od siebie morale,
ktore subtelnie odrdzniato aurg tego tanca. Pogranicznik drow w walce byl instrumentem
pigkna, doskonatym tancerzem, poszukujacym kursu prawosci, ktoéra wybieral z nieustajaca w
nig wiara. Entreri byt tylko przerazajacym, bezdusznym morderca, usuwajacym ze swej drogi
przeszkody z pozbawionym pasji spokojem.

Teraz poczatkowa gwaltownos$¢ ataku krasnoludéow poczgta stabnaé, a na twarzach
Fendera i Grollo odmalowat si¢ wyraz zaskoczenia tym, ze podtoga nie jest jeszcze czerwona
od krwi ich przeciwnika. Gdy ich ataki stawaly si¢ coraz wolniejsze, Entreri zwigkszal
predkos¢. Jego ostrza staly sig¢ niewyrazne, po kazdym uderzeniu nastgpowaty dwa nastgpne,
od ktorych krasnoludy az chwialy si¢ na obcasach. Jego ruchy nie wymagaty wysitku, energia
byla niewyczerpywalna. Fender i Grollo przyjeli postawe wytacznie obronna, lecz mimo ich
wszystkich wysitkow, zmierzajacych do blokowania atakdéw, wszyscy w pokoju wiedzieli, ze
przeslizgnigcie si¢ zabdjczego ostrza przez obrong jest tylko kwestig czasu.

Catti-brie nie widziata fatalnego cigcia, lecz zobaczyta zywo jasna, krwawa linig,
ktora pojawila si¢ na gardle Grollo. Krasnolud walczyt jeszcze przez chwilg, niepomny na to,
ze nie moze ztapa¢ oddechu. Nagle, zaskoczony Drollo opadt na kolana, chwytajac si¢ za
gardlo 1 z gulgotem zapadl w czern $mierci. Furia popchngta Fendera poza granice
wyczerpania. Topor rabat 1 ciat dziko, wotajac o rewanz. Entreri bawit si¢ z nim, wiasnie w
tej chwili uderzyt go w skron ptazem swej szabli. Zniewazony, urazony 1 w peni swiadom
tego, ze jego przeciwnik pod kazdym wzgledem go przewyzsza, Fender rzucit si¢ w ostatnim,
zabdjczym ataku, majac nadziej¢ zabi¢ morderce wraz z soba samym. Entreri uskoczyt w bok
przed desperackim atakiem z drwiacym u$miechem 1 za konczyt walke wbijajac wysadzany
klejnotami sztylet glgboko w pier§ Fendera, a nastepnie, gdy krasnolud si¢ zachwial, tnac
szabla rozszczepiajacym czaszke ciosem.

Zbyt przerazona, aby krzycze¢, Catti-brie przygladala si¢ tgpo, jak Entreri wyciagnat
sztylet z piersi Fendera. Pewna zblizajacej si¢ wlasnej $mierci zamkngla oczy, gdy sztylet
zblizyt si¢ do niej, czuta jak jego metal, goracy od krwi krasnoluda, przylgnat do jej gardia.
Potem poczuta grozne drapanie jego ostrza po jej migkkiej, nieodpornej skoérze, gdy Entreri
powoli obrocil ostrze w reku.

Udrgka. Obietnica tanca $Smierci. Nagle wszystko znikngto. Catti-brie otworzyla oczy

w chwili, gdy male ostrze wracato do swej pochwy na udzie mordercy. Cofnat si¢ od niej od

krok.



- Widzisz - przedstawit proste wyjasnienie swej taski, - zabijam tylko tych, ktorzy
stawiaja mi opor. Moze trzech twoich przyjacioét bedacych w drodze do Luskanu uniknie
ostrza. Chce tylko halflinga.

Catti-brie nie chciala okaza¢ przerazenia, jakie ja ogarngto. Panowala nad swym
glosem, gdy obiecata chtodno:

- Nie doceniasz ich. Bgda z toba walczy¢. Z lodowata pewnoscia siebie Entreri odpart:

- A wigc 1 oni powinni umrze¢.

Catti-brie nie mogta zwycigzy¢ w pojedynku nerwdw z pozbawionym wszelkich
emocji morderca. Jej jedyna odpowiedzia byta prowokacja. Plungta na niego, nie zwazajac na
konsekwencje czynu. Odpowiedziat palacym policzkiem. Jej oczy zamglity si¢ w bolu 1 tzach
1 Catti-brie odptyngta w czern. Gdy tracita przytomnos$¢, styszata jeszcze przez kilka sekund
okrutny, beznamigtny $miech, cichnacy w dali, gdy morderca opuszczat dom.

Udregka. Zapowiedz $mierci.



2
Miasto Zagli

- Tak, to jest to, chlopcze: Miasto Zagli - powiedziat Bruenor do Wulfgara, gdy
patrzyli na Luskan z matego pagorka polozonego o kilka mil na pétnoc od miasta.

Wulfgar chtonat ten widok spojrzeniem pelnym glebokiego podziwu. Luskan liczyt
ponad pigtnascie tysigcy mieszkancow, niewiele w porownaniu z ogromnymi miastami na
potudniu i w pordwnaniu z Waterdeep - ze swym najblizszym sasiadem, oddalonym o
kilkaset mil wzdluz wybrzeza. Jednak mlodemu barbarzyncy, ktéry spedzit cate swoje
dziewigtnascie lat w szczepach nomadow 1 w matlych osiedlach Dekapolis, ufortyfikowany
port morski wydawat si¢ naprawde wielki. Luskan otoczony byt murami, w obrebie ktorych,
w roznej odlegtosci od siebie, w strategicznych miejscach wznosity si¢ baszty straznicze.
Nawet z tej odlegtosci Wulfgar moégt rozrézni¢ ciemne postacie wielu zolnierzy,
przechadzajacych si¢ po parapecie murdéw; ostrza ich pik I$nity w promieniach porannego
stonca.

- Niezbyt sympatyczne powitanie - zauwazyl Wulfgar.

- Luskan niechetnie wita gosci - powiedzial Drizzt, podchodzac do przyjaciot. -
Otwieraja swe bramy przed kupcami, lecz zwykli wedrowcy sa zazwyczaj odsytani z
powrotem.

- Nasz pierwszy kontakt jest tutaj - mruknat Bruenor, - 1 zamierzam tam wej$¢!

Drizzt pokiwal glowa i nie spierat sig¢. Trzymat si¢ z dala od Luskanu w swej
pierwszej podrozy do Dekapolis. Mieszkancy miasta, w wigkszosci ludzie, patrzyli na inne
rasy z pogarda. Nawet elfom, mieszkajacym na powierzchni 1 krasnoludom czgsto odmawiano
prawa wejscia. Drizzt podejrzewal, ze straznicy zrobiliby drowowi co§ wigcej, niz tylko
wyrzucili go.

- Rozpalmy ognisko na $niadanie - kontynuowal Bruenor, cien gniewu w jego glosie
byl odbiciem determinacji; nic nie zepchnie go z raz obranego kursu. - Zwiniemy obdz
wczesnie 1 przekroczymy bramg przed poludniem. Gdzie jest ten przeklgty Pasibrzuch?

Drizzt obejrzat si¢ przez rami¢ w strong obozu.

- Spi - odpart, cho¢ pytanie Bruenora byto czysto retoryczne. Regis byt pierwszy do
16zka 1 ostatni do budzenia si¢ - i nigdy bez pomocy - kazdego dnia, odkad wyruszyli z
Dekapolis.

- C6z, kopnij go! - polecit Bruenor. Chciat wroci¢ do obozu, lecz Drizzt potozyl mu

reke na ramieniu, aby go zatrzymac.



- Niech halfling $pi - zasugerowat drow. - Moze bedzie lepiej, gdy podejdziemy do
bramy Luskanu o zmierzchu w mniej wyraznym swietle?

Zadanie Drizzta zmieszalo Bruenora tylko na chwile - dopoki nie przyjrzat sie blizej
obliczu drowa i nie zobaczyl wahania w jego oczach. Obaj w czasie tych lat stali si¢ tak
bliskimi przyjaciotmi, ze Bruenor czgsto zapominal, ze Drizzt jest wyrzutkiem. Im bardziej
oddalali si¢ od Dekapolis, gdzie drow byl znany, tym bardziej oceniano go na podstawie
koloru skoéry 1 reputacji jego ludu.

- Tak, niech $pi - zgodzit si¢ Bruenor. - Moze i ja powinienem trochg¢ odpoczaé?

Zwingli obdz p6zno i bez pospiechu ruszyli w kierunku miasta, przekonujac sig
pozniej, ze zle ocenili odlegtos¢. Byto juz dobrze po zachodzie stonca, panowata juz
ciemnos$¢, gdy dotarli do péinocnej bramy miasta. Budowla byta rownie niemita, jak reputacja
Luskanu: pojedyncze, okute zelazem wrota, osadzone w kamiennym murze, migdzy dwoma
niskimi, kwadratowymi wiezami, byly zamknigte. Tuzin glow w futrzanych kapturach
wyzierat znad parapetu nad brama 1 towarzysze czuli na sobie wzrok wielu par oczu, i
prawdopodobnie tukéw, wycelowanych w nich z ciemnos$ci na szczytach wiez.

- Kim jestescie, ktorzy przychodzicie do bram Luskanu? - dobiegl glos z murow.

- Wedrowcami z péinocy - odpart Bruenor. - Zmegczona grupa, ktéra przebyla cala
droge z Dekapolis w Dolinie Lodowego Wichru.

- Brame¢ zamyka si¢ o zachodzie stonca - odpart glos. - Odejdzcie!

- Syn tysego gnoma - mruknal pod nosem Bruenor. Poklepat swoj topor, jakby miat
zamiar poragba¢ wrota.

Drizzt potozyt uspokajajaco reke na ramieniu krasnoluda. Jego czule uszy ustyszaty
wyraznie szczek naciaganych cigciw kuszy. Nagle Regis niespodziewanie przejatl kontrole
nad sytuacja. Podciagnat spodnie, ktére opadly mu ponizej jego ogromnego brzuszyska i
wsadzit kciuki za pas, usitujac wyglada¢ na kogo$ waznego. Wyprostowawszy ramiona
wyszedt przed swych towarzyszy.

- Jak si¢ nazywasz, panie? - zawotal do zohierza.

- Jestem Nightkeeper z pdinocnej bramy. To wszystko, co potrzebujesz wiedzie¢! -
nadeszla burkliwa odpowiedz. - A kim...

- Regis, Pierwszy Obywatel Bryn Shander. Nie watpig, ze styszales o mnie, lub
widziale§ moje rzezby.

Towarzysze ustyszeli szepty w gorze, potem nastala chwila ciszy.

- Widzieli$my rzezby halflinga z Dekapolis. To ty nim jestes?



- Bohater wojny z goblinami i mistrz rzezbiarski - oznajmit Regis, ktaniajac si¢ nisko.
-Burmistrzowie z Dekapolis nie beda zadowoleni, gdy dowiedza sig, ze odestano mnie w nocy
od bramy naszego, cieszacego si¢ wzgledami, partnera handlowego.

Znbéw rozlegly si¢ szepty, potem nastata dluzsza cisza. Nagle cala czworka ustyszata
zgrzyt za wrotami, Regis wiedzial, Ze to podniesiono kratg, potem ustyszeli jak z bramy
zdejmowane sa sztaby. Halfling popatrzyt przez rami¢ na swych zaskoczonych przyjaciot i
usmiechnat si¢ chytrze.

- Dyplomacja, mdj nieokrzesany przyjacielu krasnoludzie - rozesmiat sig.

Brama uchylita si¢ lekko 1 wyslizngli si¢ przez nia dwaj mezczyzni, bez broni, lecz
ostrozni. Bylo oczywiste, ze sa doskonale chronieni z muru. Zotnierze o ponurych twarzach
zgromadzili si¢ na parapetach, §ledzac kazdy ruch obcych przez celowniki swoich kusz.

- Jestem Jierdan - powiedziat tezszy z dwu mezczyzn, cho¢ trudno bylto oceni¢ jego
doktadne rozmiary, gdyz ubrany byt w wiele warstw futer.

- Ja za$ jestem Nightkeeper - powiedzial drugi. - Pokaz co masz do sprzedania.

- Do sprzedania? - powtorzyt ze ztoscia Bruenor. - Kto tu co$ powiedzial o handlu? -
Znow klepnat topdr, wywolujac nerwowe poruszenie na murach. - Czy to wyglada na ostrze
$mierdzacego handlarza?

Regis 1 Drizzt zaczeli uspokaja¢ krasnoluda, lecz Wulfgar, tak samo napigty jak
Bruenor, krzyzujac swe potezne ramiona odstapil na bok 1 popatrzyt ponuro na zuchwatego
straznika. Obaj Zotierze cofngli sig, a Nightkeeper znowu si¢ odezwal, tym razem na granicy
gniewu.

- Pierwszy Obywatelu - skierowat si¢ do Regisa, - po co przyszedtes do naszych
bram? Regis wystapit przed Bruenora i stanat przed zotierzem.

- Hmm... rozpoznanie rynku -wyrzucit z siebie, usilujac zmysli¢ jaka$ historyjke. -
Mam szczeg6lnie doskonate rzezby na sprzedaz w tym sezonie i chce si¢ upewnié, ze
wszystko po tej stronie, a zwlaszcza ceny za rzezby, bedzie gotowe do dokonania transakcji.

Dwaj zolierze wymienili porozumiewawcze usmiechy.

- Odbyte$s dluga droge w tym celu - wyszeptal ochryple Nightkeeper. - Czy nie
zrobilbys lepiej przybywajac tu z karawang przywozaca dobra?

Regis zaniepokoit sig, stwierdziwszy, ze ci zotnierze byli zbyt dos§wiadczeni, aby
uwierzy¢ w jego bajeczke. Oceniwszy ich lepiej siggnal za koszule po rubinowy wisiorek,
wiedzac, ze jego hipnotyzujaca moc powinna przekona¢ Nightkeepera, aby ich wpuscil, lecz
bat si¢ pokazywac kamien, zostawiajac dalszy $lad dla zabdjcy, o ktorym wiedzial, ze jest

niedaleko.



Jierdan wzdrygnat si¢ nagle, gdy zauwazyl posta¢ stojaca obok Bruenora. Plaszcz
Drizzta Do'Urdena zsunat si¢ lekko, odstaniajac czarna skorg jego twarzy.

Jakby szturchnigty, Nightkeeper stezal takze, spostrzeglszy przyczyne naglej reakcji
Jierdana. Czterej poszukiwacze przygod z niechgcia potozyli dionie na swej broni, gotowi do
walki, ktorej nie chcieli. Lecz Jierdan odprezyt sig nagle, zatrzymujac Nightkeepera 1 zwrocit
si¢ do drowa.

- Drizzt Do'Urden? - zapytal spokojnie, szukajac potwierdzenia jego tozsamosci,
ktérej domyslat sig juz wezesniej. Drow skinat gtowa, zaskoczony trafnym rozpoznaniem.

- Wraz z opowieSciami z Doliny Lodowego Wichru takze twe imi¢ dotarlo do
Luskanu - wyjasnit Jierdan. - Wybacz nam nasze zaskoczenie - sklonit si¢ nisko, - ale nie
widujemy u naszych bram zbyt wielu z twojej rasy.

Drizzt znowu pokiwat glowa, lecz nic nie odpowiedziat, czujac si¢ nieswojo z powodu
tak niezwyktej grzecznosci. Nigdy przedtem straznicy przy bramie nie zadawali sobie trudu,
by zapytac o jego imig, ani o to, jaki ma interes, aby wej$¢ do miasta. Drow szybko zrozumiat
korzys$¢, jaka daje unikanie bram w ogole, w ciszy przeslizgujac si¢ przez mury w ciemnosci i
szukajac podlejszych dzielnic, gdzie mial przynajmniej szans¢ pozosta¢ nie zauwazony w
ciemnych katach, ws$rod podobnych jemu oberwancow. Czyjego imi¢ i1 bohaterstwo
przyniosty mu pewna dozg respektu nawet tak daleko od Dekapolis?

Bruenor mrugnat do Drizzta, jego gniew rozptynat si¢ w obliczu faktu, ze jego
przyjaciel zostal w koficu doceniony przez obcych. Lecz Drizzt nie byt przekonany. Nie $miat
mie¢ nawet nadziei na to - czynito go to zbyt podatnym na uczucia, z ktérymi walczyl twardo,
aby je ukry¢. Wolal zachowa¢ swe podejrzenia 1 trzymac tak blisko siebie swa garde, jak
ciemny kaptur swego ptaszcza. Nastawit z cieckawoscia uszu, aby ustysze¢ prywatna rozmowe
obu zohierzy, gdy ci oddalili si¢ na pewna odlegtos¢.

- Nie obchodzi mnie jego imig - ustyszat jak Nightkeeper szepce do Jierdana. - Zaden
drow nie powinien przej$¢ przez moja brame.

- Mylisz si¢ - odpart Jierdan. - To sa bohaterowie Dekapolis. Halfling naprawdg jest
Pierwszym Obywatelem Bryn Shander, drow pogranicznikiem o niezaprzeczalnym honorze i
reputacji, a krasnolud - zauwaz znak kufla pieniacego si¢ piwa na jego tarczy - to Bruenor
Battlehammer, wodz klanu w dolinie.

- A co z tym olbrzymim barbarzynca? - zapytal Nightkeeper sarkastycznym tonem,
probujac nie okazaé po sobie wrazenia, cho¢ w oczywisty sposob trochg¢ zdenerwowany. -
Jakim moze by¢ tobuzem?

Jierdan wzruszyt ramionami.



- Jest wielki, mtody i opanowany ponad swoj wiek. Nie wydaje mi si¢, ze powinien
by¢ tutaj, lecz moze by¢ tym mtodym krélem klandéw, o ktérym opowiadali bajarze. Nie
mozemy odpedzi¢ ich, konsekwencje tego moglyby by¢ powazne.

- Czego moze obawia¢ si¢ Luskan ze strony drobnych osiedli w Dolinie Lodowego
Wichru? - obruszyt si¢ Nightkeeper.

- Sa inne porty handlowe - odpart Jierdan. - Nie kazda bitwg prowadzi si¢ mieczami.
Utrata rzezb z Dekapolis nie bytaby dobrze widziana przez naszych kupcow, ani przez statki
handlowe, ktore zawijaja do nas w kazdym sezonie.

Nightkeeper znéw przygladal si¢ badawczo obcym. Nie wierzyl im, mimo zapewnien
swego towarzysza 1 nie chcial ich w miescie. Wiedziat jednak, Ze jesli jego podejrzenia okaza
si¢ bezpodstawne 1 uczyni co$, co narazi na niebezpieczenstwo handel rzezbami z kosci, jego
przyszto$¢ nie bedzie rézowa. Zoierze Luskanu odpowiadali przed kupcami, ktorzy tak
szybko nie zapominali btedow, ktdre przyczynity si¢ do uszczuplenia ich sakiewek.
Nightkeeper podniost do gory regce w obronnym gescie.

- A wigc, niech wejda - powiedziat do swego towarzysza. - Miej na nich oko do
murdéw 1 zaprowadz ich do portu. W ostatnim zautku jest Cutlass, tam bedzie dostatecznie
cieplo!

Drizzt przygladat si¢ dumnym krokom przyjaciot, gdy maszerowali przez bramg i
domyslal sig, ze oni takze styszeli urywki rozmowy. Bruenor potwierdzit jego podejrzenia,
gdy oddalili si¢ od wiez strazniczych, idac ulica wzdtuz murow.

- No proszeg - parsknat najwidoczniej zadowolony krasnolud, tracajac Drizzta. - A
wigc wiesci wydostaty si¢ poza doling 1 dotarly nawet tak daleko na potudnie. Co ty na to
powiesz?

Drizzt znowu wzruszyt ramionami, a Bruenor roze$miat sig, przyjmujac, ze jego
przyjaciel nie byl zbyt zaambarasowany stawa. Regis i Wulfgar takze podzielali rado$¢
Bruenora, olbrzym serdecznie klepnat drowa w plecy 1 wyszedt na czoto grupy. Lecz zle
samopoczucie Drizzta spowodowane bylo czym$§ wigcej, niz tylko zaklopotaniem. Gdy
przechodzili obok, zauwazyl u$Smiech na twarzy Jierdana, u$miech, ktory wykraczal poza
podziw. Mimo ze nie mial watpliwosci co do tego, ze pewne opowiesci o bitwie z armia
goblindow Akara Kessella dotarty do Miasta Zagli, Drizztowi wydato sie dziwne, Ze prosty
zotierz wie tak wiele o nim 1 o jego przyjaciotach, a straznik przy bramie decyduje o tym,
kto moze wej$¢ do miasta, a kto nie.

Ulice Luskanu zabudowane byly dwu i trzypigtrowymi budynkami, co byto odbiciem

desperacji mieszkancow, aby sttoczy¢ si¢ w obrgbie wysokich muréw miasta, z dala od stale



grozacych niebezpieczenstw okrutnej pdocy. Od czasu do czasu nad linia dachéw
wystawata wieza, moze straznicza, lub prominentnego obywatela czy jakiej$ gildii, chcacej
okaza¢ swa wyzszo$¢. Przezorne miasto Luskan przezywato, a nawet rozkwitalo na
niebezpiecznym pograniczu, twardo utrzymujac czujng postawg, czg¢sto wykraczajaca poza
pewne granice, przeradzajac si¢ w paranoj¢. Bylo to miasto cieni i czterej goscie wyraznie
czuli tej nocy zaciekawione 1 niebezpieczne spojrzenia, rzucane z kazdej ciemnej dziury.

Port potozony byt w najgorszej dzielnicy miasta, gdzie ztodzieje, wyrzutki 1 zebracy
zaludniali waskie ulice i ciemne zaulki. Od strony morza naptywata stale mgla, zamazujac 1
tak juz ciemne ulice w jeszcze bardziej tajemnicze drogi. Taka byta tez uliczka, na ktorej
znalezli si¢ czterej przyjaciele, ostatnia uliczka przed samymi nabrzezami, czg$ciowo
zniszczone przejscie, zwane Half-Moon Street. Regis, Drizzt i Bruenor natychmiast
zorientowali sig, ze wkroczyli na teren wagabundow 1 totréw i kazdy potozyt reke na swej
broni. Wulfgar szedt $miato, cho¢ i on czut peina grozby atmosfere. Nie rozumiejac tego, ze
to miejsce jest nietypowo wstretne, zdecydowany byt przyja¢ z otwartym umystem swe
pierwsze doswiadczenie z cywilizacja.

- To tu - powiedzial Bruenor wskazujac na mata grupke, prawdopodobnie zlodziei,
zgromadzona przed drzwiami gospody. Zniszczony szyld okres$lal ja jako Cutlass.

Regis przetknal §ling; kigbita si¢ w nim przerazajaca mieszanina emocji. W dawnych
dniach, gdy byt zlodziejem w Calimporcie, odwiedzal wiele miejsc takich, jak to, lecz jego
znajomos$¢ tego Srodowiska wzmagata tylko jego obawy. Wiedzial, Zze zakazany powab
interesow prowadzonych w cieniach niebezpiecznej tawerny grozil tak samo $miercia, jak
ukryte noze rzezimieszkdw przy kazdym stole.

- Naprawdg chcecie tam wejs¢? - zapytat delikatnie przyjaciot.

- Nie dyskutuj! - warknat Bruenor. - Wiedziatle§ o czekajacej nas drodze, gdy
dotaczyte$ do nas w dolinie. Teraz nie jgcz!

- Jestesmy dobrze chronieni - wtracil Drizzt, aby uspokoi¢ Regisa.

Dumny w swoim braku do$wiadczenia Wulfgar posunat to stwierdzenie nawet dale;.

- Jaki powod mieliby, aby nam zrobi¢ krzywdg? Z pewnoscia nie zrobiliSmy nic zlego
- potem rzucit glo§no wyzwanie cieniom. - Nie boj si¢, maty przyjacielu. M6j mtot odsunie na
bok kazdego, kto stanie nam na drodze!

- Duma mtodosci! - mruknat Bruenor, wymieniajac wraz z Regisem i Drizztem

spojrzenia petne niedowierzania.
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Atmosfera panujaca w Cutlass zgadzala si¢ z rozkladem 1 motlochem, ktore
charakteryzowatl to miejsce od zewnatrz. Czg$¢ budynku, ktora zajmowata gospoda, byla
pojedyncza, otwarta sala z dlugim barem obronnie usytuowanym pod tylna $cianga w rogu, na
wprost drzwi wejSciowych. Obok baru wznosily si¢ schody prowadzace na pigtro budowli,
czeSciej uzywane przez wymalowane 1 uperfumowane kobiety 1 ich aktualnych towarzyszy,
niz przez gosci zajazdu. Zeglarze ze statkow kupieckich zawijajacy do Luskanu najczesciej
schodzili na brzeg tylko na krotkie chwile podniecenia i rozrywki, powracajac w
bezpieczenstwo swoich statkéw jesli udato im si¢ to zanim powalil ich pijacki sen. Bardziej
jednak niz czymkolwiek innym, tawerna przy Cutlass byla sala zmystéw, wypetiona
miriadami dzwigkéw, widokow 1 zapachow. Won alkoholu od mocnego piwa i taniego wina,
do rzadszych i mocniejszych napojow wypehiala kazdy kat. Mgla dymu z fajek z
egzotycznych gatunkow drewna, podobnie jak mgla na zewnatrz, zamazywala ostra
rzeczywisto$¢ widokéw w bardziej migkkie, podobne do snu odczucia.

Drizzt skierowal si¢ ku wolnemu stolikowi przy drzwiach, podczas gdy Bruenor
zblizyt si¢ do baru, zeby zatatwi¢ formalno$ci zwigzane z ich postojem. Wulfgar ruszyt za
krasnoludem, lecz Drizzt zatrzymat go.

- Usiadz przy stole - wyjasnil. - Jeste$S zbyt podniecony na takie sprawy. Bruenor
zatroszczy si¢ o to. Wulfgar chcial protestowac, ale przerwano mu.

- Usiadz - zaproponowat Regis. - SiadZ z Drizztem i1 ze mna. Nikt nie zwrdci uwagi na
starego krasnoluda, ale drobny halfling i chudy elf moga wyda¢ si¢ obiektami dobrej zabawy
dla tutejszych brutali. Potrzebujemy twoich rozmiaroéw i sity, aby powstrzymac takie zapedy.

Styszac taki komplement Wulfgar wysunat dumnie podbrédek i poszedt $mialo w
kierunku stolu. Regis mrugnat porozumiewawczo do Drizzta i ruszyt za nim.

- Otrzymasz wiele lekcji w czasie tej podrézy, mtody przyjacielu - mruknat Drizzt do
Whulfgara, zbyt cicho, aby barbarzynca mogt go ustysze¢. - Tak daleko od domu.

Bruenor wrocit od baru niosac cztery dzbany miodu i mruczac pod nosem.

- Szybko zatatwimy nasze sprawy - powiedziat do Drizzta, - i wyruszymy w dalsza
drogg. Cena pokoju w tym bartogu orkdw jest po prostu ztodziejska!

- Tych pokoi nie wynajmuje si¢ na cata noc - parsknat Regis. Jednak Bruenor nie
rozchmurzyt sig.

- Wypij - powiedzial do drowa. - Do Szczurzej Alei nie jest daleko, jak powiedziata

kelnerka i mozliwe, ze nawiazemy kontakt jeszcze tej nocy.



Drizzt skinat glowa i siorbnal miodu, naprawdg nie pragnac go, lecz majac nadzieje,
ze wspOlne napicie si¢ odprezy krasnoluda. Drow takze chciat jak najszybciej opusci¢
Luskan, obawiajac sig, ze jego tozsamo$¢ - w migotliwym s$wietle pochodni gospody
naciagnat nawet kaptur jeszcze nizej - moze sprawi¢ im wigcej kltopotow. Obawiat sig tez o
Wulfgara, mlodego j dumnego, bedacego poza swoim zywiotem. Barbarzyncy Doliny
Lodowego Wichru, cho¢ bezlitosni w walce, mieli niezaprzeczalnie poczucie honoru,
opierajac si¢ na swej strukturze spotecznej i nieztlomnym kodeksie. Drizzt obawial sig, ze
Waulfgar tatwo moze pas¢ ofiara fatszywych wyobrazen i ztud miasta. Na szlakach, w ghuszy,
miot Wulfgara zapewnitby mu wystarczajace bezpieczenstwo, lecz tutaj znalaziby sig
prawdopodobnie w ztudnych sytuacjach, ze skrytobdjczymi ostrzami, w ktérych jego potgzna
bron i sprawno$¢ w walce bytaby dla niego niewielka pomoca.

Waulfgar wychylil swoj dzban jednym tykiem, otarl z zapatem wargi i wstat.

- No to chodzmy - powiedziat do Bruenora. - Gdzie jest to, czego szukamy?

- Usiadz 1 zamknij usta, chtopcze - nachmurzyl si¢ Bruenor, rozgladajac sig, zeby
sprawdzi¢ czy nie zwrdcili na siebie czyjej$ nie chcianej uwagi. - To nocne zadanie jest dla
mnie i dla drowa. Nie ma miejsca dla zbyt duzego wojownika, takiego jak ty! Zostaniesz tu z
Pasibrzuchem, trzymaj gebg na ktodke i siedz plecami do $ciany!

Whulfgar wycofat si¢ upokorzony, lecz Drizzt byt zadowolony, wygladato na to, jesli
chodzito o sprawe¢ mtodego wojownika, ze Bruenor doszedt do takich samych wnioskéw, co
on. Regis jeszcze raz uratowal dume¢ Wulfgara.

- Nie pojdziesz z nimi! - warknat do barbarzyncy. - Nie mam zamiaru i8¢, lecz nie
odwazg si¢ zosta¢ tutaj sam. Niech Drizzt 1 Bruenor znajduja uciechg na jakiej$ zimnej 1
smierdzacej ulicy. Zostaniemy tutaj i bedziemy si¢ cieszy¢ dobrze zastuzonym wieczorem i
dobra goscing!

Drizzt poklepat pod stotem Regisa po kolanie w podzigce i wstal. Bruenor wypit swoj
dzban 1 wyskoczyl z krzesta.

- No wigc ruszajmy - powiedziat do drowa. Potem zwrocit si¢ do Wulfgara. - Pilnuj
halflinga 1 strzez si¢ kobiet! One mys$la jak glodne szczury, a ich jedynym celem jest

ugryzienie twojej sakiewki!
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Bruenor i Drizzt skrecili w pierwsza pusta aleje za Cutlass. Krasnolud stanal na strazy

u wejscia, podczas gdy Drizzt wszedt kilka krokéw w ciemno$¢. Przekonany, ze jest



bezpiecznie, wyciagnat z sakiewki mata, onyksowa statuetke, drobiazgowo wyrzezbiona w
ksztalcie polujacego kota i potozyt ja przed soba na ziemi.

- Guenhwyvar - zawotat cicho. - Przyjdz, moj cieniu.

Jego wezwanie siggnelo przez plany istnienia, do astralnego domu samej istoty
pantery. Wielki kot obudzit si¢ ze snu. Uptyneto juz wiele miesigcy od chwili, gdy jej pan
wzywal ja po raz ostatni 1 kot byt gotowy stuzy¢. Guenhwyvar skoczyla przez materig
planoéw, idac za migotaniem $wiatta, ktore moglo by¢ tylko wezwaniem drowa. Nagle kot
znalazt si¢ w alei wraz z Drizztem, zaniepokojony nieznajomym otoczeniem.

- Obawiam sig, ze wkraczamy w niebezpieczna pajeczyng - wyjasnit Drizzt. -
Potrzebuj¢ oczu tam, dokad moje nie moga si¢ udac.

Bez zwloki 1 bez zadnego dzwigku Guenhwyvar wskoczyta na kupe gruzu, na podest
strzaskanego przedsionka, a stamtad na dach. Zadowolony i czujacy si¢ teraz znacznie
bezpieczniej Drizzt wysliznat! si¢ znowu na ulicg, na ktorej czekal Bruenor.

- No, gdzie jest ten przeklety kot? - zapytat Bruenor z odcieniem ulgi w glosie,
spowodowanym tym, ze Guenhwyvar nie bylo z Drizztem. Wigkszos¢ krasnoludéw nie
dowierzata innej magii, procz magicznych czaréw kladzionych na broni, za§ Bruenor nie
darzyl uczuciem pantery.

- Tam, gdzie go najbardziej potrzebujemy - zabrzmiala odpowiedz drowa. Ruszylt
wzdhuz Ulicy Potksigezyca. - Nie obawiaj sig, potezny Bruenorze, Guenhwyvar nie spuszcza
nas z oczu nawet wtedy, gdy tego nie widzimy.

Krasnolud rozejrzal si¢ nerwowo; u podstawy jego rogatego hetmu ukazaly sig
kropelki potu. Znat Drizzta od kilku lat, lecz zawsze czul si¢ zaniepokojony w towarzystwie
magicznego kota. Drizzt ukryt u§miech pod kapturem.

Kazdy zautek, wypelniony stertami gruzu i odpadkami wygladat tak samo, gdy szli
wzdhuz dokéw. Bruenor zagladat do kazdej zacienionej niszy z podejrzliwoscia. Jego wzrok
nie byt w nocy tak przenikliwy, jak wzrok drowa, ale gdyby mogt zajrze¢ w ciemnos¢ tak
wyraznie, jak Drizzt, §cisnatby jeszcze mocniej rekojes¢ swego topora. Lecz krasnolud 1 drow
nie martwili si¢ zbytnio. Nie byli podobni do zwyktych pijakow, ktorzy zazwyczaj wldczyli
si¢ po tej dzielnicy noca i nie byli tatwym lupem dla ztodziei. Liczne nacigcia na rekojesci
topora Bruenora 1 kotyszacy si¢ ruch dwoch jatagandw u pasa drowa wystarczajaco
odstraszaty wigkszos$¢ totrzykow.

W plataninie uliczek i alejek wiele czasu zabrato im znalezienie Ulicy Szczurzej - tuz

za pirsami biegla rdwnolegle do morza, wydajac si¢ nie do przebycia z powodu ggstej mgty.



Po obu jej stronach staty diugie, niskie magazyny, zagracaly ja polamane paki i skrzynie,
ograniczajac w wielu miejscach 1 tak juz waskie przejscie.

- Przyjemne miejsce do przechadzek w mglista noc - stwierdzit zniechgcony Bruenor.

- Jeste$ pewien, ze to tutaj? - zapytat Drizzt, rownie zdegustowany tym miejscem.

- Wedlug stow kupca w Dekapolis, jesli zyje ktos, kto moze da¢ mi mapg, to jest to
Szept. A miejscem, gdzie mozna znalez¢ Szept jest Ulica Szczurza - tylko Ulica Szczurza.

- No to bierzmy si¢ do dzieta - powiedzial Drizzt. - Smierdzace sprawy nalezy
zalatwia¢ jak najszybciej.

Bruenor powoli szedt ulica. Uszli zaledwie z dziesi¢¢ krokow, gdy krasnoludowi
wydato sig, ze ustyszat szczek cieciwy kuszy. Zatrzymat sig 1 spojrzal na Drizzta.

- Atakuja nas - wyszeptat.

- W zabitym deskami oknie na gorze i na prawo od nas - wyjasnit Drizzt, jego
wyjatkowy w nocy wzrok i stuch ustalily juz wezesniej zrédto dzwigku, - Mam nadziejg, ze to
ostrzezenie. Moze to dobry znak, ze twoj kontakt jest blisko.

- Nigdy nie nazywaj kuszy wymierzonej w moja gtowe dobrym znakiem! - odpart
krasnolud. - Ale chodzmy 1 miejmy si¢ na baczno$ci. To miejsce $mierdzi
niebezpieczenstwem! - Ruszyt znowu przez rumowiska.

Szuranie nogami po ich lewej stronie powiedziato im, ze oczy §ledza ich takze z tej
strony. Jednak szli dalej, wiedzac, ze nie mogli spodziewac si¢ niczego innego, gdy wyszli z
Cutlass. Okrazywszy ostatni stos potamanych desek, zobaczyli szczupta, posta¢ opierajaca si¢
o $ciang, owinigta Scisle plaszczem dla ochrony przed zimnem i wieczorng mgta.

Drizzt pochylit si¢ nad ramieniem Bruenora.

- Moze to by¢ to? - szepnat.

Krasnolud wzruszyt ramionami i powiedziat:

- A ktozby inny? - zrobit jeszcze kilka krokow do przodu, stawiajac stopy pewnie,
szeroko 1 zwrdécit sig do postaci. - Szukam mezczyzny nazwiskiem Szept. Moze jestes nim?

- I tak, 1 nie - nadeszta odpowiedz. Posta¢ zwrdcita si¢ ku nim, cho¢ naciagnigty nisko
kaptur ukazywal niewiele.

- W co si¢ bawisz? - odkrzyknal Bruenor.

- Jestem Szeptem - odparta posta¢, podnoszac lekko kaptur. - Ale z pewnoscia nie
mezCezyzng.

Widzieli teraz wyraznie, ze posta¢ mowiaca do nich jest w istocie kobieta, ciemng i

tajemnicza postacia z dlugimi, czarnymi wlosami i glgboko osadzonymi, przenikliwymi



oczyma, wskazujacymi na doswiadczenie i glebokie zrozumienie sposobow przezycia na

ulicy.
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Nocne zycie

W miare uptywu nocy Cutlass zapetniala si¢ coraz bardziej. Zeglarze ze statkow
kupieckich gromadzili si¢ tu ttumnie, a i miejscowi bywalcy znalezli si¢ szybko na swoich
miejscach, aby si¢ na nich pozywi¢. Regis 1 Wulfgar pozostali przy stole, barbarzynca patrzyt
rozszerzonymi z ciekawosci oczyma wokot siebie, halfling pozostal przy ostroznych
obserwacjach. Regis z miejsca wyczut ktopoty w postaci kobiety, podchodzacej do nich
wolnym krokiem. Nie byta mtoda, raczej wynedzniata, co byto czyms$ zwyczajnym w dokach,
lecz jej suknia, wyraznie $wiadczaca o tym, ze nie powinna do niej naleze¢, skrywata wady za
odpowiednia zastong sugestii. Spojrzenie na twarz Wulfgara, majacego podbrodek niemal na
wysokosci stotu, potwierdzito obawy halflinga.

- Witaj, olbrzymie - mrukngta kobieta, opadajac wygodnie na krzestlo obok
barbarzyncy.

Whulfgar spojrzal na Regisa i omal nie wybuchnat $miechem, z niedowierzania i
zaklopotania.

- Nie jeste$ z Luskanu - mowita dalej kobieta. - Nie wygladasz tez na zadnego kupca,
ktory akurat stoi w porcie. Skad jestes?

- Z poinocy - wyjakat Wulfgar. - Z doliny... Lodowego Wichru.

Od czasow lat spedzonych w Calimporcie Regis nie widziat u kobiety takiej $miatosci
i czut, Ze powinien interweniowaé. W tej kobiecie bylo co$ nikczemnego, perwersja rozkoszy,
ktora byta zbyt niezwykla. Zakazany owoc smakuje lepiej. Regis poczul nagle, ze teskni do
Calimportu. Wulfgar nie byl rownym przeciwnikiem dla zaspokojenia zachcianek takiego
stworzenia.

- Jeste$my biednymi wedrowcami - wyjasnit Regis, podkreslajac stowo ,,biednymi” w
probie ochrony swego przyjaciela. - Nie mamy pieni¢dzy a za to wiele mil do przejscia.

Whulfgar spojrzat z zaciekawieniem na swego towarzysza, nie w pelni rozumiejac
motywy tego klamstwa.

Kobieta znowu popatrzyla badawczo na Wulfgara i oblizata wargi.

- Szkoda - jekneta, a potem zapytala Regisa. - Ani monety? Regis wzruszyt bezsilnie
ramionami.

- To szkoda - powtorzyta kobieta 1 wstata, aby odejs¢.

Twarz Wulfgara poczerwieniala glgboko, gdy zaczal domysla¢ si¢ prawdziwych

motywow tego spotkania.



W Regisie tez co$ si¢ poruszylo. Tesknit za dawnymi dniami, gdy przewijat si¢ przez
buduary Calimportu, wysilajac swe serce poza granice wytrzymatosci. Gdy kobieta
przechodzita obok niego, chwycit ja za tokie¢.

- Monety nie - wyjasnil widzac wyraz zapytania na jej twarzy, - ale to. - Wyciagnat
spod ptaszcza rubinowy wisiorek i pozwolit mu waha¢ si¢ na koncu tancuszka. Migotanie
przyciagneto natychmiast chciwe oczy kobiety, a magiczny klejnot wtracit ja w hipnotyczny
trans. Znowu usiadta, tym razem na krzesle obok Regisa, nie spuszczajac oczu z glebin
zachwycajacego, obracajacego si¢ rubinu.

Tylko zmieszanie powstrzymywato Wulfgara przed wybuchem ztosci na ten objaw
zdrady, mgtawica mysli 1 emocji kigbiaca si¢ w jego umysle spowodowata, ze patrzyt przed
siebie pustym wzrokiem, Regis podchwycit spojrzenie barbarzyncy, lecz oddalit je od siebie z
typowa sklonnoscia do oddalania od siebie negatywnych uczu¢ takich, jak wina. Niech
jutrzejszy Swit wyjawi jego zajecie, ta konkluzja nie zmniejszyta jego zdolnosci do cieszenia
si¢ tej nocy.

- Noce w Luskanie przynosza chtodne wiatry - powiedziat do kobiety. Potozyta mu
reke na ramieniu.

- Znajdziemy ciepte t6zko, nie boj sig.

Usmiech halflinga siggat prawie od ucha do ucha. Wulfgar omal nie spadt z krzesta.

k ok ok ok ok

Bruenor szybko doszedt do siebie, nie chcac urazi¢ Szeptu lub okazaé jej, ze
zaskoczenie znalezieniem w tym miejscu kobiety dato jej jakas przewage nad nim. Jednak
znala prawdg, a jej usmiech skierowany do Bruenora wzburzyt go jeszcze bardziej.
Sprzedawanie informacji w miejscu tak niebezpiecznym, jak doki Luskanu, oznaczato staty
kontakt z mordercami 1 ztodziejami 1 nawet w strukturze skomplikowanej sieci pomocnikow
bylo zajeciem wymagajacym ukrywania si¢. Niewielu z tych, ktorzy szukali ustlug Szeptu,
moglo ukry¢ zaskoczenie znalezieniem mtodej i pongtnej kobiety, oddajacej si¢ takiemu
zajeciu. Respekt Bruenora przed informatorem nie zmniejszyt si¢ jednak, mimo zaskoczenia,
gdyz reputacja, jaka zdobyta Szept dotarta do niego na odleglos$¢ setek mil. Nadal zyta, a sam
ten fakt powiedziat krasnoludowi, ze jest przerazajaca. Drizzt znacznie mniej byt zaskoczony
odkryciem. W ciemnych miastach drowow kobiety zazwyczaj zajmowaly wyzsze pozycje, niz
mezezyzni 1 czgsto byly bardziej niebezpieczne. Drizzt rozumial przewage Szeptu nad meska

klientela, ktora starala si¢ nie docenia¢ jej w zdominowanych przez mgzczyzn



spoteczenstwach niebezpiecznej pdinocy. Chcac jak najszybciej dobi¢ interesu i wraca¢ na
szlak, krasnolud od razu przeszedt do sedna sprawy:

- Potrzebuje mape¢ - powiedziatl, - a powiedziano mi, ze tylko ty mozesz mi ja
dostarczy¢.

- Posiadam wiele map - odparta chtodno kobieta.

- Mapg potnocy - wyjasnit Bruenor. - Od morza do pustyni 1 podajaca prawidtowe
nazwy mieszkajacych tam ras. Szept pokiwata glowa.

- Cena bgdzie wysoka, dobry krasnoludzie - powiedziala, jej oczy btyszczaty, jakby
juz widziaty ztoto. Bruenor wrgcezyl jej niewielka sakiewke klejnotow.

- To powinno wynagrodzi¢ nieco twoje klopoty - mruknal, nigdy nie bedac
zadowolony wydawaniem pienigdzy.

Szept wysypata jej zawarto$¢ na dlon 1 przygladata si¢ badawczo surowym
kamieniom. Pokiwata gtowa wsypujac je z powrotem do sakiewki, w petni $wiadoma ich
niezwyktlej wartosci.

- Zaczekaj! - zachrypial Bruenor, gdy zaczeta przywiazywaé sakiewke do swego pasa.
- Nie zabierzesz zadnego z mych klejnotéw, dopoki nie zobaczg mapy!

- Oczywiscie - odparta kobieta z rozbrajajacym u$miechem. - Poczekaj tutaj. Za
chwile wroce z mapa, ktorej zadasz. - Wreczyla sakiewke z powrotem Bruenorowi, odwrdcita
si¢ nagle, a jej plaszcz zawirowal podnoszac klab mgly. Nastapil nagly btysk i kobieta
zniknela.

Bruenor odskoczyt i chwycit za rekojes$¢ topora.

- Co to za czarodziejska sztuczka? - krzyknat. Drizzt, nie okazujac zadnego wrazenia,
potozyt reke na ramieniu krasnoluda.

- Uspokdj sig, potezny brodaczu - powiedziat. - Niewielka sztuczka, nic wigcej,
maskujaca jej odejscie mgla i rozbtyskiem. - Wskazal na maly stos desek. - Weszta w ten
kanat.

Bruenor podazyt wzrokiem w kierunku, w ktérym drow wskazywat reka 1 odprezyt
si¢. Brzeg otwartej dziury byt z trudem widoczny, jej krata opierata si¢ i §ciang magazynu o
kilka stop dale;j.

- Znasz ten rodzaj ludzi lepiej niz ja, elfie - stwierdzit krasnolud, wzburzony swym
brakiem doswiadczenia w postgpowaniu z szumowinami z miejskich ulic. - Zamierza
dotrzymaé uczciwie obietnicy, czy siedzimy tutaj, wystawieni na napas¢ jej ztodziejskich

psow?



- Ani to, ani to - odpart Drizzt. - Szept dawno juz by nie zyta, gdyby podprowadzata
klientow ztodziejom. Lecz z trudem wierzg, ze jakikolwiek uktad, jaki moze z nami zawrzec,
bedzie uczciwa transakcja.

Bruenor zauwazyl, Zze Drizzt wyciagnatl z pochwy jeden ze swych jataganow, gdy to
mowit.

- To nie putapka, prawda? - zapytal znowu Bruenor, wskazujac przygotowana bron.

- Ze strony jej ludzi, nie - odpart Drizzt. - Ale cienie kryja jeszcze wiele innych par

oCzu.

Wigcej spojrzen, niz rzucit Wulfgar na halflinga 1 kobietg.

Lobuzy z dokow Luskanu zabawialy si¢ czgsto megczeniem stworzeh o mniejszej
posturze niz oni sami, a halflingi nalezaty do ich ulubionych celow. Tego wieczoru potgzny
mezczyzna z krzaczastymi brwiami i kosmykowata broda, zbierajaca piang z jego pelnego
kufla, dominowal w rozmowach przy barze, chelpiac si¢ niemozliwymi wyczynami sily i
grozac kazdemu dokota pobiciem, jesli tylko strumien piwa ulegat spowolnieniu. Wszyscy
mezezyzni zgromadzeni wokot niego przy barze, ludzie, ktdrzy go znali i1 nie znali, kiwali
glowami w pelnej entuzjazmu zgodzie na kazde jego stowo, stawiajac go na piedestale z
komplementoéw, aby rozproszy¢ wtasne obawy przed nim. Jednak ego grubasa potrzebowato
dalszej zabawy, nowej ofiary do zastraszenia i jego wzrok $lizgal si¢ po sali, by w koncu pasé¢
naturalnie na Regisa i jego duzego, lecz wyraznie mtodego przyjaciela. Widok zalecajacego
si¢ do najdrozszej kobiety w Cutlass halflinga stwarzal okazj¢ zbyt necaca dla grubasa, aby
mogt ja zignorowac.

- Podejdz tutaj, pickna pani, - rozczulit si¢, plujac piwem przy kazdym stowie. - Mysl
o rozkoszach z potowa cztowieka jest twoja perspektywa nocy? - Thum przy barze, chcac
utrzymac grubasa w wysokim mniemaniu o sobie, wybuchnat nazbyt zarliwym $miechem.

Kobieta miata juz wczesniej do czynienia z tym cztowiekiem 1 widziala jak inni zostali
przez niego bolesnie pobici. Rzucita mu zaniepokojone spojrzenie, lecz pozostata nadal
zwigzana magiczng moca rubinowego wisiorka. Jednak Regis natychmiast odwrocil wzrok od
grubasa, kierujac swoja uwage tam, gdzie spodziewat si¢, ze zaczna si¢ najwigksze klopoty -
na Wulfgara po drugiej stronie stotu. Znalazl potwierdzenie swych przypuszczen; kciuki
dumnego barbarzyncy zbielaty zacisnigte na stole, a wrzace spojrzenie powiedzialo Regisowi,
ze jest na granicy wybuchu.

- Nie zwazaj na te szyderstwa! - zazadal Regis. - To nie warte ani chwili twojej uwagi!



Waulfgar nie odprezyt si¢ ani na jote, nie spuszczajac wzroku ze swego przeciwnika.
Mogt nie zwraca¢ uwagi na zaczepki grubasa, nawet na te skierowane pod adresem Regisa i
kobiety. Lecz Wulfgar rozumial ich motywacj¢. Przez wyzywanie mniej zdatnego do bojki
przyjaciela Wulfgara, zbir rzucat wyzwanie jemu. Ilu innych padto ofiara tego niezdarnego,
Slinigcego si¢ totra? - zastanowil si¢. Moze nadszedt na grubasa czas, aby nauczyt sig¢ troche
pokory?

Wyczuwajac potencjalng mozliwos¢ przezycia czego$ podniecajacego, groteskowy
totr zblizyt sig o kilka krokow.

- Ho, posun sig troche potowo czlowieka - zazadat, odsuwajac Regisa na bok.

Regis szybko rozejrzatl si¢ po bywalcach tawerny. Z pewnoscia bylto tu wielu, ktorzy z
wilasnych powodow ruszyliby przeciwko grubasowi. Byt tu tez nawet czlonek strazy
miejskiej, cieszacej si¢ wysokim powazaniem w kazdej dzielnicy Luskanu. Regis przerwat na
chwile swe badanie wzrokiem i popatrzyl na zotnierza. Jak nie na miejscu wydawat si¢ w tej
odwiedzanej przez psy spluwaczce, jaka byto Cutlass. Jednak ciekawsze byto to, ze Regis
rozpoznat w nim Jierdana, zotnierza stojacego przy bramie, ktory poznat Drizzta i pozwolit
im wej$¢ do miasta kilka godzin wczesniej.

Grubas zblizyl si¢ jeszcze o krok, a Regis nie mial czasu zastanawia¢ si¢ nad
skutkami. Z rgkoma opartymi na udach olbrzymi kole$§ patrzyt na niego. Regis poczul, ze
poteznie bije mu serce, krew krazy w zytach, jak to zawsze si¢ zdarzato w tego typu napigtych
sytuacjach, czgstych w dawnych dniach Calimportu. Teraz, tak jak i tam, byl pewien, ze jako$
znajdzie drogg ucieczki. Lecz ta pewno$¢ zostata zachwiana, gdy przypomnial sobie o swym
towarzyszu. Mniej doswiadczony Regis sktonny byt powiedzie¢, Zze ,,mniej madry” Wulfgar
nie pozwolil, aby wyzwanie przeszto bez echa. Jeden wyrzut jego dtugich ndg z tatwoscia
przenidst go nad stotem i umiescit go doktadnie migdzy grubasem a Regisem. Odpowiedziat
na grozny wzrok grubasa z réwnie wyzywajacym. Grubas spojrzal na swych przyjaciol,
stojacych przy barze w pelni $wiadom tego, ze poczucie honoru dumnego, mtodego
przeciwnika zapobieglo pierwszemu uderzeniu.

- Hej, spojrzcie no - rozesmial sig, jego wargi wykrzywily si¢ w drwiacym
oczekiwaniu. - Wydaje sig, ze ten mtodzieniec chce co$ powiedzie¢.

Zaczaj powoli odwraca¢ si¢ do Wulfgara 1 nagle rzucit si¢ do gardia barbarzyncy,
spodziewajac si¢, ze jego zmiana szybkosci zaskoczy Wulfgara. Jednak mimo braku
znajomosci zwyczajow tawern, Wulfgar doskonale znat si¢ na walce. Trenowat z Drizztem
Do'Urdenem, czujnym wojownikiem, i wycéwiczyt swe migénie do najdalszych granic

przydatnosci w bitwie. Wulfgar strzelil jedna ze swych olbrzymich dloni przeciwnika w



twarz, za$ druga pies¢ wbil w jego zebra. Ostupialy przeciwnik stwierdzit, ze leci w
powietrzu. Przez chwilg gapie byli zbyt zaskoczeni, aby w ogole zareagowac, z wyjatkiem
Regisa, ktory uderzyt si¢ w swoja niedowierzajaca twarz i nieprzytomny zesliznal si¢ pod
stol.

Grubas byl cigzszy niz trzech przecigtnych mezczyzn, lecz barbarzynca podnidst go z
fatwoscia nad swa ponad siedmiostopowa wysokos¢, a nawet wyzej, na pelne wyciagnigcie
ramion. Ryczac w bezsilnej wscieklosci grubas rozkazat swym kumplom, zeby atakowali.
Waulfgar czekat cierpliwie na pierwszy ruch przeciwko niemu. Wydawalo sig, ze skoczyt na
raz caly thum. Nie przejmujac si¢ tym, doswiadczony wojownik wyszukal wsréd nich
najwigkszego zaggszczenia - trzech mezczyzn 1 rzucit ludzkim pociskiem, zauwazajac ich
przerazony wyraz twarzy zanim spadl na nich grubas i zwalit ich na podtoge. Ich potaczony
ruch zrzucit cala czg$¢ baru z jego podporek, odrzucajac nieszczgsnego barmana na bok i
ciskajac go na potke, na ktorej stalty wina. Jednak rozbawienie Wulfgara trwato krotko, gdyz
natychmiast zaatakowaty go inne totry. Zapart si¢ obcasami w miejscu, w ktorym stat 1 ruszyt
do akcji swymi wielkimi pigsciami, powalajac swych przeciwnikéw jednego po drugim i
rozsytajac ich po dalszych katach sali. Bojki wybuchty w calej tawernie. Mgzczyzni, ktorzy
nie zostali zachgceni dotad do wzigcia w nich udziatu, rzucali si¢ teraz na siebie z
niepohamowana wsciekloscia, widzac przerazajacy widok rozlanego alkoholu i strzaskanego
baru. Jednak kilku stronnikoéw grubasa utrzymalo lini¢. Atakowali Wulfgara fala za fala.
Barbarzynca utrzymywat swa pozycje, gdyz nikt nie mégt walczy¢ z nim na tyle dlugo, aby
mozliwe bylo przegrupowanie si¢. Trwala nieustanna wymiana ciosow. Barbarzynca
otrzymywat je tak czgsto, jak sam je zadawat. Przyjmowal uderzenia ze stoickim spokojem,
nie okazujac po sobie bolu, z powodu dumy i wytrzymatosci, ktore nie pozwalaly mu po
prostu na przegrana. Ze swego nowego miejsca pod stotem Regis przygladat si¢ rozwojowi
sytuacji i popijat swoj napdj. Teraz zaangazowane w bojke byly nawet kelnerki, wskakujac na
plecy jakiego$ nieszczgsnego jej uczestnika 1 uzywajac swych paznokci do naznaczenia jego
twarzy skomplikowanymi wzorami. Regis wkrotce stwierdzit, ze jedyna, poza nim, osoba w
tawernie, ktora nie bierze udzialu w bojce, jest Jierdan. Zoknierz siedziat spokojnie na swym
krzesle, nie interesujac si¢ trwajaca wokot niego awantura, zainteresowany tylko, jak sig
wydawato, przygladaniem si¢ Wulfgarowi 1 jego umiejetnosciom. To tez zaniepokoito
halflinga, lecz ponownie stwierdzit, Zze nie ma czasu na rozwazanie niezwyklego zachowania
si¢ zotierza. Regis wiedzial od poczatku, ze powinien wyciagna¢ z tego swego olbrzymiego
przyjaciela, a teraz jego czujne oczy zauwazyty spodziewany btysk stali. Lotr, czajacy si¢ tuz

za ostatnim przeciwnikiem Wulfgara, wyciagnat noz.



- Niech to cholera! - mruknat Regis, odstawiajac swoj napoj i wyciagajac maczuge z
fatdy ptaszcza. Taki interes zawsze pozostawiat uczucie niesmaku w jego ustach.

Waulfgar odrzucit swych dwu przeciwnikow, otwierajac droge mezczyznie z nozem.
Ten rzucit si¢ do przodu, patrzac w oczy barbarzyncy. Nawet nie zauwazyl Regisa
wyskakujacego spomiedzy dhugich ndég Wulfgara, z mata maczuga gotowa do uderzenia.
Uderzyta w kolano mezczyzny, roztrzaskujac rzepke 1 powodujac, ze atakujacy rozciagnat si¢
jak dlugi przed Wulfgarem, z odstonigtym ostrzem. Wulfgar odskoczyt w bok w ostatniej
chwili 1 ztapat napastnika za r¢ke. Z rozpgdu, barbarzynca przewrocil stot 1 uderzyt o Sciang.
Nacisk zmiazdzyt zaci$nigte na rg¢kojeSci noza palce napastnika, jednocze$nie Wulfgar
chwycil mezczyzne swa wolna reka za twarz 1 podniost go z ziemi. Zawotawszy do Temposa,
boga walki, rozwscieczony ukazaniem si¢ w walce broni, barbarzynca przebit glowa
mezezyzny deski §ciany 1 pozostawil go tak wiszacego; jego nogi dyndaty o dobra stope nad
podtoga. Byl to czyn robiacy wrazenie, lecz kosztowal Wulfgara drogocenny czas. Gdy
odwrdcit si¢ zndw w strong baru, zostal zasypany gradem cioséw 1 kopniakoéw przez kilku

napastnikow.
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- Nadchodzi - szepnat Bruenor do Drizzta, gdy zobaczyt powracajaca Szept, chociaz
wyostrzone zmysty drowa powiedzialy mu o jej nadejsciu na dtugo przedtem, niz zauwazyt to
krasnolud. Szeptu nie byto tylko jakie§ pdt godziny, lecz dwu przyjaciolom w alei,
niebezpiecznie wystawionym na widok kusznikow 1 innych bandytow, o ktorych wiedzieli, ze
czaja w poblizu, wydawalo sig¢, ze nie byto jej znacznie dtuze;.

Szept podeszta do nich wolnym krokiem.

- Tu jest mapa, ktora chciale$ - powiedzialta do Bruenora, wyciagajac zwinigty
pergamin.

- Niech spojrze - zazadatl krasnolud, ruszajac do przodu. Kobieta cofngta si¢ 1 opuscita
pergamin do swego boku.

- Cena jest wyzsza - stwierdzila. - Dziesig¢ razy tyle, ile oferowate$ poprzednio.
Niebezpieczny btysk w oczach Bruenora nie pohamowat je;j.

- Nie masz wyboru - sykngla. - Nie znajdziesz nikogo innego, kto modglby ci ja
dostarczy¢. Zapta¢ i skonczmy z tym!

- Chwileczke - powiedzial Bruenor z nagltym spokojem. - Moj przyjaciel chce co$

powiedzie¢. - Wraz z Drizztem cofnat si¢ o krok.



- Dowiedziala si¢ kim jestesmy - wyjasnit drow, cho¢ Bruenor juz wcze$niej doszedt
do tego samego wniosku. - Ile mozemy zaptacic?

- Czy to ta mapa? - zapytat Bruenor. Drizzt pokiwat glowa.

- Nie mialaby powodu sadzi¢, ze grozi jej jakie$ niebezpieczenstwo, nie tutaj. Masz
pieniadze?

- Tak - powiedzial krasnolud. - Ale przed nami jeszcze dluga droga i obawiam sig, ze
nam zabraknie tego, co mamy.

- Uregulujmy wigc nalezno$¢ - odparl Drizzt. Bruenor zauwazyt ognisty btysk w
lawendowych oczach drowa. - Gdy po raz pierwszy spotkaliSmy t¢ kobietg, dobilismy
uczciwego targu - mowit dalej. - Tego uktadu powinni§my dochowac.

Bruenor zrozumiat i zgodzit si¢ z tym. Poczut nastrdj oczekiwania. Zwroécit si¢ znow
do kobiety 1 zauwazyl natychmiast, Ze przy boku trzyma tym razem sztylet nie za$ pergamin.
Najwidoczniej zrozumiala naturg obu poszukiwaczy przygod, z ktorymi miata do czynienia.
Drizzt takze zauwazyl blysk metalu i odstapit od Bruenora, usitujac wydac si¢ niegroznym dla
Szeptu, cho¢ w rzeczywistosci chcial uzyskac¢ lepsza pozycje do obserwacji pewnych
podejrzanych szpar, ktore zauwazyt w $cianie - szpar, ktore mogly obramowywac¢ ukryte
drzwi. Bruenor zblizyt si¢ do kobiety z wyciagni¢tymi, pustymi r¢koma.

- Jesli taka jest cena - gderal, - to nie mamy innego wyboru, jak tylko zaptacié. Lecz
najpierw chcg zobaczy¢ mapg!

Pewna, ze zdota wbi¢ sztylet w oko krasnoluda, zanim ten zdota siggna¢ reka do broni
przy pasie, Szept odprezyla si¢ 1 wlozyla reke pod ptaszcz po pergamin. Lecz nie docenita
swego przeciwnika. Pienkowate nogi Bruenora skrecity sig, wynoszac go w goér¢ na
wystarczajaca wysokos¢, aby uderzy¢ swym rogatym hetmem kobiet¢ w twarz, miazdzac jej
nos 1 uderzajac jej glowa o Sciang. Siggnat po mape, rzucajac sakiewke z klejnotami na
bezwladna posta¢ Szeptu i mruknat:

- Tak, jak si¢ umawialiSmy.

Drizzt takze si¢ ruszyl. Gdy tylko krasnolud uderzyt, wezwal swa wrodzona magig,
aby przywota¢ kule ciemnosci przed oknem, w ktorym stali kusznicy. Nie wyleciala zadna
strzata, tylko echem po ulicy rozlegly si¢ wsciekle okrzyki dwoch kusznikow. Nagle szpary w
Scianie otworzyly sig, tak jak si¢ tego spodziewat Drizzt 1 wypadta stamtad druga linia obrony
Szeptu. Drizzt byt przygotowany, trzymat juz w rgkach swe jatagany. Blysnely ostrza, z
wystarczajaca precyzja, aby obcia¢ r¢ce krzepkiemu rzezimieszkowi, ktory stamtad wyszedt.

Nastapil nastgpny atak, uderzenie ptazami jataganéw w twarz me¢zczyzny, nastgpnie Drizzt



zmienil kierunek, uderzajac jedna gatka rekojesci a potem druga w skronie mezczyzny. Gdy
Bruenor wrocit z mapa droga przed nimi byta juz wolna.

Bruenor zbadat dzielo drowa z prawdziwym podziwem. Nagle o cal od jego glowy
whbila si¢ w $ciang strzata z kuszy.

- Czas na nas - zauwazyt Drizzt.

- Koniec jest zablokowany, albo jestem brodatym gnomem - powiedziat Bruenor, gdy
zblizyli si¢ do wyjscia z alei. Warkotliwy ryk w budynku obok nich, po ktorym nastapity
straszliwe wrzaski, uspokoit ich w pewnym stopniu.

- Guenhwyvar - stwierdzit Drizzt, gdy dwaj otuleni w plaszcze mgzczyzni wypadli na
ulicg 1 uciekli nie ogladajac si¢ za siebie.

- Zupehie zapomniatem o kocie! - krzyknat Bruenor.

- Ciesz sig, ze pamig¢ Guenhwyvar jest lepsza od twojej - rozeSmiat si¢ Drizzt, a
Bruenor, mimo swych uczu¢ do kota, $miat si¢ wraz z nim. Zatrzymali si¢ na koncu alei 1
zbadali ulicg. Nie byto §ladéw zadnych klopotow, chociaz ggsta mgla zapewniala dobre
ukrycie dla kazdej zasadzki.

-ChodZzmy powoli - zaproponowat Bruenor. - Zwrdcimy na siebie mniejsza uwagg.

Drizzt byl gotdéw si¢ zgodzié, lecz nagle druga strzata nadleciata gdzie$ z glebi ulicy i
uderzyta w deske migdzy nimi.

- Zwiewamy! - stwierdzit Drizzt bardziej zdecydowanie, cho¢ Bruenor nie
potrzebowat Zadnej dalszej zachgty, jego krotkie nogi pompowaty jak szalone, gdy uciekat w
mgle.

Biegli kretymi uliczkami szczurzego labiryntu Luskanu, Drizzt z wdzigkiem
przeslizgiwat si¢ nad wszystkimi barierami z gruzu, Bruenor po prostu przedzieral si¢ przez
nie. Byli coraz bardziej przekonani, ze nikt ich nie §ciga, zwolnili wigc kroku. Nad ruda broda
krasnoluda ukazat si¢ usmiech, gdy obejrzat si¢ przez rami¢. Lecz gdy znowu si¢ odwrdcit,
aby spojrze¢ na ulice przed nim nagle uskoczyt w bok, szukajac rgkojesci swego topora.
Stanat oko w oko z magicznym kotem.

Drizzt nie mégt si¢ powstrzymac od $miechu.

- Zabierz to! - zazadal Bruenor.

- Badz dobrze wychowany, brodaty krasnoludzie - odkrzyknal drow. - Pamigtaj, ze
Guenhwyvar oczyscita nam drogg ucieczki.

- Zabierz to! - o$wiadczyt znowu Bruenor, trzymajac topor w gotowosci. Drizzt

pogtaskat muskularny kark kota.



- Nie zwazaj na jego slowa, przyjacidtko - powiedziat do kota. - To krasnolud i nie
moze doceni¢ wysublimowanej magii!

- Ba! - parsknat Bruenor, cho¢ odetchnat troche gigbiej, gdy Drizzt odestat kota i
wlozyt onyksowa statuetkg do sakiewki.

Niedlugo potem wyszli na Half-Moon Street, zatrzymujac si¢, aby przekonac¢ sig, czy
nie ma zadnych §ladéw zasadzki. Natychmiast zorientowali sig, ze byty jakie$ ktopoty, gdyz
kilku rannych megzczyzn szlo potykajac sig, lub byto niesionych przed wejsciem do alei.
Potem zobaczyli Cutlass 1 dwie znajome postacie, siedzace na ulicy przed wejsciem.

- Co tutaj robicie? - zapytat Bruenor, gdy si¢ zblizyli.

- Nasz duzy przyjaciel odpowiedzial na zniewagg pigSciami - powiedziat Regis, ktory
nie odniést zadnych obrazen w bojce. Jednak twarz Wulfgara byta obrzmiata i poocierana, z
trudem mogl otworzy¢ jedno oko. Zaschnigta krew, czgSciowo jego wilasna, plamita jego
pigsci 1 ubranie. Drizzt i Bruenor popatrzyli po sobie niezbyt tym zaskoczeni.

- A nasze pokoje? - zapytal Bruenor. Regis potrzasnat gtowa.

- Watpig w to.

- A moje pieniadze?

Halfling zndéw potrzasnat glowa.

- Ba! - parsknal Bruenor ruszajac w strong drzwi Cutlass.

- Nie chcialbym... - zaczal Regis, ale potem wzruszyt ramionami i zdecydowat, ze
najlepiej bedzie, gdy Bruenor sam si¢ przekona.

Bruenor byt zupelnie wstrzasnigty, gdy otworzyt drzwi tawerny. Wszgdzie na
podiodze lezaty stoly, szklo 1 nieprzytomni bywalcy. Karczmarz zwisat z czg$ci potamanego
baru, kelnerka owiata bandazami jego zakrwawiona glowe. Mezczyzna, ktorego Wulfgar wbit
w $ciang nadal cicho jgczac zwisat bezwladnie zaczepiony za glowg, a Bruenor nie mogt si¢
powstrzymac od $miechu na widok dzieta poteznego barbarzyncy. Od czasu do czasu ktoras z
kelnerek, przechodzac obok niego w czasie sprzatania, popychata go lekko, bawiac si¢ jego
kotysaniem sig.

- Stracone dobre pieniadze - domyslit si¢ Bruenor i wyszedt, zanim karczmarz
zauwazyt go 1 nastal na niego kelnerke.

- Tam jest piekto po bojce! - powiedziat Drizztowi, gdy wrocit do swych towarzyszy. -
Wszyscy brali w tym udzial?

- Wszyscy z wyjatkiem jednego - odparl Regis. - Zokierza.

- Zohierz Luskanu tutaj? - zapytat Drizzt, zaskoczony oczywista sprzecznoécia. Regis

pokiwat glowa.



- Co ciekawsze - moéwit dalej, - to byl ten sam straznik, Jierdan, ktéry wpuscit nas do
miasta. Drizzt 1 Bruenor wymienili zatroskane spojrzenia.

- Mamy morderce za plecami, zrujnowana gospode przed soba i zoinierza, ktoéry
poswigca nam wigcej uwagi, niz powinien - powiedziat Bruenor.

- Czas na nas - odpart Drizzt po raz trzeci. Wulfgar spojrzal na niego z
niedowierzaniem. - Ilu ludzi powalite$ tej nocy? - zapytat go Drizzt, uswiadamiajac mu
logiczna perspektywe grozacego mu niebezpieczenstwa. A ilu z nich skorzystatoby z checia z
okazji, zeby wbi¢ ci n6z w plecy?

- Procz tego - dodal Regis, zanim Wulfgar zdotat odpowiedzie¢, - nie mam zamiaru
dzieli¢ toza w alei ze szczurami!

- A wigc do bramy - powiedziat Bruenor. Drizzt pokrecit glowa.

- Nie ze straznikiem, ktory tak si¢ nami interesuje. Przez mur, aby nikt nie wiedzial, ze
odeszlismy.

Godzing pozniej szli bez przeszkod przez otwarta, trawiasta rowning, czujac zndw
wiatr poza zastong muréw Luskanu. Regis podsumowawszy swoje mysli, powiedziat:

- Nasza pierwsza noc w pierwszym miescie, a juz oszukaliémy mordercéw, pobiliSmy
gromadg rzezimieszkow 1 zwréciliSmy na siebie uwagg strazy miejskiej. Pomyslny poczatek
naszej podrozy!

- Tak, zrobiliSmy to! - krzyknat Bruenor, omal nie wybuchajac w oczekiwaniu, ze
znajdzie swoja ojczyzng; teraz, gdy pierwsza przeszkoda, jaka byla mapa, zostala
przezwycigzona.

Jednak ani on, ani jego przyjaciele nie wiedzieli, ze mapa, ktora Sciskat tak serdecznie,
przedstawia kilka grozacych $miercia regiondéw, szczegdlnie za$ jeden, ktory wyprobuje

czterech przyjaciot do granic ich wytrzymatosci - i poza nie.
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Wezwanie

Sam $rodek Miasta Zagli byl cudem; dziwny budynek, promieniujacy potezna aura
magii. W przeciwienstwie do wszystkich innych budowli w catych Zapomnianych
Krolestwach, Wieza Arkan wydawata si¢ by¢ kamiennym drzewem, chelpiac si¢ pigcioma
wysokimi wiezyczkami, najwigksza srodkowa i czterema pozostatymi, rownej wysokosci,
wyrastajacymi z gtownego pnia pelnymi wdzigku tukami gal¢zi dgbu. Nigdzie nie wida¢ byto
sladow murarki; dla kazdego znajacego si¢ na rzeczy obserwatora byto oczywiste, ze to dzieto
sztuki powstalo dzigki magii, nie za$ fizycznej pracy. Arcymag, niekwestionowany Pan
Wiezy, rezydowal w centralnej wiezy, podczas gdy cztery pozostale stanowily mieszkanie
czarnoksi¢znikow najblizszych w linii sukcesji. Kazda z tych mniejszych wiez,
reprezentujacych cztery strony $wiata, dominowata na réznych bokach pnia, a jej
czarnoksi¢znik byt odpowiedzialny za nadzor i wplywanie na zdarzenia w kierunku, ktory
nadzorowat. Tak wigc mag w zachodniej czg$ci pnia spedzat dnie patrzac na morze, statki
kupieckie 1 pirackie wyptywajace z luskanskiego portu. Rozmowa w polnocnej wiezy z
pewnoscia zainteresowataby tego dnia towarzyszy z Dekapolis.

- Dobrze zrobiles, Jierdanie - powiedziala Sydney, miodszy i pomniejszy mag w
Wiezy Arkan, cho¢ dysponujacy pewnym potencjatem, pozwalajacym zosta¢ uczniem
jednego z najpotezniejszych w gildii czarnoksigznikow. Jako nie najpigkniejsza kobieta,
Sydney nie przywiazywata wagi do wygladu fizycznego, poswigcajac cala swa energi¢
nieustannej pogoni za potgga. Wigksza czg$¢ ze swych dwudziestu pigciu lat spedzita na
dazeniu do jednego celu - tytulu Czarnoksigznika - a jej determinacja i zrownowazenie nie
pozwalaly nikomu w jej otoczeniu watpi¢ w to, ze cel ten osiagnie.

Jierdan przyjat pochwale skinigciem glowy, uznajac taskawy sposob, w jaki mu ja
ztozono.

- Zrobitem tylko to, co mi polecono - odpart, kryjac si¢ za fasada pokory, spogladajac
przy tym na szczuptego m¢zczyzng w brazowych, cgtkowanych szatach, ktory stat wygladajac
przez jedyne okno w pokoju.

- Po co wigc tutaj przybyli? - szepnat mag do siebie. Odwrocit si¢ do pozostatych, a ci
instynktownie unikali jego wzroku. To byl Dendybar Cetkowany, Pan Péinocnej Wiezy, i
chociaz z odlegtosci wydawat si¢ staby, blizsze badanie odkrywalo w tym cztowieku site

potezniejsza niz tylko sita kiebiacych si¢ migsni. A jego dobrze zasluzona reputacja kogos,



kto ceni zycie duzo mniej niz pogon za wiedza, zastraszala wigkszo$¢ tych, ktérzy stawali
przed nim.

- Czy ci wedrowcy mieli jakis powdd, aby przyby¢ tutaj?

- Zadnego, jak sadze - odpart cicho Jierdan. - Halfling mowit o zbadaniu rynku, ale
ja...

- To nieprawdopodobne - przerwat Dendybar, mdéwiac bardziej do siebie, niz do
pozostatych. - Ta czwoérka ma co$ wigcej na uwadze, niz po prostu wyprawe kupiecka.

Sydney naciskata Jierdana, probujac zdoby¢ uznanie w oczach Pana Potnocnej Wiezy:

- Gdzie oni teraz sa? - zapytala.

Jierdan nie odwazyt si¢ zignorowac ja w obecno$ci Dendybara.

- W porcie... gdzie$ - powiedzial i wzruszyt ramionami.

- Nie wiesz? - sykneta mtoda kobieta-mag.

- Mieli zatrzymac si¢ w Cutlass - odpart Jierdan. - Ale bojka wyrzucita ich na ulicg.

- Powiniene$ byl i$¢ za nimi! - zachmurzyta si¢ Sydney, naciskajac nieustannie
zohierza.

- Nawet Zolnierz miejski bylby gtupcem wedrujac samotnie w nocy po porcie - odpart
Jierdan. - To nie ma znaczenia gdzie oni sa teraz. Bramy i nabrzeza sa strzezone. Nie moga
opusci¢ Luskanu bez mojej wiedzy!

- Chce ich znalez¢! - polecita Sydney, ale nagle uciszyt ja Dendybar.

- Pozostaw straz tak, jak jest - powiedziat do Jierdana. - Oni nie moga si¢ oddali¢ bez
mojej wiedzy. Mozesz odej$¢. Przyjdz do mnie znowu, gdy bedziesz wiedziat co§ wigce;.

Jierdan skwapliwie odwrocit sig, aby odejs$¢, rzuciwszy gdy przechodzil obok ostatnie
spojrzenie na swa konkurentke na drodze do task cetkowanego czarnoksi¢znika. Byt tylko
zolierzem, a nie dobrze zapowiadajacym si¢ magiem, jak Sydney, lecz w Luskanie, gdzie
Wieza Arkan byla rzeczywista, ukryta moca, stojaca za wszystkimi strukturami sity w
miescie, zolnierz musiat sig stara¢ o faski czarnoksigznika. Kapitanowie gwardii uzyskiwali
swe stanowiska 1 przywileje tylko po uprzedniej akceptacji Wiezy.

- Nie mozemy pozwoli¢ im na swobodne wtdczenie sig - przekonywata Sydney, gdy
drzwi zamkngly si¢ za wychodzacym Zotierzem.

- Obecnie nie stanowia dla nas zagrozenia - odpart Dendybar. - Nawet gdyby drow
mial przy sobie t¢ rzecz, cate lata zajmie mu zrozumienie jej mozliwosci. Cierpliwosci,
przyjaciotko, mam sposoby aby dowiedzie¢ si¢ tego, co powinniSmy wiedzie¢. Czgsci tej

uktadanki juz niedlugo doskonale do siebie si¢ dopasuja.



- Boli mnie, gdy pomyslg o tym, Ze taka moc jest tak blisko mozliwos$ci uchwycenia
jej przez nas - westchngla z pozadliwoscia mloda czarownica. - I w posiadaniu nowicjusza!

- Cierpliwosci - powtdrzyl Pan Péinocnej Wiezy.

% 3k sk ok ok

Sydney zakonczyta zapalanie kregu swiec, znaczacych obwod specjalnego pokoju 1
powoli ruszyta w stron¢ samotnego kosza na wegle, stojacego na zelaznym trdjnogu blisko
zewngetrznego tuku magicznego kregu, narysowanego na podtodze. Rozczarowata ja mysl, ze
gdy tylko kosz zaptonie, bgdzie musiata stad wyjs¢, tak jak jej polecono. Pochtaniata kazda
chwile spedzona w tym rzadko otwieranym pokoju, uwazanym przez wielu za najlepszy
pokoéj przywotan na calej pomocy; Sydney wiele razy prosita o to, aby mogta by¢ swiadkiem
rzeczy, ktore si¢ tu dzieja. Lecz Dendybar nigdy nie pozwolit jej tu pozosta¢, wyjasniajac, ze
jej nieuniknione S$ledztwo przysporzyloby za duzo rozterek. A rozterki, gdy si¢ ma do
czynienia z dolnymi §wiatami, zazwyczaj bywaja fatalne w skutkach.

Dendybar siedziat po turecku w magicznym kregu, pograzony w glebokim,
medytacyjnym transie, catkiem juz nie§wiadom dzialan Sydney, gdy ta konczyta
przygotowania. Wszystkie jego uczucia skierowane byty do wewnatrz, w przeszukiwaniu
wlasnej istoty, aby upewnic sig, ze jest w petni przygotowany do takiego zadania. Pozostawit
w swym umysle tylko jedno okienko otwarte na zewnatrz, czastk¢ swej §wiadomos$ci wiszaca
tylko na jednej rzeczy; aby bolec w cigzkich, drewnianych drzwiach zaskoczyl na swoje
miejsce po wyjsciu Sydney.

Jego cigzkie powieki otworzyly si¢ nagle, waska szpan mi¢dzy nimi utkwiona byta w
ogniu ptonacym w koszu. Plomienie te beda zyciem przywotanego ducha, dajac mu
rzeczywista formg na czas, w ktorym Dendybar bgdzie go utrzymywat na planie materialnym.

- Ey vesus venerais dimin dou - zaczat czarnoksigznik, poczatkowo $piewajac powoli,
a pdzniej przechodzac w jednostajny rytm.

Pociagnigty nieodparcie rzucaniem zaklgcia, raz dawszy iskierke zycia, prowadzac do
jego zakonczenia, Dendybar toczyl si¢ przez rozne akcenty i tajemnicze sylaby z tatwoscia,
pot na jego twarzy byl wyrazem bardziej gorliwosci niz zdenerwowania. Cegtkowany
czarnoksi¢znik wykazywat w tym przyzywaniu dominujaca wolg, przechodzaca granice
Swiata $miertelnikow, przez zwykle Zzadanie swej rzeczywiscie olbrzymiej mocy mentalne;.
Ten pokdj reprezentowatl soba szczyt jego studiow, dowod olbrzymich zakresow jego mocy.

Tym razem jego celem byt ulubiony informator, duch, ktory w rzeczywisto$ci nim gardzit,



lecz nie mogl oprze¢ si¢ wezwaniu. Dendybar doszedl do kulminacyjnego punktu zaklecia,
wymienienia imienia.

- Morkai - zawotal cicho. Ptomienie w koszu rozbtysty na chwilg.

- Morkai! - krzyknat Dendybar, wyrywajac ducha z objg¢ innego $wiata. Ogien w
koszu wybucht mata ognista kula, a potem poczernial, jego ptomienie ulegly transmutacji w
posta¢ mezczyzny, stojace] przed Dendybarem.

Waskie wargi czarnoksi¢znika wykrzywily si¢. Co za ironia, pomyslat, ze cziowiek,
ktérego morderstwo zaaranzowatem, stuzy mi jako najbardziej wartoSciowe zrodto
informacji.

Zjawa Czerwonego Morkai stala $mialo 1 dumnie - odpowiedni obraz poteznego
czarnoksi¢znika, jakim byl kiedys. Dawno temu, w dniach, gdy stuzyl Wiezy jako Pan
Potnocnej Iglicy, stworzyt ten pokdj. Potem jednak Dendybar i jego przyjaciele zaczgli
konspirowa¢ przeciwko niemu i uzyli jego zaufanego ucznia, aby wbié sztylet w jego serce,
otwierajac w ten sposob droge do sukcesji samemu Dendybarowi, zeby ten zajat upragniona
pozycje w iglicy.

Ten czyn wprawit w ruch drugi, moze bardziej znaczacy tancuch wydarzen, gdyz ten
sam uczen, Akar Kessell, ktory przypadkowo wszedt w posiadanie Krysztalowego Reliktu,
poteznego przedmiotu, ktory teraz - jak uwazat Dendybar - znajdowat si¢ w rekach Drizzta
Do'Urdena. Opowiesci o bitwie Akara Kessella, ktore przeciekly z Dekapolis, wymieniaty
ciemnego elfa jako wojownika, ktory go zabil. Dendybar nie wiedzial, Ze teraz Krysztalowy
Relikt lezat pogrzebany pod setkami ton lodu i skat na gérze w Dolinie Lodowego Wichru,
znanej jako Kelvin's Cairn, utracony w lawinie, ktora zabita Kessella. Wszystko co wiedziat z
opowiesci to to, ze Kessell, maty uczen, omal nie podbit Doliny Lodowego Wichru przy
pomocy Krysztatowego Reliktu i to, ze Drizzt Do'Urden byt ostatnim, ktory widziat Kessella
ZYyWego.

Dendybar zacieral rgce z niecierpliwoscia ilekro¢ tylko pomyslat o potedze, jaka
powinien oferowac ten przedmiot bardziej wyksztatconemu czarnoksi¢znikowi.

- Witaj, Czerwony Morkai - roze$miat si¢ Dendybar. - Co za grzecznos¢ z twojej
strony, ze przyjales me zaproszenie.

- Korzystam z kazdej okazji, aby moc na ciebie popatrze¢, Dendybarze Morderco -
odparto widmo. - Powinienem dobrze ci¢ poznaé, gdy Smieré wtraci cie w ciemne krolestwa,
tak wigc powinni§my rozpocza¢ znoéw na rownych warunkach...

- Zamknij si¢! - rozkazat Dendybar.



Cho¢ nie chcial sig¢ sam przed soba do tego przyznaé, Cetkowany czarnoksig¢znik
najbardziej obawiat si¢ dnia, w ktorym znoéw stanie twarza w twarz z poteznym Morkai.

- Sprowadzitem ci¢ tutaj w konkretnym celu - powiedziat do widma. - Nie mam czasu
na wystuchiwanie twoich préznych grozb.

- Wigc powiedz mi, co mam zrobi¢ - syknglo widmo, - i uwolnij mnie. Twoja
obecno$¢ mierzi mnie.

Dendybar zawrzal gniewem, ale nie dyskutowal dalej. Czas dziatal w zakleciu
przywotania przeciwko czarnoksieznikowi, gdyz wyczerpywatl jego sity w utrzymywaniu
ducha na planie materialnym i1 kazda uptywajaca sekunda ostabiata go coraz bardzie;j.
Najwigkszym niebezpieczenstwem tego typu zakle¢ bylo to, ze przywotujacy powinien
utrzymywac kontrole tak dlugo, az sam nie stwierdzi, ze jest juz zbyt staby, aby kontrolowac
istote, ktora wezwat.

- Tego dnia potrzebuje od ciebie tylko prostej odpowiedzi, Morkai - powiedziat
Dendybar, ostroznie dobierajac stowa. Morkai zauwazyl t¢ ostrozno$¢ i zaczaj podejrzewac,
ze Dendybar co$ ukrywa.

- A wigc, ¢z to za to pytanie? - naciskalo widmo.

Dendybar utrzymywal swoj ostrozny spokéj, wazac kazde stowo, zanim je
wypowiedziat. Nie chciat, aby Morkai domyslit si¢ nawet cienia motywow, jakie kierowaly
poszukiwaniem przez niego drowa, gdyz widmo z pewnos$cia rozniostoby te¢ informacj¢ po
wszystkich planach. Wiele potgznych istot, moze nawet duch samego Morkai, mogtoby
wyruszy¢, zeby zdoby¢ tak potezny relikt, gdyby mialoby pojecie, gdzie on jest.

- Dzi$ przybyto do Luskanu czterech wedrowcow, w tym jeden ciemny elf - wyjasnit
Cetkowany czarnoksieznik. - Jaki interes mieli do zatatwienia w tym miescie? Dlaczego sa
tutaj?

Morkai przygladat si¢ badawczo swej Nemezis, usitujac domysli¢ si¢ powodu tego
pytania.

- O to zapytaj lepiej swej strazy miejskiej - odpart. - Z pewnoscia goscie oznajmili cel
swego przybycia przechodzac przez bramg.

- Ale ja pytam ciebie! - wrzasnal Dendybar, wybuchajac nagle gniewem. Morkai byt
niewzruszony, a kazda uptywajaca sekunda wiele kosztowala cetkowanego maga. Istota
Morkai utracita po $mierci niewiele mocy i1 walczyl uparcie z wiazacym ja zaklgciem.
Dendybar nagltym ruchem rozwinat przed nim pergamin.

- Ukaratem juz niejednego - ostrzegl.



Morkai wycofal si¢. Znal nature tego pisma, zwo6j zawierat prawdziwe imig¢ samej jego
istoty. Raz przeczytawszy, zdzieral tajemnic¢ z imienia 1 obnazal prywatno$¢ jego duszy;
Dendybar mégt wezwaé prawdziwa moc zwoju 1 uzy¢ tajemnych modulacji, aby wypaczy¢
imi¢ Morkai i1 zniszczy¢ harmonig jego ducha, torturujac w ten sposob sam rdzen jego istoty.

- Jak dlugo powinienem szuka¢ odpowiedzi na twoje pytanie? - zapytal Morkai.

Dendybar usmiechnat si¢ z powodu odniesionego zwycigstwa, lecz byt coraz bardziej
wyczerpany.

- Dwie godziny - odpart niezwlocznie, starannie decydujac o dlugosci czasu trwania
poszukiwan przed nastgpnym przywotaniem, wybrawszy czas, ktory zapewni Morkai
wystarczajaca sposobnos$¢ znalezienia odpowiedzi, lecz zapobiegajacy temu, aby duch mogt
dowiedzie¢ si¢ czego$ wigcej, niz powinien.

Morkai usmiechnat si¢ domyslajac si¢ motywow tej decyzji. Nagle cofnal si¢ i zniknat
w kigbie dymu i ptomienie, z ktérych zbudowana byta jego forma cofngtly si¢ do kosza, aby
tam czeka¢ na jego powrdt. Dendybar natychmiast odczut ulge, cho¢ nadal byt
skoncentrowany na utrzymaniu w miejscu bramy miedzy planami; nacisk przeciwko jego
woli 1 utrata mocy zmalaly znacznie w chwili, gdy duch zniknat. Moc woli Morkai omal nie
ztamata go w czasie tego spotkania, Dendybar z niedowierzaniem pokrecit glowa, ze stary
mistrz moze tak poteznie oddziatywaé zza grobu. Po krzyzu przebiegi mu dreszcz, gdy
rozwazyl racje, ktore nim powodowaly wtedy, gdy uknut spisek przeciw komus tak
poteznemu. Za kazdym razem, gdy przywotywal Morkai, przypominat sobie, Zze z cala
pewnoscia, nadejdzie kiedys dzien, w ktorym bedzie musiat zaptaci¢ rachunek.

Morkai bez trudu dowiedziat si¢ o losach czterech wedrowcow. W istocie widmo juz
wczesniej wiele o nich wiedzialo. Obdarzat wielkim zainteresowaniem Dekapolis w czasach,
gdy byt Panem Péinocnej Wiezy, a jego ciekawo$¢ nie umarla wraz z cialem. Nawet teraz
czesto patrzyt na to, co dzieje si¢ w Dolinie Lodowego Wichru, a kazdy kto interesowat si¢
Dekapolis w ostatnich miesiacach, wiedzial co$ o czterech bohaterach. State zainteresowanie
Morkai §wiatem, ktéry opuscit, nie bytlo zwyklym sposobem postgpowania w $wiecie
duchéw. Smieré zmieniata ambicje, jakimi kierowata si¢ dusza, zastepujac umitowanie
osiagni¢¢ materialnych lub spolecznych wiecznym gltodem wiedzy. Niektore duchy patrzyty
na Krolestwa przez stulecia w milczeniu, zbierajac tylko informacje 1 przygladajac sig, jak
ludzie spedzaja swe zycie. Moze byla to zazdros¢ odczu¢ fizycznych, ktéorych juz nie
doznawaly. Lecz jaki by tego nie byl powdd, bogactwo wiedzy pojedynczego ducha

przewyzszato czgsto wiedzg zawarta we wszystkich bibliotekach Krolestw.



Morkai wiele dowiedzial si¢ w ciagu tych dwodch godzin, ktére wyznaczyt mu
Dendybar. Teraz tylko ostroznie powinien dobiera¢ stowa. Powinien zadowoli¢ Zadania
przyzywajacego, lecz mial zamiar odpowiedzie¢ w sposob tak zawoalowany i niejasny, jak

tylko potrafit.

Oczy Dendybara zablysly, gdy zobaczyl, ze ptomienie w koszu ponownie zaczynaja
tanczy¢. Czy mingty juz dwie godziny? - zastanowit si¢, gdyz jego oczekiwanie wydato mu
si¢ znacznie krétsze i1 czul, ze jeszcze nie w pelni wrécit do siebie po pierwszym spotkaniu z
widmem. Nie mogt jednak odeprze¢ tanca ptomieni. Wyprostowat si¢ i usiadt w pozycji
medytacyjnej, ze skrzyzowanymi nogami.

Kula ptomieni pgkta i ukazat si¢ przed nim Morkai. Widmo wrdcito postusznie, nie
przekazujac zadnej informacji, dopoki Dendybar specjalnie nie zapytat o nie. Cala historia
wizyty czterech przyjaciol w Luskanie nie byta wazna dla Morkai, lecz dowiedzial si¢ wiele o
tym, czego szukali, wigcej niz chcial, aby o tym dowiedziat si¢ Dendybar. Nadal nie
dowiedzial si¢ o prawdziwych powodach pytan cetkowanego maga, lecz czut z cala
pewnoscia, ze Dendybar, cokolwiek by nie robit, nie miato to na celu dobra.

- Jaki byt cel tej wizyty? - zapytat Dendybar, wsciekly z powodu taktyki spowalniania
podjetej przez Morkai.

- Sam mnie wezwales - odpart chytrze Morkai. - Musiatem si¢ ukazac.

- Nie zartuj! - warknal Cegtkowany czarnoksigznik. Spojrzat na widmo mnac w palcach
zw0] mgczarni w otwartej grozbie. Znane ze swych literalnych odpowiedzi istoty z innych
planoéw czesto denerwowaty tych, ktorzy je wzywali wykrzywianiem znaczenia pytan.

Dendybar usmiechnat si¢ na prostot¢ logiki widma 1 sformutowat swe pytanie jasnie;:

- Jaki byt cel wizyty w Luskanie czterech wgdrowcow z Doliny Lodowego Wichru?

- Byly rézne powody - odpart Morkai. - Jeden przybyt tu w poszukiwaniu ojczyzny
jego ojca 1 dziada.

- Drow? - zapytal Dendybar, probujac znalez¢ jakie$ potwierdzenie swych podejrzen,
ze Drizzt zamierza powrdét do swego podziemnego $wiata przy pomocy Krysztalowego
Reliktu. Moze wzrost znaczenia ciemnych elfow przy pomocy sity reliktu?

- Czy to drow szuka swej ojczyzny?

- Nie - odparlo widmo, zadowolone z tego, ze Dendybar porzucit bardziej
szczegbtowa 1 bardziej niebezpieczna lini¢ pytan. Uptywajace minuty zaczna wkrotce
rozmywa¢ moc Dendybara nad widmem, a Morkai mial nadziej¢, ze znajdzie sposdb

uwolnienia si¢ od cetkowanego maga, zanim ujawni zbyt wiele szczegdéldw dotyczacych



kompanii Bruenora. - Drizzt Do'Urden zupetnie zapomnial o swej ojczyznie. Nigdy nie wroci
do trzewi $§wiata, a juz z pewnoscia nie w towarzystwie swych najdrozszych przyjaciot!

- A wiec kto?

- Inny z tej czworki ucieka przed niebezpieczenstwem depczacym mu po pigtach -
zaproponowat Morkai, schodzac z obranego kursu pytan.

- Kto szuka swej ojczyzny? - zapytal Dendybar z niecierpliwoscia.

- Krasnolud, Bruenor Battlehammer - odpart Morkai zmuszony do postuszenstwa. -
Szuka miejsca swych narodzin, Mithril Hall, a jego przyjaciele dotaczyli do niego w jego
poszukiwaniach. Dlaczego to cig¢ interesuje? Towarzysze ci nie maja nic wspdlnego z
Luskanem 1 nie stanowia zagrozenia dla Wiezy.

- Nie wezwatem ci¢ tutaj, aby odpowiada¢ na twoje pytania! - nachmurzyt si¢
Dendybar. -Teraz powiedz mi, kto ucieka przed niebezpieczefistwem. I co to za
niebezpieczenstwo?

- Chwileczke - polecito widmo. Ruchem reki Morkai wtloczyt do umystu
cetkowanego czarnoksi¢znika obraz jezdzca w czarnym plaszczu, pedzacego jak szalony
przez tundrg. Uzda konia byla biala od piany, lecz jezdziec part na rumaka bez chwili
odpoczynku.

- Halfling ucieka przed tym cztowiekiem - wyjas$nil Morkai, - cho¢ zamiary jezdzca sa
dla mnie tajemnica. - Powiedzenie Dendybarowi nawet o tym ztoscito widmo, lecz Morkai
teraz jeszcze nie mogt oprze¢ si¢ rozkazom swej Nemezis. Czul jednak tez, ze wigzy woli
maga ulegaja rozluznieniu i spodziewat sig, ze spotkanie to wkrotce si¢ zakonczy.

Dendybar przerwat pytania, aby rozwazy¢ uslyszang informacje. Nic z tego co
powiedzial Morkai nie wiazalo si¢ bezposrednio z Krysztatowym Reliktem, lecz dowiedziat
si¢ przynajmniej tego, ze czterej przyjaciele nie maja zamiaru zatrzymac si¢ w Luskanie na
dhuzszy czas. Odkryt tez potencjalnego sprzymierzenca, dalsze zrddto informacji. Jezdziec w
czarnym plaszczu musial by¢ naprawdg potezny, zmuszajac do ucieczki straszna grupe
halflinga. Dendybar poczat planowa¢ nastepne posunigcia, gdy nagly nacisk upartego oporu
Morkai rozproszyl jego koncentracjg. Rozztoszczony spojrzal groznie na widmo i zaczal
rozwia¢ pergamin.

- Bezczelny! - warknal 1 cho¢ mogl utrzymac kontrolg nad widmem jeszcze przez jakis$
czas, jesli wltozylby nieco energii w walke woli, zaczat recytowac napisy zwoju.

Morkai wycofat sig, cho¢ §wiadomie sprowokowal Dendybara az do tych granic.
Widmo moglo zaakceptowac tortury, gdyz oznaczaty one koniec badania. A Morkai byt

zadowolony, ze Dendybar nie zmusit go do ujawnienia zdarzen, jakie miaty miejsce z dala od



Luskanu, w dolinie, tuz poza granicami Dekapolis. Gdy recytacje Dendybara brzgczaty w
dysharmonii w jego duszy, Morkai przenidst swdj punkt koncentracji przez setki mil, do
wyobrazenia kupieckiej karawany, oddalonej teraz o dzien drogi od Bremen, najblizszego z
dziesigciu miast i do wyobrazenia dzielnej, mtodej kobiety, ktora do niej dotaczyta. Widmo
bylo zadowolone z tego, ze przynajmniej na pewien czas umkngla uwadze cgtkowanego
maga. Nie bylo to spowodowane altruizmem Morkai; nigdy nie mozna bylo go oskarza¢ o
taka zdrade. Mial po prostu wielka satysfakcje w przeszkadzaniu kazdym sposobem temu,

ktéry zaaranzowat jego morderstwo.

k %k %k ok ok

Rudobrazowe loki Catti-brie podskakiwaly na jej ramionach. Siedziala wysoko na
zaladowanym wozie karawany kupieckiej, ktéra wyjechata z Dekapolis poprzedniego dnia,
podazajac do Luskanu. Nie zwazajac na zimny wiatr, patrzyta na droge wijaca si¢ przed nia,
szukajac jakich§ sladow po przejsciu tedy zabdjcy. Przekazata informacje o Entrerim
Cassiusowi, a on miat je przekaza¢ dalej, do krasnoludéw. Catti-brie zastanawiala si¢ teraz,
czy miala racj¢ wymykajac si¢ z karawana kupiecka zanim Klan Battlehammer zorganizuje
swa wlasna pogon. Lecz tylko ona widziata zabdjcg¢ w dziataniu. Doskonale wiedziata, ze gdy
krasnoludy rusza za nim w otwartym ataku, ich przezorno$¢ zostanie unicestwiona przez
zadz¢ odwetu za Fendera i Grollo, i umrze jeszcze wielu cztonkéw klanu. Moze samolubnie,
ale Catti-brie okreslita, ze zabojca to jej sprawa. Zdenerwowat ja, zdart z niej lata treningu i
dyscypliny, 1 zredukowat ja do drzacych pozoréow przerazonego dziecka. Lecz teraz byla
mtoda kobieta, juz nie dziewczyna. Osobiscie byta odpowiedzialna za to emocjonalne
upokorzenie, lub blizny tego bgda ja przesladowaé do grobu, na zawsze paralizujac ja w
drodze do znalezienia jej prawdziwych mozliwosci w zyciu. Chciata znalez¢ swych przyjaciot
w Luskanie 1 ostrzec ich przed niebezpieczenstwem czajacym si¢ za ich plecami, a po6zniej
wspolnie zatroszczy¢ si¢ o Artemisa Entreriego.

- Bedziemy jechaé szybko - zapewnil ja kierownik karawany, sympatyzujac z jej
zadza pospiechu.

Catti-brie nie spojrzala na niego; jej oczy utkwione byly w plaskim horyzoncie
rozciagajacym si¢ przed nia.

- Moje serce moéwi mi, ze to jest nie do$¢ szybko - poskarzyta sig.

Kierownik spojrzal na nia z zaciekawieniem, lecz uznal, Ze nie nalezy naciska¢ na nia

w tym wzgledzie. Wyjasnita od samego poczatku podrozy, ze jej interes jest prywatny. Byta



adoptowana corka Bruenora Battlehammera i doskonata wojowniczka o ustalonej reputacji,
kupcy mogli zaliczy¢ si¢ do szczg§liwcOw majac ja posrdd siebie 1 respektowat jej pozadanie
prywatno$ci. Procz tego, jak jeden z woznicow elokwentnie przekonywat w czasie ich
informacyjnego spotkania przed rozpoczgciem wyprawy: perspektywa patrzenia na woli
zadek przez blisko trzysta mil czyni mila mysl o udziale tej dziewczyny w naszej kompanii!
Przys$pieszyli nawet date swego odjazdu, aby si¢ do niej dostosowac.

- Nie martw sig, Catti-brie - zapewnit ja woznica. - Dowieziemy ci¢ tam!

Catti-brie strzasngla wlosy z twarzy 1 spojrzata na stonce zachodzace za linig
horyzontu.

- Ale czy zdazymy? - zapytata cicho 1 retorycznie, wiedzac, ze jej szept zginie na

wietrze, gdy tylko opusci jej wargi.



5
Skaliste turnie

Drizzt prowadzit, gdy czterej towarzysze jechali wzdluz brzegu rzeki Mirar, oddalajac
si¢ tak szybko od Luskanu, jak to tylko byto mozliwe. Mimo ze nie spali od wielu godzin,
utarczka w Mie$cie Zagli podniosta poziom adrenaliny w ich zylach i zaden z nich nie czut
zmeczenia.

Tej nocy w powietrzu wisiata jaka$ magia, kruche podzwanianie, ktére mogto zblizy¢
do tego oczy najbardziej wyczerpanych wedrowcow. Rzeka, plynaca szybko, gleboka po
wiosennych roztopach, migotala w zachodzacym stoncu, jej biate piany chwytaly §wiatto
gwiazd 1 niosly je w powietrze w chmurach podobnych do klejnotéw kropelek. Zazwyczaj
ostrozni towarzysze przestali teraz mie¢ si¢ na bacznosci. Nie wyczuwali czajacego si¢ w
poblizu niebezpieczenstwa, nie czuli nic ponad ostry, od$wiezajacy chtod wiosennej nocy i
tajemnicze przyciaganie niebios. Bruenor pograzyt si¢ w marzeniach o Mithril Hall; Regis we
wspomnieniach Calimportu; nawet Wulfgar, tak przygnebiony swym niefortunnym
spotkaniem z cywilizacja, czul jak jego duch wznosi si¢ na wyzyny. Marzyl o tym, co lezy za
horyzontem jego $wiata. Teraz, za tymi horyzontami, Wulfgar czut brak tylko jednego
elementu. Ku swemu zaskoczeniu 1 wbrew wszystkim instynktom przygody, ktore
zaprzeczaly tym uspokajajacym myslom, chciat, aby Catti-brie, kobieta, ktora coraz bardziej
chciat piesci¢, byta teraz z nim, aby dzieli¢ pigkno tej nocy. Gdyby pozostali nie byli tak
pograzeni w swym wilasnym zachwycie tym wieczorem, zauwazyliby dodatkowa werweg w
pelnych wdzigku krokach Drizzta Do'Urdena. Dla drowa te magiczne noce, kiedy koputa
niebios si¢ga poza horyzont, umacniaty go w prze§wiadczeniu o trafnosci podjgcia najbardziej
trudnej 1 waznej decyzji, jaka kiedykolwiek podjat, decyzji o porzuceniu swego ludu i swej
ojczyzny. Nad Menzoberranzanem nie migotaty gwiazdy - ciemnym miastem czarnych elfow.
Od zimnych kamieni nieogarnionych wzrokiem sufitoéw olbrzymich jaskin nie ptyn¢ta zadna
zacheta, poruszajaca jaka$ strung w sercu. - Jak wiele stracit mo; lud, wedrujac w
ciemnosciach - szepnal w noc Drizzt. Przyciaganie tajemnic nieskonczonego nieba przeniosto
uciechg jego ducha poza normalne granice i otwarlo jego umyst na pytania wszech§wiata, na
ktore nie byto odpowiedzi. Byt elfem 1 mimo tego, ze jego skora byta czarna, w jego duszy
pozostato wspomnienie pelnej harmonii radosci, jaka odczuwali jego kuzyni mieszkajacy na
powierzchni. Zastanawiat si¢ jak rozpowszechnione byly te uczucia wérod jego ludu. Czy
pozostaly w sercach wszystkich drowéw? Czy eony rozdzielenia wygasily ptomienie ducha?

Wedlug rachunkéw Drizzta, moze najwigksza strata jaka poniost jego lud, gdy wycofal si¢ w



glebiny ziemi, byta utrata zdolnosci zachwycania si¢ duchowo$cia istnienia po prostu dla
samego rozmys$lania nad tym.

Krysztalowy blask rzeki Mirar stopniowo przygasat, gdy nadchodzacy $wit przygasit
Swiatto gwiazd. Przyjaciele odczuli to jak niewymowne rozczarowanie, gdy rozbili obdz w
ostonigtym miejscu na brzegu rzeki.

- Wiedzcie, ze takich nocy, jak ta, jest niewiele - zauwazyl Bruenor, gdy pierwsze
promienie stonca ukazaly si¢ nad wschodnim horyzontem. W jego oczach byt blask, slad
cudownych fantazji, ktorymi rzadko cieszyt si¢ zazwyczaj praktyczny krasnolud.

Drizzt zauwazyl blask rozmarzenia w oczach Bruenora i pomyslat o nocach, ktére
spedzit wraz z nim na Wzniesieniu Bruenora, ich szczegdélnym miejscu spotkan, w dolinie
krasnoludéw w Dekapolis.

- Zbyt mato - zgodzit sig.

Z westchnieniem pelnym rezygnacji wzigli si¢ do pracy. Drizzt i Wulfgar zaczgli
przygotowywac $niadanie, za§ Bruenor i1 Regis studiowali mapg, ktora otrzymali w Luskanie.
Mimo wszystkich narzekan i docinkéw, Bruenor nalegat, aby halfling wyruszyl z nimi w
drogg z bardzo konkretnych powoddéw - procz ich przyjazni - i chociaz krasnolud doskonale
maskowat swoje emocje, to naprawde cieszyt si¢ gdy Regis, sapiac i dyszac na drodze za
Dekapolis, w ostatniej chwili dotaczyt do ich poszukiwan. Regis znal kraje na potudnie od
Kregostupa Swiata lepiej, niz ktorykolwiek z nich. Sam Bruenor nie byt nigdzie poza Dolina
Lodowego Wichru od blisko dwoch stuleci, a 1 wtedy byl zaledwie bezbrodym,
krasnoludzkim dzieckiem. Wulfgar nigdy nie opuszczal doliny, a wyprawy Drizzta po
powierzchni §wiata byty tylko nocnymi przygodami, przemykatl si¢ od cienia do cienia 1
unikal wigkszo$ci miejsc, ktore towarzysze mieli zamiar przeszukac, jesli mieli kiedykolwiek
znalez¢ Mithril Hall.

Regis wodzil palcem po mapie, z podnieceniem przypominajac Bruenorowi swe
doswiadczenia w kazdym z wymienionych miejsc, szczegdlnie w Mirabarze, gorniczym,
bardzo bogatym miescie na poinocy 1 w Waterdeep, godnym swej nazwy, jako Miasto
Wspanialosci, lezacym dalej na potudnie wzdtuz wybrzeza. Bruenor takze slizgat si¢ palcem
po mapie, studiujac uksztattowanie terenu.

- Miramar bardziej mi si¢ podoba - powiedziat w koncu, stukajac palcem w znak
oznaczajacy to wcisnigte w potudniowy stok Kregostupa Swiata miasto. - Mithril Hall lezy w
gorach, tyle wiem, a nie na brzegu morza.

Regis rozwazal przez chwilg obserwacje krasnoluda, potem wskazat palcem na inne

miejsce na mapie, wedlug jej skali lezace o sto lub wigcej mil od Luskanu w glebi ladu.



- Longsaddle - powiedzial. - W potowie drogi do Silverymoon i w potowie drogi
migdzy Mirabarem, a Waterdeep. Dobre miejsce, aby je przeszuka¢ po drodze.

- Miasto? - zapytat Bruenor, gdyz znak na mapie byt tylko mata, czarna kropka.

- Wioska - poprawil Regis. - Mieszka tam niewielu ludzi, lecz rodzina magow,
Harpelléw, mieszka tam od wielu lat i zna pdéinocne krainy jak nikt inny. Beda szczgsliwi
mogac nam pomoc.

Bruenor podrapat si¢ w brode i pokiwat glowa.

- Doskonata wycieczka. Co zobaczymy po drodze?

- Turnie - przyznat Regis troche zniechg¢cony, gdy przypomnial sobie to miejsce. -
Dzikie 1 petne orkéw. Chciatbym powedrowac inna droga, lecz Longsaddle ciagle wydaje si¢
najlepszym wyborem.

- Wszystkie drogi na pdtnocy kryja w sobie niebezpieczenstwa - przypomniat mu
Bruenor.

Nadal przegladali mapg, Regis przypominal sobie coraz wigcej szczegotow. Szereg
niezwyklych 1 nie zidentyfikowanych znakow, szczegolnie trzy z nich, ulozone prawie w
prostej linii na wschod od Luskanu do sieci rzek na potudnie od Lurkwood, przyciagnety
wzrok Bruenora.

- Wzgbrza przodkow - wyjasnit Regis. - Swigte miejsca Uthgardtow.

- Uthgardtow?

- Barbarzyncéw - odpart ponuro Regis. - Podobnych do tych w dolinie. Moze bardziej
zaznajomionych z cywilizacja, lecz nie mniej dzikich. Ich poszczegdlne szczepy sa we
wszystkich krainach potnocy, wedrujac w gruszy.

Bruenor jeknat rozumiejac konsternacj¢ halflinga, zbyt dobrze sam znat
niecywilizowane obyczaje 1 wieczna gotowos¢ do walki barbarzyncow. Orki przedstawiaty
si¢ jako duzo mniej przerazajacy przeciwnicy. W czasie, gdy obaj zakonczyli dyskusje, Drizzt
wyciagnat si¢ w chlodnym cieniu drzewa pochylonego nad rzeka, a Wulfgar byt juz w
potowie trzeciej doktadki $niadania.

- Widzg, ze twoje szczgki ciagle pracuja nad jedzeniem! - zawotatl Bruenor, gdy
zobaczyl szczuplta porcjg, ktora pozostata na patelni.

- Noc petna przygod - odpart wesoto Wulfgar, a jego przyjaciele byli zadowoleni,
widzac ze awantura nie pozostawila §ladow na jego zachowaniu si¢. - Doskonate jedzenie i
doskonaty sen 1 bede znow gotdéw do drogi!

- Nie ciesz si¢ za bardzo! - polecit Bruenor. - Masz trzecia wachtg tego dnia.



Regis rozejrzat si¢ zaktopotany, zawsze skory do rozpoznania zwigkszenia obciazenia
zajgciami.

- Trzecia? - zapytal. - Dlaczego nie czwarta?

- Oczy elfa przeznaczone sa nocy - wyjasnil Bruenor. - Niech bgdzie gotowy do
znalezienia drogi gdy nastanie dzien.

- A dokad wiedzie nasza droga? - zapytal Drizzt ze swego legowiska na mchu. -
Podjates jakas decyzje, co do naszego nastepnego celu?

- Longsaddle - odparl Regis. - Dwiescie mil na wschdd i1 poludnie, dokota
Neverwinter Wood i przez turnie.

- Ta nazwa nic mi nie moéwi - odpart Drizzt.

- Miejsce zamieszkania Harpellow - wyjasnit Regis. - Rodzina czarodziejow znana ze
swej serdecznej goscinnosci. Spedzitem tam jaki$§ czas w mej wedréwcee do Dekapolis.

Waulfgarowi nie podobat si¢ ten pomyst. Barbarzyncy Doliny Lodowego Wichru
pogardzali magami, uznajac czarna sztuke za site, z ktorej korzystali tylko tchorze.

- Nie mam zamiaru widzie¢ tego miejsca - stwierdzit.

- A kto cig pyta? - warknat Bruenor i Wulfgar stwierdzit, Zze wycofat sig¢ z tego jak syn,
ktéry odstapit od swych uporczywych argumentéw w obliczu zachmurzonego oblicza swego
ojca.

- Longsaddle spodoba ci si¢ - zapewnit go Regis. - Harpellowie naprawde zastuzyli
sobie na swa reputacj¢ ludzi goscinnych, a cuda Longsaddle pokaza ci strong magii, jakiej
nigdy nawet nie podejrzewate$. Zaakceptuja nawet... - Stwierdzil, ze wskazuje bezwiednie
reka na Drizzta i umilkl zaambarasowany.

Lecz pelen spokoju drow usmiechnat sig tylko.

- Nie boj sig, przyjacielu - pocieszyt Regisa. - W twych stowach pobrzmiewa prawda,
a ja zaakceptowalem swa pozycje w waszym $wiecie - przerwatl i popatrzyt kazdemu z nich z
osobna w oczy. - Znam moich przyjaciot 1 pozbywam si¢ mych wrogdéw - stwierdzit z
przekonaniem, ktore oddalito ich troski.

- Ostrzem, tak - dodal Bruenor cicho si¢ $miejac, cho¢ wyostrzony shuch Drizzta
pochwycil ten szept.

- Jesli jestem zmuszony - zgodzit si¢ drow z usmiechem. Potem odwroécit sig na bok,
aby si¢ nieco przespaé, w pelni wierzac w to, ze jego przyjaciele zapewnia mu

bezpieczenstwo.



Spedzili na préznowaniu caly dzien w cieniu, nad rzeka. P6Zznym popotudniem Drizzt
1 Bruenor zjedli positek 1 podyskutowali o dalszej drodze, pozostawiajac Wulfgara i Regisa
pograzonych we $nie az do chwili, gdy wstali jes¢.

- Zostaniemy obok rzeki jeszcze przez noc - powiedziat Bruenor. - Potem pdjdziemy
na poludniowy wschod przez otwarty teren. Nie wejdziemy w ten sposdb w lasy i bedziemy
mieli prosta droge przed soba.

- Moze byloby lepiej, gdybySmy wedrowali przez kilka dni tylko nocami -
zasugerowal Drizzt. - Nie wiemy czyje oczy ida za nami od Miasta Zagli.

- Zgoda - odpart Bruenor. - A wigc ruszajmy. Przed nami dluga droga, a po niej
jeszcze dhuzsza.

- Zbyt dluga - mruknat Regis, otwierajac leniwie oko.

Bruenor spiorunowat go wzrokiem. Byl zdenerwowany ta wyprawa i tym, ze namowit
swych przyjaciol na tak niebezpieczna droge i1 przyjmowatl do siebie osobiscie wszystkie
utyskiwania.

- Miatem na mysli do przejscia - wyjasnil szybko Regis. - Na tym terenie sa farmy,
musza by¢ wigc 1 konie.

- Tutaj konie musza by¢ bardzo drogie - odpart Bruenor.

- Moze... - powiedzial chytrze halfling, a jego przyjaciele bez trudu domyslili sig, co
ma na mysli. Zmarszczenie brwi byto odbiciem ogdlnej przygany.

- Przed nami turnie! - przekonywat Regis. - Konie moga przegoni¢ orkow, lecz bez
nich bedziemy z pewnos$cia walczy¢ o kazda mile naszej wedrowki! Procz tego bytyby tylko
obciazeniem. Oddamy zwierzgta, gdy juz przez to przejdziemy.

Drizzt 1 Bruenor nie pochwalali sztuczki proponowanej przez halflinga, lecz nie mogli
odmoéwi¢ mu logiki. Konie z pewnoscia pomoglyby im w tym odcinku podrdzy.

- Obudz chiopca - warknat Bruenor.

- A co z moim planem? - zapytal Regis.

- Zdecydujemy si¢ gdy nadarzy si¢ okazja! Regis byt zadowolony, pewien, ze jego
przyjaciele beda optowac za konmi zjadt swoja porcje, potem wyskrobal niewielkie resztki i
poszedt obudzi¢ Wulfgara. Wkrétce potem byli juz w drodze i niedtugo potem zobaczyli w
dali $wiatta matej osady.

- Chodzmy tam - powiedziat Bruenor do Drizzta. - Moze plan Pasibrzucha wart jest
wyprobowania?

Waulfgar, nie bedac swiadkiem rozmowy w obozie, nie zrozumiat, lecz nie spieral si¢

ani nawet nie zapytal krasnoluda. Po katastrofie w Cutlass postanowil odgrywacé bardziej



pasywna rol¢ w wyprawie, pozostatej trdjce pozostawiajac decydowanie o kierunku obranej
drogi. Szedl z nimi bez utyskiwan trzymajac swoj miot w pogotowiu, gdyby zaszla

koniecznos$¢ uzycia go.

% 3k sk ok ok

Oddalili si¢ od rzeki na kilka mil 1 natkneli si¢ na kilka farm, skupionych wewnatrz
mocnej, drewnianej palisady.

- Tu sa psy - zauwazyt Drizzt, styszac je swymi wyczulonymi uszami.

- Wigc Pasibrzuch pdjdzie tam sam - powiedziat Bruenor.

Twarz Wulfgara wykrzywilo zmieszanie, szczego6lnie dlatego, ze wyglad halflinga
wskazywal, Ze jest przerazony tym pomyslem.

- Nie mogeg na to pozwoli¢ - powiedziat barbarzynca. - Jesli kto§ sposrdéd nas
potrzebuje ochrony, to tym kims§ jest ten matly. Nie bedg si¢ kryl tu w ciemnos$ci podczas, gdy
on sam narazi si¢ na niebezpieczenstwo!

- P6jdzie sam - powtorzyt Bruenor. - Nie jesteSmy tu po to, aby walczy¢, chlopcze.
Pasibrzuch zdobgdzie dla nas jakie$ konie.

Regis usmiechnal si¢ bezsilnie, wpadlszy catkowicie w putapke, ktora zastawit na
niego Bruenor. Bruenor pozwolit na przywtaszczenie sobie koni, jak zadat tego Regis, lecz z
urazonym przyzwoleniem nadeszta koniecznos¢ pewnej dozy odpowiedzialnosci i brawury z
jego strony. To byl sposob krasnoluda na rozgrzeszenie swego udzialu w tym oszustwie.

Whulfgar pozostal niewzruszony w swym postanowieniu towarzyszenia halflingowi,
lecz Regis wiedziat, ze mlody wojownik moze mu przysporzy¢ nieztych problemow w tak
delikatnej misji.

- Zostaniesz wraz z innymi - wyjasnit barbarzyncy. - Zatatwig to sam.

Uspokajajac si¢ naciagnat pas nad wypuktos¢ swego brzucha i pomaszerowat w strong
matego osiedla. Grozne warczenie kilku psow powitato go, gdy zblizyt si¢ do bramy w
palisadzie. Juz postanowil wraca¢ - rubinowy wisiorek nie byl przydatny przeciwko zlym
psom, lecz nagle spostrzegt sylwetke mezczyzny wychodzacego z domu i idacego w jego
strong.

- Czego chcesz? - zapytal farmer, stajac groznie po drugiej stronie bramy 1 $ciskajac

antyczna halabardg, przekazywana prawdopodobnie z pokolenia na pokolenie.



- Jestem tylko zmeczonym wedrowcem - zaczat wyjasnia¢ Regis, usitujac wydacé si¢
tak godnym pozatowania jak tylko mogl. To byla opowiastka, ktora farmer styszal zbyt
czesto.

- Odejdz! - polecit.

- Ale...

- Znikaj stad!

Na wzgorku, w pewnej odleglosci, trzej towarzysze przygladali si¢ tej konfrontacji,
cho¢ tylko Drizzt widzial t¢ sceng w przyémionym S$wietle dostatecznie wyraznie, aby
zrozumie¢ co si¢ stato. Drow widziat jak farmer staje si¢ coraz bardziej napigty, po sposobie
w jaki $ciskat halabarde i1 po nie znikajacym nachmurzeniu jego twarzy moégt oceni¢ w
zadaniach gleboko zakorzenione postanowienie mezczyzny. Lecz Regis nagle wyciagnat co$
spod kurtki, a farmer rozluznit swoj chwyt na broni prawie natychmiast. W chwilg pdzniej
brama si¢ otworzyta i Regis wszedt do $rodka.

Przyjaciele czekali z niecierpliwoscia przez kilka wyczerpujacych godzin, nie widzac
jakichkolwiek §ladow Regisa. Postanowili sami ruszy¢ do farmeréw, martwiac sig, ze halfling
padt ofiarg zdrady. W koncu jednak, gdy ksigzyc dawno juz minat potowg nieba, z bramy
wynurzyt si¢ Regis, prowadzac dwa konie i dwa kucyki. Farmerzy i ich rodziny machali mu
rekoma na pozegnanie gdy odchodzil, zmuszajac go do obietnicy zatrzymania si¢ i
odwiedzenia ich, gdyby kiedys tedy ponownie przechodzit.

- Zdumiewajace - rozeSmial si¢ Drizzt. Bruenor i Wulfgar potrzasngli tylko
niedowierzajaco glowami.

Od pierwszej chwili, gdy wszedt w obreb osiedla, Regis zastanawiat sig, czy ta zwioka
moze zaniepokoi¢ jego przyjaciot. Farmer nalegat, aby zjadl z nimi obiad, zanim przejda do
rozmowy o interesach, a poniewaz Regis byl grzeczny - i poniewaz tego dnia zjadi tylko
jeden obiad - zgodzit sig, cho¢ zatatwil si¢ zjedzeniem tak szybko, jak tylko mogt i grzecznie
odmowit, gdy zaproponowano mu czwarta doktadke. Otrzymanie koni nie stanowito po tym
zadnych trudnosci. Przyrzekt tylko, ze zostawi je u czarodziejow w Longsaddle, gdy on i jego
przyjaciele wyrusza stamtad w dalsza droge. Regis czul z cata pewnoscia, ze jego przyjaciele
nie beda zli na niego zbyt dlugo. Trzymat ich w oczekiwaniu przez po6t nocy, ale jego zabiegi
powinny zaoszczedzi¢ im wiele dni niebezpiecznej drogi. Po godzinie, czy dwu, czucie wiatru
na twarzach, gdy beda juz jechaé, powinno pozwoli¢ zapomnie¢ im o gniewie na niego,
wiedziat o tym. Nawet gdy nie zapomna tego tak tatwo, dobre jedzenie zawsze byto warte dla

Regisa matych przykrosci.



Drizzt celowo utrzymywat kierunek wschodni bardziej niz potudniowo-wschodni. Na
mapie Bruenora nie znalazt zadnych znakow terenowych, ktore pozwolityby mu ustali¢ prosty
kurs na Longsaddle. Jesli wybrat prosta droge 1 minat znak, bez wzgledu na to, o jak
niewielka odlegtos¢, powinni dotrze¢ do gtéwnej drogi z pdinocnego miasta Mirabaru, nie
wiedzac dokad sig obrdcié, na péinoc czy potudnie. Jadac prosto na wschdd drow byt pewien,
ze trafia na drogg na polnoc od Longsaddle. Mogli nadtozy¢ kilka mil drogi, lecz
prawdopodobnie oszczedzi im to kilku dni wracania si¢ z powrotem.

Przez caly nastgpny dzien i noc ich jazda byla tatwa i Bruenor zdecydowal, Ze sa juz
wystarczajaco daleko od Luskanu, aby przyja¢ bardziej normalny tryb podrozy.

- Teraz bedziemy jecha¢ dniami - oznajmil wczesnym popotudniem drugiego dnia
jazdy konne;j.

- Wolg noc - powiedzial Drizzt. Dopiero co si¢ obudzil i czesal swego smuklego,
dobrze umigs$nionego czarnego rumaka.

- Ja nie -r przekonywat Regis. - Noce sa do spania, a konie nie widza dziur 1 kamient,
ktore moga ich okulawié.

- Najlepiej bedzie wigc dla was obu - zaproponowal Wulfgar, przeciagajac si¢ po $nie
- gdy bedziemy rusza¢ w droge, gdy stonice minie zenit, utrzymujac je za soba dla Drizzta i
bedziemy jecha¢ dtugo w noc.

- Dobry pomyst, chtopcze - rozesmiat si¢ Bruenor. - Wydaje sig, ze teraz jest wiasnie
popotudnie. A wigc na konie! Czas ruszac!

- Mogltby$ zachowa¢ swoje pomysty dla siebie do czasu po obiedzie! - warknat do
Waulfgara Regis, z niechg¢cia umocowujac siodto na grzbiecie matego, biatego kucyka.

Waulfgar ruszyt na pomoc swemu szamoczacemu si¢ przyjacielowi.

- Ale straciliby$my po6t dnia jazdy - odpart.

- To bytaby wielka szkoda - odparl Regis.

Tego dnia, czwartego od opuszczenia Luskanu, towarzysze dotarli do turni, waskiego
pasma potrzaskanych kopcéw 1 okraglych pagérkéw. Miejsce to charakteryzowato surowe,
nieskazone pigkno, wszechogarniajace poczucie gluszy, dajace kazdemu wedrowcowi
poczucie podboju; to, ze moglby by¢ pierwszym, ktory spoglada na jakie§ miejsce. Jednak,
jak to zawsze bywa w przypadkach gdy ma si¢ do czynienia z ghlusza, podnieceniu
wywotanemu przygoda towarzyszyla pewna doza niebezpieczenstwa. Dotarli zaledwie do
pierwszej dolinki w pofaldowanym terenie, gdy Drizzt znalazt §lady, ktore doskonale znat;
$lady przemarszu bandy orkow.

- Nie maja wigcej niz dzien - powiedziat swym zatroskanym towarzyszom.



- [lu? - zapytat Bruenor. Drizzt wzruszyt ramionami.

- Przynajmniej tuzin, moze dwukrotnie wigce;.

- Trzymajmy si¢ naszej drogi - zasugerowal krasnolud. - Sa przed nami, co jest lepsze,
niz gdyby byli z tytu.

Gdy nadszedt zachod stonca, oznaczajacy potoweg odcinka podrézy tego dnia,
towarzysze zrobili krotki postoj, pozwalajac popasé si¢ koniom na matej taczce. Slady orkéw
widniaty nadal przed nimi, lecz Wulfgar, stanowiacy tylna straz grupy spojrzat takze za
siebie.

- Kto$ podaza za nami - powiedzial, widzac pytajace spojrzenia swych przyjaciot.

- Orki? - zapytal Regis.

Barbarzynca pokrecit gtowa.

- Nikt, kogo kiedykolwiek dotad widziatem. Uwazam, Ze ten, kto nas $ciga, jest chytry
1 ostrozny.

- Mozliwe, Ze tutejsze orki sa madrzejsze, niz orki w dolinie - powiedziat Bruenor,
lecz podejrzewal, ze to co$ innego niz orki i nie musial nawet spoglada¢ na Regisa, aby
wiedzie¢, ze halfling podziela jego obawy. Pierwszy znaczek na mapie, ktory Regis
zidentyfikowat jako kurhan przodkéw byt nie daleko od ich obecnej pozycji.

- Z powrotem na konie - zasugerowal Drizzt. - Ostra jazda moze znacznie poprawic
nasze polozenie.

- Jedzmy az do zachodu ksigzyca - zgodzil si¢ Bruenor, - Zatrzymamy sig, gdy
znajdziemy miejsce, w ktorym bedziemy mogli odeprze¢ atak. Mam przeczucie, ze
zobaczymy jaka$ walke zanim zastanie nas Swit!

W czasie jazdy nie napotkali namacalnych §ladoéw, ktore prowadzityby ich prosto
przez turnie. Nawet $lady orkéw skrecity na pdinoc, pozostawiajac czysty szlak przed nimi.
Waulfgar byt jednak pewien, ze ustyszal za soba kilka dzwigkoéw 1 dostrzegl jaki§ ruch na
granicy wzroku. Drizzt chciat jecha¢ dotad, az turnie zostana catkowicie za nimi, lecz w
kamienistym terenie konie szybko doszty do granic swej wytrzymalosci. Zatrzymat si¢ w
malym jodlowym zagajniku na szczycie niewielkiego wzniesienia, w petni podejrzewajac, tak
jak 1 pozostali, ze nieprzyjazne oczy przygladaja si¢ im z wigcej, niz jednego kierunku. Drizzt
wlazi na jedno z drzew, zanim pozostali zdazyli zsia$§¢ z koni. Zgromadzili konie razem 1
stangli wokot nich. Nawet Regisowi nie chciato si¢ spa¢, bo mimo, ze wierzyl nocnemu
wzrokowi Drizzta, jego krew w oczekiwaniu tego co ma nastapi¢ zaczeta juz krazy¢ szybcie;.

Bruenor, weteran setek walk, wierzyt dostatecznie swym umiej¢tnosciom. Opart sig

spokojnie o drzewo, z przewieszonym przez piers swym noszacym wiele nacig¢ toporem, z



jedna r¢ka spoczywajaca pewnie na jego regkojesci. Wulfgar poczynit inne przygotowania:
zaczal zbiera¢ potamane kije 1 galgzie, 1 ostrzy¢ ich konce. Szukajac kazdej przewagi,
umiescil je w strategicznych punktach wokoét catego miejsca, aby zapewni¢ im jak najlepsze
polozenie, ustawiajac ich zaostrzone konce w strong mozliwych drog, ktorymi mogli zblizy¢
si¢ atakujacy. Inne kije zostaly chytrze ukryte na sprg¢zystych pretach, ktore powinny
wyskoczy¢ w gorg 1 wbic si¢ w orkdéw zanim nawet mogtyby do nich dotrze¢.

Regis, najbardziej z nich wszystkich zaniepokojony, przygladat si¢ im i notowat
réznice w taktyce swych przyjaciot. Czul, ze niewiele moze zrobi¢, aby przygotowac si¢ do
tej walki i chciat tylko trzymac si¢ z dala i nie przeszkadza¢ w wysitkach swych przyjaciot.
Moze pojawi si¢ sposobno$¢, aby zadac jaki§ cios z zaskoczenia, lecz w tej chwili nie
rozwazal nawet takiej mozliwosci. Brawura zjawiata si¢ u halflinga spontanicznie. Z
pewnoscia nie planowat niczego.

Przy wszystkich tych przygotowaniach, majacych ich zaja¢ czym$§ w czasie
nerwowego oczekiwania, doznali prawie ulgi, gdy ich obawy przybraly rzeczywiste ksztatty.
Drizzt szepnat do nich, ze na polach ponizej zagajnika widzi jaki$ ruch.

- Ilu? - odkrzyknal Bruenor.

- Czterokrotnie nas przewazaja, a moze nawet i wigcej - odpart Drizzt. Krasnolud
zwrocit si¢ do Wulfgara.

- Jestes$ gotow, chlopcze? Wulfgar wyciagnat przed siebie mtot.

- Czterech na jednego? - roze$mial si¢. Bruenorowi podobata si¢ pewno$¢ siebie
miodego wojownika, cho¢ krasnolud uwazal, ze stosunek ten moze by¢ bardziej na ich
niekorzys¢, gdyz Regis prawdopodobnie nie wezmie udzialu w otwartej walce.

- Pozwoli¢ im wejs¢, czy zaatakowac ich w polu? - zapytat Drizzta Bruenor.

- Niech wejda - odpart drow. - Ich spokojne zblizanie si¢ §wiadczy o tym, Zze uwazaja,
ze nas zaskocza.

- Za$ odwrocenie zaskoczenia jest lepsze, niz pierwszy cios z dala - dokonczyt
Bruenor. - Zréb co mozesz swoim tukiem, gdy si¢ zacznie, elfie. Bedziemy czekac na ciebie.

Waulfgar wyobrazil sobie ogien, ktéry pojawit si¢ w lawendowych oczach drowa,
$mierciono$ny blask, ktory przeczyt zewngtrznym oznakom opanowaniu Drizzta przed bitwa.
Barbarzynca uspokoit si¢, gdyz zadza walki drowa przewyzszata nawet jego wtasna 1 nigdy
nie widzial, aby jaki$ przeciwnik mogl odeprze¢ §wiszczace jatagany. Poklepat znow swoj

miot 1 przykucnat w dziurze obok korzeni jednego z drzew.



Bruenor w$liznatl si¢ migdzy potezne ciata dwoch koni, wktadajac stopy po jednej w
strzemiona kazdego z nich, za§ Regis, zwinawszy $piwory tak, aby udawaly $piace ciala,
umknat pod nisko zwisajace gatezie jednego z drzew.

Orki zblizyly si¢ od obozu kotem, najwidoczniej szukajac sposobu tatwego uderzenia.
Drizzt usmiechnat si¢ z nadzieja, gdy zauwazyt szczeliny w ich kregu, otwarte flanki, ktore
powinny przeszkodzi¢ szybkiemu wsparciu oddzielonych od siebie grup. Caty oddzial chciat
uderzy¢ razem na obwod pagorka, zas Wulfgar, najblizszy brzegu, powinien zadaé pierwszy
cios. Orki byly coraz blizej, jedna grupa kierowata si¢ ku koniom, inna ku $§piworom. Cztery
przeszty obok Wulfgara, lecz ten odczekat sekunde dtuzej, wystarczajaco pozwalajac zblizy¢
si¢ pozostatym, aby Bruenor mogt zada¢ cios. Po tym czas ukrywania uptynat.

Waulfgar wyskoczyt ze swej kryjowki z Aegis-fangiem, swym magicznym mitotem
bojowym, wprawionym juz w ruch.

- Tempos! - krzyknat do swego boga wojny i pierwsze uderzenie zwalito dwa orki na
ziemig.

Druga grupa rzucita si¢ do koni, aby wyjecha¢ na nich z obozu, majac nadziej¢
wyrabac sobie drogg ucieczki. Lecz tutaj zostali powitani przez warczacego krasnoluda i jego
zataczajacy kola topdr! Gdy zaskoczone orki wskoczyty na siodta, Bruenor przeciat jednego z
nich na pot 1 zdjal czysto glowe drugiemu z ramion, zanim pozostali dwaj zorientowali sig, ze
zostali zaatakowani.

Drizzt wybratl na cel orki najblizsze atakujacej grupy, odwlekajac ich wsparcie tak
dhugo, jak tylko mogt. Jego cigciwa zadzwigczala po raz pierwszy, drugi i trzeci 1 rGwna temu
liczba orkow zwalita si¢ na ziemig, ich oczy byly zamknigte, a r¢ce bezsilnie zaci$nigte na
bekach $mierciono$nych strzat. Niespodziewane ciosy wcigty si¢ gleboko w szeregi ich
przeciwnikow 1 teraz drow wyciagnat swe jatagany i1 zeskoczyl z gatezi, przekonany, ze wraz
ze swymi towarzyszami skonczy szybko z pozostatymi. Jednak jego usmiech nie jasniat na
twarzy dlugo, gdyz zeskakujac zauwazyt dalszy ruch na polach.

Drizzt zeskoczyt migdzy trzy stwory, jego ostrza byly juz w ruchu zanim jego stopy
dotknety ziemi. Orki nie byly calkowicie zaskoczone - jeden z nich widziat zeskakujacego
drowa - lecz Drizzt i tak wytracit ich z rtownowagi. Przy blyskawicznych ciosach drowa kazda
zwloka oznaczata niechybna $mieré, a Drizzt byl jedynym w plataninie cial, ktory sig
kontrolowat. Jego jatagany cigly 1 wbijaty si¢ w ciala orkdéw z zabdjcza precyzja.

Waulfgar mial podobne szczgscie. Stanat do walki z dwoma stworami, lecz mimo, Ze

byly one zjadliwymi wojownikami, nie mogly dorowna¢ sita olbrzymiemu barbarzyncy.



Jeden z nich podnio6st bron na czas, aby zablokowaé zamach Wulfgara, lecz Aegis-fang rozbit
obrong, a potem czaszke nieszczgsnego orka, nie zmniejszajac nawet swej szybkosci.

Pierwszy w klopoty wpadl Bruenor. Jego poczatkowe ataki przebiegaty doskonale,
pozostawiajac tylko dwoch przeciwnikéw - przewaga, ktora krasnolud lubit. Lecz w
podnieceniu walka konie cofngly sig 1 przysiadly na zadach, zdzierajac swe cugle z gatezi, do
ktorych byty przywiazane. Bruenor spadl na ziemig 1 zanim si¢ zdolal podnies¢ zostat
uderzony w glowe kopytem swego kucyka. Jeden z orkéw takze przewrdcit si¢ na ziemig,
lecz drugi wyszedt z tego zamieszania bez szwanku 1 gdy tylko konie odbiegly, rzucil sig, aby
skonczy¢ z ogluszonym krasnoludem. Na szczgécie w tej chwili opanowat Regisa jeden ze
spontanicznych momentow brawury. Wyslizgnat si¢ spod drzewa i podszedt po cichu za orka.
Ten jednak byl wysoki nawet jak na orka i Regis, nawet stajac na czubkach palcéw, nie mogt
uderzy¢ go w gtowg. Wzruszywszy z rezygnacja ramionami halfling zmienit strategi¢. Zanim
ork zdazyt zaatakowa¢ Bruenora, maczuga halflinga weszta migdzy jego kolana i wyzej,
wbijajac si¢ w jego krocze 1 podnoszac go z ziemi. Ofiara, ryczac z bolu, chwycila si¢ za
uszkodzone genitalia, toczac oczyma bezcelowo wokot 1 upadia na ziemig, nie majac juz
ambicji do walki.

Wszystko to zdarzyto si¢ w jednej chwili, lecz zwycigstwa jeszcze nie odniesiono. Do
walki dotaczyto dalsze sze$¢ orkow, dwa udaremnity Drizztowi probg przebicia si¢ do Regisa
1 Bruenora, trzy dalsze ruszyly na pomoc swemu osamotnionemu towarzyszowi, walczacemu
z olbrzymim barbarzynca. Jeden za$, skradajac si¢ w tym samym kierunku, ktory wybrat
Regis, zblizyt si¢ do niczego nie podejrzewajacego halflinga. W tej samej chwili, gdy Regis
ustyszat ostrzegawczy krzyk drowa, kij uderzyt go miedzy topatki, wyciskajac powietrze z
jego ptuc 1 walac go na ziemig.

Waulfgar byt naciskany ze wszystkich czterech stron i mimo swych przechwalek
sprzed walki stwierdzil, ze nie panuje nad sytuacja. Skoncentrowal si¢ na odparowywaniu
ciosOw, majac nadziejg, ze drow dotrze do niego zanim jego obrona si¢ zalamie. Przewaga
liczebna przeciwnikdéw bylta zbyt wielka. Ostrze orka wbito mu si¢ w zebra, inne cigto go w
ramig.

Drizzt wiedzial, ze moze pokona¢ te dwa, ktore z nim teraz walczyly, lecz watpil, czy
zdazy na czas, aby pomdc barbarzyncy. Albo halflingowi. Na polu za$ znajdowaty si¢ dalsze
posiiki.

Regis przetoczyt si¢ na plecy, aby lec obok Bruenora, a jeki krasnoluda powiedziaty
mu, ze walka skonczyla si¢ juz dla nich obu. Nagle nad nimi pojawit si¢ ork, z maczuga

wzniesiong nad glowe 1 ze zto§liwym u$Smiechem na brzydkiej twarzy. Regis zamknat oczy,



nie chcac widzie¢ opadajacego ciosu, ktory powinien go zabi¢. Potem ustyszat uderzenie...
nad soba. Wstrzasnigty otworzyl oczy. W piersi atakujacego orka pograzony byl topor. Ork
spojrzal na niego ostupialy. Maczuga opadia bezsilnie obok orka, a on sam runat do tylu
martwy.

Regis nie rozumiat

- Wulfgar? - zapytal.

Olbrzymia posta¢, prawie tak wielka, jak Wulfgar, przeskoczyta go i rzucita si¢ na
orka, okrutnie wydzierajac topdr z jego piersi. To byl czlowiek odziany w futra barbarzyncy,
lecz w przeciwienstwie do ludzi z klanéw Doliny Lodowego Wichru jego wlosy byly czarne.

- Och, nie - jeknat Regis, przypominajac sobie wlasne ostrzezenia kierowane do
Bruenora, dotyczace barbarzynskich Uthgardtéw. Ten czlowiek uratowal mu zycie, lecz
Regis, znajac ich okrutna reputacjg, watpil, zeby z tego spotkania zrodzita si¢ przyjazh. Miat
zamiar usias¢, chcac wyrazi¢ swe szczere podzigkowania i rozproszy¢ kazde nieprzyjazne
wrazenie jakie mogt wzgledem niego podjac barbarzynca. Nawet rozwazal mozliwos¢ uzycia
rubinowego wisiorka, aby wzbudzi¢ jakie$ przyjazne uczucia.

Lecz olbrzym, zauwazywszy ruch, odwrdcit si¢ nagle i kopnat go w twarz.

Regis ponownie zapadt w ciemnos$¢.



6
Podniebne kucyki

Czarnowlosi barbarzyncy, krzyczac w zapale bitewnym wdarli si¢ na kurhan. Drizzt
zorientowal si¢ natychmiast, ze t¢dzy wojownicy byli postaciami, ktore widziat za szeregami
orkéw na polu, lecz nie byl pewien ich zamiarow. Jakiekolwiek by one jednak nie byty,
przybycie barbarzyncéw wywolalo przerazenie wsrod pozostatych orkow. Dwa, walczace z
Drizztem, zupehie stracily serce do walki, nagla zmiana ich postawy ujawnila ich che¢é
przerwania konfrontacji i ucieczki. Drizzt zgodzit si¢ na to, pewien, ze nie uciekna daleko i
czujac, ze on takze lepiej by zrobil znikajac z pola widzenia. Orki uciekly, lecz pogon
wkrotce zmusita ich ponownie do walki, juz poza zagajnikiem. Drizzt, nie zauwazony, wspiat
si¢ znowu na drzewo, gdzie zostawil swoj tuk.

Waulfgar, widzac swych dwoch przyjaciot powalonych na ziemig, nie tak latwo
zaspokoil swa zadz¢ walki. Pragnienie przelewu krwi orkdw byto nienasycone, a nowa grupa
mezcezyzn, ktéra dotaczyta do walki, wznosita okrzyki do Temposa - jego boga wojny - z
zapatem, ktorego mtody wojownik nie mogt zignorowac. Zaskoczony nagla zmiang sytuacji,
krag orkow wokol Wulfgara zelzat na chwilg; barbarzynca uderzyt bez wahania. Jeden z
orkow spojrzat w bok, gdy Aegis-fang dostownie zdarl mu twarz, zanim jego oczy powrocity
do widoku toczacej si¢ walki. Wulfgar rzucit si¢ w szczeling w pierscieniu, potracajac po
drodze nastgpnego orka. Gdy ten potknal sig, usilujac zaja¢ ponownie postawe obronna,
potezny barbarzynca $cial go. Dwa pozostate odwrocily si¢ i uciekty, lecz Wulfgar byt tuz za
nimi. Rzucit swym miotem, odbierajac jednemu z nich zycie, po czym skoczyt na drugiego,
powalajac na ziemi¢ swym ci¢zarem, a potem gotymi r¢gkoma pozbawiajac zycia. Konczac,
gdy ustyszatl juz trzask tamanych kosci karku, przypomniat sobie polozenie swoje i swych
przyjaciot. Podniost si¢ i cofnal, podpierajac si¢ plecami o drzewo. Peni respektu dla jego
zreczno$ci w walce, czarnowlosi barbarzyncy trzymali si¢ w pewnej odleglosci; Wulfgar nie
byl pewien ich zamiarow. Poszukal wzrokiem swych przyjaciét. Regis i Bruenor lezeli w
poblizu, obok siebie, tam gdzie spgtane byly konie; nie mogl powiedzie¢ czy zyja, czy tez nie.
Nie byto $ladu Drizzta, lecz za drzewami nadal trwata walka.

Wojownicy ustawili si¢ wachlarzem, w szerokim potkolu wokoét niego, odcinajac
kazda droge ucieczki. Lecz nagle zrezygnowali z zajmowania pozycji, gdy w sposdb
magiczny Aegis-fang powrdcit do rak Wulfgara. Nie mogt pokonaé tak wielu, ale nie

przerazali go. Chcial zgina¢ w walce, jak prawdziwy wojownik, a jego $mieré powinna by¢



zapamigtana. Jesli czarnowlosi wojownicy rusza na niego, to wielu z nich - wiedziat o tym
doskonale - nie powrodci do swych rodzin. Zapart si¢ obcasami i $cisnal mocno bojowy mtot.

- Zatatwmy juz to - warknal w noc.

- Zatrzymaj si¢! - ustyszal cichy, lecz rozkazujacy szept z gory. Wulfgar natychmiast
poznal gtos Drizzta i rozluznit swdj chwyt. - Miej sobie swdj honor, lecz wiedz, ze chodzi tu
nie tylko o twoje zycie!

Whulfgar zrozumial, ze Regis i Bruenor prawdopodobnie jeszcze zyja. Rzucil Aegis-
fang na ziemig i zawotal do wojownikow.

- Witajcie!

Nie odpowiedzieli, lecz jeden z nich, prawie tak wysoki 1 potgznie umigsniony, jak
Whulfgar, wyszedt z szeregu i1 stanat przed nim. Obcy miat swe diugie wlosy zaplecione w
jeden warkocz, opadajacy mu po policzku na ramig. Na policzkach mial namalowane biale
skrzydla. Szorstko$¢ jego postaci i wyraz jego twarzy $§wiadczyly o zyciu spgdzonym w
nieprzyjaznej ghluszy 1 gdyby nie kruczoczarny kolor jego wloséw Wulfgar pomyslatby, ze
nalezy do jednego ze szczepow Doliny Lodowego Wichru. Ciemnowlosy mezczyzna miat
podobne spostrzezenia, lecz lepiej zorientowany w ogolnych strukturach spoleczenstw
po6inocy nie byl tak zdumiony podobienstwami.

- Jeste$ z doliny - powiedzial tamana forma Wspolnej Mowy. - Za gérami, gdzie wieja
zimne wichry.

Woulfgar skinat glowa.

- Jestem Wulfgar, syn Beornegara z Klanu Losia. Mamy wspdlnych bogow, ja takze
wotam do Temposa o sil¢ 1 odwagg.

Ciemnowtlosy me¢zczyzna spojrzat na powalonych orkow.

- Bég odpowiedziat na twoje wotanie, wojowniku z doliny.

Wulfgar wysunat dumnie szczeke.

- Takze dzielimy nienawi$¢ do orkéw - moéwit dalej, - lecz ja nic nie wiem o tobie 1
twoim ludzie.

- Dowiesz sig¢ - odpart ciemnowtosy mezczyzna. Wyciagnal rek¢ 1 wskazal na mtot.
Wulfgar wyprostowat si¢ pewnie, nie chcac si¢ podda¢, bez wzgledu na przewagg.
Ciemnowtosy mezczyzna spojrzat w bok. Wulfgar takze. Dwoch wojownikéw podniosto
Bruenora 1 Regisa przewiesito ich sobie przez plecy, za$ inni potapali konie 1 przyprowadzili

je.



- Bron - zazadal ciemnowlosy me¢zczyzna. - Jeste§ w naszym kraju bez naszego
pozwolenia, Wulfgarze, synu Beornegara. Cena za takie przestgpstwo jest smier¢. Chcesz
zobaczy¢ nasz sad nad twymi matymi przyjaciéimi?

Mtodszy Wulfgar by zaatakowal, przeklinajac ich wszystkich, trawiony ogniem
wspaniatej furii. Lecz Wulfgar wiele si¢ nauczytl od swych nowych przyjacidl, przede
wszystkim od Drizzta. Wiedziat, ze Aegis-fang powrdci na jego wezwanie 1 wiedzial tez, ze
Drizzt o nim nie zapomni. Nie byt to czas na walke¢. Pozwolit nawet zwiaza¢ sobie rece, co
byto hanba, na jaka nigdy nie pozwolitby zaden wojownik z Klanu Losia. Jednak Wulfgar
wierzyl w Drizzta. Jego rece bgda znowu wolne. Potem ostatnie stowo bedzie nalezato do

niego.

k ok ok ok ok

Po jakim$ czasie dotarli do obozu barbarzyncow, Regis 1 Bruenor odzyskali
przytomno$¢, zostali zwiazani i1 szli obok swego barbarzynskiego przyjaciela. Wiosy
Bruenora zlepione byly zaschnigta krwia, postradal swoj hetm, lecz jego krasnoludzka
wytrwato$¢ niosta go przez nastgpne spotkanie, ktore powinno by¢ jego koncem. Przekroczyli
szczyt wzniesienia 1 dotarli do granic krggu namiotow 1 ptonacych ognisk. Wznoszac okrzyki
wojenne do Temposa, powracajacy oddzial obudzil ob6z, wrzucajac kilka zmaltretowanych
glow orkow do kregu, aby oznajmi¢ swe chwalebne przybycie. Zapal wewnatrz obozu
wkrotce doréwnat zapatowi powracajacego oddziatu i trzech wig¢znidow wypchnigto, aby
zostali powitani przez gromadg ryczacych barbarzyncow.

- Co oni jedza? - zapytat Bruenor, bardziej sarkastycznie niz z zainteresowaniem.

- Cokolwiek by to nie byto, jedza szybko - odpart Regis, chwilg pdzniej otrzymujac
szturchnigcie w plecy od swego straznika i ostrzezenie, zeby lepiej byt cicho.

Jency 1 konie zostali zaprowadzeni do centrum obozowiska, szczep otoczyt ich,
tanczac taniec zwycigstwa, kopiac glowy orkow i $piewajac w nieznanym towarzyszom
jezyku swa modlitwg do Temposa i Uthgara - ich praprzodka i bohatera - dzigkujac za sukces
odniesiony tej nocy. Trwato to przynajmniej godzing, a potem, jednoczes$nie przestali i kazda
twarz w kregu zwrdcila sig ku opadtej pole duzego 1 ozdobnego namiotu.

Cisza trwata dtuzsza chwilg, zanim klapa si¢ otworzyta. Z wngtrza namiotu wyskoczyt
starzec prawie tak wysoki, jak maszt namiotu i okazujacy wigcej energii niz wskazywatby na
to jego wiek. Jego twarz pomalowana byta w te same wzory, co twarze wojownikow, cho¢ w

bardziej wyszukany sposob. Mgzczyzna nosit przepaske na jednym oku, z duzym, zielonym



klejnotem przyszytym do niej. Jego szaty byly czysto biate, a r¢kawy, gdy opuscit ramiona do
bokow, powiewaty jak opierzone skrzydta. Tanczyt i wirowal wséroéd ustawionych w szeregi
wojownikow, a kazdy z nich przy tym wstrzymywat oddech, cofajac si¢ poki go nie minat.

- Wo6dz? - szepnal Bruenor.

- Szaman - poprawitl Wulfgar, bardziej zaznajomiony z zyciem klandéw. Respekt
wojownikow, okazywany temu cztowiekowi, mial zrédto w strachu daleko wigkszym niz ten,
ktory mogtby wzbudzi¢ $miertelny przeciwnik, nawet wodz.

Szaman podskoczyt 1 opadt doktadnie przed trzema jencami. Przez chwilg patrzyt na
Bruenora i Regisa, a potem cata uwagg zwrocit na Wulfgara.

- Jestem Valric Bystre Oko - zaskrzeczal nagle. - Kaptan wyznawcow Podniebnych
Kucykow! Dzieci Uthgara!

- Uthgar! - powtorzyli jak echo wojownicy, uderzajac toporami w drewniane tarcze.

Waulfgar odczekat az poruszenie ucichnie a potem sam si¢ przedstawil.

- Jestem Wulfgar, syn Beornegara, z Klanu L osia.

- A ja jestem Bruenor... - zaczal krasnolud.

- Cisza! - krzyknat do niego Valric, trzgsac si¢ z wscieklo$ci. - Nie obchodzisz mnie!

Bruenor zamknat usta i zaczat marzy¢ o swoim toporze i glowie Valrica.

- Nie mieliSmy zamiaru was krzywdzi¢, przechodziliSmy tylko - zaczaj Wulfgar, lecz
Valric podniost reke do gory, przerywajac mu.

- Wasze zamiary mnie nie interesuja - wyjasnil chtodno, lecz natychmiast wrocito jego
podniecenie. - Tempos przyprowadzit was do nas, to wszystko! Godny wojownik? - Spojrzat
po swoich ludziach, a ich odpowiedz pokazata gotowos¢ do podjecia nastgpnego wyzwania.

- [lu? - zapytat Wulfgara.

- Siedmiu padto z mej reki - odparl z duma mtody wojownik. Valric pokiwal gtowa z
aprobata.

- Wysoki 1 silny - skomentowal. - Pozw6l nam zobaczy¢, czy Tempos jest z toba.
Pozwol nam osadzié, czy jestes wart tego, aby wedrowac z Podniebnymi Kucykami.

Natychmiast rozlegty si¢ okrzyki i dwoch wojownikéw wyskoczyto aby, rozwiazaé
Waulfgara. Trzeci, dowoddca oddziatu, ktdry rozmawiat z Wulfgarem na kurhanie, rzucilt swoj

topor 1 tarcze, 1 wpadt do kregu.

k ok ok ok ok



Drizzt czekal na swym drzewie, dopdki ostatni cztonek oddzialu nie zaprzestal
poszukiwan jezdzca, ktory jechat na czwartym koniu 1 nie oddalit si¢. Potem szybko pozbierat
porzucone rzeczy; topor krasnoluda 1 maczuge Regisa. Przestal i potrzebowal chwili, aby si¢
uspokoi¢, gdy znalazl hetm Bruenora, pokrwawiony i ze §wiezymi wgigciami, z odlamanym
jednym rogiem. Czy jego przyjaciel przezyl?

Schowal helm do swej torby 1 powedrowal za oddzialem, trzymajac si¢ od niego w
bezpiecznej odlegtosci. Doznal ulgi gdy dotarl do obozowiska 1 zobaczyt swych trzech
przyjaciot, Bruenor stal spokojnie migdzy Wulfgarem a Regisem. Zadowolony Drizzt odtozyt
na bok swe emocje 1 wszystkie mysli o poprzednim spotkaniu, koncentrujac si¢ na sytuacji
rozgrywajacej przed nim i ustalajac plan ataku, ktory uwolnitby jego przyjaciot.

Ciemnowlosy mezczyzna wyciagnat otwarte dionie do Wulfgara, zapraszajac swego
blond przeciwnika do chwycenia za nie. Wulfgar nigdy przedtem nie widzial tak
szczegblnego wyzwania, lecz nie roéznito si¢ ono zbytnio od sprawdzianow sity
praktykowanych przez jego lud.

- Twoje stopy nie moga si¢ poruszy¢! - pouczyt go Valric. - To jest proba sity! Niech
Tempos wykaze twa warto$¢!

Niewzruszone spojrzenie Wulfgara nie wykazato ani $ladu zywionego przez niego
przekonania, ze w takiej probie moze pokonac kazdego cztowieka. Podnidst rece do poziomu
rak swego przeciwnika.

Mgzczyzna chwycit je ze zloscia, warczac na wielkiego obcokrajowca. Prawie
natychmiast, zanim nawet Wulfgar zdazyt zacisna¢ swoj chwyt lub zaprze¢ si¢ nogami,
szaman krzyknal, aby zaczyna¢ i ciemnowlosy mgzczyzna napart swymi rgkoma w przaod,
zginajac Wulfgara nad swymi nadgarstkami. W kazdym kacie obozu wybuchty okrzyki;
ciemnowlosy me¢zczyzna ryknat i naparl z calej sity, lecz gdy tylko minal moment
zaskoczenia, Wulfgar odpowiedzial pchnieciem. Zelazne migénie na szyi i ramionach
Whulfgara napigly sig, a jego potgzne rece poczerwienialy od krwi ptynacej w zytach. Tempos
naprawde go pobtogostawil; nawet jego potezny przeciwnik sapnat tylko zdumiony jego sita.
Waulfgar spojrzal mu prosto w oczy i1 warknal, z wzrokiem zapowiadajacym niechybne
zwycigstwo. Potem syn Beornegara napart naprzdd, powstrzymujac poczatkowy ruch
ciemnowlosego mezczyzny 1 zmuszajac jego r¢ce do cofnigcia si¢ pod bardziej normalnym
katem swymi nadgarstkami. Uzyskawszy rownowage Wulfgar stwierdzit, ze jedno nagle
pchnigcie powinno wtraci¢ jego przeciwnika w podobnie niekorzystne potozenie, z jakiego
przed chwila udato mu si¢ uciec. Odtad ciemnowlosy mezczyzna miatby juz niewielkie

szans¢ dotrzymania mu placu. Lecz Wulfgar nie chciat jeszcze konczy¢ tej proby. Nie chciat



ponizy¢ swego przeciwnika - to moglo stworzy¢ tylko wroga - a co byto wazniejsze, wiedziat,
ze Drizzt jest w poblizu. Im dluzej bedzie trwata proba i oczy kazdego cztonka klanu
skierowane beda na niego, tym wigcej czasu bedzie mial Drizzt na przeprowadzenie swego
planu. Obaj mgzczyzni trwali wigc w zwarciu przez wiele sekund 1 Wulfgar nie mogt
powstrzymac si¢ od u§miechu, gdy zauwazyl ciemny ksztalt przeslizgujacy si¢ migdzy konmi,
a zaczarowanymi straznikami po drugiej stronie obozu. Nie mogl powiedzie¢, czy to byta jego
wyobraznia, lecz wydawalo mu sig, ze widziat dwa punkciki lawendowych oczu patrzacych
na niego z ciemnosci. Jeszcze kilka sekund, postanowit, cho¢ wiedziat, ze moze straci¢ szans¢
wygrania tego pojedynku. Szaman mogt oglosi¢ remis, jesli to bedzie trwalo zbyt dlugo. Lecz
nagle bylo juz po wszystkim. Zyly i migénie na ramionach Wulfgara nabrzmialy, a ramiona
nieco si¢ uniosty.

- Tempos! - warknal, modlac si¢ do boga o jeszcze jedno zwycigstwo, a potem, z
naglym, straszliwym wybuchem sity, powalit ciemnowlosego mezczyzng na kolana.
Wszedzie dokota w obozie zapadta cisza, nawet szaman zaniemowit na ten pokaz.

Dwaj straznicy ruszyli w strong Wulfgara.

Pokonany wojownik podnidst si¢ i stat przed Wulfgarem. Na jego twarzy nie bylo
sladu gniewu, tylko uczciwy podziw, gdyz klan Podniebnych Kucykéw byt honorowym
ludem.

- Witamy ci¢ - powiedziat Valric. - Pokonate$ Torlina, syna Jereka Zabojcy Wilkéw,
wodza Podniebnych Kucykow. Nikt przedtem nie pokonal Torlina.

- Co z moimi przyjaciétmi? - zapytat Wulfgar.

- Oni mnie nie obchodza! - warknat Valric. - Krasnolud odejdzie wolno droga
prowadzaca z naszego kraju. Nie mamy zadnych zatargdw z nim ani z jego ludem, jak tez nie
chcemy mie¢ z nimi nic do czynienia! - Szaman spojrzat chytrze na Wulfgara. - Ten drugi to
stabeusz - stwierdzil, - bgdzie twoja przepustka do klanu, twoja ofiara dla uskrzydlonego
konia.

Whulfgar nie odpowiedziat natychmiast. Badali jego sile, a teraz badaja jego lojalnosc.
Podniebne Kucyki zaszczycily go najwyzszym honorem, oferujac mu miejsce w swoim
klanie, lecz tylko na warunkach wierno$ci, ktéra nie pozostawialaby zadnych watpliwosci.
Wulfgar pomyslat o swym wilasnym ludzie 1 o sposobie jego Zycia w tundrze przez tak wiele
stuleci. Nawet obecnie wielu barbarzyncéw Doliny Lodowego Wichru przyjetoby takie
warunki 1 zabito Regisa, uwazajac zycie halflinga za mala ceng¢ za taki honor. To bylo
rozczarowanie w stosunku do egzystencji Wulfgara wsréd swego ludu, strona kodeksu

moralnego, ktorej nie mogl zaakceptowac jako swego osobistego standardu.



- Nie - odpart Valricowi bez zmruzenia oka.

- To stabeusz! - stwierdzit Valric. - Tylko silny zastuguje na zycie!

- Nie mnie decydowac o jego losie - odpart Wulfgar. - Ani tobie.

Valric skinat rgka na dwoch straznikow, a ci natychmiast zwiazali ponownie
Wulfgarowi regce.

- To strata dla naszego ludu - powiedzial do Wulfgara Torlin. - Zajatby$ wsrod nas
honorowe miejsce.

Waulfgar nie odpowiedzial, trzymajac wzrok Torlina przez dtuga chwilg, podzielajac
respekt, a takze wzajemne zrozumienie, ze ich kodeksy zbyt si¢ rdznilty, aby mozliwe byto
takie polaczenie. We wspolnej fantazji, ktora nigdy nie mogta si¢ zisci¢, obaj wyobrazali
sobie siebie walczacych rami¢ przy ramieniu, powalajacych niezliczonych orkoéw i
inspirujacych bardéw do uktadania nowych legend.

Dla Drizzta nadszedt czas, aby uderzyé. Drow zatrzymal si¢ przy koniach, zeby
zobaczy¢ jak zakonczy si¢ proba, a takze po to, by lepiej oceni¢ swych przeciwnikow.
Planowat atak bardziej dla zrobienia wrazenia, niz dla poczynienia rzeczywistych szkdd,
chcac da¢ wielki pokaz dla zastraszenia szczepu nieulgktych wojownikéw na tak dtugo, by
jego przyjaciele mogli wyrwac si¢ z krggu. Bez watpienia barbarzyncy styszeli o ciemnych
elfach. I bez watpienia to, co styszeli, bylo przerazajace. Drizzt w milczeniu przywiazal dwa
kucyki za konmi, potem osiodtat konie i wlozyt po jednej stopie w strzemiona kazdego z nich.
Jadac migdzy nimi, stal wysoki, odrzuciwszy kaptur swego ptaszcza. Niebezpieczny btysk w
jego lawendowych oczach iskrzyt si¢ dziko. Wjechal rumakami w pierScien, roztracajac
ogluszonych barbarzyncow, ktorzy znalezli si¢ najblizej niego.

Ze strony zaskoczonych cztonkéw klanu rozlegly si¢ okrzyki wsciektosci, a w ich
tonie pobrzmiewalo przerazenie, gdy zobaczyli czarng skorg. Torun 1 Valric odwroécili sig¢ na
spotkanie zblizajacego si¢ zagrozenia, cho¢ nie wiedzieli nawet jak sobie radzi¢ z
upersonifikowana legenda. Drizzt miat tez dla nich gotowa sztuczkg. Wraz z machnigciem
jego czarnej reki, ze skory Torlina i Valricka wystrzelity purpurowe ptomienie, nie parzac ich,
lecz przyprawiajac obu zabobonnych cztonkéw klanu o szal przerazenia. Torlin upadt na
kolana, uderzajac si¢ z niedowierzaniem po ramionach, podczas gdy nerwowy szaman rzucit
si¢ na ziemig 1 poczat przetaczac si¢ w pyle.

Whulfgar otrzymat wskazowke. Nastepny przeptyw sily w jego ramionach rozerwat
skorzane wigzy na nadgarstkach. Nie zaprzestal ruchu rak, podnoszac je nagle do gory,
chwytajac za twarze Obu stojacych obok niego straznikow 1 rzucajac ich na ziemig, na plecy.

Bruenor takze zrozumial co ma czyni¢. Nastapit mocno na wysunigta stopg samotnego



barbarzyncy stojacego migdzy nim, a Regisem, a gdy ten schylit si¢, aby chwycié¢ swa bolaca
stopg, Bruenor uderzyt go swoja glowa w glowe. Mezczyzna przewrdcit sig tak tatwo, jak
Szept na Szczurzej Ulicy w Luskanie.

- Ha, dziala doskonale i bez hetmu! - zadziwit si¢ Bruenor.

- Tylko glowa krasnoluda! - zauwazyt Regis, gdy Wulfgar chwycit obu za kohierze i
podnidst ich bez trudu na kucyki. Sam takze wskoczyt na siodlo, obok Drizzta 1 ruszyli na
druga strong¢ obozu. Wszystko to zdarzylo si¢ zbyt szybko, aby ktory§ z barbarzyncow
wyciagnat bron lub przyjal jakas forme obrony.

Drizzt zatoczyl swym koniem tuk tak, aby znalez¢ si¢ za kucykami i ochraniac tyty.

- Jazda! - wrzasnal do swych przyjacidl, uderzajac ptazem jataganéw w zady ich
wierzchowcow. Pozostali trzej krzykneli zwycigsko, jakby juz ich ucieczka byta zupeta, lecz
Drizzt wiedzial, Zze to byla najtatwiejsza czgs$¢. Zblizatl si¢ szybko $wit, a na tym
pofatdowanym terenie zyjacy tutaj barbarzyncy tatwo mogli ich pochwycic¢.

Przyjaciele jechali w ciszy przedswitu, wybierajac najlatwiejsza 1 najprostsza drogg,
aby oddali¢ si¢ z tego miejsca jak najszybciej. Drizzt ciagle ogladat sig, spodziewajac sig, ze
barbarzyncy szybko znajda si¢ na ich szlaku. Lecz poruszenie w obozie ucichlo prawie
natychmiast po ich ucieczce i drow nie widziat zadnych §ladow pogoni. Teraz styszalny byt
tylko pojedynczy zew, rytmiczny $piew Valrica w jezyku, ktorego zaden z wedrowcoOw nie
rozumial. Wyraz przerazenia, ktory pojawil si¢ na twarzy Wulfgara spowodowat, ze wszyscy
przystangli.

- Szamanskie moce - wyjasnit barbarzynca.

W obozowisku Valric stal z Torlinem posrodku krggu swoich ludzi, $piewajac i
tanczac w najwyzszym rytuale, wzywajac mocy Duchowej Bestii ich szczepu. Pojawienie si¢
elfa-drowa, catkowicie wytracilo szamana z réwnowagi. Powstrzymat pogon zanim si¢
zaczeta 1 pobiegl do swego namiotu po zniszczona, skorzang torbg, niezbedna do odprawienia
rytualu, zdecydowawszy aby duch uskrzydlonego konia, Pegaza, zalatwil si¢ z tymi
intruzami.

Valric wybrat Torlina, jako tego, ktory przyjmie ducha i syn Jereka czekal na to z
niewzruszona godnoscia, nienawidzac tego aktu, gdyz pozbawial go jego tozsamosci, lecz
catkowicie postuszny swemu szamanowi. Jednak od chwili, gdy to si¢ zaczeto, Valric
wiedzial, ze w swym podnieceniu przekroczyt ponaglenie wezwania. Torlin wrzasnat 1 upadt
na ziemig, wijac si¢ w mece. Otoczyt go szary obtok, jego wirujace opary stopity si¢ z jego
postacia, zmieniajac jego rysy. Twarz obrzekta i wykrzywila si¢ i nagle wyciagneta si¢ na

podobienstwo konskiego tba. Takze tors zmienit si¢ w co$ nieludzkiego. Valric zamierzat



wecieli¢ w Torlina tylko trochg sity ducha Pegaza, lecz nadeszta cata jego istota, obejmujac w
swe posiadanie czlowieka zupelnie 1 naginajac jego ciato na swoje podobienstwo.

Torlin zostat pozarty. Na jego miejscu widniat widmowy, skrzydlaty kon. Wszyscy
cztonkowie klanu upadli przed nim aa kolana, nawet Valric, ktoéry nie mogt spojrze¢ na
Duchowego Zwierza. Lecz Pegaz znal mysli szamana i rozumiat potrzeby swych dzieci. Z
nozdrzy ducha uniosly si¢ kigby dymu 1 wzbil si¢ w powietrze w pogoni za uciekajacymi
intruzami.

Przyjaciele pozwolili jecha¢ teraz konim wygodniejszym, chociaz nadal szybkim
krokiem. Wolni od swych wigzow, w pierwszych blaskach $witu i bez widocznej pogoni za
soba, odetchngli troche 1zej. Bruenor zajat si¢ swym helmem, usilujac wypchnaé ostatnie
zagigcie, aby moc go nasadzi¢ znow na glowe. Nawet Wulfgar, tak wstrzasniety przed chwila,
gdy uslyszat za$piew szamana, zaczal si¢ odprezac. Tylko Drizzt, zawsze czujny, nie byt tak
catkowicie przekonany, ze udato im si¢ uciec. Byl drowem, ktéry zawsze pierwszy wyczuwat
niebezpieczenstwo. W ciemnych miastach ciemne elfy czgsto miaty do czynienia z istotami z
innych $§wiatow 1 w ciagu wielu stuleci wyksztalcity w swej rasie czuto$¢ na magiczne
emanacje takich stworzen. Drizzt zatrzymat nagle swego konia i odwroécit go.

- Co ustyszate$? - zapytal go Bruenor.

- Nic nie ustyszatem - odpart Drizzt, jego oczy we¢drowaty w poszukiwaniu jakiego$
znaku, - lecz cos tu jest.

Zanim zdazyli odpowiedzie¢, z nieba splynat na nich szary obtok. Ich konie
zatanczyly i1 przysiadly na zadach w niekontrolowanym przerazeniu i zamieszaniu, a zaden z
przyjaciot nie mogt zrozumiec co si¢ stato. Nagle tuz przed Regisem uformowatl si¢ Pegaz, a
halfling poczut $miertelny chitdéd penetrujacy jego kosci. Wrzasnat i1 spadl ze swego
wierzchowca. Bruenor, jadacy obok Regisa, bez strachu zaatakowat widmowa formeg. Lecz
opadajacy topor napotkat tylko ktab dymu, w miejscu gdzie byta zjawa. Potem, tak samo
nagle, duch byt znowu tam i Bruenor takze poczut lodowaty chtod jego dotknigcia. Jednak, w
przeciwienstwie do halflinga udato mu si¢ utrzymac na swym kucyku.

- Co? - krzyknat na proézno do Drizzta 1 Wulfgara.

Za nim $wisnat Aegis-fang i poleciat do celu. Lecz Pegaz byl znowu dymem i
magiczny miot przeszedt bez przeszkdd przez wirujacy oblok. W tej samej chwili duch byt z
powrotem, spadajac na Bruenora. Kucyk krasnoluda przewrécit si¢ na ziemig, w szalonej
probie odpelznigceia od tej rzeczy.

- Nie mozesz tego uderzy¢! - zawotal Drizzt do Wulfgara, ktéry rzucit si¢ na pomoc

kartowi. - To nie istnieje w pelni na naszym planie!



Potezne uda Wulfgara $cisnely przerazonego konia i znéw uderzyl, gdy tylko Aegis-
fang wrocit do jego rak. Lecz jego uderzenie znowu trafito tylko w dym.

- A wigc: jak? - wrzasnat do Drizzta, strzelajac oczyma na boki w poszukiwaniu
pierwszych §ladow powracajacego ducha.

Drizzt przeszukiwal zakamarki pamigci w poszukiwaniu odpowiedzi. Regis byt nadal
na ziemi, lezal blady i nie poruszat si¢, a Bruenor, cho¢ nie odniost cigzkich obrazen podczas
upadku ze swego kucyka, wydawal si¢ by¢ oszotomiony i trzast si¢ od nieziemskiego chtodu.
Drizzt chwycil sig¢ desperackiego planu. Wyciagnal z sakiewki onyksowa statuetkg pantery i
wezwal Guenhwyvar.

Duch powrdcit, atakujac z wznowiong furia. Najpierw spadl na Bruenora, otulajac
krasnoluda swymi zimnymi skrzydtami.

- Wracaj do Otchlani! - ryknal Bruenor w odwaznym wyzwaniu.

Rzucajac si¢ ku niemu, Wulfgar stracit catkiem krasnoluda z oczu, widzial tylko
glowice topora, bezsilnie uderzajaca w dym. Nagle rumak barbarzyncy zatrzymal si¢ wpot
kroku, odmawiajac mimo wszelkich wysitkow zblizenia si¢ do nienaturalnego zwierza.
Waulfgar zeskoczyl z siodta 1 rzucit si¢ naprzod, uderzajac doktadnie przez oblok, zanim duch
zdazyl zmieni¢ forme, jego ped porwal go wraz z Bruenorem na druga strong dymnego
ptaszcza. Odtoczyli si¢ na bok 1 obejrzeli sig, aby stwierdzi¢, ze duch zniknat ponownie.

Powieki Bruenora opadly cigzko, a jego skora przybrata odcien widmowego biekitu i
po raz pierwszy w zyciu jego nieposkromiony duch nie miat ochoty do walki. Wulfgar takze
odczul lodowate dotknigcie przechodzac przez ducha, lecz nadal byl wigcej niz gotowy do
nastepnej rundy z widmem.

- Nie mozemy tego pokonaé! - sapnatl Bruenor szczekajacymi z¢bami. - Przed ciosem
jest tu, lecz znika gdy uderzy¢! Wulfgar wyzywajaco potrzasnat gtowa.

- To jest sposob! - powiedzial, cho¢ podzielat zdanie krasnoluda. - Lecz moj mtot nie
moze zniszczy¢ chmury!

Guenhwyvar pojawila si¢ obok swego pana i przykucngla, szukajac przeznaczenia
zagrazajacego drowowi. Drizzt zrozumial intencje kota.

- Nie! - rozkazatl. - Nie tutaj! Drow przypomnial sobie co$, co Guenhwyvar zrobita
kilka miesiecy wczesniej. Aby uratowa¢ Regisa przed spadajacymi kamieniami walacej si¢
wiezy, Guenhwyvar zabrala halflinga w podrdz przez plany istnienia. Drizzt chwycit za geste
futro pantery.

- Zabierz mnie do kraju ducha - polecil. - Na jego wlasny plan, gdzie moja bron wbije

si¢ gleboko w sama jego istotg.



Duch ukazat si¢ ponownie, gdy Drizzt i kot znikngli w swym wtasnym obtoku.

- Wymachuj! - powiedziat Bruenor do swego towarzysza. - Nie ustawaj, aby dym nie
mogt ci¢ ogarnac!

- Drizzt 1 kot znikngli! - krzyknat Wulfgar.

- Do krainy ducha - wyjasnit Bruenor.

K %k %k sk sk

Dhuga chwile zabrato Drizztowi okres§lenie swego polozenia. Przybyl do miejsca
odmiennej rzeczywistos$ci, wymiaru, gdzie wszystko - nawet jego wtasna skora - przybrato
taki sam odcien szarosci, obiekty byly rozrdznialne tylko na podstawie cienkiego, czarnego
obrysu. Jego percepcja glebi byla bezuzyteczna, gdyz nie bylo tu cieni, nie bylo
dostrzegalnych zrédetl $§wiatla, ktérych mozna by uzy¢ jako przewodnikow. Nie znalazt tez
oparcia dla stop, nic rzeczywistego pod soba, nie wiedzial nawet gdzie jest gora, gdzie dot.
Nie wydawalo si¢, aby mozna tu byto znalez¢ takie pomysty.

Zauwazyt przesuwajacy si¢ obrys Pegaza, gdy ten przeskakiwal migdzy planami,
nigdy nie bgdac w pelni na tym miejscu czy innym. Prébowat zblizy¢ si¢ do niego i
stwierdzil, ze bodziec jest aktem umystu, jego ciato automatycznie podazalo za poleceniami
woli. Zatrzymat si¢ przed przesuwajacymi si¢ liniami, ze swym magicznym jataganem
gotowym do zadania ciosu, gdy cel ukaze si¢ w petni. Nagle zarysy Pegaza staly si¢ catkowite
1 Drizzt pograzyt ostrze w czarne migotanie, ktére zaznaczalo jego postaé. Linia przesungla
si¢ 1 zatamata, zarys jataganu zadrzat takze, gdyz tutaj, nawet wtasciwosci stali ulegly
zmianie. Lecz stal okazala si¢ silniejsza i1 jatagan odzyskat swoj zakrzywiony brzeg i przebit
lini¢ ducha. Nastapito naglte migotanie szarosci, jakby cigcie Drizzta zaburzylo réwnowage
planu, a zarysy ducha zadrzaly i zatrzgsly si¢ w mece. Wulfgar zobaczyl, ze kltab dymu
wybucht nagle, prawie przybierajac ksztatt ducha.

- Drizzt! - krzyknat do Bruenora. - Spotkal si¢ z duchem na réwnych prawach!

- Wigc badz gotdéw! - odpart ze ztoscia Bruenor, gdyz wiedziat, ze jego udziat w walce
skonczyt sig. - Drow moze to sprowadzi¢ tutaj, na wystarczajaco dlugo, aby zada¢ cios! -
Bruenor Scisnat si¢ za boki klatki piersiowej, usitujac wygnac¢ z kosci $Smiertelny chiod i
poszedt potykajac si¢ do nieruchome;j postaci halflinga.

Duch odwroécit si¢ do Drizzta, lecz jatagan uderzyl znowu. Guenhwyvar takze

dotaczyta do walki, wielkie szpony kota rozdzieraly czarne zarysy przeciwnika. Pegaz



zataczal sig, zorientowawszy sig, ze nie uzyska przewagi nad swymi przeciwnikami na swym
planie. Jego jedyna szansa byl powrot na plan materialny.

Gdzie czekal Wulfgar.

Gdy tylko obtok przybrat swoj poprzedni ksztalt, uderzyt wen Aegis-fang. Wulfgar
poczul przez chwilg solidne uderzenie, i wiedziat, ze trafit. Dym rozwial si¢. Duch byt z
powrotem z Drizztem i Guenhwyvar, stajac znow wobec ich nieustannych uktu¢ 1 grzebnigc.
Przesunat si¢ znowu, a Wulfgar szybko uderzyt. Ztapany w putapke, z ktérej nie mogt sie
wycofaé, duch otrzymywal ciosy na obu planach. Za kazdym razem, gdy materializowat si¢
przed Drizztem drow widzial, Ze jego zarysy staja si¢ coraz ciensze i mniej odporne na jego
ciosy. Za kazdym tez razem, gdy oblok przybieral ksztatty konia przed Wulfgarem, jego
gestos¢ malata. Przyjaciele zwycigzyli, a Drizzt przygladat si¢ z zadowoleniem, jak sama
istota Pegaza wyslizgnegta si¢ z formy materialnej i odleciata w dal przez szaro$¢.

- Zabierz mnie do domu - polecit Guenhwyvar ostabiony drow. Za chwilg byt z
powrotem na polu bok Bruenora i Regisa.

- Bedzie zyl - stwierdzit Bruenor na pytajace spojrzenie Drizzta. - Wedlug mnie jest
blizszy zemdlenia, niz $mierci.

Niedaleko od nich Wulfgar takze pochylat si¢ nad postacia, ztamang i skrgcona,
zatrzymang w transformacji gdzie$ migdzy czlowiekiem, a zwierzem.

- Torlin, syn Jereka - wyjasnit Wulfgar. Powedrowat wzrokiem znéw do obozowiska
barbarzyncow. - To zrobit Valric. Krew Torlina plami jego rece!

- A moze to byl wybor Torlina? - zapytat Drizzt.

- Nigdy! - powiedziat Wulfgar. - Gdy spotkalismy si¢ w wyzwaniu, moje oczy
widzialy jego honor. On byt wojownikiem. Nigdy nie pozwolilby na to! - odstapit od ciala,
pozwalajac potrzaskanym szczatkom podkresli¢ przerazenie opgtania. W zamarlej pozie
$mierci, twarz Torlina przybrala rysy na wpot ludzkie, na wpot konskie.

- Byl synem ich wodza - wyjasnit Wulfgar. - Nie mogt odmowi¢ zadaniom szamana.

- Byl dzielny, decydujac si¢ na taki los - zauwazyt Drizzt.

- Syn ich wodza? - parsknat Bruenor. - Wydaje mi sig, ze zostawiliSmy na naszej
drodze nowych nieprzyjaciot! Beda cheieli zemscic sig za to.

- Ja tez! - oswiadczyt Wulfgar. - Jeste§ winien jego krwi, Valricu Bystre Oko! -
krzyknat w dal, jego wotanie poniosto si¢ echem wsrod pagérkéw i turni. Wulfgar znow
spojrzat na swych towarzyszy, z twarza wykrzywiona wsciektoscia 1 oznajmil ponuro. -

Pomszcze¢ hanbg Torlina.



Bruenor aprobujaco pokiwal glowa na to zaswiadczenie wiernosci barbarzyncy swym
zasadom.
- To honorowe zadanie - zgodzit si¢ Drizzt, wyciagajac swe ostrze na wschod, w

strong Longsaddle, nastgpnego etapu ich podrdzy. - Lecz na inny czas.



7
Sztylet i rada

Entreri stal na wzgérzu oddalonym o kilka mil od Miasta Zagli. Za nim malym
ogniem plongto ognisko. Regis i jego przyjaciele wykorzystali to samo miejsce na swoj
ostatni odpoczynek zanim wkroczyli do Luskanu i, w istocie, jego ognisko plongto w tym
samym miejscu co ich. Nie byla to jednak przypadek. Entreri nasladowat kazdy ruch grupy
halflinga, odkad znalazt jej $lad, tuz na potudnie od Grzbietu Swiata. Poruszat sig tak, jak oni
si¢ poruszali, stajac si¢ ich cieniem w marszu, w probie lepszego zrozumienia ich dziatan.
Teraz, w przeciwienstwie do grupy sprzed niego, oczy Entreriego nie byly zwrocone na mury
miasta, nawet w ogole nie patrzyly w strong¢ Luskanu. Na poéinocy zaptonglo kilka ognisk
obozowych, przy drodze do Dekapolis. Nie pierwszy juz raz $wiatta te pojawialy si¢ za nim 1
zabdjca czul, ze za nim tez kto§ podaza. Zwolnit kroku, wiedzac ze szybko odrobi strate
dystansu w czasie, gdy towarzysze bgda zatatwia¢ swe sprawy w Luskanie. Chcial, zanim
skupi si¢ na zastawieniu sidel na halflinga, zabezpieczy¢ swoje tyly przed kazdym
niebezpieczenstwem. Entreri rozpuscit nawet plotki o swoim przejsciu, wabiac blizej tych
ktérzy go $cigali.

Rozrzucit noga wegle 1 wspiat si¢ z powrotem na siodlo, zdecydowawszy, ze lepiej
stana¢ twarza w twarz z mieczem, niz mie¢ sztylet w plecach. Jechal nocami, czujac si¢
pewniej w ciemnosci. To byt jego czas, gdzie kazdy cien dawat mu przewagg tego, kto zyje w
cieniu. Spetal swego konia przed péinoca, wystarczajaco blisko obozowych ognisk, aby reszte
drogi odby¢ na piechotg. Stwierdzit teraz, ze byla to karawana kupiecka; zwykta rzecz na
drodze do Luskanu W tej porze roku. Lecz przeczuwal niebezpieczenstwo. Wiele lat
doswiadczenia wyostrzylo jego instynkt przezycia 1 wiedzial, Ze nie nalezy go ignorowac.
Podkradt sig, szukajac najtatwiejszej drogi do krggu wozow. Kupcy zawsze wystawiali wielu
straznikow na obwodzie obozowiska, a nawet konie pociagowe stanowily problem, gdyz
kupcy petali je w poblizu ich zaprzegdw. Jednak zabdjca nie chciat traci¢ swej jazdy. Dotart
tak daleko i mial nadzieje dowiedzie¢ sig¢ czego$ o zamiarach tych, ktorzy jechali za nim.
Pelznac na brzuchu, zblizyt si¢ do granic obozowiska i zaczat je okraza¢ w poblizu pier§cienia
obrony. Zbyt cichy, aby mogly go ustysze¢ najbardziej nawet wyczulone uszy, minal dwoch
straznikéw grajacych w kosci. Potem podazyl pod 1 migdzy konmi; zwierzgta potozylty po
sobie uszy w strachu, lecz pozostaly spokojne.

W potowie krggu byl prawie przekonany, ze jest to zwykta karawana kupiecka i juz

miat si¢ wymknac¢ z powrotem w noc, gdy ustyszat znajomy kobiecy glos.



- Powiedziates$, ze zauwazyte§ w oddali $wiatto. Entreri zatrzymat si¢, gdyz znat tego,
kto to powiedziat.

- Tak, tam - odpart mezczyzna.

Entreri wslizgnat si¢ miedzy dwa nastgpne wozy i wyjrzal nad burta. Rozmawiajacy
stali niedaleko od niego, za nastgpnym wozem, patrzac w noc w kierunku jego obozowiska.
Oboje byli ubrani jak do walki, kobieta nosita swo6j miecz z lekkoscia.

- Nie docenialem ci¢ - szepnal do siebie Entreri, zobaczywszy Catti-brie. Jego
wysadzany klejnotami sztylet byl juz w dioni. - To btad, ktérego nie powinienem popetni¢ po
raz drugi - dodal i przykucnal, aby poszuka¢ drogi do celu.

- Byle§ dla mnie dobry, przywozac mnie tu tak szybko - powiedziata Catti-brie. -
Jestem ci wdzigczna, podobnie jak bgdzie wdzigczny Regis 1 inni.

- Wige powiedz mi - przynaglal ja mgzczyzna, - jaka jest przyczyna tego pospiechu?

Catti-brie walczyta ze wspomnieniami mordercy. Jeszcze nie doszta do siebie po
przerazeniu, jakie odczuwata tego dnia w domu halflinga 1 wiedziata, ze to nie nastapi, dopoki
nie poms$ci $Smierci swych dwoch przyjaciot krasnoludow 1 swego wilasnego upokorzenia.
Zacisngta wargi 1 nie odpowiedziata.

- Jak chcesz - zgodzil si¢ mezczyzna. - Masz swoje powody, ktére zmuszaja ci¢ do
pospiechu, nie watpimy w to. Jesli wydaje sig, ze ci¢ $ledzimy, to pokazuje tylko nasza chec
pomocy, jakiej chcieliby$Smy ci udzieli¢ w kazdy dostepny sposob.

Catti-brie zwrocita si¢ do niego z pelnym uznania u$miechem. Powiedziane zostato
juz do$¢ i oboje stali w milczeniu, patrzac na pusty horyzont.

Cicho tez zblizala si¢ Smier¢. Entreri wyslizgnal si¢ spod wozu 1 wyrost nagle migdzy
nimi, wyciagajac do kazdego reke. Catti-brie chwycit za gardto wystarczajaco mocno, by
zapobiec jej krzykowi, a mgzczyzng uciszyl na zawsze ostrzem. Patrzac przez szeroko$¢
ramion Entreriego, Catti-brie zobaczyta przerazony wyraz twarzy swego towarzysza, jednak
nie rozumiata dlaczego nie krzyczy, cho¢ jego usta nie byty zakryte. I wtedy Entreri cofnal sig
trochg 1 juz wiedziala. Widoczna byta tylko r¢kojes¢ wysadzanego klejnotami sztyletu, jego
poprzeczka przylegata $cisle do dolnej powierzchni brody mezczyzny. Waskie ostrze znalazto
moézg, zanim zdazyt zrozumie¢ niebezpieczenstwo.

Entreri ztozyl swa ofiar¢ cicho na ziemi uzywajac rgkojesci broni, po czym
wyszarpnat ja z ciala. Kobieta znowu poczula paralizujace przerazenie, ktore poprzednio
ogarngto ja na widok Entreriego. Czula, Ze powinna wyrwac si¢ 1 krzykna¢ w strong obozu,
nawet gdyby ja mial za to zabi¢. Lub wyciagna¢ miecz i przynajmniej usitowaé pokonaé go.

Lecz przygladata si¢ tylko bezsilnie, gdy Entreri wyciagnat jej sztylet zza pasa i pociagajac ja



nisko, wtozyt go w $miertelna rang mezczyzny. Potem zabrat jej miecz i wepchnat ja pod woz
1 stamtad wypchnat poza obregb obozu.

Dlaczego nie krzyknetam? Pytanie to pytala siebie raz po raz, gdyz zabdjca, pewny
poziomu jej przerazenia, nie trzymatl jej nawet, gdy wslizgiwali si¢ coraz glgbiej w noc.
Wiedziata, i przyznawala to przed soba, ze nie powinna odda¢ zycia tak tatwo. W koncu, gdy
byli w bezpiecznej odlegtosci, odwrdcit ja twarza do siebie - 1 do sztyletu.

- Sztas za mna? - zapytal $miejac si¢. - Co miala§ nadziej¢ osiagnac? Nie
odpowiedziata, lecz poczula, Ze powracaja jej sily. Entreri takze to poczul.

- Jesli krzykniesz, zabijg ci¢ - oznajmil beznamigtnie. - A potem, daj¢ stowo, wrocg do
kupcow 1 ich takze pozabijam! Uwierzyta mu.

- Czesto wedruje z kupcami - sktamata, starajac si¢ powstrzymac drzenie swego glosu.
- To jest jeden z mych obowiazkow, jako Zotnierza Dekapolis.

Entreri znowu si¢ roze$mial. Potem spojrzal w dal, jego twarz znieksztatcit
introspektywny grymas.

- Moze bedzie to z korzyscia dla mnie - powiedziat retorycznie, zaczatki pewnego
planu poczgly si¢ formowac w jego umysle.

Catti-brie przygladala si¢ mu, martwiac si¢ tym, ze znalazl jaki$ sposob, aby odwrécié
jej wycieczke na niekorzys¢ jej przyjaciot.

- Nie chce ci¢ zabi¢. Jeszcze nie teraz - powiedzial do niej. - Gdy znajdziemy
halflinga, jego przyjaciele nie beda go broni¢. Ze wzgledu na ciebie.

- Nie zrobig niczego, aby ci pomdc! - rzeklta Catti-brie. - Niczego!

- Dokladnie tak - syknal Entreri. - Nie powinna$ zrobi¢ niczego. Nie z ostrzem przy
szyi - w $miertelnej grozbie przystawil ostrze do jej gardta, - drapiacym twoja gtadka skore.
Gdy zatatwig swoja sprawg, dzielna dziewczyno, odejdg, a ty pozostaniesz ze swoim wstydem
i wina. I z odpowiedzia kupcom, ktérzy beda uwazaé, ze zabita$ ich towarzysza!

W istocie, Entreri ani przez chwilg nie wierzyl, ze jego prosta sztuczka ze sztyletem
Catti-brie zwiedzie kupcow. To byta tylko psychologiczna bron wymierzona w mtoda
kobietg, przeznaczona do tego, aby zasia¢ jeszcze jedna watpliwos$¢ 1 troske w jej 1 tak
zagmatwanych emocjach.

Catti-brie nie zareagowata na to najmniejszym nawet sladem emocji. Nie, powiedziata
sobie, tak nie bedzie! Lecz w glebi duszy zastanawiata sig, czy jej determinacja maskuje tylko
strach, wtasna wiarg, ze bedzie w stanie przeciwstawi¢ si¢ przerazeniu, jakie rozsiewata sama

obecnos$¢ Entreriego i czy sytuacja rozwinie si¢ dokladnie tak, jak przepowiadat.
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Jierdan znalazt obozowisko z matymi trudno$ciami. Dendybar uzyt swej magii do
Sledzenia tajemniczego jezdzca przez cala drogg od gor i skierowat Zotnierza we wtasciwym
kierunku. Napigty, z wyciagnigtym przed soba mieczem, wszedl w jego obreb. Miejsce byto
opustoszate, lecz nie bylo takim jeszcze niedawno. Nawet z odlegtosci kilku stop zotnierz z
Luskanu czut zamierajace ciepto obozowego ogniska. Pochyliwszy si¢ nisko, aby jego
sylwetka nie odcinata si¢ na linii horyzontu, podkradt si¢ do plecaka i koca lezacych obok
ogniska.

Entreri wracal do obozu na swym koniu powoli, spodziewajac sig, ze jego
nieobecnos¢ mogta Sciagna¢ jakich$ gosci. Catti-brie siedziata przed nim, pewnie zwiazana i
zakneblowana, cho¢ byla w pelni przekonana o tym, ku swemu rozgoryczeniu, ze jej
przerazenie czyni te wigzy zbytecznymi. Uwazny morderca zorientowat sig, ze kto§ wszedt do
obozu, zanim si¢ nawet do niego zblizyt. Zsunat sig z siodta, zabierajac swego jefnca ze soba.

- Nerwowy kon - wyjasnit Catti-brie, gdy przywiazywat ja do tylnych ndg konia,
czerpiac widoczne zadowolenie z tego ponurego ostrzezenia. - Jesli bedziesz si¢ szarpac,
wykopie z ciebie zycie.

Potem Entreri zniknal, roztapiajac si¢ w nocy, jakby byt przedtuzeniem ciemnosci.

Jierdan rzucit plecak z powrotem na ziemig, rozczarowany, gdyz jego zawarto$¢
okazala si¢ tylko standardowym wyposazeniem wegdrowca 1 nic nie mowita o jego
wlascicielu. Zohierz byl weteranem wielu kampanii i pokonywat zaréwno ludzi, jak i orkow
setki razy, lecz teraz byt zdenerwowany, wyczuwajac co$ niezwyklego i1 $miertelnie
niebezpiecznego w tym jezdzcu. Cztowiek, ktéry miat odwage jecha¢ samotnie surowym
traktem z Doliny Lodowego Wichru do Luskanu nie mégt by¢ nowicjuszem w sprawach
dotyczacych walki.

Jierdan byl wstrzasnigty, lecz niezbyt zaskoczony, gdy koniuszek ostrza spoczat nagle
w czulym miejscu na jego karku, tuz ponizej podstawy czaszki. Nie ruszyt si¢, ani si¢ nie
odezwal, majac nadziejg, ze jezdziec zapyta o jakie§ wyjasnienia, zanim wbije swa bron.
Entreri widzial, Ze jego plecak zostat przeszukany, lecz poznat futrzany uniform i wiedziat, ze
ten czlowiek nie jest ztodziejem.

- JesteSmy poza granicami twojego miasta - powiedzial, nieustgpliwie trzymajac w
jednej pozycji swe ostrze. - Czego szukasz w moim obozowisku, zotnierzu z Luskanu?

- Jestem Jierdan z péinocnej bramy - odpart. - Przybylem, aby spotkac si¢ z jezdzcem

z Doliny Lodowego Wichru.



- Z jakim jezdzcom?

- Z toba.

Entreri byt zaklopotany i zaniepokojony odpowiedzia zoihierza. Kto wystat tego
cztowieka i1 skad wiedziat gdzie go szukac¢? Morderca najpierw pomyslat o towarzyszach
Regisa. Moze halfling zapewnit sobie jakas pomoc ze strony strazy miejskiej? Entreri wlozyt
sztylet do pochwy pewien, ze zdazy wyciagna¢ go z powrotem na czas, aby odeprze¢ kazdy
atak.

Jierdan rozumiat chtodna pewnos$¢ zawierajaca si¢ w tym gescie 1 odeszty go wszelkie
mysli o zaatakowaniu tego cztowieka.

- Méj pan chce sie z toba zobaczy¢ - powiedzial, sadzac Ze lepiej bedzie, gdy wyjasni
wszystko bardziej doktadnie. - To spotkanie powinno przynie$¢ obu stronne, korzysci.

- Twoj pan? - zapytal Entreri.

- Obywatel zajmujacy wysoka pozycje - wyjasnit Jierdan. - Dowiedziat si¢ o twoim
przybyciu i sadzi, ze moze ci pomoc w twoich poszukiwaniach.

- Skad wie o moich sprawach? - warknat Entreri wsciekly, ze kto$ osmielit sig¢ sledzi¢
go. Lecz doznal tez ulgi, gdyz zaangazowanie jakich§ innych struktur sily w miescie
wyjasniato logiczne zalozenie, ze za tym spotkaniem stoi halfling.

Jierdan wzruszyt ramionami.

- Jestem tylko jego wystannikiem. Lecz mogg ci tez towarzyszy¢. Do bramy.

- Do cholery z brama - warknat Entreri. - Pokonanie muru nie sprawi mi zZadnej
trudnosci. To prostsza droga do miejsc, ktorych szukam.

- Nawet gdyby tak byto, znam te miejsca 1 ludzi, ktorzy je kontroluja.

Sztylet znowu wyskoczyt, tnac w przod i1 zatrzymujac si¢ tuz przed gardiem Jierdana.

- Wiele wiesz, lecz niewiele wyjasniasz. Grasz w niebezpieczna grg, zotnierzu z
Luskanu.

Jierdan nie mrugnat nawet okiem.

- Czterech bohateréw z Dekapolis przybylo do Luskanu przed pigcioma dniami:
krasnolud, halfling, barbarzynca i czarny elf - nawet Artemis Entreri nie mogt ukryé
podniecenia, wywotanego potwierdzeniem swych podejrzen, a Jierdan zauwazyt to. - Nie
moge podac ci ich dokladnego miejsca pobytu, ale znam teren, na ktérym si¢ ukryli. Jeste$
zainteresowany?

Sztylet znowu wrocit do pochwy.

- Czekaj tutaj - polecil Entreri. - Mam towarzysza, ktory powinien powedrowac z

nami.



- Mo6j pan powiedzial, ze jedziesz samotnie - powiedziat Jierdan.

Wstretny u§miech Entreriego spowodowat, ze po krzyzu zotnierza przebiegt dreszcz.

- Zdobylem ja - wyjasnit. - Jest moja i to jest wszystko, co potrzebujesz wiedziec.
Jierdan nie naciskat dalej. Westchnienie ulgi bylo wyrazne, gdy Entreri zniknat z jego

pola widzenia.
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Catti-brie jechata do Luskanu bez wigzéw i knebla, lecz sama obecno$¢ Entreriego
wiazata ja nie mniej niz jakiekolwiek peta. Jego ostrzezenie skierowane pod jej adresem, gdy
pochwycit ja na polu, byto zwigzte 1 nieodwracalne.

- Jeden glupi ruch - powiedzial, - i jeste§ martwa. I umrzesz wiedzac, ze krasnolud,
Bruenor, bedzie cierpiat z powodu twojego zuchwalstwa.

Zabojca nie powiedziat o niej Jierdanowi nic wigcej, a zotnierz nie pytat, cho¢ kobieta
ciekawita go wigcej niz trochg. Jierdan wiedziat, ze Dendybar powinien zna¢ odpowiedz.

Wijechali do miasta p6znym rankiem, $§ledzeni podejrzliwym okiem Daykeepera z
Potnocnej Bramy. Przekupienie go kosztowato Jierdana tygodniowa zaptlate, ale Zotnierz
wiedzial, ze zyska znacznie wigcej, gdy wroci tej nocy, gdyz pierwotny uktad z Daykeeperem
obejmowat wpuszczenie jednego cudzoziemca; nic nie wspomniano o kobiecie. Lecz jesli
dzialania Jierdana zaskarbia mu wzgledy u Dendybara, to oboje warci byli tej ceny.

Zgodnie z przepisami miasta cala trojka oddata swe konie do stajni tuz za murami i
Jierdan poprowadzit Entreriego i Catti-brie ulicami Miasta Zagli, wérdd zaspanych kupcow i
sprzedawcow, ktorzy byli na ulicach juz przed §witem, w samo serce miasta. Zabdjca nie byt
zaskoczony, gdy godzing pozniej dotarli do dlugiego zagajnika grubych sosen. Podejrzewat,
ze Jierdan jest w jaki$§ sposob zwiazany z tym miejscem. Przeszli alejka i1 stangli przed
najwyzsza budowla w miescie, Wieza Arkan.

- Kim jest twdj pan? - zapytatl bez ogrodek Entreri. Jierdan roze§miat si¢, poczut si¢
lepiej na widok wiezy Dendybar.

- Wkrotce sig z nim spotkasz.

- Chce wiedzie¢ teraz - warknat Entreri, - lub nasze spotkanie skonczy sig. Jestem w
miescie, zotnierzu, i nie potrzebuje dtuzej twego towarzystwa.

- Mogg kaza¢ strazy wygoni¢ ci¢ - odszczeknal si¢ Jierdan. - Albo gorzej! Jednak to

Entreri mial ostatnie stowo.



- Nie znajda nawet szczatkéw twego ciala - obiecat, chtéd grozby dzwoniacej w jego
glosie spowodowat, ze z twarzy Jierdana odptyneta krew.

Catti-brie przystuchiwata si¢ wymianie zdan z bardziej, niz przelotna troska o
zolnierza, zastanawiajac si¢, czy moze nadej$¢ chwila, gdy bedzie mogla wykorzystaé
niedowierzajaca naturg tych, ktorzy ja pochwycili dla zdobycia przewagi.

- Shuzg Dendybarowi Cg¢tkowanemu, Panu Polnocne; Wiezy - oznajmit Jierdan,
zyskujac dalsza sit¢ z wymienienia imienia swego potgznego pana.

Entreri styszal juz wczesniej to imig. Wieza byla miejscem, o ktdrym czgsto szeptano
w Luskanie i okolicach, a imi¢ Dendybara Cgtkowanego czgsto powtarzalo si¢ w tych
rozmowach, wymieniajac czarnoksi¢znika jako ambitnego poszukiwacza potegi w Wiezy,
dotykajacego ciemnych i ztych stron cztowieka, ktory zapewnial mu, ze otrzymywat to co
chcial. Byl niebezpiecznym, lecz potencjalnie potgznym sprzymierzencem. Entreri byt
zadowolony.

- Zaprowadz mnie do niego - powiedziat do Jierdana. - Przekonajmy sig, czy taczy nas
wspolny interes, czy nie.

Sydney czekata, zeby zaprowadzi¢ ich dalej z holu wejsciowego Wiezy. Nie czyniac
zadnych wstgpoéw 1 nie pytajac o nic poprowadzita ich kretymi korytarzami i sekretnymi
drzwiami do sali audiencyjnej Dendybara Cetkowanego. Czarnoksi¢znik czekat tu w wielkim
stylu, ubrany w swe najlepsze szaty, ze stynnym $niadaniem przed soba.

- Witaj, jezdzcu - powiedzial Dendybar po koniecznych, lecz niewygodnych
sekundach ciszy, w czasie ktorych kazda ze stron oceniata si¢ wzajemnie. - Jestem Dendybar
Cetkowany, jak juz zapewne wiesz. Siadziesz wraz ze swoja mita towarzyszka wraz ze mna
do stotu?

Entreri wypchnal ja naprzod.

- Jedz - polecit.

Wiedziata, ze Entreri wyprobowuje zarowno ja, jak i czarnoksigznika. Lecz nadeszta
dla niej chwila, aby wyprébowac takze Entreriego.

- Nie - odparta patrzac mu prosto w oczy.

Jeden cios powalil ja na podtogg. Jierdan i Sydney drgngli odruchowo, lecz nie widzac
nadchodzacej pomocy ze strony Dendybara, wycofali si¢ 1 nadal tylko si¢ przygladali. Catti-
brie odpetzta i pozostata skulona w obronnej pozycji.

Dendybar u§miechnat si¢ do mordercy.

- Odpowiedziate$ na niektore moje pytania, dotyczace dziewczyny - powiedzial z

pelnym zadumy usmiechem. - Po co ci ona?



- Mam swoje powody - odpart Entreri.

- OczywiScie. Moge wiedzie¢, jak si¢ nazywasz? Wyraz twarzy Entreriego nie ulegl
Zmianie.

- Wiem, ze szukasz czterech towarzyszy z Dekapolis - kontynuowal Dendybar, nie
troszczac si¢ o brak odpowiedzi. - Ja tez ich szukam, lecz z innych powodow.

- Nic nie wiesz o moich powodach - odpart Entreri.

- Ani mnie one obchodza - rozesmiat si¢ czarnoksi¢znik. Mozemy sobie wzajemnie
pomodc w naszych oddzielnych celach. To wszystko co mnie interesuje.

- Nie potrzebie pomocy.

Dendybar znow si¢ rozesmiat.

- Oni stanowia potezna site, jezdzcze. Nie doceniasz ich.

- By¢ moze - odparl Entreri. - Lecz pytale§ mnie o moje cele, a nie wyjawile§ swoich.
Co ma wspolnego Wieza z czterema we¢drowcami z Dekapolis?

- Doskonate pytanie - odpart Dendybar. - Lecz powinienem poczekaé, az dojdziemy
do formalnej zgody, zanim udzielimy odpowiedzi.

- Nie bed¢ mogt z ciekawosci zasna¢ - rzucit Entreri. Czarnoksigznik znow sig
rozesmial.

- Mozesz zmieni¢ swe zamiary zanim to si¢ skonczy - powiedziat. - Lecz teraz chce
okaza¢ swa dobra wole, Towarzysze sa w miescie. W dzielnicy portowej. Zatrzymali si¢ w
Cutlass. Znasz to miejsce?

Entreri pokiwat glowa, teraz bardzo zainteresowany stowami czarnoksi¢znika.

- Ale straciliSmy ich z oczu na ulicach zachodniej dzielnicy - wyjasnit Dendybar,
rzucajac okiem na Jierdana, ktory poruszyt si¢ niespokojnie.

- A jaka jest cena za t¢ informacj¢? - zapytat Entreri.

- Zadna - odparl czarnoksieznik. - Powiedzialem ci o tym z pewnych wilasnych
przyczyn. Dostaniesz to, czego chcesz, to czego ja cheg, pozostanie moja tajemnica.

Entreri usmiechnat si¢, wiedzac, ze Dendybar ma zamiar wykorzysta¢ go jako psa do
wytropienia ofiary.

- Moja uczennica odprowadzi cig - powiedziat Dendybar, skinawszy reka na Sydney.

Entreri ruszyt do wyjs$cia, przystajac, aby spotka¢ wzrok Jierdana.

- Sledz moje kroki, zolierzu - ostrzegt go zabdjca. - Szakale jedza resztki
pozostawione po uczcie przez lwa!

- Gdy zaprowadzi mnie do drowa, bgdg miat jego glowe - warknal Jierdan, gdy Entreri

wyszedt.



- Powiniene$ trzymac¢ si¢ od z daleka - polecit Dendybar. Jierdan spojrzat na niego
zaskoczony.

- Z pewnoscia chcesz, zeby byt §ledzony.

- Oczywiscie - zgodzit si¢ Dendybar. - Ale przez Sydney, nie przez ciebie.
Powstrzymaj swodj gniew - powiedzial Dendybar, widzac ze zolnierz nachmurzyt si¢ z
wsciektosci. - Chronig twe zycie. Twa duma jest wielka 1 otrzymasz to, czego chcesz. Lecz on
jest poza twymi mozliwos$ciami, moj przyjacielu. Jego ostrze dosiggnie ci¢ zanim bedziesz w
stanie si¢ potapac, ze jest tutaj.

Na zewnatrz Entreri bez slowa prowadzit Catti-brie; ponownie przemyslajac
spotkanie, wiedziat bowiem, ze Dendybara 1 jego kohort nie widziat po raz ostatni.

Catti-brie byta zadowolona z milczenia, pograzona we witasnych rozmyslaniach.
Dlaczego czarnoksi¢znik z Wiezy szuka Bruenora i pozostatych? Dla rewanzu za Akara
Kessella, szalonego czarnoksi¢znika, ktdrego jej przyjaciele pomogli pokonaé przed ostatnia
zima? Obejrzala si¢ na podobna do drzewa budowie 1 zabojce idacego obok niej, zdumiona i
przerazona uwaga, jaka zwrocili na siebie jej przyjaciele. Potem spojrzata we wiasne serce,
odnawiajac sit¢ ducha i odwagg. Drizzt, Bruenor, Wulfgar i Regis beda potrzebowali jej

pomocy zanim to wszystko si¢ skonczy. Nie moze ich zawies¢.



Czegsce 11

Sprzymierzency



8
Wina nisko latajacych ptakow

Przyjaciele, ku swej uldze, wydostali si¢ z zakrgtéw 1 spadkow turni pdZznym
popotudniem. Trochg czasu zabrato im potapanie koni po spotkaniu z Pegazem. Szczeg6lnie
za$ kucyka halflinga, ktory uciekt na samym poczatku walki, gdy Regis spadt z niego. Prawde
mowiac, kucyk nie nadawat si¢ do dalszej jazdy; byt zbyt ptochliwy, a Regis nie byt w stanie
jechaé. Lecz Drizzt nalegal, Zeby odnalez¢ oba konie i oba kucyki, przypominajac swym
towarzyszom o ich odpowiedzialno$ci wobec farmerow, biorac pod uwage sposob, w jaki
uzyskali zwierzg¢ta. Regis siedziat teraz przed Wulfgarem na koniu barbarzyncy, prowadzac
ze swym kucykiem uwiazanym z tytu, Drizzt i Bruenor jechali nieco z tytu, chroniac tyty.
Waulfgar obejmowat wielkimi ramionami halflinga; jego ochronny chwyt byl wystarczajaco
pewny, aby pozwoli¢ Regisowi nawet trochg si¢ przespac.

- Jedz tak, aby$ stonce mial za soba - polecit Drizzt. Wulfgar odkrzyknat mu,
zgadzajac si¢ 1 obejrzat si¢ dla potwierdzenia swej postawy.

- Pasibrzuch w catych Krolestwach nie moglby znalez¢ bezpieczniejszego miejsca -
zauwazyt Bruenor. Drizzt uSmiechnat sig.

- Wulfgar dobrze zrobit.

- Tak - zgodzit si¢ krasnolud, wyraznie zadowolony. - Cho¢ zastanawiam sig, jak
dhugo jeszcze bede nazywat go ,.chlopcem™! Powiniene§ widzie¢ Cutlass, elfie. Cata zatoga
pirackiego statku, ktora od roku nie widziata nic précz morza, nie poczynitby wigkszych
szkod!

- Gdy opuszczaliSmy doling, martwitem si¢ o to, czy Wulfgar jest gotéw do spotkania
tych wielu spoleczenstw szerokiego §wiata - odpart Drizzt. - Teraz martwig sig, czy $wiat jest
gotow na jego spotkanie. Powiniene$ by¢ dumny.

- Masz w tym taki sam udzial, jak i ja - powiedziat Bruenor. - On jest moim chtopcem,
elfie, pewniej nizli sam bym go sptodzit. Nie mysl o swych obawach tam, na polu. Nigdy u
czlowieka nie widzialem takiej odwagi, jak wtedy, gdy podazyle$ na inny plan. On czekat,
mial nadzieje, mowig ci! Ze ta przekleta bestia wroci, aby mogt wziaé dobry zamach, zeby
pomsci¢ rany moje 1 halflinga.

Drizzta ucieszyta ta, nie czg¢sta u krasnoluda, chwila otwartosci. Kilka razy przedtem
widziat, jak Bruenor zrzuca swa maske twardziela: na wzgorzu w Dolinie Lodowego Wichru,

gdy krasnolud myslat o Mithril Hall i cudownych wspomnieniach swego dziecinstwa.



- Tak, jestem dumny - kontynuowat Bruenor. - I stwierdzam, ze jestem zadowolony,
1dac za jego przewodnictwem 1 wierzac jego wyborom.

Drizzt mogt si¢ tylko zgodzi¢, doszediszy do tych samych wnioskéw wiele miesigcy
temu, gdy Wulfgar zjednoczyt ludy Doliny Lodowego Wichru, zardwno barbarzyncow jak i
mieszkancow Dekapolis, we wspolnej obronie przed zadtem mrozéw zimy w tundrze. Nadal
martwil si¢ tym, ze mlody wojownik moze znalez¢ si¢ w sytuacjach podobnych do tej w
dokach Luskanu, gdyz wiedziat, ze wiele z najlepszych osobistosci w Krolestwach zaptacito
drogo za swe pierwsze spotkania z cechami i podziemnymi strukturami sity w miescie, i to, ze
glebokie wspotczucie Wulfgara 1 jego niewzruszony kodeks honorowy moga by¢
wykorzystane przeciw niemu. Lecz w drodze, w ghuszy, Drizzt wiedzial, Ze nigdy nie znajdzie
bardziej warto$ciowego towarzysza.

Nie mieli juz wigcej problemoéw tego dnia i nocy, i nastgpnego ranka dotarli do
gléwnego traktu, kupieckiego szlaku z Waterdeep do Mirabaru i mijajacego po drodze
Longsaddle. Nie bylo u zadnych drogowskazow, ktorymi mogliby sie kierowaé, jak
oczekiwat tego Drizzt, lecz chcac postgpowaé wedlug jego planu trzymania si¢ bardziej
kierunku wschodniego, niz potudniowo-wschodniego, ich droga stad powinna prowadzi¢
prosto na potudnie.

Regis wydawat si¢ tego dnia by¢ w duzo lepszym stanie i niecierpliwit sig, chcac juz
zobaczy¢ Longsaddle. Jedyny z calej grupy byt w domu rodziny magoéw Harpellow i cieszyt
sig, ze znowu zobaczy to dziwne, i czgsto owocujace w skandaliczne wydarzenia, miejsce.
Jego pelne podniecenia trajkotanie tylko wzmagato drzenie Wulfgara, gdyz nieufno$¢ wobec
ciemnej sztuki gleboko byla wryta w Swiadomos$¢ barbarzyncow. W klanie Wulfgara
czarnoksieznikéw uwazano za tchorzow i1 oszustow.

- Jak dlugo bedziemy musieli pozosta¢ w tym miejscu? - zapytal Bruenora 1 Drizzta,
ktorzy, majac turnie bezpiecznie za soba, przyspieszyli, aby jecha¢ obok niego na szerokiej
drodze.

- Dokad nie otrzymamy pewnych odpowiedzi - odpart Bruenor. - Albo nie wymyslimy
lepszego miejsca, do ktorego mogliby$my si¢ udac¢. - Wulfgar byt usatysfakcjonowany ta
odpowiedzia.

Wkrotce mingli kilka przydroznych farm, §ciagajac na siebie zaciekawione spojrzenia
mezczyzn na polach, ktorzy opierali si¢ na swych motykach i grabiach, aby moc lepiej
przyjrze¢ si¢ grupie. Niedtugo po tych pierwszych spotkaniach spotkali na drodze pigciu
uzbrojonych megzczyzn, zwanych Jezdzcami Longsaddle, reprezentujacych zewngtrzna

ochrong miasta.



- Witajcie, wedrowcy - powiedzial grzecznie jeden z nich. - Mozemy zapyta¢ was o
wasze zamiary prowadzace was w te strony?

- Mozecie... - zaczaj Bruenor, lecz Drizzt powstrzymat jego sarkastyczna uwage
wyciagnigciem reki.

- PrzybyliSmy, aby zobaczy¢ si¢ z Harpellami - odpart Regis. - Nasza sprawa nie ma
zwiazku z waszym miastem, cho¢ szukamy madrej rady rodu zamieszkujacego w tej
posiadtosci.

- A wigc witajcie - odpart Jezdziec Longsaddle. - Pagorek Bluszczowej Posiadtosci
znajduje si¢ o kilka mil dalej, ta droga, przed samym Longsaddle... - przerwal nagle,
zauwazywszy drowa. - Mozemy wam towarzyszyC, jes$li chcecie - zaproponowat,
odchrzaknawszy w probie grzecznego ukrycia zaskoczenia widokiem czarnego elfa.

- To nie jest konieczne - powiedziatl Drizzt. - Zapewniam cig, ze znajdziemy drogg i
nie mamy zamiaru skrzywdzi¢ kogokolwiek z ludzi zamieszkujacych Longsaddle.

- Doskonale - jezdziec usunat si¢ z koniem na bok 1 towarzysze mogli kontynuowac
podroz.

- Jednak trzymajcie si¢ drogi - zawolal za nimi. - Niektorzy z rolnikéw nie lubig
obcych, ktorzy zblizaja sig¢ do granic ich gospodarstw.

- To zyczliwy nardéd - wyjasniat swym towarzyszom Regis, gdy jechali droga, - i
wierza swym czarodziejom.

- Zyczliwi, lecz ostrozni - odpart Drizzt wskazujac na odlegle pole, na ktorym na
oddalonej linii drzew ledwie widoczne byly sylwetki mgzczyzn na koniach. - Pilnuja nas.

- Ale nie niepokoja - powiedziat Bruenor. - A to jest wigcej, niz mozemy powiedzie¢ o
tych, ktorych dotad spotkalismy.

Wzgbrze Bluszczowej Posiadlosci obejmowato maty pagorek, na ktérym staty trzy
budynki, dwa z nich przypominaly niskie, drewniane zabudowania gospodarskie. Jednak
trzeci byl niepodobny do niczego, co czterej towarzysze kiedykolwiek wczesniej widzieli.
Jego Sciany zakrecaty pod ostrymi katami co kilka stop, tworzac nisze w niszach, z
wielospadowego dachu wystrzelaly dziesiatki wiezyczek, jedna nie podobna do drugiej. Z tej
samej strony widoczne bylo z tysiac okien, niektore olbrzymie, niektére nie wigksze niz
szpara dla tucznika. Nie mozna bylo si¢ tu doszuka¢ zadnego zamystu, zadnego planu, czy
stylu architektonicznego. Posiadtos¢ Harpellow byla zlepkiem niezaleznych idei i
eksperymentem magicznej tworczosci. W tym chaosie jednak tkwito prawdziwe pigkno,

uczucie wolnosci, zaprzeczajace nazwie ,,budowla” 1 niosace nastrdj powitania.



Pagorek otoczony byt ptotem ze sztachet i czterej przyjaciele zblizali si¢ do niego z
ciekawoscia, jesli nie z podnieceniem. Nie byto tu bramy, nie bylo kawatka ptotu tylko, po
prostu, droga przechodzita swobodnie przez posiadios$¢. Za ptotem siedziat, patrzac w niebo,
gruby, brodaty megzczyzna w karminowych szatach. Zauwazyl ich zblizanie si¢ trochg
zaskoczony.

- Kim jestescie 1 czego tu chcecie? - zapytat bez ogrodek zly, ze przerwano mu
rozmyslania.

- JesteSmy zmgczonymi wedrowcami - odpart Regis, - szukajacymi madrosci stynnych
Harpellow.

Wydawalo sig, ze na m¢zczyznie nie zrobito to zadnego wrazenia.

- 1? - zapytal.

Regis odwrdcit sig bezsilnie do Drizzta i Bruenora, lecz ci mogli mu odpowiedzie¢
tylko wzruszeniem ramion, nie wiedzac czego jeszcze od nich zadano. Bruenor ruszyt
kucykiem, chcac wyjecha¢ na czoto, aby ponownie wyjasni¢ zamiary grupy, gdy inny
mezczyzna, w szatach, wyszedt z budynku powtdczac nogami, aby dotaczy¢ do pierwszego.
Zamienil kilka cichych stéw z grubym magiem, a potem zwrdcit si¢ do nich.

- Witajcie - powiedziat do towarzyszy. - Wybaczcie temu tutaj, biednemu Regweldowi
- poklepat grubego maga po ramieniu, - gdyz mial niewiarygodna seri¢ braku szczgscia w
pewnych eksperymentach; nie zeby te rzeczy si¢ nie utozyty. Moze to jednak zabra¢ troche
czasu. Regweld jest naprawde doskonalym magiem - mowit dalej, klepiac go znowu po
ramieniu. - A jego pomysty skrzyzowania konia z Zaba nie sa bez znaczenia; mniejsza o
wybuch! Pracowni¢ alchemiczna mozna zrekonstruowac! - Przyjaciele siedzieli na swych
wierzchowcach, kryjac swe zdumienie, spowodowane ta paplaning. - Ale pomyslcie o
korzyS$ciach ptynacych z przekroczenia rzeki! - krzyknat m¢zczyzna w szatach. - Lecz dos¢ o
tym. Jestem Harkle. Czym mogg stuzy¢?

- Harkle Harpell? - parsknal Regis. Mgzczyzna skionit sig.

- Ja jestem Bruenor z Doliny Lodowego Wichru - oznajmit Bruenor, gdy odzyskat
wzrok. - Moi przyjaciele i ja przebyliSmy setki mil szukajac stbw magdéw z Longsaddle... -
zauwazyl ze Harkle, zaskoczony widokiem drowa, nie zwraca na niego uwagi. Drizzt
pozwolit si¢ zesuna¢ swemu kapturowi do tytu celowo, aby oceni¢ reakcj¢ wyksztatconych,
jak wies¢ niosta, ludzi z Longsaddle. Jezdziec na trakcie byt zaskoczony, ale nie obrazony i
Drizzt chciat si¢ przekonaé, czy miasto w ogo6lnosci bedzie bardziej tolerancyjne wzgledem

jego dziedzictwa.



- To fantastyczne - mruknat Harkle. - Po prostu niewiarygodne! - Regweld takze
zauwazyl teraz czarnego elfa 1 wydawatl si¢ by¢ zainteresowany po raz pierwszy od chwili
przybycia towarzyszy.

- Pozwolicie nam przejs¢? - zapytal Drizzt.

- Och tak, prosze, wejdzcie - odpart Harkle, bezskutecznie probujac zamaskowac swe
podniecenie na korzys¢ etykiety.

Wysunawszy swego konia na czoto, Wulfgar chcial ruszy¢ droga.

- Nie tedy - powiedziat Harkle. - Nie droga; oczywiscie to nie jest w istocie droga.
Albo jest, ale nie mozecie nia przejechac.

Wulfgar zatrzymal swego wierzchowca.

- Skoncz z tymi ghupotami, czarnoksigzniku! - zazadat ze ztoScia, lata niedowierzania
praktykujacym sztuki magiczne podsycaly jego frustracjg. - Mozemy wej$¢, czy nie?

- To nie sa glupoty, zapewniam ci¢ - powiedzial Harkle, majac nadziej¢ utrzymania
spotkania w sympatycznej atmosferze. Lecz wtracit si¢ Regweld.

- Jedna z nich - powiedzial oskarzajace gruby mag, wstajac ze swego krzesta. Wulfgar
spojrzat na niego z zaciekawieniem.

- Barbarzynca - wyjasnit Regweld. - Wojownik wyszkolony w tym, aby nienawidzi¢
tego, czego nie moze zrozumie¢. Chodz, wojowniku, zdejmij ten wielki mlot z plecow.

Whulfgar zawahat sig, zauwazywszy swoj nie spowodowany niczym gniew, 1 spojrzat
na swych przyjaciol, szukajac u nich wsparcia. Nie chcial zburzy¢ planu Bruenora swymi
matostkowymi ambicyjkami.

- Podejdz - powiedziat Regweld, idac na srodek drogi. - Wez swoj miot 1 uderz mnie
nim. Zaspokdj swoja tajong w sercu zadz¢ wykazania ghipoty czarnoksi¢znika! Jeden cios
zadany mimochodem! Okazja, o jakiej nie styszalem! - Wskazal na swa brodg. - Doktadnie tu
- zadrwit.

- Regweldzie - westchnat Harkle kregcac glowa. - Prosze, wyswiadcz mu t¢ przystuge,
wojowniku. Wywotaj usmiech na jego smutnej twarzy.

Waulfgar spojrzat raz jeszcze na swych przyjaciot, lecz znowu nie mieli odpowiedzi.

Regweld wreszcie sprowokowat go:

- Ty wypierdku karibu...

Wyciagnigty Aegis-fang zatoczyl tuk w powietrzu, zanim gruby mag dokonczyt
obrazliwe okres$lenie, trafiajac prosto we wskazany cel. Regweld nawet si¢ nie zachwiat i
zanim Aegis-fang przelecial przez lini¢ plotu, uderzyl w co$§ niewidzialnego, lecz tak

twardego, jak kamien. Zadzwigczawszy jak ceremonialny gong, przejrzysta Sciana zatrzgsta



sig, przetoczyly si¢ przez nig fale, widoczne dla zdumionych widzéw jako zaledwie
wykrzywienia obrazow za $ciana. Przyjaciele dopiero teraz zauwazyli, ze ptot ze sztachet nie
byl realny, byto to raczej malowidlo na przezroczystej Scianie.

Aegis-fang upadl w kurz tak, jakby wyssana z niego zostata cata moc, po dlugiej
chwili dopiero powrédcit do rak Wulfgara. Smiech Regwelda byl bardziej zwycieski niz
wesoly, lecz Harkle potrzasnat gtowa.

- Zawsze kosztem innych - nachmurzyt si¢. - Nie masz prawa tak robi¢.

- To lepsza nauczka - odpart Regweld. - Pokora takze jest wartosciowa cecha
wojownika.

Regis zaciskal wargi tak dlugo, jak mogl. Wiedziat o niewidzialnej $cianie 1 teraz
wybuchnat §miechem. Drizzt 1 Bruenor takze nie mogli powstrzymac si¢ od $miechu i1 poszli
za przyktadem halflinga. Nawet Wulfgar, gdy minal mu szok, u$miechnal si¢ z powodu
swego ,narwania”. Oczywiscie Harkle nie mial innego wyjscia, jak tylko przestac sig
chmurzy¢ i przytaczy¢ do nich.

- Wejdzcie - zaprosit przyjaciol. - Trzeci shup jest rzeczywisty, znajdziecie tam brame.
Lecz najpierw zsiadZcie i rozsiodlajcie swe konie.

Waulfgar cofnal si¢ podejrzliwie, nachmurzenie twarzy ponownie pokryto usmiech.

- Wyjasnij to - zazadal od Harpella.

- Zr6b tak! - polecit Regis. - Albo zostaniesz bardziej zaskoczony, niz ostatnio.

Drizzt 1 Bruenor juz ze$lizgngli si¢ z siodet, zaintrygowani, lecz, i trochg obawiajacy
si¢ goscinnego Harkle Harpella. Wulfgar bezsilnie wyciagnal ramiona i poszedt za ich
przykladem, Sciagajac swe rzeczy z deresza i prowadzac zwierze, wraz z kucykiem Regisa,
za pozostatymi. Regis tatwo znalazt wejscie 1 otworzyt je dla przyjaciot. Weszli bez obaw,
lecz nagle zostali zaatakowani oslepiajacymi blyskami §wiatla. Gdy znowu Mogli widzie¢,
stwierdzili, ze konie i kucyki zostaty zredukowane do wielkosci kotow!

- Co? - zapytat zaskoczony Bruenor, lecz Regis znow si¢ roze$Smiat, a Harkle
postepowat tak, jakby nic nadzwyczajnego si¢ nie stato.

- Wezcie je 1 idZcie dalej - powiedziatl. - Czas juz na kolacjg, a jedzenie w Fuzzy
Ouarterstaff tej nocy jest szczegdlnie wyborne!

Poprowadzit ich wzdluz boku dziwacznej budowli, w kierunku mostu przecinajacego
srodek wzgodrza. Bruenor 1 Wulfgar czuli si¢ $miesznie, niosac pod pacha swe wierzchowce,
lecz Drizzt przyjal to z uSmiechem, za$§ Regis cieszyt si¢ tym niewiarygodnym widowiskiem,
stwierdziwszy w czasie swej pierwszej wizyty, ze Longsaddle jest miejscem, w ktorym

wszystko nalezy bra¢ lekko, aprobujac unikalne sposoby postgpowania Harpellow dla czystej



zabawy. Regis wiedzial, ze wznoszacy si¢ przed nimi most o wysokim tuku, jest tego
nastgpnym przyktadem. Mimo ze przekraczajac niewielki strumyk, jego rozpigto$¢ nie byta
wielka, najwidoczniej nie byl podparty, a jego waskie deski nie byly ozdobione nawet
porgczami.

Nastepny Harpell w szatach, niewiarygodnie stary, siedziat na stotku, z podbrédkiem
wspartym na rece, mruczac co$ do siebie 1 wydajac si¢ nie zauwaza¢ zupetie obcych. Gdy
Wahulfgar, idacy przed Harklem zblizyt si¢ do brzegu strumienia; odskoczyt do tytu, jakajac sie
1 sapiac. Regis parsknat $miechem, wiedzac co olbrzym zobaczyt. Drizzt i Bruenor wkrétce
zrozumieli. Strumien ptynat pod goére pagdrka, potem znikal tuz przed szczytem, choé
towarzysze styszeli nadal wodg ptynaca przed nimi. Potem strumien pojawiat si¢ ponownie po
przekroczeniu szczytu wzgorza, sptywajac w dot po drugiej stronie.

Starzec podskoczyt nagle 1 podbiegt do Wulfgara.

- Co to ma znaczy¢? - krzyknal desperacko. - Jak to mozliwe? - Uderzyl pigsciami w
potezna klatke piersiowa barbarzyncy.

Whulfgar rozejrzat si¢ dokota, szukajac drogi ucieczki, nie chcac nawet chwycic starca,
aby go powstrzymac, bojac sig, ze ztamie jego kruche ciato. Jednak tak samo nagle, jak
wyskoczyl, starzec opadl ponownie na krzesto i1 przyjat spokojna pozycje.

- Niestety, biedny Chardin - powiedzial ponuro Harkle. - W swoim czasie byt pot¢zny.
To on zawrdcit strumien pod gorg. Lecz od blisko dwudziestu lat ogarnigty jest obsesja
znalezienia tajemnicy niewidzialno$ci pod mostem.

- Dlaczego strumien jest tak rozny od $ciany? - zastanowil si¢ Drizzt. - Z pewnoscia to
zaklgcie nie jest nieznane w spolecznosci czarnoksi¢znikow.

- Ach, jednak jest réznica - z checia odpowiedziat Harkle, znalaztszy kogo$ poza
mieszkancami Bluszczowe] Posiadlo$ci widocznie zainteresowanego ich pracami. - Obiekt
niewidzialny nie jest tak rzadki, lecz pole niewidzialnos$ci... - wlozyl r¢ce do strumienia. -
Wszystko co zanurza si¢ tutaj w rzece, nabiera tych wlasciwos$ci - wyjasnil. - Lecz tylko na
tak dtugo, jak dlugo pozostaje w polu. A dla osoby w zaczarowanym polu - wiem, gdyz sam
przeprowadzilem t¢ probg - wszystko co znajduje si¢ poza polem jest niewidoczne, cho¢
woda i ryby w niej wydaja si¢ normalne. Przeczy to naszej wiedzy o wiasciwosciach
niewidzialnos$ci 1 moze by¢ odbiciem rozdarcia w zupelnie nieznanych planach istnienia! -
Zobaczyl, ze jego podniecenie znikngto pod dzialaniem zrozumienia lub zainteresowania

towarzyszy drowa juz jaki$ czas temu, wigc uspokoil si¢ i grzecznie zmienit temat rozmowy.



- Pomieszczenia dla waszych koni znajduja si¢ w tym budynku - powiedzial,
wskazujac na jedna z niskich, drewnianych budowli. Podmoscie zaprowadzi was tam. Teraz
musze zajac si¢ innymi sprawami. Moze spotkamy si¢ pdzniej w tawernie.

Waulfgar, nie calkiem rozumiejac wskazowki Harkle'a, wstapit bez zastanowienia na
pierwsza deske mostu i zostal natychmiast odrzucony przez jaka$ niewidzialna sitg.

- Powiedziatem podmoscie - krzyknat Harkle. - Nie przejdziesz rzeki w ten sposob, po
moscie; uzywa si¢ go w drodze powrotnej! Nie sprzeczaj si¢ - wyjasnil.

Waulfgar miat watpliwosci co do mostu, ktérego nie widziat, lecz nie chcial okazac sig
tchorzem przed swymi przyjacidtmi i magiem. Przeszedt obok zstepujacego tuku mostu i z
werwa wysunat stope pod drewniang strukturg, szukajac niewidzialnego przej$cia. Byta tam
tylko pustka i niewidzialny prad wody tuz pod stopami, wigc zawahat si¢.

- Dalej - zachgcal go Harkle.

Wulfgar rzucit si¢ do przodu, przygotowany na to, ze wpadnie do wody. Lecz ku
swemu zupelnemu zaskoczeniu nie spadt w dot.

Spadt w gore!

- Juhuuuu! - krzyknat barbarzynca, uderzywszy gtowa w spéd mostu. Lezal tam przez
dluzsza chwile, nie mogac pozbieraé swych rzeczy, plecami na spodniej stronie mostu,
patrzac w dot zamiast w gore.

- Widzisz! - zapiszczal mag. - Podmoscie!

Drizzt ruszyt nastgpny, wskakujac w zaczarowane pole przewrotem i wyladowat lekko
na nogach obok swego przyjaciela.

- Wszystko w porzadku? - zapytat.

- Droga, przyjacielu - jeknat Wulfgar. - Teskni¢ za droga 1 orkami. To bezpieczniejsze.

Drizzt pomégt mu wsta¢, gdyz umyst barbarzyncy wzdragat si¢ przed zrobieniem
cho¢by kroku glowa do dotu pod mostem, z niewidocznym strumykiem ptynacym nad glowa.
Bruenor takze miat swoje obiekcje, lecz drwina ze strony halflinga pchngla go naprzéd i po
chwili towarzysze wyszli zndw na traw¢ naturalnego $wiata na drugim brzegu strumienia.
Przed nimi widniaty dwa budynki. Ruszyli ku mniejszemu z nich, ktéry wskazat Harkle.

W drzwiach powitata ich kobieta w niebieskiej szacie.

- Czterech? - zapytata retorycznie. - Naprawde, powinniscie uprzedzic.

- Przystat nas Harkle - wyjasnit Regis. - Nie jesteSmy z tych okolic. Wybacz nam
nieznajomo$¢ tutejszych obyczajow.

- No dobrze juz - powiedziata rozdraznionym tonem kobieta. - Wejdzcie. Wiasnie w

tej] porze roku jestesmy niezwykle nie zajgci. Jestem pewna, ze mam pomieszczenia dla



waszych koni. - Poprowadzila ich do gléwnego pomieszczenia budynku, kwadratowego
pokoju. Wszystkie cztery $ciany zastawione byty, od podtogi do sufitu, matymi klatkami, o
wielkosci pozwalajacej tylko na wyciagnigcie noég przez konie wielkosci kota. Wiele z nich
byto zajgtych, tabliczki z nazwiskami $wiadczyly o tym, ze byly zarezerwowane dla
poszczegolnych cztonkéw klanu Harpellow, lecz kobieta znalazta cztery puste obok siebie i
wlozyta do nich konie towarzyszy.

- Mozecie je wziaé, kiedy tylko bedziecie chcieli - wyjasnita, wreczajac kazdemu z
nich klucz do klatki z ich kofnmi. Przerwala, podchodzac do Drizzta i przygladajac si¢ jego
pigknym rysom. - Kogo my tu mamy? - zapytata nie tracac chtodnej monotonii swego glosu. -
Nie styszatam o twoim przybyciu, lecz jestem pewna, ze wielu bedzie chcialo z toba
porozmawia¢ zanim odjedziesz! Nigdy nie widzieliSmy nikogo z twej rasy.

Drizzt pokiwat glowa i nic nie odpowiedzial, czujac si¢ coraz bardziej nieswojo z
powodu tego nowego typu powazania. W jaki$ sposob wydawata si¢ degradowaé go bardziej,
niz grozby ghlupich chtopéw. Rozumial jednak ciekawos¢ 1 wiedzial, ze bedzie zawdzigczat

magom przynajmniej kilka godzin rozmowy.

% 3k sk ok ok

Fuzzy Ouarterstaff zajmowala okragly pokoj na tytach Bluszczowej Posiadtosci. Bar
umieszczony byt na $rodku, jak piasta kota, a wewnatrz jego szerokiego obwodu znajdowalo
si¢ drugie pomieszczenie, bgdace kuchnia. Owlosiony mezczyzna o potgznych ramionach i
lysej gtowie wycieratl bezustannie 1$niacy blat baru, bardziej po to, aby zaja¢ sobie czas, niz
aby wytrze¢ co$ na nim rozlanego. Z tytu, na niewielkim podwyzszeniu samodzielnie graty
muzyczne instrumenty, pod batuta szarpiacego sig, siwego, z rézdzka w reku maga w
czarnych spodniach i czarnej kamizelce. Gdy instrumenty graty crescendo, mag wskazywat
r6zdzka 1 strzelat palcami wolnej reki 1 z kazdego z czterech rogéw estrady wybuchaty
kolorowe iskry.

Towarzysze zajg¢li stolik w zasiggu wzroku podejmujacego gosci maga. O ile mogli
powiedzie¢, byli jedynymi go$¢mi w pomieszczeniu. Stoly tutaj takze byly okragle,
wykonane z doskonatego drewna, na ich $rodkach, na srebrnych podstawkach umieszczone
byly olbrzymie, zielone klejnoty, szlifowane w wiele fasetek.

- Najdziwniejsze miejsce, o jakim kiedykolwiek styszatem

- mruknat Bruenor, czujac si¢ nieswojo z powodu podmoscia, lecz zmuszony

koniecznoscig porozmawiania z Harpellami.



- I ja - powiedziat barbarzynca. - Powinni$my je jak najszybciej opuscié.

- JesteScie obaj wetknigci w najmniejsze pomieszczenia waszych umystow -
nachmurzyl si¢ Regis. - To miejsce stuzy uciechom, a wiecie, ze nie czai si¢ tu zadne
niebezpieczenstwo

- Mrugnat do Wulfgara: - W kazdym razie nie powazne.

- Longsaddle oferuje tak bardzo potrzebny nam wypoczynek - dodat Drizzt. - Tutaj
mozemy ustali¢ kierunek naszej nastgpnej podrozy w spokoju 1 wroci¢ odswiezeni na szlak.
Wedrowalismy dwa tygodnie z doliny do Luskanu i nastgpny tydzien tutaj bez wypoczynku.
Stabo$¢ odbiera ostro$§¢ oceny sytuacji 1 pozbawia wojownika przewagi. - Spojrzal na
Whulfgara 1 dokonczyt mysl. - Zmeczony cziowiek popetnia btedy. A btedy w ghuszy maja
najczesciej fatalne skutki.

- A wigc odprezmy sig 1 cieszmy goscinnos$cia Harpellow

- powiedziat Regis.

- Zgadzam si¢ - rzekl Bruenor rozgladajac si¢ dokota, - ale odpoczniemy tylko na
krotko. Gdzie na dziewigé piekietl jest tu barmanka, czy moze mamy i$¢ do niej sami po
jedzenie 1 picie?

- Jesli czegos$ chcesz, to po prostu popros o to - dobiegl glos ze $rodka stotu. Wulfgar i
Bruenor skoczyli na rowne nogi. Drizzt zauwazyl rozbtysk swiatta w zielonym klejnocie 1
przygladat si¢ mu, natychmiast zorientowawszy si¢ w jego dziataniu. Obejrzal si¢ przez ramig
na barmana, ktory stat obok podobnego klejnotu.

- Urzadzenie $ledzace - wyjasnit przyjaciotom drow, cho¢ teraz i oni zrozumieli, i
czuli si¢ bardzo glupio, stojac posrodku pustej gospody z bronia w reku.

Regis pochylit glowe, jego ramionami wstrzasaty spazmy $miechu.

- Ba! Wiedziale§ o wszystkim! - warknal do niego Bruenor. - Zabawite$ si¢ trochg
naszym kosztem, Pasibrzuchu - ostrzegt go krasnolud. - Jesli o mnie chodzi, to zastanawiam
si¢ jak dlugo jeszcze w naszej podrézy bedzie miejsce dla ciebie.

Regis spojrzat na blysk w oczach swego krasnoludzkiego przyjaciela 1 jego wzrok
takze nagle stwardnial.

- Szli$my 1 jechaliSmy razem przez ponad czterysta mil! - odparl. - Wéréd chlodnych
wichrow 1 napadow orkow, bojek 1 walk z duchami. Pozwol mi cieszy¢ si¢ przez chwilg,
dobry krasnoludzie. Jesli ty 1 Wulfgar rozluznicie paski swych plecakow 1 zobaczycie to
miejsce takim, jakim jest, takze znajdziecie powody do $miechu!

Waulfgar usmiechnat si¢. Potem, nagle, odchylil gtowe do tytu i ryknat, pozbywajac si¢

swej zlo$ci 1 uprzedzen, tak, ze mogt zaakceptowaé pomoc halflinga 1 zobaczy¢ Longsaddle



otwartym umystem. Nawet mag-muzyk przerwal gre, wstuchujac oczyszczajacy dusze
barbarzyncy wrzask. Gdy skonczyt, zaczat si¢ $mia¢. Nie rozbawionym chichotem, lecz
grzmigcym $miechem, ptynacym z jego brzucha i eksplodujacym przez szeroko otwarte usta.

- Piwa! - zawolal do klejnotu Bruenor. Prawie natychmiast latajacy dysk z
niebieskiego $wiatta zesliznat si¢ z baru, przynoszac im wystarczajaca na reszte nocy ilos¢
mocnego piwa. Kilka minut pdzniej wszystkie $Slady napigcia znikngly 1 wznosili piwem
toasty 1 pili je z entuzjazmem.

Tylko Drizzt zachowat rezerwg, saczac swoj napdj i zwracajac baczng uwagg na
otoczenie. Nie czul tu bezposredniego niebezpieczenstwa, lecz chcial kontrolowac
nieproszone nagabywanie ich przez magow. Wkrotce strumieniem zaczg¢li naptywac do Fuzzy
Ouarterstaff Harpellowie 1 ich przyjaciele. Towarzysze byli jedynymi nowo przybytymi tej
nocy do miasta i wszyscy przysuwali do nich swoje stoliki, wymieniajac z nimi opowiesci z
drogi i1 zachwyty nad doskonalym jedzeniem. Wielu, pod przywddztwem Harkle'a,
zainteresowato si¢ Drizztem i1 ciemnymi miastami jego ludu, a on miat kilka trudnosci z
udzieleniem odpowiedzi. Potem nadeszly pytania o podroz, ktoéra zaprowadzita towarzyszy
tak daleko. Zapoczatkowal je Bruenor, wskakujac na stét i oznajmiajac:

- Mithril Hall, dom mych ojcéw, bedzie zndw nalezat do mnie!

Drizzt stawal si¢ coraz bardziej zatroskany. Sadzac po wscibskiej reakcji zebranych,
nazwa prastarej ojczyzny Bruenora byla tu znana, przynajmniej w legendach. Drow nie
obawial si¢ zadnego ztosliwego dziatania ze strony Harpellow, lecz po prostu nie chciat
zaglebia¢ si¢ w cel wyprawy, a nawet w przebieg nastgpnego etapu. Polozeniem prastarej
siedziby krasnoludéw mogli si¢ doskonale zainteresowa¢ takze inni, bylo to bowiem miejsce,
o ktorym opowiesci glosity, ze sa to ,,kopalnie, ktorymi ptyna potoki srebra”.

Drizzt wziat Harpella na bok.

- Noc staje si¢ coraz dluzsza. Czy w tej miejscowosci znajdziemy jakis nocleg?

- Bzdura - parsknatl Harkle. - Jestescie moimi go$§¢mi i powinniscie pozostaé tutaj.
Pokoje sa juz przygotowane.

- Ile za to wszystko ptacimy? Harkle odepchnat sakiewke drowa.

- Cena w Bluszczowej Posiadtosci jest dobra opowiesé, lub dwie i wniesienie czegos
godnego zainteresowania w nasza egzystencj¢. Ty 1 twoi przyjaciele zaptaciliScie juz za rok
lub wigcej 1

- Dzigkujemy - odpart Drizzt. - Sadzg, ze dla moich towarzyszy nadszedt czas

odpoczynku. Jechali$my dlugo, a przed nami jeszcze dluzsza droga.



- Jesli chodzi o drogg, ktéra was czeka - powiedzial Harkle, - zaaranzowalem
spotkanie z DelRoyem, najstarszym z Harpellow teraz w Longsaddle. On, bardziej niz kazdy
inny z nas, bedzie mégt was pokierowac.

- Doskonale - powiedziat Regis, pochylajac sig, aby lepiej stysze¢ rozmowe.

- To spotkanie ma niewielka ceng - powiedziat Harkle do Drizzta. - DelRoy chce z
toba porozmawia¢ prywatnie. Szuka wiedzy drowow od wielu lat, lecz niewiele jej jest dla
nas dostepne;.

- Zgoda - odpart Drizzt. - Teraz jednak czas na nas do t6zek.

- Pokazg ci drogg.

- Kiedy spotkamy si¢ z DelRoyem? - zapytat Regis.

- Rankiem - odpart Harkle.

Regis rozesmiat sig, a potem pochylit si¢ na druga strong stotu, gdzie siedziat Bruenor,
trzymajacy bez ruchu kufel w swej sgkatej rece bez najlzejszego nawet mrugnigcia oczami.
Regis tracit go lekko 1 Bruenor przewrocil si¢ na ziemig; bez jeku protestu.

- Wieczor tylby lepszy - zauwazyt halfling, kierujac si¢ przez pokdj do innego stotu.
Lezal pod nim Wulfgar. Harkle spojrzal na Drizzta.

- Wieczorem - zgodzit sig. - Porozmawiam z DelRoyem.

Czterech przyjaciol spedzito nastgpny dzieh na rekonwalescencji 1 podziwianiu
nieskonczonych cudow Bluszczowe] Posiadtosci. Drizzt zostal wczesnie poproszony na
spotkanie z DelRoyem, podczas gdy pozostali byli oprowadzani przez Harkle'a po wielkim
domostwie, przechodzac przez liczne pracownie alchemiczne, pokoje $ledzenia,
pomieszczenia do medytacji 1 kilka specjalnych pomieszczen, stuzacych do wzywania istot z
innych swiatow. Szczegolne zainteresowanie wzbudzil posag Matherly Harpella, gdyz byt on
w istocie samym czarodziejem. Nieprawidlowa mieszanka napar6w zamienita go w kamien.
Potem spotkali Bidderdoo, psa rodziny, ktory kiedy$ byl dalszym kuzynem Harkle'a - znéw
nieprawidlowa mieszanka.

Harkle nie miat przed swymi go$é¢mi tajemnic - opowiadajac histori¢ rodu, jego
osiagnigcia 1 czgste fatalne porazki. Opowiedzial im tez o krainie otaczajacej Longsaddle, o
barbarzyncach Uthgardtach, Podniebnych Kucykach, z ktérymi si¢ spotkali i o innych
szczepach, z ktorymi mogli si¢ spotka¢ w swej wedrowce.

Bruenor byt zadowolony, ze ich odpoczynek przyniost jednoczesnie tak wiele
warto$ciowych informacji. Miat przed oczyma swdj cel, kazdej minuty kazdego dnia i gdy
spedzat jaki$ czas nie osiagajac czegos, co zblizaloby go do Mithril Hall, nawet gdy po prostu

potrzebowal odpoczynku, czut si¢ winnym. Chcesz tego z catego serca - tajat czgsto sam



siebie. Lecz Harkle zorientowal go doskonale w tym kraju, co bez watpienia powinno mu
pomde w nadchodzacych dniach i1 byt zadowolony zasiadajac do kolacji w Fuzzy Ouarterstaff.
Tam dotaczyl do nich Drizzt, ponury 1 milczacy, nie chcial wiele mowi¢ o swej rozmowie z
DelRoyem.

- Mysl o czekajacych nas spotkaniach - brzmiala odpowiedZz Drowa na pytania
Bruenora. - DelRoy jest bardzo stary 1 madry. Wykazat mi, ze dobrze begdzie, jesli w ogole
znajdziemy droge do Mithril Hall.

Bruenor rzeczywiscie myslat o czekajacym ich spotkaniu.

Drizzt siedziat milczacy przez caly czas trwania kolacji, myslac o opowiesciach i
obrazach swej ojczyzny, ktorymi podzielil si¢ z DelRoyem, przypominajac sobie unikalne
pigkno Menzoberranzanu.

I zte serca, ktore go skalaty.

Niedlugo potem, Harkle zabral Drizzta, Bruenora i Wulfgara na spotkanie ze starym
magiem - Regis wymowit si¢ od tej wizyty, zostajac w tawernie z inna grupa. Spotkali si¢ z
DelRoyem w matym, zacienionym pokoiku, oswietlonym $wiattem pochodni, migotania
Swiatta wzmagalo tajemniczo$¢ starej twarzy maga. Bruenor i Wulfgar natychmiast zgodzili
si¢ z obserwacja Drizzta, dotyczaca DelRoya, ze dziesigciolecia doswiadczen i
niewypowiedzianych przygodd wyryty si¢ w widoczny sposdb w rysach jego brazowej skory.
Ciato teraz go zawodzito, widzieli to, lecz blask jego bladych oczu mowit o wewngtrznym
zyciu 1 nie pozostawial watpliwosci co do ostrosci jego umystu.

Bruenor rozpostarl mapg na okraglym stole, obok ksiag i zwojow, ktore przyniodst
DelRoy. Stary mag studiowal ja uwaznie przez kilka chwil, zaznaczajac szlak, ktory
przywiodt towarzyszy do Longsaddle.

- Co pamigtasz z tych prastarych dworcow, krasnoludzie? - zapytat. - Jakie$ znaki
terenowe lub sasiednie ludy? Bruenor pokrecit glowa.

- Obrazy w mej glowie ukazuja glebokie pomieszczenia i warsztaty, dzwigk zelaza na
kowadtach. Ucieczka mego klanu zaczeta si¢ w gorach, to wszystko co wiem.

- Potnoc jest szeroka kraing - zauwazyt Harkle. - Wiele dlugich pasm gorskich moze
zawiera¢ taka twierdze.

- To dlatego Mithril Hall, mimo swego szeroko znanego bogactwa, nie zostat dotad
znaleziony - odpart DelRoy.

- I w tym cata rzecz - powiedziat Drizzt. - Zdecydowac sig, gdzie zacza¢ szukac.

- Ach, ale przeciez juz zaczgliScie - odparl DelRoy. - Zrobiliscie dobry wybdr,
wedrujac wiasnie tutaj. Wigkszos$¢ legend o Mithril Hall pochodzi z krain lezacych na wschod



stad, nawet dalej od wybrzeza. Wydaje si¢ prawdopodobne, ze wasz cel lezy migdzy
Longsaddle i wielka pustynia, jednak czy na pomoc czy na poludnie, tego nie moge
powiedzie¢. Dobrze zrobiliscie.

Drizzt pokiwal gtowa 1 przerwat rozmowg, gdy stary mag zné6w w milczeniu zaczaj
bada¢ mape¢ Bruenora, zaznaczajac strategiczne punkty 1 siggajac czgsto do stosu ksiag
pigtrzacego si¢ obok stolu. Bruenor gorowatl obok DelRoya, zadny kazdej pomocy czy
wyjawienia czego$, co mogtoby by si¢ przypomnie¢. Krasnoludy byty cierpliwym ludem -
rys, ktory pozwalal przyémiewac¢ dzieta innych ras - 1 Bruenor starat si¢ by¢ tak opanowany,
jak tylko mégl, nie cheac przynagla¢ maga. Po pewnym czasie, gdy DelRoy byt zadowolony z
tego, ze dokonat juz przegladu wszystkich mozliwych informacji dotyczacych tego
zagadnienia, odezwat si¢ znowu.

- Dokad teraz pdjdziesz - zapytat Bruenora, - jesli tu nie uzyskasz zadnej pomocy?

Krasnolud znowu spojrzat na mapg, Drizzt zagladal mu przez ramig, i poprowadzit
swym segkatym palcem lini¢ na wschod. Spojrzat na Drizzta, szukajac jego zgody, gdy
wskazal pewien punkt, o ktérym rozmawiali juz wczesniej, w drodze. Drow pokiwal gtowa.

- Cytadela Adbar - oznajmit Bruenor, stukajac w mapg palcem:

- Cytadela krasnoludow - powiedziat DelRoy, wcale tym nie zaskoczony. - Doskonaty
wybor. Krol Harbroom 1 jego krasnoludy moga ci duzo pomoéc. Pozostawali nie odkryci przez
stulecia w Goérach Mithril. Z pewnoscia Adbar byl juz stary, gdy mioty w Mithril Hall
dzwigczaly piesnia krasnoludow.

- A wigc radzisz nam i§¢ do cytadeli Adbar? - zapytat Drizzt.

- To jest wasz wybor, lecz rownie dobry, jak 1 ten, ktory ja mogtbym zaproponowac -
odpart DelRoy. - Lecz droga jest dluga, co najmniej pig¢ tygodni, jesli wszystko pojdzie
dobrze. A na wschodnim szlaku, za Sundabarem to wydaje si¢ niemozliwe. Jednak mozecie
tam dotrze¢ przed pierwszymi chlodami zimy, chociaz watpig, abyscie byli w stanie uzyska¢
od Harbromma konieczne informacje 1 zakonczy¢ swa podroz przed nastgpna wiosna.

- A wigc wybor wydaje si¢ niewatpliwy - oznajmit Bruenor. - Do Adbaru!

- To nie wszystko, o czym powinniscie wiedzie¢ - powiedzial DelRoy. To jest
prawdziwa rada, jakiej powinienem wam udzieli¢: nie dajcie si¢ zaslepi¢ pod zadnym
pozorem w czasie drogi pelna nadziei wizji jej konca. Jak dotad wedrowali$cie prostymi
odcinkami, najpierw z Doliny Lodowego Wichru do Luskanu, potem z Luskanu tutaj. W
czasie kazdej z tych drég nie byto zbyt wielu rzeczy, poza potworami, zmuszajacych
jezdzcoéw do zboczenia z niej. Lecz po drodze do Adbaru powinni$cie przejezdzaé przez

Silverymoon, miasto madro$ci 1 dziedzictwa, Lady Alustriel 1 Podziemia Medrcow,



najwspanialszej biblioteki na catej polnocy. Wielu w tym pigknym miescie moze udzieli¢
wam wigkszej pomocy w waszych poszukiwaniach niz ja, czy nawet kr6él Harbroom. Wraz z
Silverymoon znajdziecie Sundabar, samo w sobie bedace prastara twierdza krasnoludow, w
ktérym panuje Helm, znany ich przyjaciel. Jego zwiazki z twoja rasa sa giebokie, Bruenorze,
trwajace od wielu juz pokolen. Zwiazki, by¢ moze, nawet z twoim klanem.

- To tylko mozliwosci! - rozjasnit si¢ Harkle.

- Powinni$my postuchac twojej $wiattej rady, DelRoyu - powiedziat Drizzt.

- Tak - zgodzit si¢ podniesiony na duchu krasnolud. - Gdy opusciliémy doling, nie
miatem pomystu dokad uda¢ si¢ z Luskanu. Moje nadzieje lezaly w postgpowaniu droga
domystow, moje zatozenia w potowie przynajmniej nie miaty wartosci. Halfling byl madry
przyprowadzajac nas tutaj, gdyz znalezliSmy tropi Trop prowadzacy do nastgpnych tropow! -
Rozejrzat si¢ po podekscytowanej grupie, Drizzcie, Harkle'u i DelRoyu, a potem zauwazyt
Woulfgara, nadal siedzacego cicho na swym krzesle, z pot¢znymi ramionami skrzyzowanymi
na piersi, przygladajacego si¢ bez zadnej widocznej emocji. - Co z toba, chtopcze? - zapytat
Bruenor. - Nie masz zadnych uwag?

Waulfgar pochylit si¢ do przodu, opierajac lokcie na stole.

- Nie jest to moje poszukiwanie, ani moj kraj - wyjasnil. - Podaz¢ za toba, pewien
kazdego szlaku, ktory wybierzesz. - | dodat cicho: - Cieszg si¢ z twej rado$ci 1 podniecenia.

Bruenor uznal to wyjasnienie za zadowalajace 1 zwrocit si¢ znow do DelRoya i
Harkle'a po pewne szczegodlne informacje, dotyczace czekajacej ich podrozy. Jednak Drizzt,
nie przekonany co do szczero$ci ostatniego stwierdzenia Wulfgara, zatrzymat wzrok na
mtodym barbarzyncy, §ledzac wyraz jego oczu, gdy patrzyt na Bruenora.

Smutek?

Spedzili jeszcze dwa dni na odpoczynku w Bluszczowej Posiadto$ci, cho¢ Drizzt byt
bezustannie nagabywany przez ciekawych Harpellow, ktérzy chceieli dowiedzie¢ si¢ jak
najwigcej o jego nie czgsto widywanej rasie. Przyjmowat pytania uprzejmie, rozumiejac ich
dobre intencje 1 odpowiadat na nie najlepiej jak mogt. Gdy Harkle odprowadzatl ich piatego
ranka, byli od$wiezeni i gotowi do zajgcie si¢ ponownie swoimi sprawami. Harkle obiecatl
sprawi¢, aby konie powrocity do swych prawowitych wiascicieli, méwiac ze przynajmniej
tyle moze uczyni¢ dla obcokrajowcow, ktorzy wzbudzili tyle zainteresowania w miescie.
Lecz, prawde mowiac, przyjaciele skorzystali wigcej na tym pobycie. DelRoy i1 Harkle
udzielili im warto§ciowych informacji i, co moze mialo wigksza wartos$¢, podbudowali ich

nadzieje na znalezienie celu poszukiwan. Bruenor wstal ostatniego dnia przed $witem,



adrenalina krazyla w jego zylach na mysl, ze powraca zndw na szlak, ktory dokads go
zaprowadzi.

Opuscili posiadtos¢ zegnani serdecznie, ogladajac si¢ za siebie ze smutkiem w oczach,
nawet Wulfgar, ktory przybyl tu czujac tak niewzruszona antypati¢ do magdéw, dolaczyl do
tego pozegnania. Przekroczyli nadmoscie, zegnajac si¢ z Chardinem, ktory byt tak pograzony
w swych medytacjach o strumieniu, ze nawet ich nie zauwazyt 1 wkrotce odkryli, ze budowla
obok miniaturowej stajni byla doswiadczalng farma.

- To zmieni oblicze $wiata! - zapewnit ich Harkle, prowadzac ich w strong budynku,
aby mogli lepiej zobaczy¢. Drizzt domyslat si¢ tego juz zanim weszli, gdy tylko ustyszat
piskliwe beczenie 1 ¢wierkanie podobne do ¢wierkania konikoéw polnych. Podobnie jak
stajnia, farma byta pojedynczym pokojem, cho¢ jego czg$¢ nie miata dachu i byta w istocie
polem otoczonym $cianami. Pasty si¢ tu krowy i owce wielko$ci kotow, a kury wielkosci
polnych myszy krecity si¢ koto cieniutkich nézek zwierzat.

- Oczywiscie jest to pierwszy sezon 1 nie widoczne sa jeszcze rezultaty - wyjasnit
Harkle, - lecz spodziewamy si¢ duzej wydajnosci, biorac pod uwage niewielka ilos¢ srodkow,
jaka zostala w to zaangazowana.

- Skuteczno$¢ - roze$miat si¢ Regis. - Mniej pozywienia, mniej miejsca i mozesz
fatwo je zjesc!

- Doktadnie taki - powiedzial Harkle.

Nastgpnie poszli do stajni, gdzie Harkle wyjat dla nich doskonate wierzchowce, dwa
konie i dwa kucyki. To byl podarunek, jak wyjasnit Harkle, towarzysze nie musieli si¢
$pieszy¢ z ich oddaniem.

- Mozemy zrobi¢ przynajmniej tyle, aby pomoc w tak szlachetnym poszukiwaniu -
powiedziat Harkle, ktaniajac si¢ nisko, zeby zapobiec protestom ze strony Bruenora i Drizzta.

Droga wita si¢ zakosami, schodzac ze wzgorza. Harkle stat przez chwilg drapiac si¢ w
brodg, na jego twarzy widnial wyraz niezdecydowania.

- Szoste stanowisko - powiedziat do siebie, - ale po lewej, czy po prawe;j?

Czlowiek pracujacy na drabinie; inna zdumiewajaca ciekawostka - zobaczy¢ drabing
wznoszacg si¢ nad falszywymi szczeblami ptotu i opierajaca si¢ w powietrzu o wierzchotek
niewidzialnej $ciany; przyszedl mu z pomoca.

- Znowu zapomniate$? - rozesmiat si¢ do Harkle'a. Wskazal na sztachety z boku. -
Szdste po lewej!

Harkle pozbyt si¢ swego zaambarasowania i odszedl. Towarzysze przygladali si¢ z

ciekawoscia pracownikowi schodzac ze wzgorza, z wierzchowcami ciagle wetknigtymi pod



pachg. Miat kubel i szmaty i wycierat kilka czerwonawo-brazowych plam z niewidzialnej
Sciany.

- Nisko latajace ptaki - wyjasnit Harkle w usprawiedliwieniu. - Lecz nie martwcie sig,
Regweld pracuje nad tym problemem nawet wtedy, gdy my tu rozmawiamy. Teraz doszliSmy
do konca naszego spotkania, cho¢ uptynie wiele lat zanim zostaniecie zapomniani w
Bluszczowej Posiadtosci! Droga poprowadzi was prosto przez osiedle Longsaddle. Tam
bedziecie mogli zaopatrzy¢ si¢. Wszystko zostato przygotowane.

- Moje najgl¢bsze powazanie dla ciebie i twej rodziny - powiedziat Bruenor, ktaniajac
si¢ nisko. - Longsaddle z pewnos$cia bedzie jasna plamka na monotonnej drodze! - Pozostali
zgodzili si¢ z tym.

- A wigc zegnajcie, Towarzysze Hallu - westchnat Harkle. - Harpellowie oczekuja
malego znaku, gdy w koncu odnajdziecie Mithril Hall i rozpalicie znowu prastare kuZnie!

- Krolewskie skarby! - zapewnit go Bruenor, odchodzac.

Przed potludniem byli znéw w drodze, poza granicami Longsaddle, ich wierzchowce
szty bez trudu z natadowanymi pakunkami.

- A wigc, co wolisz, elfie - zapytat pozniej tego dnia Bruenor, - uklucie wldczni
szalonego zolnierza, czy wsadzanie cieckawych nos6w przez czarodziejow?

Drizzt roze$smiat si¢, gdy pomyslal o tym pytaniu. Longsaddle bylo tak rézne od
miejsc, w ktorych byt 1 jednoczesnie podobne do nich. W obu przypadkach kolor jego skory
wyrozniat go jako co$§ dziwnego i nie troszczyt sig tak bardzo o wrogos$¢, z jaka go zazwyczaj
traktowano, co zaktopotanie z tego powodu, ze zawsze bedzie r6zny. Tylko Wulfgar, jadacy
obok niego ustyszat jak wymamrotal odpowiedz.

- Drogg.
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Tu nie ma mowy o honorze

- Dlaczego zblizasz si¢ do miasta przed Switem? - zapytal Nightkeeper z poinocnej
bramy wystanca karawany kupieckiej, ktory przybyt pod mury Luskanu. Jierdan, na swym
posterunku obok Nightkeepera, przygladat si¢ ze specjalnym zainteresowaniem, pewien, ze ta
grupa przybyta z Dekapolis.

- Nie kwestionowaliby$my praw miejskich, gdyby nasza sprawa nie byla tak naglaca -
odpart wystaniec. - Nie spoczywali§my od dwoch dni.

Z grupy wozow wynurzyt si¢ inny mgzczyzna, niosac na ramionach bezwtadne ciato.

- Zamordowany w drodze - wyjasnit herold. - Porwano tez innego cztonka grupy.
Catti-brie, corkg samego Bruenora Battlehammera!

- Krasnoludka? - zapytat Jierdan, cho¢ spodziewat si¢ czego$ innego, maskujac swe
podniecenie z obawy, ze moze zosta¢ w to wmieszany.

- Nie, nie krasnoludzica. Kobieta - lamentowat wystaniec. - Najpigkniejsza w calej
dolinie, moze na calej pdinocy. Krasnolud wzial ja sierota i adoptowat ja.

- Orki? - zapytat Nightkeeper, bardziej troszczac si¢ o potencjalnie niebezpieczenstwa
na drodze, niz o los pojedynczej kobiety.

- To nie byto dzieto orkow - odpart herold. - Kradziez i chytro$¢ zabrata od nas Catti-
brie i zabila przywodce. Nie odkryliSmy nawet tej $§mierdzacej sprawy wczesniej, dopiero
nastgpnego poranka.

Jierdan nie potrzebowat dalszych informacji, nawet bardziej szczegdtowego rysopisu
Catti-brie, aby posktada¢ razem kawatki uktadanki. Jej powiazania z Bruenorem wyjasnialy
zainteresowanie nia Entreriego. Jierdan spojrzal w strong¢ wschodniego horyzontu i na
pierwsze promienie nadchodzacego §witu, chcac jak najszybciej zakonczy¢ swe obowiazki na
murach, aby moc powiadomi¢ o swoich spostrzezeniach Dendybara. Ta wiadomo$¢ powinna

poméce ztagodzi¢ gniew cetkowanego czarnoksi¢znika za zgubienie sladow drowa w porcie.
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- Nie znalazt ich jeszcze? - syknat Dendybar do Sydney.
- Znalazt tylko zimny trop - odparta mloda czarodziejka. -Jesli sa jeszcze w dokach, to
sa dobrze ukryci.



Dendybar przerwal, zeby rozwazy¢ raport swej uczennicy. Co$ nie pasowalo do tego
scenariusza. Cztery tak znaczne osoby nie mogty po prostu zniknac.

- Dowiedziatas$ si¢ czego$ o tym zabdjcy, lub o jego towarzyszce?

- Wlbczedzy na ulicach boja sig¢ go. Nawet najgorsi totrzykowie schodza mu z drogi.

- A wigc nasz przyjaciel znany jest w podziemnym $wiatku - zadumat si¢ Dendybar.

- Najemny morderca, jak sadzg - stwierdzita Sydney. - Prawdopodobnie z potudnia,
moze z Waterdeep, lecz powinnismy o nim stysze¢ wigcej, gdyby tak byto. Moze pochodzi
dalej z potudnia, z krain poza naszym polem widzenia.

- To interesujace - odpart Dendybar, usitlujac stworzy¢ jaka$ teori¢ obejmujaca
wszystkie wynikle mozliwosci. - A dziewczyna?

Sydney wzruszyta ramionami.

- Nie sadzg, aby byla z nim z wilasnej woli, cho¢ nie uczynila niczego, Zeby
oswobodzi¢ si¢ od niego. Gdy widziales ja w wizji Morkai, jechata samotnie.

- On ja porwat - dobiegta nieoczekiwana odpowiedz od drzwi. Jierdan wszedl do
pokoju.

- Co? Niezapowiedziany? - warknat Dendybar.

- Mam nowiny. Nie mogtem czekac¢ - odpart $§miato Jierdan.

- Opuscili miasto? - zapytata Sydney takim tonem, by jej podejrzenia wzmogly gniew
malujacy si¢ na bladej twarzy cetkowanego czarnoksigznika. Sydney doskonale rozumiata
niebezpieczenstwa i trudno$ci portu i1 prawie wspolczula Jierdanowi $ciagnigcia na siebie
gniewu bezlitosnego Dendybara w sytuacji, ktorej nie moégl kontrolowaé. Lecz Jierdan
pozostawat jej wspotzawodnikiem do task cetkowanego czarnoksieznika i1 nie mogta
pozwoli¢, aby wspotczucie stangto na drodze spetnienia jej ambicji.

- Nie - warknal do niej Jierdan. - Moje nowiny nie dotycza grupy drowa. - Spojrzat
zndw na Dendybara. - Dzi$ przybyta do Luskanu karawana; w poszukiwaniu kobiety.

- Kim ona jest? - zapytal Dendybar nagle bardzo zainteresowany, zapomniawszy o
swym gniewie z powodu jego nieoczekiwanego wtargnigcia.

- Adoptowang corka Bruenora Battlehammera - odpart Jierdan. - Cat...

- Catti-brie! Oczywiscie! - syknal Dendybar, znajac najbardziej znaczacych ludzi w
Dekapolis. - Powinienem si¢ domysle¢! - Zwrocit si¢ do Sydney: - Moj respekt dla naszego
tajemniczego jezdzca wzrasta z kazdym dniem. Znajdz go i sprowadz go do mnie!

Sydney pokiwata glowa, cho¢ obawiata sig, ze zadanie Dendybara bedzie trudniejsze

do spetnienia, niz Cetkowany mag sadzit, by¢ moze nawet lezalo poza jej mozliwosciami.



Spedzita t¢ noc, az do wczesnych godzin porannych, przeszukujac ulice i odwiedzajac
miejsca spotkan w portowe] dzielnicy miasta. Lecz nawet uzywajac swych kontaktéw w
dokach 1 wszystkich bedacych w jej dyspozycji magicznych sztuczek, nie znalazta
najmniejszego $ladu Entreriego 1 Catti-brie, 1 nikt nie chcial, lub nie moégl, dostarczy¢ jej
zadnej informacji, ktéra moglaby by¢ pomocna w jej poszukiwaniach. Zmegczona i
sfrustrowana wrdcila nastgpnego dnia do Wiezy, mijajac korytarz prowadzacy do pokoju
Dendybara, chociaz polecil jej powiadomi¢ si¢ osobiscie, natychmiast po jej powrocie.
Sydney nie miata nastroju do wystuchiwania polajanek cgtkowanego czarnoksig¢znika
rozbudzonych jej niepowodzeniem.

Weszta do matego pokoju, potozonego tuz poza gtownym pniem Wiezy, w potnocne;j
gatezi, ponizej pokoi Pana Potnocnej Iglicy 1 zamkngta drzwi na klucz oraz potozyta na nich
zaklgcie, aby zabezpieczy¢ sig przed nie chcianymi intruzami. Ledwie opadia na t6zko, gdy
powierzchnia jej lustra §ledzacego zacz¢la wirowac i I$nic.

- Niech cig szlag trafi, Dendybarze - warkngla, zaktadajac ze te zaburzenia wywotat jej
mistrz. Podciagnawszy swe oslabte cialo do lustra, zajrzata w nie gleboko, dostrajajac swoj
umyst do jego wirowania, aby uzyska¢ wyrazniejszy obraz. Zobaczyla w nim nie Dendybara,
ku swej uldze, lecz czarnoksigznika z odleglego miasta, konkurenta do jej reki, ktorego
beznamigtna Sydney utrzymywata w nadziei, mogac nim w ten sposob dowolnie
manipulowac.

- Witaj, piekna Sydney - powiedziat mag. - Wierzg, ze nie zakldcitem twego snu, lecz
mam podniecajace nowiny!

Zazwyczaj] Sydney taktownie wystuchalaby maga, okazujac zainteresowanie historia i
grzecznie wycofataby si¢ ze spotkania. Lecz teraz, z naglacymi zadaniami Dendybara na
karku nie miata cierpliwos$ci do rozpraszania uwagi.

- Teraz nie czas na to! - warkneta.

Mag, pochtonigty swymi nowinami, nawet nie zauwazyt jej ostro odmownego tonu.

- Najcudowniejsza rzecz, jaka wydarzyla si¢ w naszym miescie - paplat dale;j.

- Harkle! - wrzasngla Sydney, aby przerwac jego trajkotanie. Mag zatrzymat si¢ nagle
zbity z tropu.

- Alez Sydney - zaczal.

- Innym razem - zazadata.

- Lecz jak czgsto w tych dniach moze kto§ widzie¢ i rozmawia¢ z drowem? - nalegat

Harkle.



- Nie mogg... - Sydney przerwatla nagle, rozwazajac ostatnie stowa Harkle'a. - Drow? -
wyjakata.

- Tak - Harkle'a rozpierata duma z tego powodu, ze jego nowiny najwidoczniej zrobity
wrazenie na ukochanej Sydney. - Nazywa si¢ Drizzt Do'Urden. Przed dwoma dniami opuscit
Longsaddle. Chciatem ci powiedzie¢ o tym wczesniej, lecz cata posiadtos¢ byla tak
zaambarasowana tym wydarzeniem!

- Powiedz mi co$ wigcej, drogi Harkle - mrukneta pongtnie Sydney. - Powiedz mi

wszystko.
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- Potrzebuj¢ informacji.

Szept zamarla na dzwigk nieoczekiwanego gltosu, domyslajac si¢ natychmiast kto to
mowi. Wiedziata, ze jest w miescie 1 wiedziata tez, ze jest jedynym, ktory potrafil sig
przeslizgna¢ przez jej linie ochrony i1 dotrze¢ do jej tajnych pokoi.

- Informacje - powiedziat znowu Entreri wychodzac z cienia za lustrem.

Szept wsuneta stoik z mascia uzdrawiajaca do kieszeni i1 spojrzata na mezczyzng.
Wies¢ niosta, ze jest to najstraszliwszy z mordercoOw, a ona, zaznajomiona takze doskonale z
zabdjcami zorientowata si¢ od razu, ze pogtoski te byly prawdziwe. Czuta moc Entreriego i
tatwos¢ koordynacji jego ruchow.

- Mgzczyzni nie wehodza do mego pokoju bez zaproszenia -ostrzegta go odwaznie.

Entreri przeszedl na lepszy punkt obserwacyjny, by przyjrze¢ si¢ tej $miatej kobiecie.
On takze o niej styszal, o mieszkance niebezpiecznych ulic, pigknej i niebezpiecznej. Lecz
najwidoczniej szczgécie opuscito Szept. Jej nos byl ztamany 1 wykrzywiony, rozplaszczony na
policzku.

Szept zrozumiata to badanie.

- Wyprostowala ramiona i uniosta dumnie glowe.

- Nieszczgsliwy wypadek - sykneta.

- To nie moja sprawa - odparl Entreri. - Przyszedlem po informacje.

Szept wrdcita znow do swej rutyny, usitujac postgpowac tak, jakby nic si¢ nie stato.

- Moja cena jest wysoka - powiedziata chtodno. Spojrzata na Entreriego; przerazajaco
zimny wyraz jego twarzy powiedziat jej bez najmniejszych watpliwosci, ze jedyna zaptata za

wspoOtprace bedzie jej zycie.



- Szukam czterech towarzyszy - powiedzial Entreri. - Krasnoluda, drowa, mtodzienca i
halflinga.

Szept nie byla przyzwyczajona do takich sytuacji. Teraz nie wspieraly jej zadne kusze,
zaden z osobistych straznikéw nie czekal na jej sygnal za ukrytymi drzwiami. Probowata
pozosta¢ chtodna, lecz Entreri znat glgbig jej przerazenia. Roze$miata si¢ i wskazata na swoj
zlamany nos.

- Spotkatam twojego krasnoluda i drowa, Artemisie Entreri - potozyta nacisk na jego
nazwisku, gdy je wymawiala, majac nadziej¢, ze fakt iz go rozpoznata zepchnie go do
defensywy.

- Gdzie oni sa? - zapytat Entreri, nadal si¢ kontrolujac. - Czego zadali od ciebie?

Szept wzruszyta ramionami.

- Jesli sa nadal w Luskanie, to nie wiem gdzie. Najprawdopodobniej odeszli;
krasnolud mial mapg péinocy.

Entreri rozwazyl jej stowa.

- Twa reputacja stawia ci¢ bardzo wysoko - powiedzial. - Przyjetas taka rang i
pozwolifa$ im si¢ wyslizgnac?

Oczy Szeptu zwezily si¢ z wsciektosci.

- Ostroznie wybieram swe walki - sykneta. - Ta czwdrka jest niebezpieczna, aby
dziata¢ na zasadzie lekkomyslnej zemsty. Niech ida gdzie chca. Nie chcg mie¢ z nimi nic do
czynienia.

Chtodny wyraz twarzy Entreriego trochg zelzat. Juz wczesniej byt w Cutlass i styszat
o wyczynach Wulfgara. A teraz to. Kobiet¢ taka, jak Szept nie byto tatwo zastraszy¢. Z
pewnoscia powinien ponownie ocenic sit¢ swych przeciwnikow.

- Krasnolud jest nieustraszony - powiedziata Szept, czujac jego konsternacj¢ i bedac
zadowolong z tego, ze moze powigkszy¢ jego niepokdj. - I uwazaj na drowa, Artemisie
Entreri -sykneta, probujac wzbudzi¢ w nim taki sam respekt przed towarzyszami ponurym
tonem swego glosu. - On wedruje w cieniach, ktérych my nie mozemy dostrzec i uderza z
ciemnos$ci. Wzywa demona pod postacia wielkiego kota i...

Entreri odwrdcit si¢ i wyszedl, nie chcac dawac Szeptowi wigcej przewagi.

Cieszac sig¢ ze swego zwycigstwa, Szept nie mogla si¢ oprze¢ pokusie rzucenia
ostatniego kamyka.

- Mgzczyzni nie wchodza do mego pokoju bez zaproszenia - powiedziata ponownie.
Entreri wszedt do sasiedniego pokoju i Szept ustyszala jak drzwi na ulice zamykaja si¢ za

nim.



- Ostroznie wybieram swoje walki - szepngla w pustke pokoju, odzyskujac pewien
stopien swej dumy wraz z ta grozba.

Odwrdcita si¢ do malej toaletki 1 wyciagngla stoiczek z mascia, naprawde zadowolona
z siebie. Zbadata swoja rang w lustrze toaletki. Nie jest tak zle. Ma§¢ powinna ja wymazac,
tak jak wymazata juz wiele blizn odniesionych w czasie uprawiania tej profesji.

Petnig swej ghupoty zrozumiata, gdy zobaczyla cien przeslizgujacy si¢ za jej odbiciem
w lustrze 1 poczula podmuch powietrza na szyi. Jej profesja nie pozwalata na tolerowanie
btedow i1 nie dawata drugiej szansy. Po raz pierwszy 1 ostatni w swym zyciu Szept pozwolita,
aby duma wzigta goér¢ nad rozsadkiem. Jekneta po raz ostatni, gdy wysadzany klejnotami
sztylet zanurzyt si¢ gteboko w jej plecy.

- Ja takze ostroznie wybieram swoje walki - szepnat jej Entreri do ucha.

% 3k sk ok ok

Nastepny poranek znalazt Entreriego w miejscu, do ktorego wchodzit niechetnie, w
Wiezy Arkan. Wiedzial, Zze wychodzi poza swe zwyczaje. Przekonany teraz, Zze nie uptyngto
wiele czasu od opuszczenia przez towarzyszy Luskanu, zabodjca potrzebowal pewnego
magicznego wsparcia, aby ponownie trafi¢ na ich trop. Prawie dwa lata zabralo mu
wywachanie halflinga w Dekapolis i1 jego cierpliwo$¢ konczyta sig. Z Catti-brie, niechetna,
lecz postuszna u swego boku, zblizyt si¢ do budowli 1 natychmiast zaprowadzony zostal do
sali audiencyjna Dendybara, gdzie Cgtkowany czarnoksieznik i Sydney czekali aby go
powitac.

- Opuscili miasto - powiedziat bez ostonek Entreri, 1 bez wstepnych grzecznosci.

Dendybar us$miechnat sig, aby pokaza¢ Entreriemu, ze tym razem ma nad nim
przewagg.

- Co najmniej przed tygodniem - odpart chtodno.

- A wiesz, gdzie teraz si¢ znajduja - podsumowat Entreri.

Dendybar pokiwat glowa, u§miech ciagle widnial na jego zapadnigtych policzkach.

Zabdjcy nie ucieszyta ta gra. Spedzit dluzsza chwile badajac swego oponenta,
poszukujac jakiego$ $ladu intencji czarnoksig¢znika. Dendybar czynit to samo, nadal bardzo
zainteresowany przymierzem ze straszliwym morderca - lecz tylko na korzystnych
warunkach.

- Jaka jest cena za informacjg? - zapytat Entreri.



- Nie znam nawet twego imienia - brzmiata odpowiedz Dendybara. Doskonale,
pomyslat zabogjca. Sktonit sig nisko.

- Artemis Entreri - powiedziat, pewien swego do tego stopnia, ze mogt powiedziec
prawdg.

- Dlaczego szukasz towarzyszy, ciagnac za soba coérke krasnoluda? - naciskat
Dendybar korzystajac ze swej przewagi, aby przysporzy¢ trosk zarozumialemu mordercy.

- To moje zmartwienie - syknat Entreri, zwezenie si¢ jego oczu bylo jedynym
Swiadectwem, ze wiedza Dendybara niepokoita go.

- Moje takze, jesli mamy by¢ sprzymierzencami w tej sprawie! - krzyknat Dendybar,
wstajac wysoki 1 grozny, aby zastraszy¢ Entreriego.

Jednak morderca, nie troszczac si¢ o btazenstwa czarnoksi¢znika, takze zaczat inacze;j
oszacowywac warto$¢ takiego przymierza.

- Nie pytam o twoje interesy w tej sprawie - powiedziat Entreri. - Powiedz mi tylko,
ktory z tej czworki cig interesuje.

Teraz Dendybar musial si¢ zastanowi¢. Chciat mie¢ Entreriego po swojej stronie, z
tego tylko powodu, ze obawiat sig, iz morderca bedzie dziatat przeciw niemu. Nie chcial tez
wspomnie¢ temu bardzo niebezpiecznemu czlowiekowi, ze szuka artefaktu.

- Drow ma co$, co nalezy do mnie, albo wie, gdzie mogg to znalez¢ - powiedziat. -
Jego chceg.

- A halfling jest moj - zazadat Entreri. - Gdzie oni sa? Dendybar skinat na Sydney.

- Przeszli przez Longsaddle - powiedziala. - Kieruja si¢ do Silverymoon, wigcej niz
dwa tygodnie stad na wschod.

Nazwy te nie byly znane Catti-brie, lecz byta szczesliwa, ze jej przyjaciele sa na
dobrej drodze. Potrzebowala czasu. aby przemysle¢ swdj plan, cho¢ zastanawiata si¢ co moze
zdziata¢ otoczona tak potgznymi straznikami.

- Co proponujesz? - zapytat Entreri.

- Sojusz - odpart Dendybar.

- Ale ja mam informacje, ktorych potrzebujg - rozesmiat si¢ Entreri. - Co zyskam na
sojuszu z toba?

- Moje moce moga ci¢ do nich przenies¢ 1 moga pomodc ci pokonac ich. Oni nie sa
stabi. Rozwaz obustronne korzysci.

- Ty 1ja na szlaku? Bardziej pasujesz do ksiggi i biurka, czarnoksi¢zniku.

Dendybar wystuchat aroganckiego tonu mordercy nie mrugnawszy nawet okiem.



- Zapewniam cig, ze moge dosta¢ to, czego chce bardziej efektywnie, niz mozesz
sobie to wyobrazi¢ - warknal. Gniew jednak szybko go opuscil, gdyz byt bardziej
zainteresowany zakonczeniem interesOw. - Ale musze¢ pozosta¢ tutaj. Zamiast mnie
powedruje Sydney, a Jierdan, bedzie ja eskortowal.

Entreriemu nie podobat si¢ pomyst wedréwki z Jierdanem, lecz postanowit nie upierac
si¢ pod tym wzgledem. To moze by¢ interesujace i pomocne, dzielenie polowania z Wieza
Arkan. Zgodzit si¢ na te warunki.

- A co z nig? - zapytata Sydney wskazujac na Catti-brie.

- Ona pdjdzie ze mna - odpart szybko Entreri.

- Oczywiscie - zgodzit si¢ Dendybar. - Nie ma potrzeby rezygnowania z tak cennej
zakladniczki.

- Bedzie nas troje przeciwko pigciorgu - stwierdzita Sydney. - Jesli to wszystko nie
pojdzie tak tatwo, jak si¢ obaj spodziewacie, dziewczyna moze by¢ przyczyna naszego
upadku.

- Ona pojdzie! - zazadal Entreri. Dendybar opracowat juz rozwiazanie. Zwrdcit si¢ z
chytrym u$miechem do Sydney.

- Wez Boka - roze$miat sie.

Twarz Sydney wydtluzyta si¢ na te sugestig, jakby polecenie Dendybara skradto cale
jej pozadanie tych fowow.

Entreri nie byt pewien, czy podoba mu si¢ ten nowy rozwoj sytuacji, czy nie. Czujac
przykros¢, jaka sprawit mordercy, Dendybar skinal na Sydney aby podeszia do zastony w
rogu pokoju.

- Bok - zawotata cicho, jej gtos drzat lekko.

To wyszlo zza zastony. Wysokie na petne osiem stop, na trzy stopy szerokie w barach,
monstrum podeszto sztywno do kobiety. Wydawato sig, ze jest to olbrzymi mezczyzna i w
istocie czarnoksigznik uzyl czesci ludzkiego ciata, aby zbudowac wiele jego elementow. Bok
byl wigkszy 1 bardziej przysadzisty, niz jakikolwiek zyjacy mezczyzna, prawie rozmiaréw
olbrzyma, i przy pomocy magii dano mu sit¢ przekraczajaca miary naturalnego $wiata.

- Golem - wyjasnit z duma Dendybar. - Moje wtasne stworzenie. Bok moglby zabié
nas wszystkich. Kazdy cios twego ostrza nie zrobitby mu najmniejszej krzywdy, Artemisie
Entreri.

Morderca nie byl przekonany, lecz nie mogt calkowicie zamaskowaé swego
przestrachu. Dendybar najwidoczniej przechylit szalg partnerstwa na swoja strong, lecz

Entreri wiedziat, ze jesli teraz wycofalby si¢ z uktadu, miatby c¢tkowanego czarnoksigznika i



jego stugi przeciwko sobie w bezposrednim wspdtzawodnictwie o grupg krasnoluda. Procz
tego tygodnie, a moze nawet i miesiace, zabratoby mu pochwycenie wgdrowcdéw normalnymi
sposobami 1 nie miat watpliwosci, ze Dendybar dokona tego szybciej. Catti-brie podzielata
ten niepokdj. Nie chciala wedrowa¢ z tym straszliwym potworem, lecz zastanawiala sig jaka
spowoduje rzez, gdy w koncu dotrze do Bruenora i pozostaltych, jesli Entreri zdecyduje si¢
zfamac przymierze.

- Nie obawiaj si¢ - uspokoil Dendybar. - Bok jest niegrozny, niezdolny do
jakiejkolwiek niezaleznej mysli, gdyz, widzisz, Bok nie ma umystu. Golem reaguje na moje
rozkazy, lub rozkazy Sydney i pdjdzie w ogien jesli po prostu tego zazadamy od niego!

- Mam w mie$cie interes do zatatwienia - powiedziat Entreri, nie watpiac w stlowa
Dendybara 1 nie majac checi ustysze¢ czegos wigcej o golemie. - Kiedy wyruszamy?

- Noc bedzie najlepsza - stwierdzit Dendybar. - Wro¢ na taczkeg przed Wieza, gdy

stofice zajdzie. Spotkamy si¢ tam i wskazg ci drogg.

Sam w swoim pokoju, nie liczac Boka, Dendybar poklepat muskularne ramiona
golema z glebokim uczuciem. Bok byl jego ukryta karta atutowa, ochrona przed oporem
towarzyszy czy zdrada ze strony Artemisa Entreriego. Lecz Dendybar nie rozstawat si¢ fatwo
z potworem, gdyz odgrywal on ogromna rolg w chronieniu go przed przysztymi sukcesorami
w Wiezy. Dendybar zdecydowanie rozprzestrzenil ostrzezenie pod adresem innych
czarnoksi¢znikow, ze kazdy, kto wystapi przeciw niemu, bgdzie miat do czynienia z Bokiem,
nawet gdyby Dendybar miat by¢ martwy. Lecz droga moze by¢ dtuga, a Pan Péinocnej Iglicy
nie moze zapomina¢ o swych obowiazkach i musi mie¢ nadziej¢ na zachowanie swego tytutu.
Szczegoblnie przy Arcymagu szukajacym kazdego pretekstu, aby go stad wygoni¢, rozumiejac
niebezpieczenstwo wybujalych ambicji Dendybara dla centralnej wiezy.

- Nic nie moze ci¢ zatrzymaé, moj ulubiencze - powiedziat Dendybar do potwora. W
istocie, po prostu umacniat si¢ w swych wlasnych obawach co do dokonanego wyboru
wyslania niedo$wiadczonego maga zamiast siebie. Nie watpit w jej lojalnos¢, ani w lojalnos¢
Jierdana, ale Entreriego i bohaterow z Doliny Lodowatego Wichru nie mozna bylo traktowac
lekko.

- Datem ci moc $cigania - wyjasnil Dendybar, rzucajac futerat i bezuzyteczny teraz
pergamin na podloge. - Twoim celem jest drow i teraz bedziesz mogt czu¢ jego obecnos¢ z
kazdej odleglosci. Znajdz go! Nie wracaj do mnie bez Drizzta Do'Urdena!

Z niebieskich warg Boka sptynal gardtowy ryk, jedyny dzwigk, jaki mogto wydac

bezmyslne narzedzie.



Entreri 1 Catti-brie spotkali grupe czarnoksigznika juz zgromadzona, gdy podeszli do
Wiezy noca. Jierdan stat samotnie z boku, niezbyt zadowolony z udziatu w tej przygodzie,
lecz najwidoczniej nie majac wyboru. Zotierz obawiat si¢ golema i nie darzyt miloscia, czy
zaufaniem Entreriego. Bardziej bat si¢ jednak Dendybara, a jego niepokd] z powodu
potencjalnych niebezpieczenstw czyhajacych w drodze nie przewyzszal pewnego
niebezpieczenstwa, ktore grozitoby mu z reki cetkowanego czarnoksigznika, gdyby odmowit
wzigcia udziatu w tej wyprawie.

Sydney odlaczyta si¢ od Boka i Dendybara i1 ruszyla na spotkanie swych towarzyszy.

- Witajcie - powiedziata, bardziej zainteresowana ich uglaskaniem, niz
wspotzawodnictwem ze straszliwym przeciwnikiem. - Dendybar przygotowat dla nas konie.
Jazda do Silverymoon powinna by¢ naprawdg szybka!

Entreri 1 Catti-brie spojrzeli na cgtkowanego czarnoksigznika. Bok stat obok niego,
trzymajac w wyciagnigtej rece zwinigty pergamin, podczas gdy Dendybar lat dymiaca ciecz z
pucharu na biale pidrko i §piewat runy zaklecia. U stop maga podniosta si¢ mgla, wirujac i
gestniejac w co$ o okreslonych ksztaltach. Dendybar pozostawit to, aby uformowato sig
catkowicie 1 odszedl, zeby kawalek dalej powtorzy¢ rytual. Gdy ukazal si¢ pierwszy
magiczny kon, czarnoksigznik stworzyt juz czwartego i ostatniego.

Entreri podniost brwi.

- Cztery? - zapytat Sydney. - Jest nas teraz pigcioro.

- Bok nie moze jecha¢ - odparta zdumiona ta uwaga. - Bedzie biegt. Odwrocila si¢ i
podeszta do Dendybara, pozostawiajac Entreriego z jego mys$lami.

- Oczywiscie - mruknat do siebie Entreri, jako§ mniej wzburzony, niz zawsze
obecnoscia czego$ nienaturalnego.

Lecz Catti-brie poczgla widzie¢ rzeczy w trochg¢ innym $wietle. Dendybar
najwyrazniej wysytal z nimi Boka bardziej po to, aby zyska¢ przewagg nad Entrerim, niz aby
zapewni¢ sobie zwycigstwo nad jej przyjaciotmi. Entreri musiat takze o tym wiedzie¢. Nie
zdajac sobie z tego sprawy, czarnoksi¢znik stworzyl sytuacj¢ nerwowosci, jakiej pozadata

Catti-brie, sytuacjg napigcia, ktora mogta w jakis§ sposodb wykorzystac.



10
Wigzy Reputacji

Stonice S$wiecilo jasno rankiem pierwszego dnia za Longsaddle. Towarzysze,
odswiezeni przez wizyte u Harpellow, jechali szybko, ciagle cieszac si¢ dobra pogoda i dobra
droga. Kraj byt plaski i pozbawiony wszelkich punktéw orientacyjnych, w zasiggu wzroku nie
bylo nawet drzewa czy pagorka.

- Trzy dni do Nesme, moze cztery - powiedzial Regis.

- Raczej trzy, jesli pogoda si¢ utrzyma - rzekl Wulfgar.

Drizzt poruszyl si¢ pod swym kapturem. Jakkolwiek nie bytby przyjemny dla nich ten
poranek, wiedzieli ze nadal byli w ghuszy. Trzy dni mogly by¢ naprawde dtuga podroza.

- Co wiesz o tym Nesme? - zapytat Regisa Bruenor.

- Tylko to, co powiedziat nam Harkle - odpart Regis. - Duze miasto kupieckie. Ale to
ostrozne miejsce. Nigdy tam nie bylem, ale opowiesci o dzielnym ludzie, zyjacym na
obrzezach Evermoors rozchodza si¢ daleko po poinocy.

- Ciekawi mnie Evermoors - powiedzial Wulfgar. - Harkle niewiele méwit o tym
miejscu, tylko potrzasat glowa i wzdrygat sig ilekro¢ go o to pytatem.

- Bez watpienia nazwa tego miejsca odpowiada prawdzie - powiedzial $§miejac si¢
Bruenor, na nim obiegowe opinie nie robity wrazenia. - Czy moze by¢ gorsze od Doliny?

Regis wzruszyt ramionami, nie w petni przekonany argumentami krasnoluda.

- Opowiesci o Trollmoors, bo taka nazwe¢ nadano tej krainie, moga by¢
wyolbrzymione, niemniej wroza nieszczescie, Kazde miasto na potnocy powaza odwage
ludnosci Nesme za utrzymywanie szlakow handlowych przez Surbrin w obliczu tak cigzkich
prob.

- Mozliwe, ze opowiesci te pochodza z Nesme, aby odmalowac ich silniejszymi, niz sa
w rzeczywistosci - Bruenor znow si¢ rozesmiat.

Regis nie spierat si¢ diuze;j.

Zatrzymali si¢ na obiad; wysoka mgietka przestaniala §wiatlo stoneczne. Dalej na
potnoc ukazata si¢ czarna linia chmur, ciagnaca w ich strong. Drizzt spodziewat si¢ tego. W
ghuszy nawet pogoda moze by¢ przeciwnikiem. Po potudniu przetoczyty si¢ nad nimi fronty
burzowe, przynoszac fale deszczu i1 gradu, begbniace o pogigty hetm Bruenora. Pociemniate
niebo przecinaty btyskawice, a grzmoty omal nie stracity ich z koni. Jechali jednak naprzod w

coraz glgbszym btocie.



- To jest prawdziwa proba drogi! - krzyknat do nich Drizzt przez wycie wichru. -
Duzo wigcej wedrowcoOw zostato pokonanych przez burze, niz przez orki, poniewaz nie
Uczyli si¢ z niebezpieczenstwami rozpoczynajac podroz!

- Ba! Letnie deszcze sa wszgdzie! - parsknat prowokujaco Bruenor.

Jakby w dumnej odpowiedzi btyskawica eksplodowata o kilka jardow z boku. Konie
podskoczyty 1 kopngly. Kucyk Bruenora przewrécit sig, potykajac si¢ w blocie, omal nie
zgniatajac ogluszonego krasnoluda. Straciwszy kontrolg nad swym wierzchowcem, Regisowi
udalo si¢ zanurkowac¢ z siodta i odtoczy¢ si¢ w bok. Bruenor uklakt i wycierat btoto z oczu,
przez caly czas przeklinajac.

- Niech to cholera! - splunal, przygladajac si¢ ruchom kucyka. - Okulat.

Whulfgar uspokoit swego konia i1 chciat ruszy¢ w pogon za uciekajacym kucykiem
Regisa, lecz miecione wiatrem ziarenka gradu zasypywaly go, oSlepiaty i bity w jego konia i
szybko stwierdzit, ze zndw walczy o utrzymanie si¢ w siodle.

Zn6w uderzyt piorun. | jeszcze raz.

Drizzt, szepczac i przykrywajac glowe swego konia plaszczem, zeby go uspokoicé,
podjechat powoli do krasnoluda.

- Okulat! - krzyknat znowu Bruenor, cho¢ Drizzt z trudem go styszal.

Drizzt tylko bezsilnie potrzasnat glowa 1 wskazal na topdr Bruenora. Zajasniaty
nastgpne blyskawice, znow uderzyl wiatr. Drizzt skulit si¢ na koniu, §wiadom ze juz dlugo nie
utrzyma zwierza. Ziarna gradu staty si¢ wigksze, uderzajac z sita kamykéw wyrzucanych z
procy.

Przerazony kon Drizzta zrzucil go na ziemig i odbiegl w dal, usitujac uciec poza
zasieg burzy. Drizzt szybko stanat obok Bruenora, lecz wszystko, cokolwiek mogliby teraz
zrobi¢, natychmiast odplyngto w dal, gdyz nagle, potykajac sig, podszedt do nich Wulfgar.
Szedt z trudem, pochylony pod wiatr, utrzymujacy go w pozycji stojacej. Zmruzyl oczy,
szczegka mu si¢ wykrzywita, a ptynaca po policzku krew mieszata si¢ z deszczem. Spojrzat
pusto na swych przyjaciot, jakby nie rozumiat co si¢ z nim stato. Potem upadi, twarza w dot,
w bloto u ich stop.

Piskliwy $wist przedart si¢ przez $ciang wiatru, pojedynczy punkcik nadziei w
naptywajacej wsciektosci burzy. Czule uszy Drizzta uchwycily go, gdy wraz z Bruenorem
podnosili z blota glowg¢ mlodego przyjaciela. Gwizd wydawat si¢ odlegly, lecz Drizzt
wiedziat, w jakim stopniu burza moze wypaczy¢ odbior.

- Co? - zapytat Bruenor, zauwazywszy nagla reakcje drowa, gdyz sam niczego nie

styszal.



- Regis! - odpart Drizzt. Zaczal ciagna¢ Wulfgara w stron¢ Swistu, Bruenor ruszyt za
nim. Nie mieli nawet czasu sprawdzi¢ nawet, czy mlodzieniec zyje.

Bystry halfling uratowat ich tego dnia. W pelni §wiadom morderczego potencjalu
burz, staczajacych si¢ z Grzbietu Swiata, Regis pelzal dokota, szukajac jakiego$ schronienia
w tym pustym kraju. Natknat si¢ na dziur¢ w zboczu matego pagorka - moze bylo to stare
legowisko wilka; teraz puste. Idac za drogowskazem jego gwizddéw, Drizzt i Bruenor wkrétce
go znalezli.

- Napelni si¢ deszczem i1 utoniemy! - krzyknat Bruenor, lecz pomoégt Drizztowi
wciagna¢ Wulfgara do $rodka i oprze¢ go o tylna $ciang jaskini, a potem zajal miejsce obok
swych przyjaciél, budujacych barierg z piasku 1 pozostatych pakunkéw przed nadciagajacym
potopem.

Jek Wulfgara sprawit, ze Regis pospieszyt do niego.

- Zyje! - oznajmil halfling. - Jego rany nie wygladaja tak Zzle!

- Silniejszy niz borsuk w jamie - zauwazyt Bruenor.

Wkrétce uczynili swa jaskini¢ znos$na, jesli nie wygodna i nawet Bruenor przestat
narzekac.

- Prawdziwa proba drogi - powiedzial znowu Drizzt do Regisa, usilujac pocieszy¢
swego zmartwionego przyjaciela, gdy siedzieli w btocie 1 przeczekiwali noc. Nieustanny huk
grzmotow 1 stuk gradu przypominat im stale o niewielkim marginesie bezpieczenstwa.

W odpowiedzi Regis wylatl z buta strumien wody.

- Ile mil przebyli$my, jak sadzisz? - mruknat Bruenor do Drizzta.

- Moze dziesig¢ - odpart drow.

- W tym tempie beda dwa tygodnie do Nesme! - mruknat Bruenor, krzyzujac ramiona
na piersi.

- Burza przejdzie - powiedziat z nadzieja Drizzt, lecz krasnolud juz go nie stuchat.

Nastepny dzien zaczal si¢ bez deszczu, cho¢ szare chmury wisiaty nisko nad ziemia.
Waulfgar rankiem czut si¢ juz dobrze, cho¢ nadal nie rozumial, co mu si¢ stato. Bruenor
nalegal, aby wyruszali natychmiast, cho¢ Regis wolal, zeby pozostali w jaskini, dopoki nie
upewnia sig, ze burza przeszta.

- Wigkszo$¢ zaopatrzenia przepadta - przypomniat halflingowi Drizzt.- Mozesz nie
znalez¢ innego pozywienia, niz n¢dzne resztki suchego chleba, zanim nie dotrzemy do

Nesme.



Regis pierwszy wyskoczyt z dziury. Niezno$ne wilgo¢ i1 btoto spowalniaty ich kroki i
przyjaciele wkrotce stwierdzili, ze od ciaglego brodzenia bola ich kolana. Przemoknigte
ubrania krgpowaty im ruchy i ciazyly przy kazdym kroku. W koncu natkneli si¢ na konia
Waulfgara, spalonego i dymiacego, na wpot zagrzebanego w btocie.

- Piorun - powiedzial Regis.

We trzech popatrzyli na barbarzynce, zdumieni, ze zdotal przezy¢ co$ takiego. Takze
Waulfgar patrzyt wstrzasnigty, uzmystowiwszy sobie, co tej nocy stracito go z konia.

- Mocniejszy niz borsuk! - znowu Bruenor zawotat do Drizzta.

Promienie stoneczne raz po raz przebijaty si¢ przez pokrywe chmur. Jednak $wiatto
stoneczne nie bylo niczym rzeczywistym i okoto potudnia poczglo si¢ Sciemniaé. Odlegly
grzmot zapowiedziat ponure popoludnie. Burza juz wczesniej stracita swa $miercionosna
moc, lecz teraz nie mieli zadnego schronienia, poza przemoczonymi ubraniami i za kazdym
razem, gdy btyskawica roz$wietlata niebo, wida¢ byto cztery skulone postacie, siedzace w
btocie z pochylonymi glowami, jakby przyjmujace swoj los z beznadziejna rezygnacja.

Wiekli si¢ w deszczu 1 wietrze przez nastgpne dwa dni, nie majac innego wyboru, jak
tylko i§¢ naprzod. Wulfgar ratowat morale grupy w tej cigzkiej probie. Podniost Regisa z
rozmoknigtej ziemi i z tatwoscia zarzucil sobie na plecy wyjasniajac, ze potrzebuje
dodatkowego obciazenia dla utrzymania rownowagi. Oszczg¢dziwszy w ten sposob na dumie
halflinga, barbarzyncy udato si¢ nawet przekona¢ zgryzliwego krasnoluda, aby ten pojechat
na nim przez chwilg na barana. Jak zawsze, Wulfgar byt nieposkromiony.

- Blogostaw, moéwig ci - krzyczat do szarych niebios. - Burza trzyma insekty - i orki -
z dala od naszych twarzy! A ile miesigcy minie, zanim znow bgdziemy potrzebowa¢ wody?

Starat si¢ podtrzymaé¢ ich na duchu. W pewnej chwili przyjrzal si¢ uwaznie
btyskawicy, liczac czas, jaki uptynat migdzy rozbtyskiem a grzmotem. Gdy zblizyli si¢ do
poczerniatego szkieletu od dawna martwego drzewa, zajasniala btyskawica i Wulfgar pokazat
swa sztuczke. Krzyknawszy: Tempos, podniost swoj miot bojowy tak, ze piorun uderzyt wen,
a potem pochylil go poziomo i piorun uderzyl w pien doktadnie w chwili, gdy grzmot
eksplodowat wokoét nich. Zdumieni przyjaciele spojrzeli na niego i stwierdzili, ze stoi dumny,
z rgkami i oczyma wzniesionymi do bogéw, jakby ci osobi$cie odpowiedzieli na jego zew.
Drizzt, przyjawszy te cala probe ze zwyklym spokojem, w milczeniu pochwalal swego
mtodego przyjaciela i wiedzial znowu, nawet bardziej niz przedtem, ze podjeli madra decyzje,
zabierajac go ze soba. Drow rozumiat tez, ze jego obowiazkiem w tych cigzkich czasach jest
sprawowanie funkcji straznika, roztaczajac dyskretna nad nimi opiekg, mimo deklaracji

bezpieczenstwa ze strony barbarzyncy.



W koncu burza ucichta z podobnie rzeskim wiatrem, jak ten, ktory towarzyszyt jej
poczatkowi. Jasny blask stofica 1 czyste, bigkitne niebo niezmiernie poprawily nastroj
towarzyszy 1 pozwolily im znowu mysle¢ o tym, co lezato przed nimi. Szczegélnie
Bruenorowi.

Krasnolud szedt zwawo, pochylony do przodu, jak wtedy, gdy rozpoczynali swa
wyprawe w Dolinie Lodowego Wichru. Ruda broda chwiata si¢ w takt mocnych krokow.
Bruenor ponownie skoncentrowat si¢ na swym celu. Znow zaczat marzy¢ o swej ojczyznie,
widzac migocace odbicia $wiatel pochodni na §cianach sptywajacych srebrem 1 zachwycajace
wyroby skrupulatnej pracy swego ludu. Jego skoncentrowanie si¢ na Mithril Hall w ciagu
kilku ostatnich miesigcy dawalo coraz wyrazniejsze efekty 1 teraz przypominal sobie droge,
po raz pierwszy od ponad stu lat, Hall Dumathoina. Krasnoludy z Mithril Hall wiodty
wspaniate zycie handlujac swymi wyrobami, lecz zawsze zatrzymywaly swoje najlepsze
dzieta i najcenniejsze dary, jakimi obdarzali je obcy. W duzej, bogato zdobionej sali, w ktorej
kazdy ja odwiedzajacy otwieral szeroko oczy, dziedzictwo przodkéw Bruenora wystawione
bylo by inspirowac¢ przysztych artystow klanu. Bruenor zasmiat si¢ cicho na wspomnienie
zachwycajacego hallu i cudownych rzeczy, w wigkszos$ci broni i zbroi. Spojrzat na Wulfgara,
kroczacego obok niego i na potgzny mlot bojowy, ktory wykut przed rokiem. Aegis-fang
mogiby zawisnag¢ w Hall Dumathoin, jesli klan Bruenora nadal wiada Mithril Hall,
zapewniajac Bruenorowi niesmiertelnos¢ w dziedzictwie swego ludu. Lecz patrzac na
Waulfgara, trzymajacego miot i wymachujacego nim tak tatwo, jakby wymachiwatl swym
wlasnym ramieniem, Bruenor wiedziat, Ze nie moze si¢ wycofac.

Nastepny dzien przyniost wigcej dobrych wiadomosci. Wkrétce po zwinigciu obozu
przyjaciele zorientowali si¢, ze zaszli dalej niz przypuszczali w czasie burzy, gdyz krajobraz
zmienil si¢ subtelnie, lecz zdecydowanie. Tam, gdzie wcze$niej ziemia byla zaledwie
poro$nigta skrawkami rachitycznych chwastow, pokryta rzeczywistym morzem blota,
chlostana deszczem, znajdowali teraz soczyste trawy 1 rozrzucone kegpy wiazow.
Przekroczywszy ostatnie wzniesienie, potwierdzili swoje podejrzenia: przed nimi rozciagata
si¢ Dolina Dessarin. Kilka mil dalej, nabrzmiate od wiosennych roztopow i ostatniej burzy,
toczylo swe wody rami¢ wielkiej rzeki, ptynacej réwnolegle do kierunku ich wedréwki na
potudnie. Dluga zima panowala w tej krainie, lecz gdy w koncu zakwitnie, tutejsze rosliny
wystrzela w czasie swego krotkiego sezonu w sposob nie spotykany gdzie indziej na $wiecie.
Przyjaciot otaczaly bogate barwy wiosny, gdy schodzili zboczem w kierunku rzeki. Dywan
trawy byt tak gruby, ze zdjeli buty i wedrowali boso przez gabczasta migkkos¢. Witalnosé

tutaj byla naprawd¢ oczywista i zarazliwa.



- Powinniscie widzie¢ halle - zauwazyl Bruenor, tkniety naglym impulsem. - Zyly
najczystszego mithrilu szersze niz dlon! Potoki srebra, ktorych pigkno przewyzszaja tylko
dzieta wykonane z nich reka krasnoludow.

- Tesknota za tym widokiem pcha nas naprzéd mimo wszystkich trudnosci - odpart
Drizzt.

- Ba! - parsknat dobrodusznie Bruenor. - Jeste$ tu, gdyz uzylem sztuczki, elfie.
Poszedtes, aby powstrzymac¢ mnie przed ta przygoda!

Waulfgar roze$miat si¢. Byl obecny przy ktamstwie, ktore skionito Drizzta do wzigcia
udzialu w wyprawie. Po wielkiej bitwie z Akarem Kessellem w Dekapolis, Bruenor udat, ze
odniost $miertelng rang 1 na tozu $mierci blagal drowa, aby powedrowat z nim do jego
prastarej ojczyzny. Myslac ze krasnolud wydaje ostatnie tchnienie, Drizzt nie mégt odmowic.

- A ty! - ryknat Bruenor do Wulfgara. - Wiem dlaczego poszedles, nawet gdy twoja
czaszka jest za gruba, aby to zrozumie¢!

- Btagam, powiedz mi - odpart Wulfgar z uSmiechem.

- Uciekasz! Ale nie mozesz od tego uciec! - krzyknal krasnolud. Wesotos¢ Wulfgara
zamienila si¢ w konfuzje.

- Straszy go zjawa dziewczyny, elfie - wyjasnil Drizztowi Bruenor. - Catti-brie ztapata
go w sie¢, ktorej nie moga rozerwac nawet jego migsnie!

Whulfgar rozesmial si¢ na t¢ wyrazona bez ostonek aluzjg, wcale przy tym nie
obrazajac si¢. Lecz w obrazach wyzwolonych przez Bruenora, wspomnieniach widokoéw
zachodu stonca na Kelvin's Cairn, czy godzin spgdzonych na rozmowach na wzniesieniu
zwanym Wzniesieniem Bruenora, mtody barbarzynca znalazl niepokojace ziarno prawdy w
obserwacji krasnoluda.

- A co z Regisem? - zapytal Bruenora Drizzt. - Poznale$ jego motywy podjecia tej
wedrowki? Moze to jego upodobanie do glebokiego po kostki btota, ktore wciaga jego mate
nogi po kolana?

Bruenor przestat si¢ $§mia¢ i badat reakcje halflinga na pytanie drowa.

- Nie, nie odkrylem - odparl powaznie po kilku chwilach. - Wiem tylko jedno: jesli
Pasibrzuch wybrat drogg, to znaczy, ze woli btoto i1 orki do tego co pozostawil za soba. -
Bruenor spojrzat na swego malego przyjaciela, szukajac znow czegos$, co mogiby odkry¢ w
odpowiedzi halflinga.

Regis miat gtowg pochylona, patrzac na swe okryte futerkiem nogi, widoczne po raz

pierwszy od wielu miesigcy pod zmniejszajacym si¢ nawisem brzucha, gdy orali geste fale



zieleni. Zabdjca, Entreri byt oddalony o caty $wiat, mys$lal. A nie miat zamiaru pcha¢ si¢ w
niebezpieczenstwo, ktorego mozna byto uniknac.

Po kilku milach wedréowki wzdhuz rzeki natrafili na pierwsze rozwidlenie, gdzie
wlewal swoje wody Surbrin, z péinocnego wschodu, do gléwnego nurtu pétnocnego ramienia
dorzecza wielkiej rzeki. Towarzysze szukali sposobu przebycia wigkszej rzeki, Desarin, i
dotarcia do matej doliny potozone; migdzy nia a Surbrin. Nesme, nastgpny 1 ostatni
przystanek przed Silverymoon, lezalo dalej wzdluz Surbrin i cho¢ miasto potozone byto na
wschodnim brzegu rzeki, przyjaciele, idac za rada Harkle Harpella, postanowili przedostac si¢
na zachodni brzeg, aby unikna¢ niebezpieczenstw czyhajacych w Evermoors. Przebyli
Dessarin bez wigkszych trudnos$ci dzigki niewiarygodnej zr¢cznosci drowa, ktory wbiegt na
zwisajaca nad woda gataz drzewa 1 przeskoczyl na podobna galaz drzewa rosnacego na
drugim brzegu. Wkrotce potem wszyscy z tatwoscia wedrowali wzdtuz Surbrin, cieszac si¢
stoicem, cieptym wiatrem i1 nie konczaca si¢ piesnia rzeki. Drizztowi udalo si¢ nawet
ustrzeli¢ z tuku jelenia, dajac perspektywe¢ wysmienitej kolacji z dziczyzny 1 zaopatrzenia na
dalsza drogg.

Rozbili obdz nad rzeka, w §wietle gwiazd widocznym po raz pierwszy od czterech
nocy, siedzieli wokot ogniska i stuchali opowiesci Bruenora, o srebrnych hallach i cudach,
jakie znajda na koncu drogi. Jednak pogoda nocy nie zostala pogoda poranka, gdyz
przyjaciele zostali obudzeni przez odglosy bitwy. Wulfgar wspiat si¢ natychmiast na
najblizsze drzewo, aby dowiedzie¢ sig, kim sa walczacy.

- Jezdzcy! - krzyknal, zeskakujac 1 wyciagnat swoj mlot bojowy, zanim wyladowat na
ziemi. - Niektorzy juz polegli! Walcza z potworami jakich nie znam! - Pobiegl na pdinoc, z
nast¢pujacym mu na pigty Bruenorem i Drizztem okrazajacym z flanki, wzdtuz rzeki. Mniej
entuzjastycznie nastawiony Regis trzymat si¢ z tytu, wyciagnawszy swa mata maczugg, lecz
twardo przygotowany do otwartej bitwy.

Waulfgar dotart pierwszy na sceng wydarzen. Siedmiu jezdzcdéw nadal si¢ trzymato, na
prozno usitujac ustawi¢ swe konie w linii obronnej. Stworzenia, z ktérymi walczyli byly
szybkie 1 nie baty si¢ biega¢ pod tratujacymi nogami, aby wskakiwa¢ na konie. Potwory miaty
tylko okoto trzech stép wysokosci, z dwakro¢ dluzszymi rekami. Przypominaty mate
drzewka, chociaz niezaprzeczalnie zywe, grzmocace swymi podobnymi do dragow
ramionami lub, jak si¢ o tym przekonat jeden z jezdzcoéw w chwili, gdy Wulfgar dotaczyt do
walki, owijajace swymi gigtkimi konczynami przeciwnika, aby $ciagnac go z konia. Wulfgar
wtoczyl si¢ migdzy dwa stwory, zwalajac je kopniakami i rzucit si¢ na tego, ktory dopiero co

sciagnat jezdZca. Barbarzynca nie docenit jednak stwora, gdyz jego podobne do korzeni nogi



szybko znalazly oparcie, a dlugie ramiona chwycily go z tylu zanim zdazyt zrobi¢ dwa kroki,
zahaczajac z obu stron 1 zatrzymujac w biegu. Bruenor zaatakowal natychmiast. Topor
krasnoluda wbit si¢ w jednego z potwordw, rozszczepiajac go posrodku jak szczape drewna, a
trafil drugiego, odcinajac wielki kawat jego tulowia. Drizzt rowniez wlaczyt si¢ do walki,
chetnie lecz powsciagliwie, jak zawsze, opanowany wyczuciem, ktdre utrzymato go przy
zyciu w setkach takich spotkan. Ruszyt pod nawis brzegu, gdzie znalazt rozklekotany most z
pni drzew, spinajacy oba brzegi Surbrin. Zbudowaly go potwory, jak sadzit Drizzt;
najwidoczniej nie byly one bezmy$lnymi bestiami.

Drizzt wspial si¢ na brzeg. Jezdzcy galopowali wokol niespodziewanych positkow,
lecz jeden z nich, doktadnie przed nim, zostat owinigty przez monstrum 1 $ciagnigty z konia.
Widzac podobna do drzew natur¢ niesamowitych przeciwnikow, Drizzt zrozumiat, dlaczego
wszyscy jezdzcy walcza toporami i zastanowit sig, jak uzyteczne beda jego waskie jatagany.
Lecz nie wahat si¢. Wyskakujac ze swej kryjowki wbit oba jatagany w stwora. Cigly w cel,
nie dajac wigkszego efektu, niz gdyby Drizzt wbit je w drzewo. Jednak drowowi udato si¢
uratowac jezdzca. Potwor uderzyt raz jeszcze swa ofiarg, aby ja oghluszy¢ i puscit, zwracajac
si¢ do Drizzta. MysSlac szybko, drow podjat alternatywny atak, uzywajac swych
nieefektywnych ostrzy, aby odparowywaé ciosy mtoécacych konczyn. Potem, gdy stwor rzucit
si¢ na niego, chwycit go za nogi, podnoszac go z ziemi i1 potoczyl si¢ z nim w kierunku
brzegu rzeki. Wbit swe jatagany w podobna do kory skére 1 pchnat, wysytajac monstrum w
strong Surbrin. Zatrzymalo si¢ zanim wpadlo do wody, ale Drizzt zné6w byt na nim. Grad
dobrze wymierzonych kopniakéw wrzucit potwora do rzeki, a prad uniost go w dal. W
migdzyczasie jezdziec odzyskal zmysty 1 wsiadl znowu na konia. Zatrzymat go na brzegu, aby
podzigkowac¢ swemu wybawcy. Nagle zobaczyt czarna skore.

- Drow! - wrzasnat i ciat toporem.

Refleks Drizzta sprawit, ze zdazyt wyciagna¢ jeden jatagan, aby odbi¢ ostrze topora,
lecz ptaz broni uderzyt go w glowg tak mocno, ze Drizzt az si¢ zatoczyl. Przewrdcit si¢ od
sity uderzenia i1 potoczyt si¢ po ziemi, usitujac odsuna¢ si¢ jak najdalej od jezdzca wiedzac, ze
mezcezyzna zabije go, zanim zdazy stana¢ na nogach.

- Wulfgar! - wrzasnal Regis ze swej kryjowki niedaleko brzegu. Barbarzynca wiasnie
poteznym uderzeniem skonczyl z jednym potworem 1 odwrocit si¢ w chwili, gdy jezdziec
ruszyt swym koniem na Drizzta.

Waulfgar ryknat z wsciekto$ci 1 porzucit nagle wlasna walke, bedac jeszcze w obrocie
chwytajac cugle konia i §ciagajac je z calej sity. Kon i jezdziec przewrdcili sig. Kon

natychmiast wstal, potrzasajac tbem 1 krgcac si¢ nerwowo, lecz jezdziec lezal nadal z



potamanymi pod cigzarem konia w czasie upadku nogami. Pozostatych pigciu jezdzcow
wspotdziatalo teraz ze soba, atakujac grupy potwordw i rozpraszajac je. Ztosliwy topor
Bruenora cial bez ustanku, za$ krasnolud $piewat piesn drwali, ktérej nauczyl si¢ jako

chlopiec.

Naragb drew na opal, moj synu,

Podgrzej kociolek i zacznij jesc!

Spiewal, metodycznie powalajac jednego potwora po drugim.

Waulfgar stanal nad Drizztem w pozycji obronnej, pot¢zny mlot bojowy roztrzaskiwat
jednym uderzeniem kazdego potwora, ktory zanadto odwazyt si¢ zblizy¢. Pogrom byt zupelny
1 po kilku chwilach pozostate przy zyciu potwory uciekty przerazone przez most nad Surbrin.
Trzech jezdzcow poleglo, czterech cigzko opieralo si¢ o swe konie, prawie pokonani przez
swe rany, za$ ten, ktorego powalit Wulfgar, zemdlatl z bdlu. Lecz pigciu pozostatych nie
zajeto si¢ swymi rannymi. Utworzyli potokrag wokot Wulfgara 1 Drizzta, ktéry wiasnie przed
chwila wstat 1 trzymal dwdch przypartych do brzegu, z toporami w pogotowiu.

- To tak witacie wybawcow? - warknat do nich Bruenor, odpedzajac klapsem jednego
z koni, aby dotaczy¢ do swych towarzyszy. - Zalozg sig, ze ci sami ludzie nie przyjda wam z
pomoca po raz drugi.

- Masz $mierdzace towarzystwo, krasnoludzie! - odpart jeden z jezdZcow.

- Twoi przyjaciele byliby juz martwi, gdyby nie to $mierdzace towarzystwo! - rzekt
Waulfgar, wskazujac na lezacych jezdzcow. - A odplacilisScie drowowi ostrzem!

- Jestesmy Jezdzcami z Nesme - wyjasnit jezdziec. - Wielu z nas zgingto w polu,
chroniac nasz lud. Przyjmujemy ten los z wtasnej woli.

- Zr6b koniem jeszcze krok, a bedziesz miat czego cheesz - ostrzeglt Bruenor.

- Ale oceniasz nas niesprawiedliwie - przekonywat Wulfgar. - Zdazamy do Nesme.
Przybywamy w pokoju i przyjazni.

- Nie wejdziecie tam, nie z nimi - warknal jezdziec. - Sposoby postgpowania
$mierdzacych drowow sa wszystkim znane. Chcesz, aby$Smy go powitali?

- Ba, jestes glupcem, tak jak twoja matka - warknat Bruenor.

- Uwazaj na slowa, krasnoludzie - ostrzegl jezdziec. - Jest nas pigciu na trzech i to na

koniach.



- A wigc probujesz grozi¢ - odpart Bruenor. - Myszoldw nie znajdzie zbyt duzo
jedzenia na tych tanczacych drzewach. - Przeciagnal palcem po ostrzu swego topora. - Dajmy
im wigc co$ lepszego do dziobania.

Waulfgar bez trudu jedna reka wymachiwat Aegis-fangiem. Drizzt nie zrobil Zadnego
ruchu w kierunku swej broni, a jego niewzruszony chtéd byt moze najbardziej denerwujacy
dla wszystkich jezdzcow. Ich przywodca wydawat si¢ juz by¢ troche mniej pewny siebie po
tym, jak jego grozby zawiodly, lecz nadal udawat, ze ma przewagg.

- Nie bedziecie jednak pozbawieni nagrody za wasza pomoc. Bedziecie mogli odejs¢.
Odejdzcie 1 nigdy nie wracajcie na nasze tereny.

- P¢jdziemy tam, gdzie bgdziemy chcieli - warknat Bruenor.

- Nie chcemy walczy¢ - dodal Drizzt. - Nie jest naszym celem ani pragnieniem
wyrzadzenie krzywdy wam, ani waszemu miastu, jezdzcy z Nesme. Przejdziemy, myslac o
swoich sprawach a wasze pozostawimy wam.

- Nie zblizysz si¢ do mego miasta, czarny elfie! - krzyknat inny jezdziec. - Mozesz nas
tutaj zabi¢, lecz za nami jest stu innych, a za nimi jeszcze trzy razy tyle! A teraz znikajcie! -
Wydawato sig, ze jego towarzysze odzyskali odwage styszac jego $miale stowa, ich konie
poczely sig kreci¢ nerwowo czujac nagle Sciagnigeia cugli.

- Mamy swoja drogg - nalegal Wulfgar.

- Niech ich szlag trafi! - ryknal nagle Bruenor. - Zbyt duzo juz widzialem tej bandy! -
Niech szlag trafi ich miasto. Moze go zmy¢ rzeka! - Zwrocit si¢ do swych przyjacidt: -
Oddaja nam przystuge. Oszczedzimy dzien lub wigcej, jadac prosto do Silverymoon, zamiast
dokota, z biegiem rzeki.

- Prosto? - zastrzegt si¢ Drizzt. - Evermoors?

- Czy moze by¢ gorsze niz Dolina? - odparl Bruenor. Zwrécit si¢ do jezdzcow: -
Chroncie swoje miasto 1 swoje glowy - powiedzial. - Tutaj przejdziemy przez most i
opuscimy was 1 cale Nesme!

- To bardziej paskudna rzecz, niz bagna blokujace Trollmoors, ghupi krasnoludzie -
odpart jezdziec szczerzac zgby. - Zniszczymy ten most. Spalimy go za toba.

Bruenor pokiwat glowa i takze wyszczerzyt z¢by.

- Trzymaj si¢ swej drogi na wschod - ostrzegt go jezdziec. - Wiadomos¢ zostanie
rozestana do wszystkich jezdzcow. Jesli zobacza ci¢ w poblizu Nesme, zostaniesz zabity.

- Zabieraj swych podlych przyjaciot i znikaj - zadrwit inny jezdziec, - zanim moj topor
skapie si¢ we krwi czarnego elfa! Mimo, ze potem bed¢ musial wziaé¢ skalana bron! -

Wszyscy jezdzcy rozesmieli sig.



Drizzt nawet ich nie styszat. Skupit si¢ na jezdzcu z tylu grupy, milczacym, ktory
mogl wykorzysta¢ swoj brak udzialu w rozmowie do uzyskania przewagi. Jezdziec zdjat tuk z
ramienia 1 zblizatl swa reke, powoli, cal po calu, do kotczanu.

Bruenor skonczyt mowi¢. Wraz z Wulfgarem odwrocit si¢ od jezdzcow 1 ruszyl w
kierunku mostu.

- Chodz, elfie - powiedzial do Drizzta, przechodzac obok niego. - Bedg lepiej spal,
gdy bedziemy daleko od tych sptodzonych przez orkéw psow.

Lecz Drizzt musiat wysta¢ jeszcze jedno przestanie, zanim odwrocit si¢ plecami do
jezdzcow. Jednym blyskawicznym ruchem zdjat z plecow tuk, siggnat po strzalg¢ do kotczanu i
wyslat ja ze Swistem w powietrze. Uderzyla w skoérzana czapke niedosziego tucznika,
rozdzielajac mu wlosy posrodku 1 wbita si¢ w drzewo tuz za nim, jej bett drzat w wyraznym
ostrzezeniu.

- Zakladam, ze zle ci doradzono, a nawet spodziewam si¢ tego - wyjasnit Drizzt
przerazonemu jezdzcowi. - Lecz nie $cierpie zadnej proby skrzywdzenia mych towarzyszy, a i
potrafi¢ broni¢ si¢ sam. To ostrzezenie, pierwsze 1 ostatnie: jesli zrobisz jeszcze jaki§ ruch
przeciwko nam, zginiesz! - Odwrocit si¢ nagle 1 poszedl w kierunku mostu, nie ogladajac si¢
za siebie.

Ostupiali jezdzcy z cala pewno$cia nie mieli zamiaru nadal przeszkadza¢ grupie
drowa. Niedoszty tucznik nawet nie spojrzal na swoja czapke. Drizzt uSmiechnat sig, widzac
cala ironig sytuacji, w ktorej mimo chgci wyzbycia si¢ jej, korzystat z legendy swego
dziedzictwa. Cho¢ z jednej strony unikano go i grozono mu, tajemnicza aura otaczajaca
czarne elfy dawala mu tez zludna moc, aby zniechgci¢ wigkszos¢ potencjalnych
przeciwnikow.

Przy moscie dolaczyt do nich Regis, podrzucajac w reku maty kamien.

- Ustawita ich - wyjasnit swa zaimprowizowana bron. Wrzucil kamien do rzeki. - Jesli
si¢ zacznie, chciatbym mie¢ pierwszy rzut.

- Jesli sig zacznie - poprawil Bruenor, - wykopiesz dziure, aby si¢ w niej skry¢!

Waulfgar rozwazal ostrzezenie jezdZca co do dalszej ich drogi.

- Trollmoors - powtdrzyt ponuro, patrzac na stok lezacy na ich drodze do przeklgtej
krainy rozciagajacej si¢ przed nimi. Harkle opowiadat im o nim. Wypalony kraj 1 bezdenne
bagna. Trolle 1 inne przerazajace rzeczy, nie majace nawet nazwy.

- Zaoszczedzimy dzien lub wigeej - powtarzat z uporem Bruenor. Wulfgar wcale nie

byt do tego przekonany.
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- Mozesz odejs¢ - powiedzial Dendybar do widma.

Gdy ogien w koszu zmienit swe ksztalty, odbierajac mu materialng forme, Morkai
rozwazyt to drugie spotkanie. Jak czgsto Dendybar bedzie go wzywal? - zastanowit sig.
Cetkowany czarnoksigznik nie wrdcil jeszcze w pelni do siebie po ostatnim spotkaniu, lecz
mimo to odwazyt si¢ ponownie go wezwac 1 to tak szybko. Interes Dendybara zwiazany z
grupa krasnoluda musi by¢ naprawdg naglacy! To zalozenie wzbudzito tylko jeszcze wigksza
pogardg Morkai dla jego roli szpiega u cgtkowanego maga.

Pozostawszy zndéw sam w pokoju, Dendybar przeciagnal sig¢, wstajac ze swej
medytacyjnej pozycji 1 uSmiechnat si¢ ztosliwie, gdy przemyslat to, co pokazato mu widmo.
Towarzysze postradali swe wierzchowce i szli teraz w najbardziej paskudne tereny na catej
Potnocy. Nastgpnego dnia jego wiasna grupa, lecaca na kopytach magicznych koni bedzie o
trzysta mil stad na péinoc.

Sydney dotrze do Silverymoon na dtugo przed drowem.
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Silverymoon

Jazda z Luskanu byla naprawde szybka. Entreri i jego grupa jawila si¢ kazdemu
ciekawskiemu widzowi jako migotliwy, zamazany obraz na nocnym niebie. Magiczne rumaki
nie pozostawialy za soba §ladéw 1 zadne zywe stworzenie nie moglo ich przescignaé. Golem,
jak zawsze, nie odczuwajac zmegczenia biegl obok nich wielkimi, sztywnymi susami. Tak
migkkie 1 wygodne byly siedzenia na wezwanych przez Dendybara rumakach, ze grupa mogla
jecha¢ nadal po nastaniu $witu i przez caty nastgpny dzien, z krotka tylko przerwa na positek.
W ten sposéb, gdy rozbili obdz po zachodzie stonica po pierwszym, pelnym dniu w drodze,
turnie zostawili juz za soba.

Pierwszego dnia Catti-brie prowadzita wewnetrzna walke. Nie watpita w to, ze Entreri
1 jego nowi sprzymierzency pokonaja Bruenora. W obecnej sytuacji stanowita tylko
obciazenie dla swych przyjacidt, byta pionkiem, ktorym Entreri mogt gra¢ tak, jak bylo mu
wygodnie. Niewiele mogla na to poradzi¢, dopdki nie znajdzie jakiego§ sposobu na
zmniejszenie, jesli nie calkowite pokonanie kleszczy przerazenia, w jakich trzymat ja zabdjca.
Odcinajac si¢ od swego otoczenia na tyle, na ile tylko mogla, ten pierwszy dzien spedzita na
koncentrowaniu si¢ 1 poszukiwaniu wewngtrznej sity 1 odwagi, ktérych tak bardzo
potrzebowata. Bruenor dat jej wiele narzedzi do takiej walki; sztuke dyscypliny i pewnosci
siebie, ktore pomogly jej w wielu trudnych sytuacjach. Drugiego dnia jazdy, bardziej
uspokojona swa sytuacja, Catti-brie skupita cala uwage na straznikach. Najbardziej
interesujace byly spojrzenia, jakimi obrzucat Jierdan Entreriego. Dumny Zolnierz
najwidoczniej nie zapomniat upokorzenia, jakie musiat §cierpie¢ noca, gdy spotkali si¢ po raz
pierwszy na polach w poblizu Luskanu. Entreri catkowicie $wiadom tej urazy part nawet do
konfrontacji, nie spuszczajac oka z mgzczyzny. Ta przybierajaca na sile rywalizacja byta dla
niej wielce obiecujaca, dajac jej - moze jedyna - nadziej¢ ucieczki. Przekonata sig, ze Bok byt
niezniszczalna, bezmodzga maszyna do zabijania, pozostajaca poza jakakolwiek manipulacja,
jakiej mogtaby wzgledem niej probowac, i przekonata si¢ szybko, ze Sydney nic soba nie
przedstawia. Catti-brie probowala drugiego dnia wciagna¢ mtoda czarownicg w rozmowe,
lecz punkt widzenia Sydney byt zbyt ograniczony, aby mogla skierowac jej uwage na co$
innego. W zadne sposob nie mozna bylo skierowac¢ jej myslenia na inne tory, czy
wyperswadowac obsesjg, ktora nig zawladngla. Nie odpowiedziata nawet na pozdrowienie
Catti-brie, gdy zasiedli do wezesnego obiadu. Gdy za$ Catti-brie dokuczata jej nadal, polecita

Entreriemu, aby ,,trzymat t¢ dziwke z dala”. Jednak nawet w tej nieudanej probie, trzymajaca



si¢ na uboczu czarodziejka pomogta Catti-brie w sposdb, ktérego zadna z nich nie mogla
przewidzie¢. Wzgarda 1 zniewagi byly jakby policzkiem dla Catti-brie 1 daty jej nastgpne
narzedzie, ktore pozwolito jej pokonac¢ paralizujacy ja strach - gniew.

Potowg swej drogi mingli drugiego dnia, krajobraz zmieniat si¢ na ich oczach wregcz
surrealistycznie, gdy jechali i obozowali w$réd matych pagérkéw na pdtnocny wschod od
Nesme, o dwiescie mil od Luskanu.

W dali zamigotaty ognie, ktore Sydney uwazala za patrol z Nesme.

- Powinni$my pojechac i przekona¢ sig co tam jest - zasugerowat Entreri, zadny nowin
o swym celu.

- Ty 1ja - zgodzita si¢ Sydney. - Powinnismy tam dotrze¢ 1 wroci¢ z powrotem, zanim
minie potowa nocy. Entreri spojrzat na Catti-brie.

- Co z nig? - zapytat czarodziejke. - Nie chcg zostawiaé jej z Jierdanem.

- Sadzisz, ze zolierz wykorzysta dziewczyng? - odparta Sydney. - Zapewniam cig, ze
jest honorowy.

- To nie moje zmartwienie - uSmiechnat si¢ Entreri. - Nie boj¢ si¢ o corke Bruenora
Battlehammera. Moze naméwi¢ twego honorowego Zolnierza i znikna¢ z nim w nocy, zanim
zdazymy wrocic.

Catti-brie nie podobata si¢ taka forma uznania. Wiedziata, ze komentarz Entreriego
byl kolejna zniewaga Jierdana, ktory odszedl, aby nazbiera¢ drewna na ogien, nie za$
uznaniem dla jej mozliwosci. Lecz nieoczekiwany respekt mordercy w dwojnasob utrudnit jej
osiagnigcie celu. Nie chciata, zeby Entreri uwazal ja za niebezpieczna, nawet pomystowa,
gdyz sprawiato to, ze niepokoit si¢ zbytnio kazdym jej ruchem.

Sydney spojrzata na Boka.

- Ide - powiedziata golemowi celowo tak glo$no, aby mogta ja ustysze¢ Catti-brie. -
Jesli wigzien bedzie chceial uciec, dogon i zabij! - Usmiechngla si¢ ztosliwie do Entreriego: -
Jestes zadowolony?

Odpowiedzial jej uSmiechem i1 wskazat reka w kierunku oddalonego obozowiska.

Wroécit Jierdan i Sydney powiedziata mu o planach. Zoknierz nie okazal wielkiego
zadowolenia z tego, ze Sydney i1 Entreri oddalaja si¢ razem, lecz nie powiedzial niczego, aby
to odradzi¢ czarodziejce. Catti-brie przygladala mu si¢ uwaznie i domyslata si¢ prawdy.
Zostajac sama z nim i z golemem, ktory nie troszczyt si¢ o niego, domyslata sig, ze obawia si¢
nawiazania jakiego$ rodzaju przyjazni migdzy tymi dwoma towarzyszami podrézy. Catti-brie
wiedziata o tym i nawet spodziewata sig tego, ze Jierdan znajduje si¢ na najstabszej pozycji z

nich trojga - poddany pod rozkazy Sydney 1 obawiajacy si¢ Entreriego. Sojusz migdzy nimi,



moze nawet uktad wykluczajacy Dendybara i Wiezg Arkan, co najmniej odsunaltby go na bok,
a moze 1 oznaczalby jego koniec.

- Z pewnoscia natura ich ciemnych konszachtéw bedzie dziatala przeciwko nim -
szepngla Catti-brie, gdy Sydney i1 Entreri opuscili ob6z. Wymawiata stowa wyraznie, aby
wzmocni¢ rosnace przekonanie.

- Mogeg ci w tym pomoOc - zaproponowala pracujacemu przy urzadzaniu obozu
Jierdanowi. Zolnierz typnal na nia okiem.

- Pomoéc? - zakpil. - Powinienem sam sobie z tym poradzi¢.

- Znam two] gniew - odparta wspdiczujaco Catti-brie. - Sama cierpialam w
smierdzacych tapach Entreriego. - Jej wspoiczucie rozgniewato dumnego Zolnierza. Ruszyt z
grozba w jej kierunku, lecz ona pozostata opanowana i nie drgneta. - To ponizej twojej
pozycji.

Jierdan przystanatl nagle, jego zlo$¢ rozplyneta si¢ pod wplywem zaciekawienia
komplementem. Byta to oczywista gra, lecz dla urazonego Jierdana uznanie okazane mu
przez mtoda kobiete byto zbyt mile widziane, aby je zignorowac.

- Co ty mozesz wiedzie¢ o mojej pozycji? - zapytat.

- Wiem, ze jeste§ zolierzem Luskanu - odparta Catti-brie. - Z oddziatu, ktorego
obawiaja si¢ wszyscy, na catej pétnocy. Nie powiniene$ bra¢ udziatu w ptaskich gierkach,
ktorymi bawia si¢ w nocy czarodziejka i towca cieni.

- Sprawiasz klopoty! - warknatl Jierdan, lecz umilkt, aby to rozwazy¢. - Poméz mi
rozbi¢ obdz - polecit w koncu, odzyskujac pewna miar¢ szacunku dla siebie okazaniem swej
wyzszosci nad nig.

Catti-brie nie dbata o to. Wzieta si¢ natychmiast do pracy, grajac swa rolg bez stowa
skargi. Plan zaczat przybiera¢ w jej umysle ostateczne ksztalty, a w tej jego fazie konieczne
bylo znalezienie sojusznika w$réd wrogdw, a przynajmniej zajecie takiej pozycji, aby mogta
zasia¢ ziarno zazdro$ci w umysle Jierdana. Zadowolona nastuchiwata, gdy zohierz odszedt,

mruczac co$ pod nosem.
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Zanim Entreri 1 Sydney zblizyli si¢ do obozowiska na tyle, aby moc dobrze widzie¢,
rytualne $piewy powiedzialty im, Ze nie byla to karawana z Nesme. Zblizali si¢ teraz

ostrozniej, aby potwierdzi¢ swe podejrzenia.



Dhugowtosi barbarzyncy, ciemni i wysocy, ubrani w ceremonialne, przybrane pidrami
stroje, tanczyli w kregu dokota drewnianego totemu, przedstawiajacego gryfa.

- Uthgardtowie - wyjasnita Sydney. - Klan Gryfa. JesteSmy w poblizu Lséniacej Bieli,
kurhanu ich przodkow. - Cofngla si¢ poza zasigg Swiatta obozowych ognisk. - Chodz -
szepnela, - Nie dowiemy si¢ tu niczego warto§ciowego.

Entreri poszedt za niq w kierunku ich wtasnego obozu.

- Powinni$my teraz odjechac? - zapytal gdy juz oddalili si¢ na bezpieczna odlegtos¢. -
Aby oddali¢ si¢ od barbarzyncow?

- To nie jest konieczne - odparta Sydney. - Uthgardtowie beda tanczyli przez cata noc.
Caly klan bierze udzial w obrzedach, watpi¢ nawet, czy wystawili straze.

- Wiele o nich wiesz - zauwazyl morderca oskarzajacym tonem, z cieniem nagtego
podejrzenia, ze moze istnie¢ jaki§ podskorny watek, kontrolujacy rozgrywajace si¢ wokot
nich wydarzenia.

- Przygotowatam si¢ do tej podrozy - odparta Sydney. - Uthgardtowie maja kilka
tajemnic, jednak sposoby ich postgpowania sa ogolnie znane i udokumentowane. Wedrowcy
na péinocy wiele robia, aby zrozumie¢ tych ludzi.

- Mam szczg$cie, majac tak wyksztatcona towarzyszke podrozy - powiedziat Entreri,
ktaniajac si¢ w pelnym drwiny uznaniu.

Sydney, z oczyma utkwionymi przez siebie, nie odpowiedziata. Lecz Entreri nie chciat
tak tatwo przerwa¢ rozmowy. To byla metoda w prowadzeniu swej linii podejrzen.
Swiadomie wybratl ten czas, aby ulatwi¢ sobie zadanie i ujawnié swoj brak zaufania nawet
przed tym, gdy poznali natur¢ obozowiska. Po raz pierwszy oboje byli sami, bez Catti-brie
czy Jierdana, komplikujacych konfrontacje, a Entreri miat zamiar skonczy¢ ze swymi
troskami, lub z czarodziejka.

- Kiedy umrg? - zapytal bez ostonek. Sydney nie dala si¢ zaskoczy¢.

- Gdy los tak postanowi, jak w przypadku nas wszystkich.

- Pozwo6l mi postawi¢ pytanie inaczej - mowit dalej Entreri, chwytajac ja za ramig 1
odwracajac ja do siebie. - Kiedy polecono ci mnie zabi¢? Po c6z innego Dendybar wysytatby
golema? - stwierdzit Entreri. - Czarnoksi¢znicy nie przyktadaja wagi do paktéw i honoru.
Robia to, co musza, zeby osiagna¢ swe cele w najbardziej korzystny sposob, a potem
eliminuja tych, ktorych juz nie potrzebuja. Gdy przestang by¢ dla ciebie przydatny, zostang
zabity. A bedzie to zadanie trudniejsze niz ci si¢ to wydaje.

- Jeste$ spostrzegawczy - odparta chtodno Sydney. - Dobrze ocenite§ charakter

Dendybara. Zabije ci¢ po prostu dlatego, aby unikna¢ mozliwych komplikacji. Lecz nie



wziate$ pod uwage mojej roli w tym wszystkim. Na moje zadanie Dendybar ztozyt decyzje o
twoim losie w moje rgce... - przerwata na chwilg, aby Entreri mogt rozwazy¢ jej stowa. Moglt
teraz bez trudu ja zabi¢, oboje o tym wiedzieli, lecz szczero$¢ jej chlodnego przyznania
zamiaru jego zamordowania powstrzymata go od jakiegokolwiek natychmiastowego dziatania
1 zmusila do tego, aby ja wysluchat. - Jestem przekonana, Zze szukamy réznych sposobdw
konfrontacji z grupa krasnoluda - wyjasnita Sydney, - a tym samym nie mam zamiaru
niszczenia obecnego i potencjalnie przysztego sojuszu.

Mimo podejrzliwej natury, Entreri w petni rozumiat logikg jej sposobu rozumowania.
Odnalazt w Sydney wiele swych wlasnych cech. Bezwzgledna, nie pozwalala, zeby
cokolwiek wchodzito jej w paradg, nie zbaczata ani na krok z raz obranej drogi, nie zwazajac
na to, jak silne nie bylyby jej uczucia. Puscit jej ramig.

- Ale golem wedruje z nami - powiedzial jakby do siebie, zwracajac si¢ w pusta noc. -
Czy Dendybar sadzi, ze bedziemy go potrzebowali, aby pokonaé¢ krasnoluda i jego
towarzyszy?

- M0j mistrz niewiele pozostawia przypadkowi - odparta Sydney. - Bok zostat
wystany, aby zabezpieczy¢ cele Dendybara. Jest ochrong przed niespodziewanymi klopotami
ze strony towarzyszy. | z twojej strony.

Entreri posunat jej lini¢ rozumowania o krok dale;j:

- Rzecz, ktorej pozada czarnoksieznik musi by¢ naprawde potezna - stwierdzit.
Sydney skingta gtowa.

- Moze kuszaca dla mlodej czarodziejki?

- Co chcesz zasugerowac? - zapytata Sydney, wsciekla, ze Entreri kwestionuje jej
lojalno$¢ wzgledem Dendybara.

Pewien siebie usmiech mordercy spowodowal, Ze poruszyta si¢ niespokojnie.

- Celem golema jest ochrona Dendybara przed niespodziewanymi ktopotami... przed
toba.

Sydney zajaknela sig, lecz nie mogla znalez¢ stow odpowiedzi. Nie rozwazala tej
mozliwo$ci. Logicznie powinna nie zwraca¢ uwagi na dziwaczna konkluzj¢ Enteriego, lecz
nastepna uwaga mordercy zamglita jasnos¢ jej umystu.

- Po prostu, aby zapobiec wszelkim mozliwym komplikacjom - powiedziala ponuro,
powtarzajac swe wczesniejsze stowa. Logika jego przypuszczen uderzyta ja jak policzek. Co
miala mysle¢ o ztosliwych dzialaniach Dendybara? Mysli te sprawity, ze zadrzala, lecz nie

miata zamiaru szukania odpowiedzi przy stojacym obok niej Entrerim.



- Musimy sobie wierzy¢ - powiedziata do niego. - Musimy zdawa¢ sobie sprawg z
tego, ze ten sojusz jest korzystny dla nas obojga 1 nic nas nie kosztuje.

- A wigc, odeslij golema - odpart Entreri.

Sydney zaniepokoita si¢. Czyzby Entreri usitowal zasia¢ w jej umys$le watpliwosci
tylko po to, aby uzyska¢ nad nig przewagg.

- Nie potrzebujemy tego - powiedzial. - Mamy dziewczyng. Nawet gdy towarzysze nie
zgodza si¢ na nasze zadania, posiadamy site, aby dosta¢ to, czego chcemy. - Zauwazyt
podejrzliwy wzrok czarodziejki. - Méwisz prawdg?

Sydney nie odpowiedziala i ruszyta znowu w strong obozowiska. Moze odesle Boka.
Ten akt uciszylby watpliwosci, jakie mial Entreri, cho¢ niewatpliwie datby mu przewage nad
nia, gdyby pojawily si¢ jakie$ trudnosci. Lecz odestanie golema mogto tez odpowiedzie¢ na
bardziej niepokojace pytania, ktore go drgczyly, pytania dotyczace Dendybara.

Nastepny dzien byt spokojniejszy i1 bardziej wydajny, jesli chodzi o jazdg. Sydney
walczyta z niepokojem, wywotanym obecnoscia golema. Doszla do wniosku, ze powinna
odesta¢ Boka, cho¢by dlatego, aby wyprobowaé¢ wiernos¢ swego mistrza. Entreri przygladat
si¢ oznakom tej jej szamotaniny z zainteresowaniem, wiedzac Ze oslabil wigzy laczace
Sydney z Dendybarem na tyle, aby wzmocni¢ wlasna pozycje w stosunku do maga. Teraz po
prostu musiat czeka¢ 1 szuka¢ nastgpnej szansy zyskania przewagi nad swymi towarzyszami.
Podobnie Catti-brie szukala mozliwosci pielegnowania ziarna, ktore zasiata w myslach
Jierdana. Nieprzyjazne spojrzenia, jakie rzucat Entreriemu i Sydney, powiedziaty jej, ze jej
plan poczat dziatac.

Dotarli do Silverymoon tuz po poludniu nast¢pnego dnia. Jesli Entreri zywit jeszcze
jakie$ watpliwosci co do swej decyzji dotaczenia do grupy z Wiezy Arkan, to teraz rozwiaty
si¢ one zupehlie, gdy rozwazyl plynace z tego korzysci. Na niestrudzonych, magicznych
rumakach, pokonali prawie pig¢set mil w cztery dni. Przy nie wymagajacej wysitku jezdzie 1
zupelnej fatwosci kierowania rumakami, nie odczuwali zmgczenia, gdy w koncu przybyli do
podnoza gor rozciagajacych si¢ na zachod od zaczarowanego miasta.

- Rzeka Rauvin - krzyknal do nich Jierdan, jadacy na czele grupy. - I posterunek
strazy.

- Ominmy ich - odpart Entreri.

- Nie - powiedziala Sydney. - Sa przewodnikami przez Moonbridge. Pozwola nam
przej$é, a ich pomoc znacznie utatwi nam wjazd do miasta.

Entreri spojrzat na Boka, idacego ocigzale za nimi.

- Wszystkim? - zapytal z niedowierzaniem. Sydney nie zapomniala o golemie.



- Bok - powiedziata, gdy golem podszedt do nich - nie jeste$ juz potrzebny. Wracaj do
Dendybara 1 powiedz mu, ze wszystko idzie doskonale.

Oczy Catti-brie rozbtysly na mys$l o odestaniu potwora, za§ wstrzasnigty Jierdan
patrzyl na to wszystko z coraz wigkszym niepokojem. Przygladajac si¢ mu Catti-brie
spostrzegta nastepna przewage, jaka zyskata na tym nieoczekiwanym zwrocie sytuacji.
Odsytajac golema Sydney bardziej uwiarygodnila obawy co do sojuszu migdzy nia, a
Entrerim, ktére Catti-brie zasiata w mys$lach Zzohierza.

Golem nie poruszyt sie.

- Powiedziatam odejdz! - polecita Sydney. Katem oka zauwazyla spojrzenie
Entreriego. Nie byl tym zaskoczony. - Niech cig szlag trafi - szepngta do siebie.

Bok nadal nie ruszat sie.

- Jeste$ naprawdg spostrzegawczy - warkngta do Entreriego.

- Wigc pozostan tutaj - sykneta do golema. - Zostaniemy w miescie kilka dni. -
Zeslizgneta sig z siodla 1 odeszta, Scigana chytrym usmiechem zabdjcy.

- Co z konmi? - zapytal Jierdan.

- Zostaly stworzone do tego, aby zanie$¢ nas do Silverymoon, nic poza tym - odparta
Sydney, a gdy odchodzili, migocace $wiatetka bedace konmi przygasly do migkkiej,
niebieskiej pos§wiaty, a potem znikty.

Mieli niewielkie trudno$ci z przejSciem przez posterunek strazy, szczegdlnie gdy
Sydney oznajmita, ze jest reprezentantka Wiezy Arkan. W przeciwienstwie do wigkszos$ci
miast we wrogo usposobionych poétnocnych krainach, w ktérych obawa przed obcymi
graniczyla z paranoja, Silverymoon nie bylo otoczone murami czy liniami czujnych Zotnierzy.
Ludno$¢ tego miasta patrzyta na odwiedzajacych je, jak na podnoszacych jego kulture, nie zas
jak na zagrozenie ich sposobu zycia. Jeden z Rycerzy Srebra, gwardzista z posterunku nad
rzeka Rauvin, poprowadzil czworo wedrowcow ku wejsciu na Moonbridge, tukowate;j,
niewidzialnej budowli spinajacej oba brzegi rzeki przed gtowna brama miasta. Wedrowcey
weszli na niag z wahaniem, zaniepokojeni brakiem widocznego materialu pod stopami.
Wkrétce jednak szli juz kretymi ulicami magicznego miasta. Bezwiednie zwalniali swoje
kroki, pochwyceni przez zarazliwa ospato$¢, odprgzajaca, zamys$lona atmosferg, ktora
rozproszyta nawet skoncentrowane mysli Entreriego.

Na kazdym rogu witaly ich wysokie, skrecajace si¢ wieze 1 budowle o dziwnych
ksztaltach. W Silverymoon nie dominowat Zaden styl architektoniczny, panowata tu wolno$¢
budowniczych w wyprobowywaniu swej osobistej kreatywnosci, bez narazania si¢ na surowy

osad czy drwiny. Wynikiem tego byto miasto nieskonczonej wspaniatosci, nie tak bogate w



dajace si¢ przeliczy¢ skarby, jak Waterdeep czy Mirabar, jego dwaj najpotezniejsi sasiedzi,
lecz nieprzescignione w estetycznym pigknie. Tak, jak we wczesniejszych dniach Krolestw,
gdy elfy, krasnoludy i ludzie mieli wystarczajaco przestrzeni do wedrowek pod stoncem i
gwiazdami bez obawy przekroczenia jakiej$ niewidzialnej granicy wrogiego krolestwa,
Silverymoon istnialo w otwartym wyzwaniu dla konkwistadorow i tyranow tego §wiata jako
miejsce, w ktorym nikt nie mogl przypisywac¢ sobie wyzszosci nad innym. Ludnos¢
wszystkich dobrych ras wedrowata tu swobodnie i bez obaw ulicami i1 alejami nawet w
najciemniejsza noc, za$ gdy wedrowcy mijani byli przez kogo$ bez stowa pozdrowienia, to
tylko dlatego, ze ten kto$ pograzony byt zbyt gigboko w kontemplacji.

- Grupa krasnoluda opuscita Longsaddle mniej niz tydzien temu - przypomniala
Sydney, gdy szli przez miasto. - Moze bedziemy musieli poczekac kilka dni.

- Dokad pojdziemy? - zapytal Entreri, czujac si¢ tutaj nie na miejscu. Wartosci,
ktorym hotdowato Silverymoon, byly niepodobne do wartosci cenionych w kazdym innym
miescie, w ktorym kiedykolwiek przebywat i1 byly zupelnie obce jego wiasnej percepcji
zachtannego, zmystowego §wiata.

- Przy ulicach sa niezliczone gospody - odparta Sydney. - Goscie sa tu liczni 1 mile
widziani.

- A wiec nasze zadanie odnalezienia towarzyszy, gdy przybeda, moze sprawi¢ nam
trudnosci - jeknat Jierdan.

- Niezbyt wielkie - odparla chytrze Sydney. - Krasnolud przybgdzie do Silverymoon
poszukujac informacji. Gdy tylko przybeda, Bruenor i jego przyjaciele skieruja swe kroki do
Piwnic Megdrcow, najbardziej znanej biblioteki na catej pdinocy.

Entreri zmruzyt oczy i rzeki:

- A my bedziemy juz tam, by ich powitac.
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Trollmoors

Byt to kraj poczernialej ziemi i zamglonych bagien, gdzie rozklad i przemozne
uczucie niebezpieczenstwa opanowaly wszystko, nawet $wiatlo slonca na niebie. Krajobraz
bezustannie wznosit si¢ 1 opadal, a szczyt kazdego wzniesienia wzmagal nadzieje, ze to si¢
wreszcie skonczy, po czym jednak przynosit tylko rozpacz i te same, nie zmienione obrazy.

Dzielni JezdZzcy z Nesme zapuszczali si¢ na wrzosowiska kazdej wiosny, aby rozpali¢
dhugie linie ognia i odpedzi¢ potwory tego wrogiego kraju od granic ich miasta. Czas byt
pozny 1 minglo juz kilka tygodni od ostatniego wypatu, lecz nawet teraz niektore z zapadlin
zasnute byly gestym dymem za$ fale zaru wielkich ogni nadal migotaty w powietrzu nad
najgrubszymi stosami spalonego drewna.

Bruenor wprowadzit swych przyjaciot w granice Trollmoors, podejmujac wyzwanie
rzucone Jezdzcom 1 byt zdecydowany dotrze¢ tedy do Silverymoon. Lecz juz pierwszego dnia
podrozy nawet on zaczal watpi¢ w sluszno$¢ swej decyzji. Miejsce to wymagato
pozostawania w ciaglym stanie gotowos$ci, a kazda k¢pa spalonych drzew, obok ktorej
przechodzili, powodowata, ze zatrzymywali si¢; poczerniate, bezlistne pnie i spadle galezie
niosty ze soba niepokojace przypomnienie mieszkancow bagien. Niejeden raz gabczasty grunt
zmieniat si¢ nagle pod ich stopami w gleboka jame wypetniong btotem i tylko szybka reakcja
begdacego w poblizu towarzysza zapobiegala poznaniu na wlasnej skorze, jak glgboka w
istocie byla kazda z tych dziur. Na wrzosowiskach wial nieustanny wiatr, podsycany
kontrastujacymi obszarami goracej ziemi i chlodnych bagien, niosacy smrdod gorszy od dymu
1 sadzy z ognisk, powodujacy wymioty. Byl to stodki zapach, niepokojaco znajomy dla
Drizzta Do'Urdena - smrod trolli.

To byla ich dziedzina, za§ wszystkie pogltoski o Evermoors, ktore towarzysze styszeli i
smiali si¢ z nich w wygodnej Fuzzy Quarterstaff, nie przygotowaty ich do rzeczywistosci, w
ktorej nagle si¢ znalezli. Bruenor okreslil, ze jego grupa powinna przeby¢ wrzosowiska w
ciagu pigciu dni, jesli beda szybko maszerowac. Pierwszego dnia pokonali konieczny dystans,
lecz krasnolud nie przewidzial nieustannego cofania si¢, w celu uniknigcia bagien. Podczas,
gdy w rzeczywisto$ci przeszli tego dnia wigcej niz dwadziescia mil, od miejsca, z ktorego
wyruszyli, oddalili si¢ o nie wigcej niz dziesie¢. Jednak nie napotkali trolli, ani zadnego
innego gatunku potworéw i rozbili ob6z na noc w pozorach cichego optymizmu.

- Bedziesz trzymat straz? - zapytal Bruenor Drizzta, $wiadom tego, ze jedynie drow

ma na tyle wyczulone zmysty, aby zapewni¢ im przezycie tej nocy.



Drizzt skinat glowa.

- Przez cala noc - odpart, a Bruenor nie sprzeczat si¢. Krasnolud wiedzial, ze nikt z
nich nie zasnie tej nocy, bez wzgledu na to, czy ze straza, czy bez.

Zupelna ciemno$¢ sptyngla na nich nagle. Bruenor, Regis 1 Wulfgar nie widzieli
wlasnych rak trzymanych o kilka cali od twarzy. Wraz z czernia nadeszlty dzwigki
przebudzonych z nocy koszmaréw. Mlaszczace kroki zblizaly si¢ do nich ze wszystkich stron.
Dym mieszat si¢ z nocna mgla 1 wil si¢ wsrod pni bezlistnych drzew, Wiatr nie przybrat na
sile, lecz przybral na sile smrod, a wiatr nidst teraz jeki umegczonych duchow wstrgtnych
mieszkancoOw wrzosowisk.

- Pozbierajcie swoje rzeczy - szepnat Drizzt do swych przyjaciol.

- Zobaczyltes cos? - zapytat cicho Bruenor.

- Bezposrednio nic - nadeszta odpowiedz. - Lecz czuj¢ ich wokdt, tak jak was. Nie
mozemy im pozwoli¢, aby zaskoczyli nas siedzacych. Musimy i$¢ posrdd nich, aby nas nie
ogarngli.

- Bola mnie nogi - poskarzyl si¢ Regis. - Mam obrzmiale stopy. Nie wiem nawet jak
nalozg ponownie buty!

- Pom6z mu, chlopcze - rzekt Bruenor do Wulfgara. - Elf ma racj¢. Bedziemy cig
nies¢, jesli zajdzie taka trzeba, Pasibrzuchu, lecz nie zatrzymamy sig!

Drizzt objal prowadzenie, ciagnac czasami za r¢ke idacego za nim Bruenora, Wulfgar
zamykat kolumng, aby towarzysze nie zboczyli ze szlaku, ktéry drow im wyznaczyt. Wszyscy
czuli poruszajace si¢ wokot ciemne ksztatty, czuli smréd wstretnych trolli. Widzac wyraznie
gromadzacy si¢ wokot ttum, jedyny Drizzt wiedziat jak niebezpieczne byto ich polozenie i
ciagnal towarzyszy naprzod tak szybko, jak to tylko byto mozliwe. Dopisalo im szczescie,
gdyz wzeszedt ksigzyc, zmieniajac mglte w widmowy, srebrny koc i ukazujac przyjaciotom
grozace im niebezpieczenstwo. Teraz, widzac ruch z kazdej strony, przyjaciele rzucili si¢ do
ucieczki.

Wychudzone, czajace si¢ postacie, widnialy obok nich we mgle, szponiaste palce
wyciagaly si¢ do nich, aby przeszkodzi¢ w biegu. Wulfgar podbiegl do Drizzta, odrzucajac
trolle na boki wielkimi zamachami Aegis-fanga, podczas gdy drow skupiatl si¢ na
utrzymywaniu wlasciwego kierunku. Biegli cztery godziny, a trolle bez ustanku nastgpowaly
na nich. Przyjaciele uciekali poza granice wyczerpania, bolu i1 dretwoty ndég wiedzac, ze jesli
zawahaja si¢ chocby na sekundg, czeka ich straszliwa $mier¢. Nawet Regis, zbyt gruby i
migkki, z nogami zbyt kréotkimi do drogi, dotrzymywal reszcie kroku i ponaglat bgdacych

przed nim do zwigkszenia szybkosci. Drizzt zdawat sobie sprawe z daremnosci tego



postgpowania. Mtot Wulfgara nieustannie zwalnial, a oni z kazda uptywajaca minuta potykali
si¢ coraz czgsciej. Przed nimi byto jeszcze wiele godzin nocy, ale nawet §wit nie gwarantowat
konca poscigu. Ile mil musza jeszcze przebiec? Kiedy wrdca na szlak poza bezdennymi
bagnami i setkami trolli?

Drizzt zmienit strategi¢. Nie szukat juz tylko ucieczki, poczat tez szuka¢ miejsca
nadajacego si¢ do obrony. Wypatrzyl maty pagorek, wysokosci moze dziesigciu stop, urwisty
1 stromy z trzech stron. Rosto tam samotne, mtode drzewko. Wskazat to miejsce Wulfgarowi,
ktéry natychmiast zrozumiat plan i zmienit kierunek w strong¢ pagorka. Przed nim wyrosty
dwa trolle, aby zablokowa¢ im drogg, lecz Wulfgar, warczac z wscieklosci, ruszyt na ich
spotkanie. Aegis-fang uderzal raz po raz z furia. Pozostalym trzem towarzyszom udato si¢
przeslizgnac si¢ za barbarzynca 1 wdrapa¢ na pagorek. Wulfgar odwrocit sig 1 pobiegt, aby do
nich dotaczy¢, uparte trolle nadal go $cigaty, teraz dolaczyla do nich dtuga linia osobnikow z
ich wstretnego gatunku. Zaskakujaco zwinny, mimo swego brzucha, Regis wspiat si¢ po
drzewie na szczyt pagoérka. Jednak Bruenor, nie przystosowany do takiej wspinaczki, walczyt
o kazdy cal zbawczej kory.

- Pomo6z mu - krzyknat do Wulfgara Drizzt, odwrocony tytem do drzewa, z jataganami
w pogotowiu. - Potem wtaz na goérg. Powstrzymam ich.

Oddech Wulfgara przeszedt w urywane sapnigcia, na czole widniata Unia jasnej krwi.
Widrapat si¢ na drzewo i podazyt za krasnoludem. Pod ich potaczonym cigzarem korzenie
puscity 1 wydawato sig, ze straca zyskane cale. W koncu Regisowi udato si¢ ztapaé reke
Bruenora i poméc mu wdrapac¢ si¢ na szczyt, zas Wulfgar, majac przed soba wolna drogg,
ruszyt aby dotaczy¢ do nich. Juz bezpieczni spojrzeli z troska na swego przyjaciela. Drizzt
pokonat trzy potwory, lecz wiele z nich gromadzito si¢ za nim. Wulfgar rozwazyt mozliwos¢
zeskoczenia z potowy wysokosci drzewa i poniesienia $mierci u boku drowa, lecz Drizzt,
ogladajac si¢ od czasu do czasu przez ramig, aby zobaczy¢ postepy czynione przez przyjaciot,
zauwazyl wahanie barbarzyncy 1 momentalnie odczytal jego zamiary.

- Dalej! - krzyknat. - Twoje wahanie nic nie pomoze.

Waulfgar zatrzymal sig, aby rozwazy¢ motywy rozkazu. Wiara w Drizzta i respekt
przed nim przemogly jego instynktowna ch¢¢ dolaczenia do walki, z zalem podciagnat sig¢
wigc, aby doliczy¢ do Regisa i Bruenora na matej ptaszczyznie.

Trolle ruszyly, aby otoczy¢ drowa, ich brudne szpony wyciagaly si¢ do niego ze
wszystkich stron. Styszal swych przyjaciot, wszystkich trzech, krzyczacych aby si¢ wyrwat i

dotaczyt do nich, lecz wiedziat, ze potwory juz wslizgnely si¢ za niego, aby odcia¢ mu drogg.



Na jego twarzy pojawit si¢ usmiech. W jego oczach rozbtysto swiatlo. Rzucil si¢ na gtéwna
grupg trolli, w przeciwnym kierunku do wzgorka 1 przerazonych przyjaciot.

Trzej towarzysze mieli niewiele czasu, aby zastanowi¢ si¢ nad tym jakie drow ma
szansg, gdyz wkrotce zostali zaatakowani ze wszystkich stron przez wdrapujace si¢ na
pagorek trolle. Kazdy musiat broni¢ si¢ sam. Na szczg$cie zbocze z tytu bylo jeszcze bardziej
urwiste, w niektorych miejscach pionowe i trolle nie mogty zaatakowac ich od tylu. Wulfgar
sial najwickszy zamet, zwalajac trolle ze zbocza kazdym uderzeniem swego pot¢znego miota.
Lecz nim zdazyl nawet odetchna¢, nastgpny zajmowat miejsce poprzedniego. Regis, walac
swa mala maczuga, odnosil mniejsze sukcesy. Uderzat z catych sit w palce, tokcie, a nawet w
glowy zblizajacych sig trolli, lecz nie mogt straci¢ wspinajacych si¢ po drzewie potworow.
Niezmiennie, gdy ktorys z nich docierat do szczytu wzgorka, Wulfgar lub Bruenor odwracali
si¢ 1 stracali bestig. Wiedzieli, ze gdy tylko chybia pierwsze uderzenie, znajda trolle gotowe
do walki na szczycie pagorka. Nieszczgs$cie zdarzylo si¢ juz po kilku minutach. Bruenor
odwrocit sig, aby pomoc Regisowi w chwili, gdy nastepny potwor pojawil si¢ na szczycie.
Topor krasnoluda cial czysto. Zbyt czysto. Uderzyl w szyje trolla i przeciat ja gladko,
pozbawiajac besti¢ gtowy. Lecz mimo tego, ze glowa spadta z pagorka, cialo szto nadal.
Regis przewroécit sig, zbyt przerazony, aby na to zareagowac.

- Wulfgar! - krzyknat Bruenor.

Barbarzynca odwrocit si¢ 1, nie zwalniajac nawet, aby spojrze¢ na bezglowego
przeciwnika, uderzyt Aegis-fangiem w pier§ potwora, zmiatajac go z pagorka.

Nastepne dwie r¢ce chwycity za krawedz. Z boku inny troll przebyt juz petznac,
potowe drogi do szczytu. Za nim za$, tam gdzie byl Bruenor, znalazt si¢ trzeci 1 stanat
okrakiem nad bezsilnym halflingiem. Nie wiedzieli gdzie si¢ ruszy¢. Pagorek byt stracony.
Wulfgar rozwazyl nawet mozliwo$¢ zeskoczenia w dot, w tlum trolli, aby umrze¢ jak
prawdziwy wojownik, zabijajac tylu przeciwnikoéw, ilu bedzie mogt. Nie chceiat patrzed, jak
jego dwoch przyjaciot zostanie rozdartych na strzgpy. Nagle troll stojacy nad halflingiem
stracit rownowagg, jakby co$ popchneto go od tylu. Jedna z jego nog ugieta si¢ i spadt do
tytu, w noc. Drizzt Do'Urden wyciagnat ostrze z tydki potwora i przeskoczyl go, przetaczajac
si¢ na szczyt wzgbrza 1 wstajac tuz obok wstrzasnigtego halflinga. Plaszcz mu zwisat w
strzgpach, a plamy krwi ciemnialy w wielu miejscach na jego ubraniu. Nadal jednak
usmiechat si¢, a ogien w jego lawendowych oczach powiedziat jego przyjaciotom, ze daleki
jest jeszcze od zaprzestania walki. Rzucil si¢ obok krasnoluda i barbarzyncy i ciat nast¢pnego

trolla, stracajac go szybko ze wzgorza.



- Jak? - zapytal gamoniowato Bruenor, cho¢ wiedzial, biegnac do Regisa, ze nie
otrzyma odpowiedzi od zajgtego drowa.

Smiaty wypad drowa w dot dat mu przewage nad nieprzyjaciotmi. Trolle
przewyzszaty go wzrostem dwukrotnie 1 te, ktore znajdowaly si¢ za trollem z nimi
walczacym, nie mialy pojgcia, ze si¢ przedart. Wiedzial, ze niewiele przyczyni szkody
bestiom - rany klute jakie w migdzyczasie zadal zabliznia si¢ wkrotce, a konczyny, ktore
odcial odrosna - lecz $§miaty manewr dal mu czas, ktéorego potrzebowal, aby wyrwac si¢ z
atakujacej hordy i przepas¢ w ciemnosci. Gdy byl juz wolny w czarnej nocy, skierowat si¢ za
wzgbrze, przebijajac si¢ przez zaskoczone trolle z ta sama oszalamiajaca nieustepliwoscia.
Tylko jego zrecznos$¢ uchronita go w drodze do podstawy pagorka, gdyz w istocie wbiegt po
zboczu wzgbrza, nawet po grzbiecie jakiego$ wspinajacego si¢ trolla, zbyt szybko, aby
zaskoczony potwor mogt go chwycié. Teraz obrona wzgodrza ulegta wzmocnieniu. Z siejacym
zniszczenie toporem Bruenora, walacym mlotem Wulfgara i $wiszczacymi jataganami
Drizzta, z ktorych kazdy ochraniat jeden z bokdw, trolle nie miaty tatwej drogi do szczytu.
Regis pozostat po $rodku niewielkiej plaszczyzny, rzucajac si¢ na pomoc ktoremus z
przyjaciot, ilekro¢ jakis troll zbytnio si¢ przyblizyt.

Trolle ciagle atakowaty, thum na dole ggstniat z kazda minuta. Przyjaciele zdawali
sobie sprawg z nieuniknionego rezultatu tego spotkania. Jedyna szansa bylto przedarcie si¢
przez thum potworéw na dole i otworzenie sobie drogi ucieczki, lecz byli zbyt zaangazowani
odpieraniem swych aktualnych przeciwnikéw, aby poszukiwa¢ rozwiazania.

Wszyscy, z wyjatkiem Regisa.

To stalo si¢ prawie przypadkiem. Wijace si¢ ramig, odcigte przez ostrze Drizzta,
wpetzto w srodek ich obrony. Regis, walczac z odraza, walit w nie swa maczuga.

- To nie chce umrze¢! - wrzasnat, gdy to, wijac sig, chwycilo za mala bron. - To nie
chce umrze¢! Niech kto$ to uderzy! Niech ktos to tnie! Niech kto$ to spali!

Pozostala trojka byla zbyt zajgta, zeby zareagowaé na zdesperowane blagania
halflinga, lecz to ostatnie stwierdzenie Regisa, ktore krzyknat w przerazeniu, nasunglo mu
pewien pomyst. Skoczyl na wijaca si¢ konczyng, unieruchamiajac ja na chwilg, podczas gdy
grzebal w swym plecaku za hubka i krzesiwem. Drzace rgce z trudem tylko mogly uderzy¢ w
kamien, ale najlzejsza iskierka wykonata swoje zabdjcze dzielo. Ramig trolla zajeto sig i
zatrzeszczalo. Nie cheac traci¢ sposobnosci, Regis chwycil ptonaca konczyng 1 pobiegl do
Bruenora. Powstrzymal topor krasnoluda, moéwiac Bruenorowi, aby pozwolil swemu

ostatniemu przeciwnikowi wej$¢ na szczyt. Gdy troll wdrapat sig, Regis wepchnat ogien w



jego twarz. Glowa stangta w ptomieniach, za$ troll wrzeszczac z bolu spadt ze wzgorza,
niosac zabdjczy ogien do swych towarzyszy.

Trolle nie baty si¢ ostrzy ani mtota. Rany zadane bronia zabliznialy si¢ szybko i nawet
odcigte glowy wkrotce odrastaty. Takie bitwy w istocie pomagaly w rozmnazaniu si¢ tej
wstretnej rasy, gdyz trollowi odrastala odcigta reka, za§ z odcigtej reki odrastal nowy troll!
Niejeden polujacy kot, czy wilk ucztowal na trupie trolla, po to tylko, aby znalez¢ wtasna,
straszliwa $mier¢, gdy nowy potwor wyrastal mu w brzuchu. Lecz trolle nie byly catkiem
pozbawione strachu. Ogien byl dla nich zguba, za$ trolle z Evermoors byly z nim bardziej niz
zaznajomione. Oparzenia nie mogty si¢ regenerowac i troll zabity ogniem byl martwy raz na
zawsze. Tak jakby to przewidzieli bogowie, ogien przywierat do suchej skory trolla tak tatwo,
jak do suchej szczapy. Potwory po tej stronie wzgorza, ktorej bronit Bruenor uciekty lub
spadly jako spalone grudy. Bruenor klepat halflinga po plecach, patrzac na mile witany
spektakl, do jego zmeczonych oczu powrécita nadzieja.

- Drewno - stwierdzit Regis. - Potrzebujemy drewna. Bruenor zdjat plecak.

- Przynie$ swoje drewno, Pasibrzuchu - roze$smiat si¢, wskazujac na drzewko rosnace
na stoku pagorka. - W mej torbie jest oliwa! - Podbiegt do Wulfgara. - Drzewko, chtopcze!
Pomoz halflingowi - bylo jedynym wyjasnieniem, jakie dat barbarzyncy, stajac przed nim.

Gdy Wulfgar odwrocit si¢ 1 zobaczyt Regisa z flaszka oliwy, zrozumiat swdj udziat w
tym planie. Zaden z trolli nie wrocit na ten bok pagérka, zas smrod spalonych ciat na dole byt
obezwladniajacy. Jednym pociagnigciem muskularny barbarzynca wyrwat drzewko z
korzeniami i przynidst je Regisowi. Potem wrocil i zastapit na posterunku krasnoluda, aby
pozwoli¢ mu uzy¢ swego topora do porabania drewna. Wkrotce plonace pociski oswietlity
niebo wokol pagorka i spadty w horde trolli, rozrzucajac dokota zabdjcze iskry. Regis
podbiegt na brzeg pagorka z nowa flaszka oliwy i1 wylal ja na najblizsze trolle, ktore wprost
oszalaly z przerazenia. Pogrom byl catkowity. Wsrdd paniki i szybko rozprzestrzeniajacych
si¢ plomieni przestrzen pod pagorkiem opustoszala w ciagu kilku minut 1 przez kilka
pozostatych godzin nocy przyjaciele nie widzieli zadnego ruchu, z wyjatkiem zatosnego
zwijania si¢ masy konczyn i skrgcania si¢ spalonych kadtubdéw. Zafascynowany Drizzt
zastanawiat sig, jak dtugo przezyja trolle z oparzeniami, ktore nie ulegaty regeneracji. Mimo
wyczerpania, zaden z towarzyszy nie zasnal tej nocy. Z nastaniem $witu, nie widzac dokota
sladow trolli, cho¢ $mierdzacy dym wisiat cigzko w powietrzu, Drizzt zarzadzit wymarsz.
Opuscili swa fortecg 1 poszli dalej, nie majac innego wyboru. Nie spotkali bezposrednio
niczego, lecz ciagle czuli na sobie oczy wrzosowisk, przytlaczajaca ciszg, zapowiadajaca

nieszczescie.



Poznym rankiem, gdy brngli przez porosnigty mchem torf, Wulfgar zatrzymal sig
nagle 1 rzucit Aegis-fangiem w mala kepke poczerniatych drzew. Ugrzazt w bagnie, gdyz to
ono bylo rzeczywistym celem, lecz magiczny milot uderzyl z wystarczajaca sita, aby
rozszczepi¢ potwora na polowy. Jego przerazeni towarzysze, w liczbie prawie tuzina, uciekli
ze swych podobnych pozycji i znikngli na wrzosowiskach.

- Skad wiedziates? - zapytal Regis, gdyz byt pewien, ze barbarzynca z trudem
zauwazyl kepke drzew.

Wulfgar potrzasnat glowa, w istocie nie wiedzac co nim powodowato. Drizzt i
Bruenor zrozumieli i pochwalili to. Teraz wszyscy dziatali instynktownie, wyczerpanie
spowodowato, ze ich umysty nie pracowaty racjonalnie. Odruchy Wulfgara pozostaly na
poziomie doskonatej precyzji. Mogt uchwyci¢ btysk ruchu katem oka, tak niewielki, ze jego
przytomny umyst mogtby nawet tego nie zauwazy¢. Lecz jego instynkt przezycia zareagowat.
Krasnolud i drow spojrzeli po sobie szukajac wzajemnie potwierdzenia, niezbyt zaskoczeni
tym razem pokazem dojrzatosci barbarzyncy jako wojownika.

Dzien stat si¢ nieznosnie goracy, przynoszac im dalsze niewygody. Wszystko czego
cheieli, to potozy¢ sig¢ 1 da¢ si¢ ogarnac stabosci. Lecz Drizzt part naprzdod, szukajac
nastepnego miejsca, nadajacego si¢ do obrony, cho¢ watpit, czy znajdzie tak dogodne jak to
ostatnie. Nadal mieli wystarczajaca 1los¢ oliwy do spedzenia nastepnej nocy. Kazdy wzgorek,
nawet kepa drzew bylaby odpowiednia. Niestety, znalezli nastgpne bagno, rozciagajace si¢ w
kazda strong tak daleko, jak tylko mogli siggna¢ okiem, moze na cate mile.

- Powinni$my skierowa¢ si¢ na potnoc - zasugerowat Bruenorowi Drizzt. - Szli§my
wystarczajaco daleko na zachdd we wrzosowiska, aby wydosta¢ si¢ poza wplywy Nesme.

- Noc zlapie nas na brzegu - zauwazyl ponuro Bruenor.

- Przybedziemy je - zasugerowat Wulfgar.

- Wciagajac trolle w wodg? - zapytal Bruenor Drizzta, zaciekawiony ta mozliwos$cia.
Drow wzruszyt ramionami.

- A wigc, warto sprobowac - oznajmit Bruenor.

- Nazbierajcie trochg galgzi - pouczyl ich Drizzt. - Nie traécie czasu na wiazanie ich,
zrobimy to na wodzie, jesli bedziemy musieli.

Z unoszacymi si¢ jak boje gal¢ziami u bokow, zanurzyli si¢ w chtodne, nieruchome
wody olbrzymiego bagna. Nie byli przerazeni ssacym btotem wciagajacym ich przy kazdym
kroku, Drizzt i Wulfgar stwierdzili wkrotce, ze w wielu miejscach moga i§¢, popychajac

przed soba zaimprowizowane tratwy. Regis i Bruenor, zbyt mali jak na taka wodg, potozyli



si¢ na galeziach. Ostatecznie poczuli si¢ bardziej uspokojeni niesamowita cisza bagien i
przyjeli droge wodna jako spokojny wypoczynek.

Nagly powrot do rzeczywistosci byt nieprzyjemny. Woda wokoét nich eksplodowata 1
trzy podobne do trolli postacie uderzyty na nich w niespodziewanej zasadzce. Regis, prawie
$piacy na swych gateziach, zostat z nich $ciagniety w wodg. Wulfgar otrzymat uderzenie w
piers zanim zdazyt przygotowaé Aegis-fang, lecz nie byt halflingiem 1 nawet znaczna sita
potwora nie zdotata go przewréci¢. Ten, ktory wyrost przed zawsze czujnym drowem, znalazt
dwa jatagany w dziataniu, zanim nawet zdazyt wynurzy¢ teb z wody. Walka okazala si¢ tak
szybka 1 gwaltowna, jak szybki i nagly byt jej poczatek. Rozws$cieczeni nieustannymi
wymaganiami nie konczacych si¢ bagien przyjaciele zareagowali na atak przeciw atakiem
nieokielznanym w swej furii. Troll drowa zostal pocigty na kawatki zanim zdazyl si¢
wyprostowac, a Bruenor miat do$¢ czasu, aby zaatakowaé potwora, ktory stracit Regisa. Troll
Waulfgara, cho¢ zadat drugi cios tuz za pierwszym, zostal ogarnig¢ty wsciekla furia, jakiej nikt
si¢ nie spodziewal. Nie posiadajac inteligencji jego ograniczone rozumowanie i
do$wiadczenie bitewne moéwity mu, ze przeciwnik nie mogl utrzymac si¢ na nogach i wziaé
odwet po takich dwodch ciosach. Niewiele ta wiedza mu data, gdy Aegis-fang zaczal oktadaé
plecy potwora pod powierzchnia.

Regis wyskoczyt na powierzchni¢ 1 objat ramieniem galaz. Jedna strong jego twarzy
znaczyla czerwona prega i wygladajace na bolesne otarcie.

- Czym one sa? - zapytat drowa Wulfgar.

- To jaki$ rodzaj trolli - stwierdzit Drizzt, ktujac ciagle nieruchoma posta¢ lezaca
przed nim pod woda.

Waulfgar 1 Bruenor zrozumieli powod tego nieustannego ataku. Z nagla $wiezo$cia
podjeli rabanie postaci lezacych obok nich, majac nadziej¢ uszkodzi¢ ich ciata na tyle, aby

mogli oddali¢ si¢ na cate mile, zanim to zbudzi si¢ znéw do zycia.

K %k %k sk sk

Pod powierzchnia bagna, w nieruchomej samotnosci ciemnych wod, potezne
uderzenia topora 1 mtota zaburzyly sen innych mieszkancow. Szczegdlnie jednemu z nich,
$piacemu od ponad dziesi¢ciu lat, nie zwracajacemu uwagi na czyhajace w poblizu

potencjalne niebezpieczenstwa, bezpiecznemu w swym przekonaniu o supremacji.

k %k %k ok ok



Oszotomiony 1 wyczerpany uderzeniem, jakie otrzymat, gdy niespodziewana zasadzka
wygieta jego ducha poza granice wytrzymatosci, Regis osunat si¢ bezsilnie na gataz i
zastanawial si¢ czy pozostala dla niego jaka$ walka. Nie zauwazyl tego, ze gataz poczgla
lekko dryfowa¢ w goracym wietrze wrzosowisk. Omingla wystajace korzenie niewielkiej
kepki drzew 1 wyplyngla na pokryte wodnymi liliami wody spokojnej laguny. Regis
wyciagnat si¢ leniwie na wpot tylko §wiadom zmiany otoczenia. Nadal styszal gdzies w tle
rozmowy swych przyjaciol.

Przeklinat swoja beztroske zwalczyt z upartym letargiem, ktéry go ogarnal, gdy woda
przed nim poczeta si¢ burzy¢. Purpurowa, skorzasta forma przebita powierzchnig i zobaczyt
nagle potezne, okragle szczeki z okrutnymi rzedami podobnych do sztyletow zgbdw. Regis,
zupetnie przebudzony, nie krzyknal, ani nie zareagowal w Zzaden inny sposob, zafascynowany
widmem wtlasnej $mierci, ktore wynurzyto si¢ przed nim.

Olbrzymi smok.

k ok ok ok ok

- Sadzilem, ze woda zaoferuje nam przynajmniej jakas ochrong przed tymi
smierdzacymi rzeczami - jgknat Wulfgar, uderzajac po raz ostatni w ciato trolla, ktore lezato
zanurzone przed nim.

- Albo przynajmniej latwiejsze poruszanie si¢ - wtracil Bruenor. - Pozbieraj galgzie i
ruszajmy. Nie wyobrazasz sobie ilu z gatunku tych trzech widczy si¢ po tym terenie.

- Nie mam ochoty zosta¢ tu i liczy¢ ich - odpart Wulfgar. Rozejrzat si¢ zaskoczony i
zapytal. - Gdzie jest Regis?

Dopiero teraz w catym tym zamieszaniu bitewnym zauwazyli, ze halfling odptynal.
Bruenor chciat zawota¢, lecz Drizzt potozyt mu rek¢ na ustach,

- Postuchaj - powiedziat.

Krasnolud i Wulfgar ucichli i nastuchiwali odglosow dobiegajacych z kierunku, w
ktérym drow teraz patrzyt intensywnie. Po chwili ustyszeli drzacy glos halflinga.

- ... to naprawde pigkny kamien - ustyszeli 1 natychmiast zrozumieli, ze Regis uzyt
wisiorka, aby wydoby¢ si¢ z klopotow.

Powaga sytuacji objawila sig, gdy Drizzt rozeznat si¢ w natloku obrazow jakie

zobaczyt przez k¢pg drzew, oddalonej o jakies sto stop na zachod.



- Smoki - szepnat do swych towarzyszy. - Wigkszy niz kazdy, ktérego dotychczas
widzialem! - Wskazat Wulfgarowi wysokie drzewo, a sam ruszyt w bok, na potudnie,
wyciagnawszy z plecaka onyksowa statuetke i wezwawszy Guenhwyvar. Potrzebowali
wszelkiej pomocy.

Zanurzywszy sig. gigboko w wodg, Wulfgar dotart do kepy drzew i poczat wlazi¢ na
drzewo, widzac teraz cala scen¢ wyraznie. Bruenor poszedt za nim, lecz wslizgnat si¢ migdzy
drzewa, zanurzajac si¢ nawet gigbiej w bagno 1 zajmujac pozycje po drugiej stronie.

- Jest ich wigcej - targowat si¢ gltosno Regis, majac nadziejg, ze przyjaciele go ustysza
1 przyjda na ratunek. Trzymal hipnotyzujacy rubin na kolyszacym si¢ tancuszku. Ani przez
chwilg nie sadzil, Zze prymitywne monstrum go zrozumie, lecz wydawalo si¢ dostatecznie
zaintrygowane migotaniem klejnotu, aby powstrzymac si¢ od pozarcia go, przynajmniej w tej
chwili. Prawd¢ mowiac, magia rubinu niewiele znaczyla przeciwko stworowi. Olbrzymie
smoki nie potrafity méwié, a czary w ogoéle nie miaty na nie wplywu. Lecz olbrzymi smok,
nie bedac w istocie glodny i1 zahipnotyzowany tancem $wiatla, pozwalat Regisowi gra¢ swa
gre.

Drizzt, trzymajac teraz tuk w reku, zajat pozycje poza linia drzew. Guenhwyvar zaszta
potwora od tylu. Drizzt widzial Wulfgara wiszacego na drzewie wysoko nad Regisem,
gotowego zeskoczy¢ do dzialania. Drow nie widziat Bruenora, lecz wiedzial, ze przebiegly
krasnolud znajdzie sposob, aby okaza¢ si¢ przydatnym. W koncu smok znudzil si¢ gra z
halflingiem i1 jego krgcacym si¢ klejnotem. Wciagnigte nagle powietrze zabulgotalo w
kwasnej §linie.

Zdawszy sobie sprawe¢ z niebezpieczenstwa, Drizzt zaatakowat pierwszy, otaczajac
gataz halflinga kula ciemnos$ci. W pierwszej chwili Regis sadzit, ze nagla czernh oznacza
koniec jego zycia, lecz kiedy zimna woda uderzyta mu w twarz, a potem pochtongla go, gdy
stoczyl si¢ bezwtadnie z gal¢zi - zrozumiat.

filia na chwilg zaskoczyla potwora, lecz bestia blyskawicznie wyplula strumien
zabodjczego kwasu - zaskwierczato, gdy uderzyl w wodg i zapalit gataz.

Waulfgar zeskoczyt z wysokiej gatgzi krzyczac:

- Tempos! - nogi rozstawit szeroko, lecz rgce zaci$nigte miat pewnie na milocie
bojowym, w petni go kontrolujac 1 bedac gotowy do uderzenia.

Smok przechylit glowe na bok, aby odsuna¢ ja od barbarzyncy, lecz nie zareagowat
dostatecznie szybko. Aegis-fang przebit bok jego pyska, rozdarl purpurowe tuski 1 wykrzywit

zewngetrzny brzeg zuchwy, druzgoczac kosci i zgby. Wulfgar wlozyt cata swoja sile w to



jedno potezne uderzenie i nie mogt sobie wyobrazi¢ wielkosci swego sukcesu, gdy wpadl w
zimna wodg, w obreb ciemnosci drowa.

Rozwscieczony bolem 1 nagle cigzej zraniony, niz byt kiedykolwiek, wielki smok
ryknat tak, ze roztrzaskal pobliskie drzewa i rozrzucit na cale mile stworzenia zamieszkujace
wrzosowiska. Zaczat wygina¢ w tuk swe pigédziesigciostopowe ciato, rozpryskujac dokota
wode.

Drizzt otworzyl sobie droge, czwarta strzala byla juz gotowa na cigciwie zanim
pierwsza wbila si¢ w cel. Smok znowu ryknat z bélu i wykrecit si¢ w strong drowa,
wypuszczajac drugi strumien kwasu. Zwinny elf zniknat na dlugo przedtem, zanim kwas
zaskwierczal w wodzie w miejscu, gdzie przed chwila stat. W migdzyczasie Bruenor
catkowicie zniknal pod woda, na oslep brnac w kierunku bestii. Prawie zupetnie pograzony w
btocie poruszonym oszalatymi ruchami smoka, dotart tuz za zwoje potwora. Szeroko$¢ jego
poteznego ciata przewyzszata dwukrotnie wysoko$¢ krasnoluda, lecz ten nie wahat si¢, walac
toporem w nieustgpliwy bok. Nagle Guenhwyvar skoczyta na grzbiet potwora i1 pobiegla po
nim, znajdujac stanowisko na jego tbie. Szponiaste tapy kota wbity si¢ w oczy smoka, zanim
ten zdazyl zareagowa¢ na nowego przeciwnika. Drizzt odskoczyt, jego kotczan byl juz
nieomal pusty, liczne upierzone belty strzat sterczaly z paszczy i1 tba smoka. Bestia
postanowita teraz skoncentrowac si¢ na Bruenorze, jego zjadliwy topor zadat najcigzsze rany.
Lecz zanim zdazyt przetoczy¢ si¢ w kierunku karta, z ciemnos$ci wynurzyt si¢ Wulfgar 1 rzucit
swym miotem. Aegis-fang znoéw uderzyt w szczgke smoka i roztrzaskal juz ostabiona kos¢.
Pelne kwasu krople krwi i kawalki kosci zasyczaty w bagnie. Smok po raz trzeci ryknat z
bolu.

Przyjaciele nie dawali mu chwili wytchnienia. Strzalty drowa nieustannie trafialy do
celu. Szpony kota wbijaty si¢ coraz glgbiej w cialo. Topdr krasnoluda cial i rabat, odrzucajac
szczatki tusek. Wulfgar znowu uderzyl. Olbrzymi smok poddat si¢. Nie mogt juz wytrzymac.
W fali oszatamiajacej ciemnosci, ktéra szybko go ogarneta, miat wiele ktopotow nawet z
utrzymaniem roOwnowagi. Mial ztamana szczeke, ktora zwisata bezwtadnie 1 wydarte jedno
oko. Nieustanne uderzenia krasnoluda i barbarzyncy przebity si¢ przez jego barierg ochronna i
Bruenor ryknal w pelnym okrucienstwa zadowoleniu, gdy jego topor wbit si¢ w koncu w
odstonigte cialo. Nagly spazm potwora stracit Guenhwyvar w bagno 1 odrzucit Bruenora i
Waulfgara. Przyjaciele nawet nie probowali powrdci¢ na swoje pozycje, Swiadomi tego, ze ich
zadanie zakonczylo si¢. Smok drzat i skrgcat si¢ w ostatnich wysitkach utrzymania si¢ przy

zyciu.



Potem zanurzyl si¢ w bagnie we $nie, ktory bedzie trwal dtuzej niz jakikolwiek sen,

jaki $nit dotychczas - w nie majacym konca $nie Smierci.
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Ostatnia ucieczka

Rozptywajaca si¢ kula ciemno$ci ukazata znowu Regisa - przylepionego do galezi,
ktora teraz byta zaledwie czarnym weglem - i potrzasajacego gtowa.

- Przeszli$my samych siebie - westchnal. - Nie mozemy z tym skonczy¢.

- Masz racje, Pasibrzuchu - zapewnit go Bruenor, brnac przez wodg, aby dotaczy¢ do
halflinga. - Opowiesci o naszych czynach bedziemy przekazywa¢ naszym wnukom, a inni
beda snuc¢ je, gdy nas juz nie bedzie!

- A wigc myslisz o dniu dzisiejszym? - parsknat Regis. - A moze przezyjemy ten
dzien, ale nie doczekamy jutra? Bruenor rozesmiat si¢ i chwycil za gataz.

- Nie tak predko, moj przyjacielu - zapewnit Regisa z pewnym siebie u§miechem. -
Dopoki nie zalatwig swoich spraw!

Drizzt, podchodzac, zeby wyciagna¢ swe strzaly, zauwazyt jak cigzko oparl si¢
Wulfgar o cialo smoka. Z odleglosci myslal, ze mtody barbarzynca jest po prostu
wyczerpany, lecz gdy si¢ zblizyl, zaczat podejrzewac co$ znacznie powazniejszego. Wulfgar
najwyrazniej opieral si¢ na jednej nodze, jakby druga, albo przynajmniej jej tydka, byta
zraniona. Gdy Wulfgar zauwazyt zatroskany wzrok drowa, wyprostowat sig.

- Ruszajmy - zasugerowat, idac w strone¢ Bruenora i Regisa, 1 starajac si¢ ukry¢
najlepiej, jak potrafit fakt, Ze utyka.

Drizzt nie zapytat go o to. Mtodzieniec byl twardy, jak tundra w $rodku zimy i zbyt
dumny, aby przyzna¢ si¢ do tego, ze jest ranny, gdy w niczym by to mu nie pomoglo. Jego
przyjaciele nie mogli czekac¢ na to, az si¢ wyleczy 1 prawdopodobnie nie mogliby go nies¢,
skrzywit si¢ wigc tylko z bolu i szedt dalej. A Wulfgar naprawdg byt ranny. Gdy wpadt do
wody po upadku z drzewa, powaznie uszkodzil sobie kregostup. W zarze bitwy, pod
wpltywem podwyzszonego poziomu adrenaliny nie czul rwacego bolu. Teraz kazdy krok
przychodzit mu z trudem. Drizzt widziat to wyraznie, tak jak widzial rozpacz na zwykle
rozpromienionej twarzy Regisa 1 jak widzial wyczerpanie krasnoluda, objawiajace si¢
opadnigciem topora, mimo optymistycznych przechwatek. Rozgladat si¢ po wrzosowiskach,
ktore wydawaty si¢ rozciaga¢ bez konca we wszystkich kierunkach 1 po raz pierwszy
zastanawiat si¢, czy on i jego towarzysze w istocie nie przeszli samych siebie.

Guenhwyvar nie odniosla ran w walce, lecz Drizzt, znajac ograniczone mozliwosci
poruszania si¢ kota na bagnach, odestal go na jej plan istnienia. Chcial mieé

spostrzegawczego kota pod re¢ka, lecz woda byta zbyt gleboka 1 jedynym sposobem, w jaki



Guenhwyvar mogtaby si¢ poruszac, byty skoki z drzewa na drzewo. Drizzt wiedzial, Ze to nie
zadziala. On 1 jego przyjaciele musieli 1§¢ sami.

Siggajac w glab siebie, aby wzmocni¢ swe decyzje, przyjaciele zajeli si¢ swymi
sprawami. Drow badat teb smoka, aby odzyska¢ kazda mozliwa do odzyskania strzale,
wiedzac doskonale, ze prawdopodobnie zndéw bedzie ich potrzebowal, zanim ujrza koniec
wrzosowisk; pozostata trojka zbierata resztg gatezi 1 zaopatrzenia.

Niedlugo potem przyjaciele dryfowali przez bagna przy najmniejszym nakladzie
wysitku, jaki udato si¢ im wykrzesa¢, walczac stale o utrzymanie umysléow w stanie
podwyzszonej $wiadomos$ci grozacego zewszad niebezpieczenstwa. Gdy dzien stawal sig
coraz bardziej cieply - a byl to najcieplejszy ze wszystkich dotychczasowych - 1 przy
delikatnym kotysaniu si¢ gatezi na spokojnej wodzie, jeden po drugim, z wyjatkiem Drizzta,
zapadli w sen.

Drow utrzymywal zaimprowizowana tratw¢ w ruchu i czuwal; nie mogli sobie
pozwoli¢ na zadna zwloke, ani zaniedbanie. Na nieszczg$cie, woda siggala poza lagung i
Drizzt miat niejakie trudnos$ci z radzeniem sobie na niej. Bagno po chwili przeszto w wielki,
rozmazany obraz, zmgczone oczy drowa nie rozrdzniaty detali, tylko zarysy i nagly ruch w
trzcinach. Drizzt byl wojownikiem o niezrownanym refleksie i o nieztomnej dyscyplinie.
Wodne trolle znéw uderzyly, a odrobina $wiadomosci, jaka utrzymat, wrécita go do
rzeczywistosci na czas, pozbawiajac potwory przewagi zaskoczenia. Na jego wotanie Wulfgar
1 Bruenor takze obudzili si¢ natychmiast, z bronia w r¢kach. Na ich spotkanie tym razem
wstaty tylko dwa trolle i trojka przyjaciot pokonata ich w ciagu kilku sekund.

Regis spat przez caly ten czas.

Nadeszta chlodna noc, litosciwie rozpraszajac fale goraca. Bruenor podjat decyzje,
aby wedrowac¢ dalej, dwoch z nich miato pchaé tratwe, dwoch za$ odpoczywac.

- Regis nie moze pcha¢ - stwierdzit Drizzt. - Jest zbyt maty na bagna.

- To niech siedzi 1 uwaza, a ja begdg pchat - zaproponowal Wulfgar z niezmaconym
spokojem. - Nie potrzebuje pomocy.

- A wigc obaj wezmiecie pierwszy odcinek - powiedzial Bruenor. - Pasibrzuch
przespat caty dzien. Bedzie dobry na godzing lub dwie!

Drizzt wspiat si¢ po raz pierwszy tego dnia na tratwe 1 przytulil glowe do plecaka.
Jednak nie zamykat oczu. Plan Bruenora zapowiadal si¢ doskonale, lecz nie byt praktyczny.
W czasie nocy tylko on mogt ich prowadzi¢ i1 pilnowaé przed kazdym mozliwym
niebezpieczenstwem. Wiele razy, gdy Wulfgar i Regis popychali tratwe, drow podnosit glowe

1 dawat halflingowi pewien wglad w otoczenie 1 radzit, jaki najlepszy obra¢ kierunek.



I tej nocy Drizzt nie spat. Przysiagl sobie odpoczaé rankiem, lecz gdy nadszedt w
koncu swit stwierdzil, Ze znowu otaczaja ich drzewa 1 trzciny. Lek wywolywany przez same
wrzosowiska objat ich, jakby byly one samotnym straznikiem, przygladajacym si¢ im i
spiskujacym przeciw ich wedrowce. Otwarte wody dawaty pewna korzys$¢ towarzyszom.
Jazda po ich szklistej powierzchni byta tatwiejsza, niz piesza wedrowka i mimo czajacych si¢
niebezpieczenstw, nie napotkali niczego wrogiego po drugim spotkaniu z wodnymi trollami.
Gdy w koncu powrdcili na poczerniata ziemig, po dniach i nocach $lizgania si¢ po wodzie,
sadzili ze pokonali wigkszo$¢ odlegtosci dzielacej ich od drugiego brzegu Evermoors. Wystali
Regisa na najwyzsze drzewo, jakie mogli znalez¢, gdyz halfling byt jedynym na tyle lekkim,
aby wspia€ si¢ na najwyzsze galgzie - szczegdlnie, ze podroéz odebrala mu wigksza czgs¢ z
kraglosci jego brzucha. Regis potwierdzit ich nadzieje. Daleko na wschodnim horyzoncie,
lecz nie dalej niz o dzien lub dwa drogi, zobaczyl drzewa - nie male ke¢pki brzoz czy
pokrytych mchem bagiennych drzew wrzosowisk, lecz gesty las dgbow 1 wiazéw. Mimo
wyczerpania, ruszyli z zapalem. Ponownie wkroczyli na twardy grunt i wiedzieli, ze znow
beda musieli walczy¢ z hordami wtdczacych sig trolli, czajacymi si¢ w poblizu, wiedzieli
takze, ze cigzka proba Evermoors prawie si¢ skoficzyta. Nie mieli zamiaru pozwoli¢ pokonaé
si¢ jego $mierdzacym mieszkancom na ostatnich metrach tej podrozy.

- Tego dnia powinnismy zakonczy¢ nasza podroz - zasugerowat Drizzt, cho¢ do
zachodu stonca pozostata jakas godzina. Drow juz wczes$niej wyczul gromadzace sig trolle,
ktére po calodziennym wypoczynku obudzily si¢ i1 poczuly obcy zapach gosci na
wrzosowiskach. - Musimy ostroznie wybra¢ miejsce na ob6z. Wrzosowiska nie wypuscily nas
jeszcze ze swych szpondw.

- Stracimy godzing lub wigcej - stwierdzil Bruenor bardziej po to, by podkresli¢
negatywna strong¢ planu, niz aby si¢ spiera¢. Pamigtal doskonale straszliwa potyczke na
wzgbrzu i nie miat zamiaru powtarzaé tak olbrzymiego wysitku.

- Odrobimy to jutro - powiedzial Drizzt. - Teraz naszym celem jest pozostanie przy
zyciu. Wulfgar w pelni si¢ z nim zgodzit.

- Zapach tych $mierdzacych bestii przybiera na sile z kazdym krokiem - powiedzial. -
Z kazdej strony. Nie mozemy od nich uciec, wigc walczmy.

- Lecz na naszych warunkach - dodat Drizzt.

- Tam - zasugerowal Regis, wskazujac na gesto porosnigte wzgorze po lewe;.

- Zbyt otwarte - powiedzial Bruenor. - Trolle wleza tam tak tatwo, jak my i bgdzie ich

na raz zbyt wiele, aby$my mogli ich powstrzymac!



- Nie, jesli podpalimy - sprzeciwil si¢ Regis z chytrym u$miechem, a przyjaciele
zgodzili sig z ta prosta logika.

Wykorzystali reszt¢ dziennego $wiatta, aby przygotowac si¢ do obrony. Wulfgar i
Bruenor przyniesli cate drewno, jakie mogli znalez¢, uktadajac je wzdtuz strategicznych linii,
aby wydhuzy¢ $rednice pola. Regis oczyscit miejsce na szczycie wzgorza, a Drizzt pilnowat
terenu. Ich plan obrony byl prosty: dopusci¢ trolle, a potem podpali¢ cate wzgdrze wokot
obozowiska.

Jedynie Drizzt zdawat sobie sprawg ze stabosci tego planu, cho¢ niczego lepszego nie
mogt zaproponowaé. Walczyt z trollami, zanim weszli na te wrzosowiska i znat upér tych
wstretnych bestii. Gdy ptomienie ich zasadzki zgasna, on 1 jego przyjaciele bgda wystawieni
na atak pozostatych trolli. Mogli mie¢ tylko nadzieje, ze rzez, jakiej dokonaja plomienie,
odstraszy dalszych nieprzyjaciot.

Waulfgar i Bruenor chcieli zrobi¢ co$ wigcej, wspomnienia pagorka byty dla nich zbyt
zywe, aby byli zadowoleni z jakiej§ obrony przed wrzosowiskami. Lecz gdy nadszedt
zmierzch, wrzosowiska zwrocity na nich swe gltodne oczy. Dotaczyli do Regisa i Drizzta w
obozie na szczycie wzgodrza i przycupngli w pelnym strachu oczekiwaniu.

Mingta godzina, ktora przyjaciolom wydawala si¢ dziesigcioma i noc poglebita sig.

- Gdzie one s3? - zapytat Bruenor, uderzajac nerwowo toporem o dion, wykazujac
nietypowa jak na weterana niecierpliwosc.

- Dlaczego nie przychodza? - zgodzil si¢ Regis. Jego strach graniczyt z panika.

- Badz cierpliwy i zadowolony z tego - zaproponowal Drizzt. - Minie wigksza czg§¢
nocy, zanim bedziemy walczy¢, najlepsza nasza szansa jest §wit. Mogli nas jeszcze nie
znalez¢.

- Bardziej prawdopodobnym jest, Ze gromadza sig, aby nas zaatakowa¢ jednocze$nie -
powiedziat ponuro Bruenor.

- To dobrze - powiedziat Wulfgar, przykucnawszy wygodnie i spogladajac w mrok. -
Niech ogien posmakuje catej ich $mierdzacej krwi!

Drizzt zauwazyt uspokajajacy wplyw sily i1 stanowczo$ci olbrzyma na Regisa i
Bruenora. Topor przestat nerwowo uderza¢ o dlon i spoczat spokojnie u boku Bruenora,
gotow do czekajacego go zadania. Nawet Regis, najbardziej niechgtny wojownik, wziat swoja
mata maczuge z warknigciem - kostki mu zbielaly, gdy zacisnat ja w garsci.

Mingta nastgpna dluga godzina. Oczekiwanie nie ostabilo uwagi przyjaciot. Wiedzieli,
ze niebezpieczenstwo jest juz bardzo blisko - czuli smrod gromadzacych sig poza zasiggiem

ich wzroku we mgle 1 ciemnosci trolli.



- Zapalmy pochodnie - powiedziat Drizzt do Regisa.

- Sciagniemy na siebie bestie z catych mil wokét! - przekonywat Bruenor.

- Juz wczesniej nas znalazly - odpart Drizzt, wskazujac w dot, cho¢ przesuwajace si¢
w ciemnos$ci trolle, ktore widziat, byly poza ograniczona mozliwo$cia widzenia jego
towarzyszy. - Widok pochodni moze ich powstrzymac i da¢ nam wigcej czasu.

Jednak gdy to powiedziat, pierwszy troll wdrapat si¢ na pagorek. Bruenor 1 Wulfgar
czekali przycupnieci do chwili, gdy potwor byt juz prawie nad nimi, a potem wyskoczyli
pchani nagla furia, topor i mtot bojowy opadly w doskonale wymierzonych uderzeniach.
Regis zapalit jedna z pochodni. Rzucit ja Wulfgarowi i barbarzynca podpalit wstrgtne ciato
powalonego trolla. Dwa inne trolle, ktore podeszly do podstawy wzgdrza, na widok
znienawidzonych ptomieni cofnely si¢ w mgle. V

- Ach, uzyle$ tej sztuczki zbyt wczesnie! - jeknat Bruenor. - Udaremnito nam to
zaskoczenie ich pochodniami!

- Jesli pochodnie powstrzymaja ich, to ogien doskonale nam postuzy - powiedziat
Drizzt, cho¢ nie miat nadziei na to, aby tak si¢ stato.

Nagle, jakby cate wrzosowisko wyplulo swoj jad: olbrzymi ttum trolli otoczyt cata
podstawe wzgodrza. Zblizaly si¢ ostroznie, nie przestraszone obecnoscia ognia. Lecz zblizaty
si¢ nieustgpliwie, wspinajac si¢ na wzgorze z paszczami ociekajacymi w pozadliwosci Slina.

- Cierpliwosci - powiedziat Drizzt do swych towarzyszy, wyczuwajac ich zapat. -
Trzymajcie ich za linia ognia, lecz pozwolcie wejs¢ tak wielu, jak to tylko mozliwe w jego
zasigg.

Waulfgar podbiegt do brzegu krggu, wymachujac groznie swoja pochodnia. Bruenor
stal z tylu, z dwiema ostatnimi flaszkami oliwy w rekach; nasaczone olejem szmaty zwisaty z
otwordw ich szyjek, na twarzy mial szeroki u$miech.

- Pora jest trocheg zbyt zielona na wypalanie - powiedziat do Drizzta, mrugajac okiem.
- Moze by¢ konieczna mata pomoc, aby wszystko poszto jak trzeba!

Trolle roity si¢ wokot nich. Sliniaca si¢ horda zblizata si¢ z determinacja, jej szeregi
gestniaty z kazdym krokiem. Drizzt ruszyt pierwszy. Z pochodnia w reku podbiegl do
zgromadzonego opatu i podpalil go. Wulfgar i Regis dotaczyli do tego zadania, wzniecajac
migdzy soba, a zblizajacymi sig trollami tyle ogni, ile mogli. Bruenor rzucit swoja pochodnig
nad pierwszymi szeregami potworéw, majac nadziej¢ ztapania ich miedzy dwa ognie, a potem
rzucit flaszki z oliwa w najbardziej skupione grupy. Plomienie wystrzelity w nocne niebo,
oswietlajac pobliskie otoczenie, lecz poglebiajac czern poza swym zasiggiem. Stloczone tak

scisle trolle nie mogly tatwo odwroci€ sig 1 uciec, za$ ogien, jakby to rozumiejac, spadat na



nie metodycznie. Gdy jeden z nich zaczat ptonaé, jego oszalaty taniec rozprzestrzeniat ogien
dalej, w dot wzgobrza.

Na catych olbrzymich wrzosowiskach wszystkie stworzenia zaprzestaly swych
nocnych dzialan i patrzyly na rosnacy stup ognia i stuchaly niesionych przez wiatr wrzaskéw
ginacych trolli.

Stloczeni na szczycie wzgorza przyjaciele stwierdzili, Ze nie moga juz wytrzymac
zaru. Ogien szybko osiagnat swe najwigksze nat¢zenie, sycac si¢ tatwopalnymi trollami, po
czym poczal przygasaé, pozostawiajac w powietrzu przyprawiajacy o mdtosci smrod i nowa,
poczerniata blizng rzezi na Evermoors. Towarzysze przygotowali nast¢pne pochodnie na czas
swej ucieczki ze wzgorza. Pozostato do pokonania jeszcze wiele trolli - nawet po dziataniu
ognia - a przyjaciele nie mogli mie¢ nadziei utrzymania wzgorza bez paliwa, ktére w catosci
pochlonat ogien.

Na zadanie Drizzta poczekali na pierwsza oczyszczona drogg ucieczki na wschodnim
zboczu wzgorza 1 gdy ta si¢ otworzyla, rzucili si¢ w noc, przebijajac si¢ przez poczatkowe
grupy nie spodziewajacych si¢ tego trolli w naglym ataku, ktory rozproszyl potwory i
pozostawil niektore z nich ptonacymi. Uciekali w noc, na oslep przedzierajac si¢ przez btoto 1
jezyny, majac nadziej¢, ze samo szczescie uchroni ich przed wessaniem przez jakie§ bezdenne
bagno. Tak catkowita okazata si¢ by¢ ich niespodzianka na wzgorzu, ze jeszcze przez wiele
minut nie styszeli zadnych odgtosow poscigu. Nie trwato to jednak dtugo, wrzosowiska w
koncu im odpowiedzialy. Wokot nich wkrotce rozlegly sig¢ wszedzie jeki i wrzaski.

Drizzt prowadzil. Zdajac si¢ na swdj instynkt i na swoj wzrok kierowat swych
przyjaciol w prawo 1 w lewo, w miejsca najbardziej twarde, utrzymujac generalny kurs na
zach6d. Majac nadziej¢ wykorzystania przerazenia potworow; po drodze podpalali
pochodniami wszystko co tylko dalo si¢ zapali¢. Nie napotkali na nic bezposrednio, lecz
rozlegajace si¢ tylko o kilka jardow za nimi jeki i mlaszczace odglosy krokow nie milkty
nawet na chwile. Wkrétce zaczgli podejrzewac, ze przeciwko nim dziala jaka§ wspdlna
inteligencja, gdyz mimo ze w oczywisty sposob oddalali si¢ od trolli, ktore byly za nimi i z
bokow, zawsze czekaty nowe, gotowe do podjgcia poscigu. Cos zlego przenikato kraj, jakby
samo Evermoors bylo przeciwnikiem. Trolle byly wszedzie i stanowily bezposrednie
zagrozenie, lecz przyjaciele podejrzewali, ze gdyby wszystkie trolle 1 inni mieszkancy
wrzosowisk zostali wybici lub przepedzeni, to miejsce pozostatoby nadal czyms$ §mierdzacym

1 ohydnym. W koncu wstat §wit, lecz nie przyniost ulgi.



- Rozztoscilismy same wrzosowiska! - krzyknat Bruenor, gdy stwierdzil, ze pogon
tym razem nie zakonczy si¢ tak tatwo. - Nie znajdziemy odpoczynku, dopdki ich $mierdzace
granice nie pozostana za nami!

Biegli bez wytchnienia, widzac wychudzone postacie biegnace za nimi, lub
réwnolegle do nich, czyhajace, aby ktorego$ z nich pochwyci¢. Otoczyta ich gesta mgla,
potwierdzajac stuszno$¢ obaw, ze to same wrzosowiska powstaly przeciwko nim. Poza
wszelkim racjonalnym mys$leniem, poza wszelka nadzieja, parli naprzod, poza swe fizyczne i
emocjonalne granice; nie mieli innego wyjscia. Z trudem zdajac sobie sprawg z tego, co si¢
stato, Regis potknat si¢ i upadt. Jego pochodnia potoczyta sig, cho¢ tego nie zauwazyl - nawet
nie wiedziat jak wsta¢, a zupelnie nie zdawat sobie sprawy z tego, ze upadt! Zblizyty si¢ do
niego glodne paszcze, pewne tatwego pozywienia. Jednak zamiary krwiozerczych bestii
zostaly udaremnione, gdy pojawil si¢ Wulfgar i wziat halflinga w swe wielkie ramiona.
Olbrzymi barbarzynca uderzyl w trolle, roztracajac je na boki, sam pewnie utrzymujac si¢ na
nogach.

Drizzt zapomniat teraz o wszelkiej taktyce 1 przebieglosci, rozumiejac sytuacje, ktora
zbyt szybko rozwijala si¢ za nim. Nie jeden raz zwalnial, gdy Bruenor potknal si¢ i watpiac w
to, ze Wulfgar da sobie rad¢ niosac halflinga. Wyczerpany barbarzynca najwidoczniej nie
mial nadziei podnie$¢ Aegis-fanga, aby si¢ obroni¢. Jedyna ich szansa byta ucieczka prosto do
granicy. Niezmierzone bagna pokonatyby ich, jaki§ row statby si¢ dla nich putapka 1 nawet
gdyby Zadna naturalna bariera nie stangta im na drodze, mieli mata nadziej¢ uwolni¢ si¢ od
trolli na dhuzszy czas. Drizzt obawial si¢ trudnej decyzji, jaka mogta przed nim stanac:
ucieka¢ w trosce o witasng skorg - gdyz jedynie on mial mozliwo$¢ ucieczki - czy pozostac u
boku swych skazanych przyjaciol w walce, w ktorej nie mogli zwycigzy¢.

Uciekali dalej 1 w ciagu nastgpnej godziny posungli si¢ znacznie do przodu, lecz teraz
przeciw nim zaczal dziata¢ czas. Drizzt styszal za soba pomrukiwania Bruenora, pograzonego
w jakich$ zludzeniach z dziecinstwa w Mithril Hall, Wulfgara, z nieprzytomnym halflingiem
na ramieniu, idacego spokojnym krokiem z tyhu, recytujacego modlitwy do jednego ze swych
bogdw, 1 uzywajacego rytmu modlitwy do utrzymywania swych krokéw. Nagle Bruenor
upadt, powalony przez trolla, ktory nie zauwazony podkradt si¢ do niego. Drizzt natychmiast
podjal brzemienna w skutki decyzj¢. Odwrdécil si¢ z jataganami w pogotowiu. Nie moglby
prawdopodobnie nies¢ tegiego krasnoluda, ani pokona¢ hordy trolli, ktdra si¢ zblizata.

- I tak nasza opowies¢ zakonczyta sig, Bruenorze Battlehammerze! - krzyknal. - W

walce, tak jak powinna!



Wulfgar, oszolomiony i cigzko dyszacy nie mogl przytomnie wybra¢ swego
nastgpnego ruchu. To byla prosta reakcja na sceng rozgrywajaca przed nim, manewr
wykonany pod wptywem upartego instynktu cztowieka, ktory wzbraniat si¢ przed rezygnacja.
Podszedl do powalonego krasnoluda, ktory w migdzyczasie podnidst si¢ na czworaki i
podniést go wolna reka. Obskoczyly ich dwa trolle. Drizzt Do'Urden byt w poblizu, a
heroiczny czyn mlodego barbarzyncy byt dla niego natchnieniem. Znoéw rozpalil ognie w
lawendowych oczach, a jego ostrza gwizdaly w swym wilasnym tancu $mierci. Dwa trolle
wyciagnely szpony w bezsilnej probie uchwycenia go, lecz po jednym btyskawicznym
przejéciu Drizzta zostaly bez ramion, ktérymi mogtyby go pochwycié.

- Uciekaj! - krzyknat Drizzt, chroniac tyty grupy 1 przynaglajac Wulfgara nieustannym
potokiem stéw. Od drowa odstapita wszelka stabos¢ w tym ostatnim wybuchu zadzy walki.
Rzucat si¢ wokot, krzyczac wyzwania trollom. Zaden z nich nie zblizyt si¢ na tyle, aby
odwazy¢ si¢ zakosztowac ciosu ostrzy. Chrzakajac przy kazdym bolesnym kroku, z oczyma
zalanymi piekacym potem, Wulfgar parl na oslep do przodu. Nie myslal o tym, jak dtugo
bedzie mogt iS¢ ze swym cigzarem. Nie myslal o nieuchronnej, straszliwej $mierci, ktora
rzucata nan swoj cien z kazdej strony. Nie myslat o skrgcajacym bolu w krggostupie, ani o
nowym uktuciu, ktére ostro poczut pod kolanem. Skupit si¢ tylko na stawianiu swych
ciezkich butow, jednego przed drugim.

Przedzierali si¢ przez jakie$ jezyny, schodzili z jakich§ wzniesien, okrazali inne. Serca
w nich podskoczyty i opadty, gdy wyrdst przed nimi czysty las, ktory juz wezesniej wypatrzyt
Regis, to byl koniec Evermoors. Lecz migdzy nimi, a lasem widniata solidna linia szerokos$ci
trzech rzedow, utworzona z trolli. Evermoors nie puszczato tak tatwo.

- Chodzmy - powiedzial Drizzt do ucha Wulfgara szeptem, jakby obawial si¢, ze
wrzosowiska moga nastuchiwacé. - Pozostata mi jeszcze jedna sztuczka.

Waulfgar zobaczyl lini¢ przed soba, lecz nawet w obecnym potozeniu wierzyl, ze
Drizzt pokona wszelkie stojace przed nimi trudnosci. Chwyciwszy Bruenora 1 Regisa bardziej
pewnie, pochylit nisko glowe i ryknal na bestie, wykrzykujac swa szalona wsciektos¢. Gdy
juz prawie do nich dotarl, z Drizztem posuwajacym si¢ o kilka krokow z tylu, a pyski
gromadzacych sig, by ich zatrzyma¢, trolli ociekaty $lina, drow odslonit ostatnia kartg. Z
barbarzyncy wystrzelity magiczne ptomienie. Nie mialy mocy, aby spali¢ kogokolwiek, ani
Waulfgara, ani trolli, lecz w potworach zjawa olbrzymiego, otoczonego ptomieniami szalonego
cztowieka, idacego na nich, zasiala przerazenie w ich normalnie nie znajacych strachu

sercach.



Drizzt wymierzyl w czasie zaklgcie doskonale, pozostawiajac trollom tylko sekunde
na zareagowanie na imponujacego przeciwnika. Jak woda przed dziobem petnomorskiego
statku, trolle rozstapity si¢ 1 Wulfgar, tracac niecomal rownowage¢ w spodziewanym starciu,
ktérego nie bylo, przekroczyl ich linig. Drizzt nastgpowal mu na pigty. Zanim trolle
przegrupowaly sig, aby podja¢ pogon, ich ofiary juz wspigly si¢ na ostatnie wzniesienie,
bedace granica Evermoors 1 weszty do lasu - lasu zyjacego pod chroniacym okiem Lady
Alustriel 1 dzielnych Rycerzy Srebra.

Drizzt odwrdécit si¢ pod gal¢ziami pierwszego drzewa, szukajac oznak pogoni. Na
wrzosowiskach kigbita si¢ gesta mgta, jakby ta wstrgtna kraina zatrzasngta za nimi swe wrota.
Nie przeszedl przez nie zaden troll. Drow opart si¢ o drzewo, zbyt wyczerpany, aby si¢

usmiechnac.



14
Swiatto gwiazd,

ich blask

Waulfgar polozyt Regisa i Bruenora na postaniu z mchu na matej polance w glebi lasu,
a potem zgiat si¢ z bolu.

Drizzt dotaczyt do tréjki kilka minut pdznie;.

- Musimy rozbi¢ tutaj obdz - powiedzial Drow, - chociaz wiem, ze powinni$Smy
wedrowac dalej... - przerwal, widzac trzymajacego si¢ za zraniona nogg przyjaciela, wijacego
si¢ po ziemi, nieomal pokonanego przez bol. Drizzt rzucit sig, aby zbada¢ jego kolano;
wstrzasnigtemu widokiem oczy rozszerzyty si¢ z obrzydzenia.

Lapa trolla, prawdopodobnie jednego z tych, ktore Wulfgar porabal na czgsci, gdy
ratowal Bruenora, gdy uciekal zacisngta si¢ na jego nodze, znajdujac zaglebienie pod
kolanem. Jeden ze szponiastych palcéw pograzony byt gleboko w migéniu, a dwa inne
wlasnie si¢ wbijaty.

- Nie patrz - poradzil Wulfgarowi Drizzt.

Siggnat do swego plecaka po krzesiwo i zapalit mata gatazke, a potem uzyl jej do
szturchnigcia wstrgtnej dloni. Gdy tylko zaczgte si¢ dymi¢ 1 wi¢, wyciagnat ja z nogi 1 rzucit
na ziemi¢. Usitowata uciec, lecz Drizzt skoczyl na nia, przygwozdzit jednym ze swych
jataganow 1 podpalit juz zupelnie plonaca gatazka. Spojrzal znow na Wulfgara, zdumiony
czysta determinacja, ktéra pozwolita barbarzyncy kontynuowaé podroz z tak ztosliwa rana.
Lecz teraz ich ucieczka skonczyta sig, a Wulfgar juz wczesniej poddal si¢ bolowi 1
wyczerpaniu. Nieprzytomny lezat rozciagnigty na ziemi, obok Bruenora i Regisa.

- Spijcie dobrze - powiedziat cicho Drizzt do calej trojki. - Zashuzyliscie na to. -
Podszedt do kazdego z nich, aby sprawdzi¢ stan ich ran. Potem, zadowolony z tego, ze
wszyscy wyzdrowieja, usiadt 1 strzegt ich.

Jednak nawet dzielny drow przekroczyt granice swej wytrzymalo$ci w czasie
wedrowki przez Evermoors i1 wkrotce on takze pochylit glowe i1 zasnat tak, jak jego
towarzysze. Nast¢pnego ranka obudzilo ich gderanie Bruenora.

- ZapomnieliScie o moim toporze! - krzyknal z wsciektoscia krasnolud. - Nie moge
scina¢ $mierdzacych trolli bez mego topora!

Drizzt przeciagnal si¢ wygodnie, w jaki§ sposob od$wiezony, lecz nadal daleki od

pelnego odzyskania sit.



- Mowitem ci, aby$ zabral topdr - powiedzial do Wulfgara, ktéry takze otrzasat sen. -
Powiedzialem to wyraznie - fajal go drwiaco, - przynie$ topor 1 zostaw niewdzi¢cznego
krasnoluda.

- To ten nos mnie zupetnie zmylit - odpart Wulfgar. - Podobniejszy do glowicy topora
bardziej, niz ktérykolwiek nos, jaki kiedykolwiek widziatem!

Bruenor nieswiadomie spojrzat na swoj dtugi nos.

- Ba! - warknat. - Znajdg sobie kij! - I poszedt w las.

- BadzZcie trochg ciszej! - parsknal Regis, gdy ulecial ostatni cien jego przyjemnego
snu. Niezadowolony z tak wczesnej pobudki odwrdcit sig¢ do nich plecami 1 nakryt glowe
plaszczem.

Mogli tego samego dnia dotrze¢ do Silverymoon, lecz jeden nocny wypoczynek nie
mogl zrekompensowaé oslabienia z dni spedzonych w Evermoors. Na przyktad Wulfgar, ze
swa uszkodzona noga i1 krggostupem, musiat uzywac laski, za§ sen Drizzta uprzedniej nocy
byt pierwszym snem od prawie tygodnia. W przeciwienstwie do wrzosowisk, las wydawatl si¢
by¢ zdrowy. Mimo iz wiedzieli, ze nadal znajduja si¢ w gluszy, czuli si¢ wystarczajaco
bezpieczni, aby powedrowaé droga do miasta i cieszy¢ si¢ leniwa wedrowka po raz pierwszy,
odkad opuscili Dekapolis.

Okoto potudnia nastgpnego dnia wyszli z lasu 1 pokonali kilka ostatnich mil,
dzielacych ich od Silverymoon. Przed zachodem stofica wyszli na ostatnie wzgorze i spojrzeli
na ptynaca w dole rzek¢ Rauvin i niezliczone iglice zaczarowanego miasta. Poczuli nadziejg 1
ulge, gdy tylko zobaczyli ten wspaniaty widok, lecz zaden z nich nie odczut tego bardziej, niz
Drizzt Do'Urden. Drow mial nadziej¢ od najwczesniejszych zaczatkow przygody, ze droga
zaprowadzi go do Silverymoon, cho¢ nie uczynit niczego, aby sktoni¢ Bruenora do wyboru
okreslonego kursu. Drizzt styszat o Silverymoon po swym pobycie w Dekapolis i chciat tam
dotrze¢ nie z powodu tego, ze wiedzial o pewnej dozie tolerancyjnosci dopuszczanej w
granicznej wspolnocie. Znana z akceptacji wszystkich, ktorzy przybywali tu po wiedzg, bez
wzgledu na rasg, ludnos$¢ Silverymoon oferowata wyrzutkowi, czarnemu elfowi, prawdziwa
mozliwo$¢ znalezienia domu. Wielokrotnie rozwazal mozliwo§¢ wedrowki tutaj, lecz co§ w
nim, moze obawa przed falszywymi nadziejami, trzymala w bezpiecznym azylu Doliny
Lodowego Wichru. Gdy w Longsaddle zapadia decyzja, ze Silverymoon bedzie ich
nast¢gpnym celem, Drizzt stanat w obliczu marzen, ktérych nigdy nie odwazyt si¢ dopusci¢ do
siebie, nie méwiac juz o samej ich realizacji. Teraz, patrzac na jedyna nadziej¢ prawdziwej

akceptacji na $wiecie na powierzchni, odwaznie odsunat na bok obawy.



- Moonbridge - zauwazyl Bruenor, gdy woéz w dole przekroczyt rzeke, wydawatoby
si¢ jakby plynac w powietrzu. Bruenor styszal o tej niewidzialnej konstrukcji jako dziecko,
lecz nigdy nie widzial jej na wiasne oczy.

Wulfgar 1 Regis patrzyli na widowisko lecacego wozu w zupelnym ostupieniu.
Barbarzynca pokonat wigkszo$¢ uprzedzen wobec magii w czasie pobytu w Longsaddle i
naprawdg chciat zbada¢ legendarne miasto. Regis byt tu juz kiedys, lecz znajomo$¢ miejsca w
niczym nie umniejszyla jego podniecenia.

Nie zwazajac na swe oslabienie pospiesznie zblizyli si¢ do posterunku strazy,
ustawionego przy rzece Rauvin, do tego samego posterunku, ktory grupa Entreriego mingla
przed czterema dniami, z tymi samymi straznikami, ktorzy pozwolili grupie zta wejs¢ do
miasta.

- Witajcie - powiedzial Bruenor tonem, ktory u srogiego krasnoluda mogt by¢ uznany
za jowialny. - Wiedzcie, ze widok waszego pigknego miasta wlat nowe zycie w moje stabe
serce!

Straznicy zaledwie go styszeli, skupiwszy uwage na drowie, ktory Sciagnat swoj
kaptur. Wydawali si¢ zaciekawieni, gdyz nigdy nie widzieli czarnego elfa, lecz nie wydawali
si¢ by¢ zbyt zaskoczeni przybyciem Drizzta.

- Mozecie odprowadzi¢ nas teraz do Moonbridge? - zapytal Regis po chwili ciszy,
ktora stawata si¢ coraz bardziej nieznosna. - Nie wyobrazacie sobie, jak bardzo chcemy
zobaczy¢ Silverymoon. Styszeli$my o nim tak wiele!

Drizzt spodziewat si¢ co nastapi. W gardle wzbierata mu wscieklos¢.

- Odejdz - powiedziatl spokojnie straznik. - Nie mozesz przejsc.

Twarz Bruenora poczerwieniata z wsciektosci, ale Regis zapobiegt wybuchowi.

- Z pewnoscia nie zrobiliSmy nic, co zastugiwaloby na tak surowy wyrok -
zaprotestowat chtodno halfling. - Jeste§my prostymi wedrowcami, nie szukajacymi ktopotow.
- Jego reka powedrowata do kurtki i1 hipnotyzujacego rubinu, lecz nachmurzenie si¢ Drizzta
powstrzymato realizacj¢ planu.

- Wasza reputacja wydaje si¢ przewaza¢ wasze dziatania - zauwazyl Wulfgar,
zwracajac si¢ do straznika.

- Przykro mi - odparl tamten, - ale mam swe obowiazki i wypetiam je.

- My, czy drow? - zapytat Bruenor.

- Drow - odpart straznik. - Reszta moze wej$¢ do miasta, lecz drow nie.

Drizzt poczul, ze $ciany nadziei wala si¢ wokoét niego. Rece poczely mu drze¢. Nigdy

przedtem nie doswiadczyt takiego bolu, gdyz nigdy przedtem nie przybyt do Zadnego miejsca



bez spodziewanego odrzucenia. Jednak nadal starat si¢ powstrzymac gniew, przypominajac
sobie, ze jest to poszukiwanie Bruenora, nie za$ jego, na dobre czy na zle.

- Ty psie! - krzyknal Bruenor. - EIf jest wart tuzina takich, jak ty i wigcej! Sto razy
zawdzigczam mu zycie, a ty myslisz, ze nie jest wystarczajaco dobry dla twego $mierdzacego
miasta! Ilu trolli polegto od twego miecza?

- Uspokoj sig, moj przyjacielu - przerwal Drizzt, w pelni si¢ kontrolujac. -
Spodziewatem si¢ tego. Nie moga zna¢ Drizzta Do'Urdena. To tylko reputacja mego ludu. Nie
mozna ich za to wini¢. IdZzcie do miasta. Bedg¢ czekal na wasz powrdt.

- Nie! - oznajmit Bruenor tonem nie znoszacym sprzeciwu. - Jesli ty nie mozesz
wejsé, to nie wejdzie tez zaden z nas!

- Pomysl o swoim celu, uparty krasnoludzie - nachmurzyt si¢ Drizzt. - Podziemia
Megdrcéw w miescie. Moze jedyna nasza nadzieja.

- Ba! - parsknat Bruenor. - Do licha z tym przeklgtym miastem i wszystkimi, ktorzy w
nim mieszkaja! Sundabar jest o mniej niz tydzien wedrowki. Helm, przyjaciel krasnoludow,
bedzie bardziej przyjazny, albo jestem brodatym gnomem!

- Powiniene$ wej$¢ - powiedzial Wulfgar. - Nie pozwol, aby gniew pokonal nasz cel.
Ja zostang z Drizztem. Tam gdzie on nie moze wejs¢, Wulfgar, syn Beornegara, nie chce
wejsc!

Lecz stanowcze kroki pienkowatych ndg Bruenora niosty krasnoluda juz droga w
przeciwnym do miasta kierunku. Regis wzruszyt ramionami i ruszyt za nim, lojalny wobec
drowa podobnie, jak byt lojalny wobec kazdego z nich.

- Ztozcie obdz, jesli chcecie 1 nie obawiajcie si¢ - zaproponowal straznik, prawie
usprawiedliwiajaco. - Rycerze Srebra nie beda was niepokoi¢, ani nie pozwola zblizy¢ sig
zadnym potworom do granic Silverymoon.

Drizzt pokiwal glowa, gdyz mimo, ze uklucie odrzucenia nie zmniejszylo sig,
wiedzial, ze straznik nie moze zmieni¢ tej nieszczgsnej sytuacji. Odszedt powoli, niepokojace
pytania, ktorych unikat od tak wielu juz lat, stangty znowu przed nim z cata wyrazistoscia.

Waulfgar nie poddat sig tak tatwo.

- Zle go oceniacie - powiedziat do straznika, gdy Drizzt odszedt. - Nigdy nie podniést
miecza na nikogo, kto na to nie zaslugiwal, a ten §wiat, twoj 1 m¢j, zrobilby lepiej, gdyby miat
Drizzta Do'Urdena po swojej stronie!

Straznik spojrzat w dal, nie mogac na to odpowiedziec.

- Poddaje w watpliwo$¢ honor tych, ktorzy wypelniaja niesprawiedliwe rozkazy -

oznajmit Wulfgar.



Straznik spojrzat z wsciekto$cia na barbarzyncg.

- Racje Lady nie podlegaja dyskusji - odpart, ktadac reke na rgkojesci miecza.
Podzielat gniew wedrowcow, lecz nie pozwalat na zaden krytycyzm wobec Lady Alustriel,
swej ukochanej przywodczyni. - Jej rozkazy sa stuszne i przekraczaja moja lub twoja
madros¢! - warknat.

Woulfgar nie okazal Zadnego znaku zmieszania. Odwrocit si¢ 1 ruszyt droga za swymi
przyjacidimi.

Bruenor specjalnie rozbit ob6z tylko o kilkaset jardow w dot rzeki, na widoku
posterunku strazniczego. Czut niezrgczno$¢ sytuacji, w jakiej znalazt si¢ straznik, odsylajac
ich 1 chcial zagra¢ na tym jego poczuciu winy tak mocno, jak si¢ da.

- Sundabar pokaze nam dalsza droge - powtarzal, gdy zjedli juz obiad, usitujac
przekona¢ samego siebie bardziej niz pozostalych, ze niepowodzenie w Silverymoon nie
zawazylo na poszukiwaniach. - Dalej za$ lezy Cytadela Adbar. Jesli kto§ w ogdle w catych
Kroélestwach wie co$ o Mithril Hall, to jest to Harbromm 1 krasnoludy z Adbar!

- To daleko - zauwazyt Regis. - Lato moze si¢ skonczy¢, zanim dotrzemy do fortecy
kréla Harbromma.

- Sundabar - wycofal si¢ z niechgcia Bruenor. - Adbar tylko wtedy, jesli bedziemy
musieli!

Obaj przechadzali si¢ przez chwilg, rozmawiajac. Wulfgar nie dotaczyt do nich, zbyt
zajety drowem, ktory zaraz po ledwie dotknigtym positku odszedt kawalek od obozu 1 stat w
milczeniu, patrzac na miasto nad rzeka Rauvin.

Bruenor 1 Regis utozyli si¢ do snu, nadal Zli, lecz bezpieczni w obozowisku na tyle,
aby pozwoli¢ sobie na t¢ chwilg stabosci. Wulfgar dotaczyt do drowa.

- Znajdziemy Mithril Hall - powiedzial uspokajajaco, cho¢ wiedzial, Zze zal Drizzta nie
dotyczy tego zagadnienia. Drizzt pokiwal gtowa, lecz nie odpowiedziat.

- To, ze cig odrzucili zranito cig - zauwazyl Wulfgar. - MySlatem, ze przyjates swoj
los z wtasnej woli. Dlaczego tym razem jest inaczej?

Drow znéw nie udzielit odpowiedzi. Wulfgar uszanowat jego tajemnice.

- Nie upadaj na duchu, Drizzcie Do'Urdenie, szlachetny pograniczniku i zaufany
przyjacielu. Wierz mi, ze ci, ktorzy ci¢ znaja, z chgcia umarliby za ciebie lub obok ciebie. -
Potozyt reke na ramieniu Drizzta 1 odwroécit sig, aby odejsc.

Drizzt nie rzekt nic, lecz naprawdg docenil trosk¢ Wulfgara. Ich przyjazn siggata

daleko poza konieczno$¢ artykutowania podzigkowan i Wulfgar, gdy wracal do obozu



pozostawiwszy Drizzta z jego mys$lami, miat tylko nadzieje¢, ze pocieszyt w jaki§ sposob
przyjaciela.

Wzeszty gwiazdy i1 zastaly drowa nadal stojacego nad brzegiem Rauvin. Drizzt
odstonit si¢ po raz pierwszy od czasu swych poczatkowych dni na powierzchni, a zawdd,
jakiego teraz doznal, wyzwolil te same watpliwos$ci, o ktorych sadzit, ze pozbyt si¢ ich juz
dawno temu, jeszcze przed opuszczeniem Menzoberranzanu, miasta czarnych elfow. Jak mogt
mie¢ nawet nadziej¢, ze odnajdzie normalno$¢ w S$wiecie elfow, o skorze jak nalezy
o$wietlanym przez stonce. W Dekapolis, gdzie mordercy i1 zlodzieje czgsto znajdowali
poszanowanie, a nawet zostawali przywddcami, byt zaledwie tolerowany. W Longsaddle,
gdzie uprzedzenia odgrywaly drugorzedna rol¢ wobec fanatycznej ciekawosci niestrudzonych
Harpellow, zostal zaklasyfikowany jako okaz, jak jakie§ zmutowane zwierze gospodarskie,
poszturchiwane i1 popychane przez rozum. I mimo Ze czarodzieje nie mieli zamiaru go zranic,
nie okazali mu zadnego wspoélczucia, ani poszanowania, jak kazdej innej ciekawostce, ktora
mozna bylo obserwowaé. A teraz Silverymoon, miasto zatozone 1 zbudowane wedlug
doktryny indywidualno$ci 1 uczciwosci, gdzie ludy wszystkich ras byly mile witane, jesli
przybywaty tu w dobrych zamiarach, sptawito go. Wszystkich ras, wydawaloby sig, z
wyjatkiem ciemnych elfow. Nieuchronno$¢ zycia Drizzta w roli wyrzutka nigdy przedtem nie
okazala sie mu z taka wyrazisto$cia. Zadne inne miasto, nawet odlegte wioski w catych
Krolestwach nie zaoferuja mu domu ani egzystencji nigdzie indziej, jak na obrzezach
cywilizacji. Powazne ograniczenia jego zamiardéw, a tym bardziej jego nadziei na zmiany w
przysztosci, przerazity go. Stal teraz pod gwiazdami, patrzac na nie z ta sama glgboka
mito$cia 1 zachwytem, ktore czul zawsze kazdy z jego pobratymcéw z powierzchni, lecz
szczerze rozwazywszy ponownie swa decyzje porzucenia podziemnego $wiata. Czy wystapit
przeciw boskim planom, przekraczajac granice jakich§ naturalnych praw? Moze powinien
zaakceptowaé swoje zycie i pozostaé w ciemnym miescie, wsrod swego ludu? Mruganie
nocnego nieba przerwato wycieczke przez dusz¢ Drizzta. Gwiazdy nad nim pulsowaty 1 rosty
do ponad normalnych proporcji. Ich $wiatlo kapato teren wokdét Drizzta w migkkiej
poswiacie. Gwiazdy ciagle pulsowaly. Nagle zaczarowane $wiatlo zniklo i1 przed Drizztem
stangta kobieta o I$niacych srebrem wlosach, a jej oczy, w ktorych migotaly iskierki,
zawieraly w sobie lata do§wiadczenia 1 madrosci w blasku wiecznej miodosci. Byta wysoka,
wyzsza niz Drizzt, wyprostowana, ubrana w sukni¢ z najlepszego jedwabiu, i w koronie ze
ztota 1 drogich kamieni. Spojrzata na niego ze szczera sympatia, jakby mogta odczyta¢ kazda

jego mysl i catkowicie rozumiata mieszaning emocji, z ktorymi nie mogt si¢ uporac.



- Pokoéj tobie, Drizzcie Do'Urdenie - powiedziala glosem brzmiacym jak stodka
muzyka. - Jestem Alustriel, wladczyni Silverymoon.

Drizzt przyjrzat si¢ jej doktadniej, cho¢ jej zachowanie 1 pigkno nie pozostawiaty
zadnych watpliwosci.

- Znasz mnie? - zapytat.

- Ostatnio wielu styszatlo o Kompanii Hallu, gdyz tak Harkle Harpell nazwat wasza
grupe. Krasnolud poszukujacy swej prastarej ojczyzny nie jest zbyt rzadki w Krélestwach,
lecz drow wedrujacy z nim z pewnoscia zwraca na siebie uwagg tych wszystkich, ktorych
spotyka. - Przetkngta $ling 1 spojrzata gteboko w jego lawendowe oczy.

- To ja zabronitam ci wejScia do miasta - przyznala.

- Wigc dlaczego teraz do mnie przysztas? - zapytat Drizzt, bardziej z ciekawosci, niz
powodowany gniewem, niezdolny przypisa¢ tego aktu odrzucenia osobie, ktora teraz przed
nim stata. Uczciwos$¢ 1 tolerancja Alustriel byly szeroko znane w pdinocnych krainach.
Chociaz Drizzt poczat si¢ zastanawia¢ po swym spotkaniu z posterunkiem strazy, jak
wyolbrzymione musiaty by¢ te opowiesci. Lecz teraz, gdy zobaczyt wladczynig, okazujaca
mu uczciwe wspodlczucie, nie mogt im nie dowierzac.

- Czujg, ze muszg to wyjasni¢ - odparta.

- Nie musisz si¢ usprawiedliwia¢ ze swoich decyzji.

- Jednak musz¢ - powiedziala Alustriel. - Sobie i memu wladztwu, jak tez tobie.
Odmowa urazila cig bardziej, niz chcesz to przyzna¢. - Podeszta do niego.

- Mnie tez to boli - powiedziala cicho.

- Dlaczego? - zapytal Drizzt, zto$¢ przebita sig przez jego chtodng maskg. - Jesli mnie
znasz, to wiesz doskonale, ze nie stanowi¢ zagrozenia dla twego ludu.

Przeciagneta chtodna dtonia po jego policzku.

- Postrzeganie - wyjasnita. - Na potnocy dzialaja pewne sily, ktore teraz czynia
postrzeganie rzecza istotna, czasami nawet gorujac nad rzeczywistoscia. Musisz sig
poswigcic.

- Poswigcenie nie jest mi obce.

- Wiem - szepneta Alustriel. - DowiedzieliSmy si¢ z Nesme, ze zostate$ odestany,
scenariusz, z ktorym zwykle si¢ spotykasz.

- Spodziewalem si¢ tego - odpart chtodno Drizzt.

- Lecz nie tutaj - odrzekla Alustriel. - Nie spodziewale§ si¢ tego ze strony

Silverymoon, ani nie powinienes.



Jej czulo$¢ dotkneta Drizzta. Jego gniew minat, gdy czekat na jej wyjasnienie, pewien
teraz, ze kobieta ma powody, by w ten sposob postgpowac.

- Dziata tu wiele sil, ktore ci¢ nie obchodza, ani nie powinny - zaczgla. - Grozby
wojny 1 tajne sojusze; pogtoski i1 podejrzenia nie majace oparcia w faktach, lecz majace sens
dla kazdego zdrowo myslacego cztowieka. Nie jestem wielka przyjaciotka kupcow, choé
swobodnie przechodza przez Silverymoon. Boja si¢ naszych idei 1 ideatow, jako zagrozenia
ich struktur sity, tak jak powinni. Sa bardzo potezni i1 chcieliby widzie¢ Silverymoon bardziej
zgodnie ze swoim punktem widzenia.

- Ale dos$¢ o tym. Tak jak powiedziatam, to nie powinno ci¢ obchodzi¢. Wszystko o co
ci¢ proszeg to to, aby$ zrozumial, ze jako wladczyni mego miasta jestem czasami zmuszona
dziata¢ dla og6lnego dobra, cho¢by miato to wiele kosztowa¢ poszczegolne jednostki.

- Obawiasz si¢ klamstw i1 podejrzen, jakie moglyby ci¢ dotkna¢, gdyby czarny elf
wszedt swobodnie do Silverymoon? - westchna] Drizzt z niedowierzaniem. - Proste
pozwolenie drowowi wejscia posrod twdj lud mogloby implikowa¢ podejrzenie, ze zawartas
jakis sojusz z podziemnym §wiatem?

- Nie jeste$ jakim$ tam drowem - wyjasnila Alustriel. - Jeste$ Drizztem Do'Urdenem,
a imi¢ to jest przeznaczone do tego, aby bylo znane w catych Krolestwach. Teraz jednak
jestes drowem, ktory pojawit si¢ na oczach pétnocnych wtadcéw i, przynajmniej poczatkowo,
nie rozumieja tego, ze zapomniate$ o swym ludzie.

- A opowiesci te wydaja si¢ stawac coraz bardziej skomplikowane - kontynuowatla
Alustriel. - Wiesz, ze mam dwie siostry?

Drizzt pokrecit glowa.

- Storm, znanego barda i Dove Falconhand, ktéra jest pogranicznikiem. Obie
interesuja si¢ imieniem Drizzta Do'Urdena - Storm, jako wzrastajaca legenda, konieczna do
wlasciwej piesni, a Dove... dotychczas nie moge zrozumie¢ jej motywow. State$ si¢ dla niej
bohaterem, jak sadzeg, ucielesnieniem tych wartosci, ktore jako pogranicznik, uwaza za
doskonatos$¢. Tego ranka wlasnie przybyta do miasta 1 dowiedziata si¢ o twoich trudnosciach
z wejsciem.

- Dove jest duzo mlodsza ode mnie - méwita dalej Alustriel. - I nie tak zorientowana
w polityce tego $wiata.

- Mogta mnie odszuka¢ - stwierdzit Drizzt, widzac implikacje, ktorych obawiata si¢
Alustriel.

- Prawdopodobnie zrobitaby to - odparta wladczyni. - Lecz teraz nie mogg jej na to

pozwoli¢, nie w Silverymoon. - Alustriel z uwaga spojrzata na niego, w jej wzroku widoczne



byly glebsze i bardziej osobiste emocje. - Co wigcej, sama powinnam poszukaé u ciebie
postuchania, co tym samym czynig.

W swietle walk politycznych, o ktorych napomkngla Alustriel, rezultaty takiego
spotkania w obrgbie miasta wydaty si¢ Drizztowi bardziej oczywiste.

- Moze innym razem, w innym miejscu? - zapytal. - Tak bardzo ci na tym zalezy?
Odpowiedziata uSmiechem.

- Nie az tak.

Drizzt doznat satysfakcji 1 zadrzat jednocze$nie. Spojrzat zndéw na gwiazdy,
zastanawiajac si¢, czy istotnie dowiedziat si¢ catej prawdy o swej decyzji wejscia w §wiat na
powierzchni lub, czy jego zycie na zawsze pozostanie kigbowiskiem zawieszonych nadziei i
strzaskanych oczekiwan. Stali w milczeniu przez kilka chwil, zanim Alustriel odezwala si¢
ZNOWU.

- Przybytes$ dla Lochu Medrcow - powiedziata, - aby przekona¢ sig, czy niczego tam
nie wiadomo o Mithril Hall.

- Przymuszatem krasnoluda, zeby tam poszedt - odpart Drizzt. - Ale on jest uparty.

- Wyobrazam sobie - rozeSmiata si¢ Alustriel. - Lecz nie chcg, aby moje dzialania
przeszkadzaty w waszym najszlachetniejszym poszukiwaniu. Przeczytalam to, co jest w
lochach. Nie mozesz sobie wyobrazi¢ ich wielkosci! Nie wiedziatby$ nawet gdzie zacza¢ swe
poszukiwania w tysiacach woluminéw stojacych na poétkach pod $cianami. Lecz ja znam
lochy tak, jak nikt inny. Dowiedzialam si¢ rzeczy, ktorych ty 1 twoi przyjaciele
poszukiwaliby$cie calymi tygodniami. Ale prawd¢ mowiac, niewiele napisano o Mithril Hall,
a juz w ogole niczego, co dawaloby co$§ wigcej, niz przelotna aluzje co do miejsca jego
potozenia.

- Moze wigc lepiej bedzie, jesli zawrocimy?

Alustriel zaczerwienita si¢ zaklopotana, cho¢ Drizzt nie mial na mysli drwiny.

- Moi straznicy poinformowali mnie, Ze planujecie wedrowke do Sundabaru -
powiedziata wtadczyni.

- To prawda - odrzekt Drizzt, - a stamtad do cytadeli Adbar, jesli bedzie to konieczne.

- Odradzam ci ten kierunek - powiedziata Alustriel. - Ze wszystkiego, czego zdotatam
si¢ dowiedzie¢ w lochach 1z mojej wlasnej znajomosci legend dotyczacych dni, gdy skarby
wyptywaty z Mithril Hall, domys$lam sig, ze lezy on na zachodzie, nie na wschodzie.

- PrzybyliSmy z zachodu 1 nasz szlak w poszukiwaniu tych, ktérzy wiedza co$ o tych
srebrnych komnatach, wiodt nas nieustannie na wschod - sprzeciwit si¢ Drizzt. - Oprocz

Silverymoon, jedyna nadzieja jaka mamy, sa Helm 1 Harbromm, obaj zyjacy na wschodzie.



- Helm moglby ci co$ powiedzie¢ - zgodzita si¢ Alustriel. - Lecz nie dowiesz si¢ wiele
od krola Harbromma 1 od krasnoludow z Adbaru. Oni sami podjg¢li poszukiwania prastarej
ojczyzny ludu Bruenora juz kilka lat temu 1 przechodzili w swej wedrowce przez Silverymoon
- kierujac si¢ na zachdd. Lecz nigdy nie znalezli tego miejsca i wrocili przekonani, ze albo
zostato zniszczone 1 pogrzebane w glebi jakiej$ nieznanej gory, lub nigdy nie istniato i byt to
po prostu fortel kupcoOw z potudnia, sprzedajacych swe towary na pdinocy.

- Nie dajesz nam zbyt wielkich nadziei - zauwazyt Drizzt.

- Alez tak - odparla Alustriel. - Stad na zachdéd, mniej niz o dzien marszu,
nieoznaczonym szlakiem biegnacym na pdinoc od Rauvin lezy Posterunek Heroldow,
prastary bastion nagromadzonej wiedzy. Herold, Old Night, moze ci wskaza¢ drogg, jesli
ktokolwiek w tych dniach moze to uczyni¢. Powiadomitam go o waszym przybyciu i zgodzit
si¢ z wami spotkac, cho¢ nie odwiedzat go nikt juz od dziesiatkow lat, z wyjatkiem mnie i
kilku wybranych uczonych.

- Jestesmy ci wdzigczni - powiedziat Drizzt, ktaniajac si¢ nisko.

- Nie spodziewaj si¢ zbyt wiele - ostrzegta go Alustriel. - Mithril Hall pojawit sig 1
znikna] we wiedzy tego $wiata w mgnieniu oka. Kopaly tam zaledwie trzy pokolenia
krasnoludéw, cho¢ zapewniam cig, ze jedno ich pokolenie obejmuje do§¢ duzo czasu, a nie
byli zbyt przychylnie usposobieni do handlu. Z rzadka tylko wpuszczali kogo§ do swych
kopaln, jesli te opowiesci sa prawdziwe. Wynosili swoje dziela w ciemnosciach nocy i
rozprowadzali je na rynki poprzez tajemny i1 skomplikowany tancuch krasnoludzkich
agentow.

- Chronili si¢ doskonale przed chciwos$cia zewngtrznego $wiata - zauwazyt Drizzt.

- Lecz ich koniec nadszedt z wnetrza kopaln - powiedziala Alustriel. - Jestes swiadom
nieznanego niebezpieczenstwa, ktore moze nadal si¢ tam czaic?

Drizzt pokiwat glowa.

- I nadal chcesz tam 18¢?

- Nie obchodza mnie skarby, cho¢ jesli sa naprawde¢ tak wspaniale, jak opisuje je
Bruenor, to chcialbym na nie rzuci¢ okiem. Lecz to jest poszukiwanie krasnoluda, jego wielka
przygoda i naprawde bylbym marnym przyjacielem, jesli nie pomogibym mu jej przezy¢.

- Ta etykietka naprawde pasuje do ciebie, Drizzcie Do'Urdenie - powiedziala
Alustriel. Wyciagnela mala flaszeczke z fatdy swej sukni. - Wez to - polecita.

- Co to jest?

- Napdj przypomnienia - wyjasnita Alustriel. - Daj to krasnoludowi, gdy cel waszych

poszukiwan wyda si¢ juz bliski. Lecz uwazaj, jego moc jest wielka! Bruenor w pewnej chwili



bedzie musial wréci¢ do wspomnien odleglej przesztosci, jak 1 do doswiadczen
terazniejszosci.

- To za$ - powiedziala, wyciagajac z tej samej fatdy niewielki woreczek 1 wrgczajac go
Drizztowi, - jest dla was wszystkich. Mas$¢ pomagajaca goi¢ rany i biszkopty odswiezajace
zmgcezonych wedrowcow.

- Dzigkuj¢ w swoim imieniu 1 w imieniu mych przyjaciot

- rzekl Drizzt.

- W S$wietle straszliwej niesprawiedliwo$ci, jaka ci wyrzadzitam, to niewielka
rekompensata.

- Lecz sama troska ofiarodawczyni nie jest malym darem - odpart Drizzt. Spojrzat jej
prosto w oczy. - Odnowila§ moja nadziej¢, Lady Silverymoon. Przypomniata§ mi, ze
naprawdg jest nagroda dla tych, ktorzy postgpuja zgodnie ze swym sumieniem, skarb daleko
wigkszy niz materialne btyskotki, ktore tak czesto prowadza do niesprawiedliwej oceny ludzi.

- Istotnie, jest - przyznata. - Przyszio§¢ pokaze ci znacznie wigcej, dumny
pograniczniku. Lecz teraz minglo juz pdét nocy i musisz 9dpoczaé. Nie obawiaj sig, gdyz
jesteécie chronieni tej nocy. Zegnaj, Drizzcie Do'Urdenie i niech droga przed toba $ciele sig
szybka 1 czysta. - Skingta reka i1 znikneta w $wietle gwiazd, pozostawiajac Drizzta
zastanawiajacego si¢ nad tym, czy nie $nil tego catego spotkania. Lecz nagle jej ostatnie
stowa dotarly do niego na skrzydtach delikatnego wietrzyku. - Zegnaj i nie upadaj na duchu,
Drizzcie Do'Urdenie. Twdj honor i odwaga nie pozostang nie zauwazone!

Drizzt stal w milczeniu przez dtuga chwilg. Pochylit si¢ nisko i podniost polny kwiat z
brzegu rzeki, obracajac go w palcach i1 zastanawiajac sig, czy rzeczywiscie znowu spotka
wiladczyni¢ Silverymoon w bardzie] sprzyjajacych okolicznosciach. I do czego to spotkanie
moze doprowadzi¢. Nagle wrzucit kwiat do rzeki Rauvin.

- Niech zdarzenia biegna swoja droga - powiedziat stanowczo, spogladajac na oboz i
swych najblizszych przyjaciol. - Nie potrzebujg¢ fantazji, aby umniejszy¢ wielkie skarby, jakie
juz posiadam. - Odetchnat gleboko, aby pozby¢ si¢ pozostatosci rozczulania si¢ nad soba.

Wyraznie podniesiony na duchu pogranicznik poszedt spac.
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Oczy golema

Drizzt nie mial wigkszych trudnosci z przekonaniem Bruenora do zmiany kierunku i
zawrocenia na zachdd. Gdy krasnolud chceiat i§¢ do Sundabaru i przekonaé sig, co moze
wiedzie¢ Helm, mozliwo$¢ uzyskania warto§ciowych informacji, o mniej niz dzien drogi stad,
podniecita go. Drizzt nie udzielit mu zbyt wielu informacji co do sposobu, w jaki uzyskat t¢
informacjg, powiedziat tylko, Zze w nocy, na drodze do Silverymoon, spotkal samotnego
wedrowca. Mimo ze ta historia wydawala si¢ jego przyjaciotom mato prawdopodobna,
respekt dla jego tajemnicy 1 niezachwiana wiara w niego nie pozwalaly im w to watpic.
Jednak, gdy jedli $niadanie, Regis mial nadziej¢ na uzyskanie dalszych informacji, poniewaz
biszkopty, ktére wedrowiec dat Drizztowi byly naprawdg doskonale i1 niewiarygodnie
odswiezajace. Po kilku zaledwie kesach, halfling poczut sig tak, jakby odpoczywat przez caty
tydzien. Magiczna mas$¢ natychmiast wyleczyla zraniona noge i1 kregostup Wulfgara, i ten
mogt i8¢ bez laski, po raz pierwszy odkad opuscit Evermoors.

Waulfgar podejrzewat, ze Drizzt spotkat si¢ z kim§ waznym na dlugo przedtem, zanim
drow pokazatl te cudowne dary. Powrdcit bowiem, w pelni i nagle, wewngtrzny optymizm
drowa, w oczach I$nily mu madre iskierki, bgdace odbiciem nieposkromionego ducha,
pozwalajacego mu przechodzi¢ proby, ktore skruszylyby wigkszos¢ ludzi. Barbarzynca nie
musiat wiedzie¢ z kim drow si¢ spotkal, byl po prostu szczgsliwy, Ze jego przyjaciel pozbyt
si¢ objawoOw depresji.

Gdy wyruszyli pdéznym rankiem, wydawato sig¢, ze jest to grupa, ktora dopiero
rozpoczyna przygode, a nie strudzeni droga wedrowcy. Pogwizdujac 1 rozmawiajac szli z
biegiem rzeki Rauvin na zachéd. Mimo wszystkich trudno$ci przebyli t¢ trudna droge
stosunkowo bez wigkszych szkod i wydawato sig, ze zrobili znaczny postgp w osiagnigciu
swego celu. Letnie stonce §wiecito nad nimi 1 wydawato sig, ze wszystkie cze¢sci uktadanki
zwanej Mithril Hall byly w zasiggu reki. Nie domyslali si¢ nawet, ze spogladaja na nich oczy
mordercy.

Z pagorkéw na polnoc od Rauvin, wysoko nad wedrowcami, golem wyczul
przechodzacego drowa. Pod wplywem magicznego zaklecia poszukiwania, jakie Dendybar
natozyl na niego, Bok szybko wypatrzyl grupe wedrujaca droga. Potwor bez wahania
zastosowatl si¢ do dyrektyw i ruszyt na poszukiwanie Sydney. Bok odrzucit glaz lezacy na

jego drodze, a potem wspial si¢ na inny, ktéry byl zbyt wielki, aby go ruszy¢, nie zdajac sobie



sprawy z utatwienia jakie daloby jego obejscie. Trasa Boka byla jasno wytyczona i potwor nie
miat zamiaru zboczy¢ z niej ani na cal.

- Ale wielki! - zachichotat jeden ze straznikoOw na posterunku przy rzece Rauvin, gdy
zobaczyl Boka po drugiej strome.

Jednak gdy tylko wypowiedzial te slowa, pojat ogrom =zagrazajacego
niebezpieczenstwa: to nie byt zwykty wedrowiec! Odwaznie rzucit si¢ na spotkanie golema, z
wyciagnigtym mieczem i1z towarzyszami tuz za soba. Nie spuszczajacy celu z oczu Bok nie
zwracal uwagi na ich ostrzezenia.

- Zatrzymaj si¢ tam gdzie, jestes$! - rozkazat Zolierz po raz ostatni, gdy Bok pokonat
kilka ostatnich stop dzielacych go od nich.

Golem nie znat zadnych emocji, nie czul wigc gniewu wobec straznikow, gdy ci
zaatakowali. Jednak blokowali mu drogg i Bok zmidtt ich na bok bez chwili namystu,
niewiarygodna sila wzmocnionego magia ramienia rozbila obrong i wyrzucila ich w
powietrze. Nie zatrzymujac si¢ ani na moment, golem zmierzat nadal w kierunku rzeki, nie
zwalniajac zniknat w ptynacej wartko wodzie. W miescie wszczgto alarm, gdyz $wiadkami
widowiska, jakie miato miejsce na posterunku strazniczym byli Zolnierze przy bramie.
Zamknigto olbrzymie wrota, za$§ Rycerze Srebra pilnowali rzeki Rauvin, aby nie przeoczy¢
ponownego wynurzenia si¢ potwora.

Bok trzymat si¢ swego kierunku, idac po dnie rzeki, orzac szlam i btoto, 1 z fatwoscia
trzymajac si¢ wytyczonej trasy wiodacej pod rwacy nurt wody. Gdy potwdr wynurzyl sig
doktadnie na przeciwko posterunku strazy, rycerze na murach miasta sapngli z
niedowierzaniem, lecz trwali na swych pozycjach, z zacigtymi twarzami i z bronia w
pogotowiu. Brama usytuowana byla nieco z boku, w gore rzeki, od kursu wybranego przez
Boka. Golem szedl w kierunku muréw miasta, nie wykrgcajac w kierunku bramy. Wybit

dziur¢ w murze i przeszedl przez nia.

Entreri chodzil niespokojnie po swym pokoju w Gospodzie Pod Kapry$Snymi
Medrcami nieopodal centrum miasta.

- Powinni juz przyby¢ - warknat do Sydney, siedzacej na t6zku i zaciskajacej wigzy
Catti-brie.

Zanim Sydney zdazyta odpowiedzie¢, po srodku pokoju pojawita si¢ ognista kula, nie
rzeczywistego ognia, lecz obraz plomieni, iluzja, jak co$ plonacego w jakim$§ miejscu na
innym planie. Plomienie skrgcily si¢ i przeksztatcity w zjawg mezczyzny w szatach.

- Morkai! - sapneta Sydney.



- Pozdrowienia - odparto widmo. - I pozdrowienia dla Dendybara Cg¢tkowanego.

Entreri wslizgnal si¢ w rég pokoju, przygladajac si¢ temu. Catti-brie, bezsilna w
swych wigzach, siedziata bardzo spokojnie. Sydney, biegta w subtelnosciach przywotywania,
wiedziata, Ze istota z innego $§wiata jest pod kontrola Dendybara, wigc nie bata sig.

- Dlaczego mdj mistrz rozkazat ci przyjs¢ tutaj? - zapytata $miato.

- Przynosze nowiny - odparto widmo. - Grupa, ktorej szukasz skrgcita na Evermoors
przed tygodniem, na potudnie od Nesme.

Sydney przygryzta wargi w oczekiwaniu nastgpnej rewelacji widma, lecz Morkai
umilkt i takze czekat.

- Gdzie s teraz? - nacisneta z niecierpliwoscia Sydney. Morkai u§miechnat sig.

- Bylem pytany dwukrotnie, lecz jak dotad nie bytem zmuszany - ptomienie wybuchty
1 widmo znikto.

- Evermoors - powiedziat Entreri. - To powinno wyjasnia¢ opdznienie.

Sydney bezwiednie pokiwata gtowa, gdyz myslata o czym$ innym.

- Jak dotad, nie zmuszany - szepneta do siebie, powtarzajac pozegnalne stowa widma.
Przynaglity ja niepokojace pytania. Dlaczego Dendybar czekat caty tydzien z wyslaniem
Morkai z wiadomoscia? I dlaczego czarnoksig¢znik nie zmusil widma, aby ujawnito §wiezsze
dzialania grupy drowa? Sydney zdawala sobie sprawe¢ z ograniczen 1 niebezpieczenstw
wzywania 1 rozumiata ogromne wyczerpanie, jakie niesie ten akt dla czarnoksig¢znika.
Ostatnio Dendybar wzywat Morkai co najmniej trzy razy - raz, gdy grupa drowa po raz
pierwszy weszta do Luskanu i co najmniej dwa razy odkad ona i jej towarzysze wyruszyli w
pogon. Czy Dendybar zapomnial o wszelkich srodkach ostroznosci w tej swej obsesji na
punkcie Krysztalowego Reliktu? Sydney czuta, ze wladza cetkowanego czarnoksi¢znika nad
Morkai znacznie ostabla 1 miala nadziejg, Zze Dendybar bedzie ostrozny z dalszymi
wezwaniami, przynajmniej dopoki w petni nie odzyska sit.

- Minie tydzien, zanim przybeda! - parsknat Entreri, rozwazywszy nowing. - Jesli w
ogole przybeda.

- Mozesz miec¢ racjg - zgodzita si¢ Sydney. - Moga zgina¢ na wrzosowiskach.

- A jesli tak?

- To pojdziemy za nimi - powiedziata bez wahania Sydney. Entreri przygladat sig jej
przez chwilg.

- Nagroda, ktorej tak pragniesz, musi by¢ naprawdg wielka - powiedzial.

- Mam swe obowiazki 1 nie moge zawies¢ mego mistrza - odparta ostro. - Bok

znajdzie ich, nawet gdyby lezeli na dnie najglebszego bagna!



- Musimy predko zdecydowac si¢ jaki dalej obra¢ kierunek - nalegat Entreri. Zwrécit
sw0j rozzloszczony wzrok na Catti-brie. - Jestem zmgczony pilnowaniem jej.

- Ja tez jej nie wierze - zgodzila si¢ Sydney. - Cho¢ moze okaza¢ si¢ uzyteczna, gdy
spotkamy si¢ z krasnoludem. Poczekamy jeszcze trzy dni. Potem wrécimy do Nesme i na
Evermoors, jesli bedziemy musieli.

Entreri skinat glowa zgadzajac sig na ten plan.

- Styszatas? - syknat do Catti-brie. - Masz trzy dni zycia wigcej, jesli twoi przyjaciele
przybeda. Jesli zgingli na wrzosowiskach, nie bedzie my ci¢ juz potrzebowali.

Podczas calej tej rozmowy Catti-brie nie okazata po sobie zadnych uczud,
zdecydowana nie da¢ Entreriemu najmniejszej przewagi, gdyby odczytat jej stabos$¢ lub site.
Wierzyla, ze jej przyjaciele nie zgingli. Bruenor Battlehammer 1 Drizzt Do'Urden nie mieli
zamiaru umiera¢ w jakim$ nieoznaczonym grobie, w spustoszonych mokradiach. Catti-brie
nigdy nie uwierzylaby w to, ze Wulfgar zginal, dopoki $wiadectwo tego byloby
niezaprzeczalne. Trzymajac si¢ swej wiary, jej obowiazkiem wzgledem przyjacidét byto
utrzymanie niewzruszonej maski. Wiedziata, ze wygrata swa osobista potyczke, gdyz
paralizujacy strach, jaki odczuwata przed Entrerim, stabt z kazdym dniem. Bedzie gotowa do
dziatania, gdy nadejdzie czas. Musiata si¢ tylko upewnié, ze Entreri i Sydney nie zdaja sobie z
tego sprawy. Zauwazyta, ze trudy podrdzy i jej nowi towarzysze maja wptyw na mordercg.
Okazywat teraz wigcej emocji, byt bardziej zdesperowany z kazdym dniem, aby zakonczy¢
swoja robotg. Czy byto mozliwe, Zze moze popetni¢ pomytke?

- Przyszed!! - rozlegt si¢ krzyk z korytarza, a wszyscy troje wzdrygneli si¢ odruchowo,
rozpoznawszy glos Jierdana, ktory pilnowat Lochu Medrcoéw. W chwile pdzniej, drzwi
otworzyty si¢ nagle i zasapany zotnierz wpadt do pokoju.

- Krasnolud? - zapytata Sydney, chwytajac Jierdana, aby go zatrzymac.

- Nie! - krzyknat Jierdan. - Golem! Bok wkroczyt do Silverymoon! Zatrzymali go przy
zachodniej bramie. Wezwali maga.

- Niech to szlag trafi! - parskngta Sydney 1 wybiegla z pokoju. Entreri ruszyt za nia,
chwytajac Jierdana za ramig 1 obracajac go, aby spojrze¢ mu w twarz.

- Zostan z dziewczyna - rozkazal morderca. Jierdan spojrzat na niego z wsciektoscia.

- To twoje zmartwienie.

Entreri bez trudu moégt zabi¢ zoinierza na miejscu, co zauwazyla Catti-brie, majac
nadziejg, ze Jierdan odczytal grozbg $mierci zawarta we wzroku zabojcy tak samo wyraznie,

jak ona.



- Zrob tak, jak ci powiedziano! - wrzasneta Sydney do Jierdana, konczac dalsze spory.
Wybiegta wraz z Entrerim; morderca zatrzasnat drzwi za nimi.

- Mogt cig zabi¢ - powiedziata do Jierdana Catti-brie, gdy Entreri i Sydney znikngli. -
Wiesz o tym.

- Cicho badz - warknat Jierdan. - Mam dos¢ twych podtych stow! - Zblizyt si¢ do niej
z grozba, z zaci$nigtymi pigsciami.

- A wigc uderz mnie - rzucita wyzwanie Catti-brie, wiedzac, ze nawet jesli to zrobi,
jego zomierski kodeks nie pozwoli mu bi¢ bezbronnego przeciwnika. - Cho¢ po prawdzie
jestem twoim jedynym przyjacielem w tej przeklgtej drodze!

Jierdan przestal sig zblizac.

- Przyjacielem? - zapytat z niedowierzaniem.

- Tak bliskim, jak tutaj by¢ mozna - odparta Catti-brie. - Jeste$ tak samo wigzniem, jak
1 ja. - Zdata sobie sprawg ze stabych punktow tego dumnego czltowieka, ktory zostat
zredukowany do roli stuzacego przez arogancje Sydney 1 Entreriego, 1 przekonywata go dale;j:
- Maja zamiar cig¢ zabi¢, wiesz teraz o tym, a nawet jesli unikniesz ostrza, nie bedziesz miat
dokad p9gjs¢. Porzucile§ swych przyjaciot w Luskanie, a czarnoksigznik w wiezy gotuje ci
nieszczgsny koniec, jesli nawet stad wrocisz!

Jierdan az stgzal ze ztoSci, lecz nie wybucht.

- Moi przyjaciele sa blisko - kontynuowata Catti-brie, mimo ostrzegawczych
sygnatow. - Nadal zyja, wiem o tym i mozemy spotkac ich ktérego$ dnia. To bedzie nasz
czas, zolierzu, aby zy¢ albo umrzeé. Je§li chodzi o mnie, to widzg szans¢. Gdy moi
przyjaciele zwycigza, lub gdy dobije targu, moje zycie bgdzie nalezato do mnie. Lecz dla
ciebie przysztos¢ maluje si¢ w ciemnych kolorach! Jesli zwyci¢za moi przyjaciele, zabija cig,
a jesli wy zwycigzycie... - pozostawita nie dopowiedzianymi ponure mozliwosci na kilka
chwil, aby Jierdan mogl je rozwazy¢. - Gdy dostana to, czego szukaja, nie bgdziesz im juz
potrzebny - powiedziata ponuro. Zauwazyta, ze drzy, nie ze strachu, ale z wsciektosci i
popchneta go do granic samokontroli. - Moga zostawi¢ ci¢ przy zyciu - powiedziata
falszywie. - Moze bgda potrzebowali lokaja!

Uderzyt ja, tylko raz, i cofnat sig. Catti-brie przyje¢la uderzenie bez skargi, nawet
usmiechajac si¢ mimo bolu, cho¢ starannie zatroszczyta sig, aby ukry¢ swa satysfakcje. Utrata
przez Jierdana powsciagliwosci upewnita ja co do tego, ze stale pomiatanie nim przez
Sydney, a szczegdlnie przez Entreriego, napetnito go ptomieniem niezadowolenia do granic
wybuchu. Wiedziata tez, ze gdy wréci Entreri i zobaczy $lad po uderzeniu, jakie zadat jej

Jierdan, ogien ten wybuchnie jeszcze jasnie;.



Sydney 1 Entreri $pieszyli ulicami Silverymoon w kierunku wyraznych odglosow
poruszenia. Gdy dotarli do muru, znalezli Boka zamknigtego w kuli jasnego, zielonego
Swiatta. Konie bez jezdZzcoéw wloczyly sig¢ obok tuzina jgczacych, rannych Zolnierzy, za$ stary
cztowiek, mag, stal przed kula $wiatlta, drapiac si¢ w brode i1 przygladajac sig
unieruchomionemu golemowi. Rycerz Srebra znacznej rangi stat niecierpliwie obok niego,
wykrzywiajac nerwowo twarz i §ciskajac rekojes¢ miecza.

- Zniszcz to 1 skonczmy z tym wszystkim - Sydney ustyszata, co powiedziat rycerz do
maga.

- Och, nie! - wykrzyknal czarnoksigznik. - Przeciez to jest zdumiewajace!

- Masz zamiar zatrzymac to na zawsze? - warknal rycerz. - Rozejrzyj si¢ tylko...

- Przepraszam, dobrzy panowie - przerwata Sydney. - Jestem Sydney, z Wiezy Arkan
w Luskanie. Moze bed¢ mogta w czym$§ pomoc?

- Mito mi - powiedzial mag. - Jestem Mizzen z Drugiej Szkoty Wiedzy. Znasz
wlasciciela tego wspaniatego stworzenia?

- Bok jest mdj - przyznata.

Rycerz spojrzal na nia, zdumiony tym, ze kobieta, lub w ogole kto$, kontroluje
potwora, ktory powalit kilku najlepszych jego zohierzy i zwalit czg$¢ murow miasta.

- Cena bedzie wysoka, Sydney z Luskanu - warknat.

- Wieza naprawi szkody - zgodzita si¢. - Zechcesz teraz uwolni¢ golema i odda¢ go
pod moja kontrolg? - zapytata maga. - Bok bedzie mnie stuchat.

- Nie! - warknal rycerz. - Nie chcg tego wypusci¢ znow na wolnosc.

- Uspokoj sig, Gavinie - rzekt do niego Mizzen. Zwrdcit si¢ do Sydney. - Chcialbym
zbada¢ golema, je$li mozna. To naprawde¢ najwspanialsza konstrukcja, jaka kiedykolwiek
spotkatem, o sile przewyzszajacej oczekiwania ksiag stworzenia.

- Przykro mi - odparta Sydney, - lecz nie mam czasu. Mamy przed soba dluga drogg.
Wyznacz cen¢ za zniszczenia, jakich dokonal golem, a przekaze ja memu mistrzowi, daje
stowo jako cztonkini Wiezy.

- Zaptacisz teraz - upieral si¢ straznik. Mizzen znéw go uciszyt.

- Wybacz Gavinowi jego gniew - powiedzial do Sydney. Spojrzal na otoczenie. -
Moze si¢ utozymy. Nikt nie wydaje si¢ by¢ powaznie zraniony.

- Trzech ludzi wyniesiono! - odpart Gavin. - Kuleje co najmniej jeden kon, ktérego
trzeba begdzie zabic.

Mizzen machnat rgka, jakby uwazat te oskarzenia za mato wazne.



- Wylecza sig - powiedzial. - Wylecza si¢. Mur za$ i tak wymagat naprawy. - Spojrzat
na Sydney i1 znow podrapal si¢ w brodg. - To moja propozycja, a lepszej nie ustyszysz! Daj mi
golema na jedna noc, tylko jedna, a pokryje¢ naprawe wyrzadzonych szkéd. Tylko jedna noc.

- Nie porozktadasz na czgsci Boka - stwierdzila Sydney.

- Nawet glowy? - btagal Mizzen.

- Nawet glowy - uparta si¢ Sydney. - Przyjd¢ po golema o $wicie. Mizzen znow
podrapat si¢ w brode.

- Wspaniale dzieto - wymamrotat patrzac na magicznego wigznia. - Zgoda!

- Jezeli ten potwor... - zaczaj ze zlo$cia Gavin.

- Och, gdziez jest twoje poczucie przygody, Gavinie? - odpart Mizzen, zanim rycerz
zdazyl nawet skonczy¢ swe ostrzezenie. - Pamigtaj o zasadach naszego miasta, czlowieku.
Jestesmy tu, aby si¢ uczy¢. Gdybys tylko mogl zrozumie¢ potencjat takiego stworzenia!

Odeszli od Sydney, nie zwracajac juz na niag uwagi; mag szeptat co$ bez ustanku do
ucha Gavina. Entreri wysliznal si¢ z cienia najblizszego budynku i stanat obok Sydney.

- Dlaczego to przyszto? - zapytat.

Pokrgcita glowa.

- Moze by¢ tylko jedna odpowiedz.

- Drow?

- Tak - powiedziata. - Bok musial wej$¢ za nimi do miasta.

- To nieprawdopodobne - stwierdzit Entreri. - Chociaz golem moégt ich widzie¢. Jesli
Bok przedarl si¢ tu za drowem i jego dzielnymi przyjaciélmi, to powinni by¢ tutaj, walczac,
pomagajac go pokonac.

- Moga tutaj by¢.

- A moze opuscili miasto, gdy Bok ich zobaczyl - powiedzial Entreri. - Dowiem sig¢ u
straznikow przy bramach. Nie boj sig, twoja ofiara jest w zasiggu reki!

Wrécili do pokoju kilka godzin pdzniej. Od straznikdéw przy bramie dowiedzieli sig,
ze grupa drowa zostala zawrocona i teraz chcieli tylko odzyska¢ Boka i rusza¢ dalej, Sydney
zaczgla wydawacé polecenia Jierdanowi, dotyczace ich rannego wyruszenia w drogg, lecz
uwage Entreriego przyciagnglo natychmiast podbite oko Catti-brie. Podszedt, aby sprawdzic¢
jej wigzy 1 zadowolony z tego, ze pozostaly nienaruszone, zwrdcil si¢ do Jierdana z
wyciagnietym sztyletem. Sydney, szybko rozeznawszy si¢ w sytuacji, zatrzymata go.

- Nie teraz! - zazadata. - Nasze nagrody sa w zasigegu reki. Nie sta¢ nas na to!

Entreri u§miechnat si¢ ztosliwie i schowat sztylet.



- Jeszcze o tym porozmawiamy - obiecat Jierdanowi z warknigciem. - Nie dotykaj
wigcej dziewczyny.

Doskonale, pomyslata Catti-brie. Z punktu widzenia Jierdana, morderca mogt
powiedzie¢, ze go zabije.

Wigcej oliwy dla ptomieni.

Gdy nastepnego ranka odzyskali golema od Mizzena, podejrzenia Sydney co do tego,
ze Bok widziat grupg drowa potwierdzity sig¢. Natychmiast wyruszyli z Silverymoon, Bok
prowadzit ich ta sama trasa, ktora szedt Bruenor i jego przyjaciele poprzedniego ranka.

Tak jak poprzednia grupa, tak i oni byli §ledzeni. Alustriel odgarngta wlosy z twarzy,
poranne slonce zabtysto w jej zielonych oczach, gdy patrzyta na grupe ze wzrastajaca
ciekawo$cia. Wladczyni dowiedziala si¢ od straznikéw przy bramie, Zze kto§ wypytywat o
ciemnego elfa. Nie wiedziata jeszcze, jaka rolg¢ w poszukiwaniach odgrywa ta nowa grupa
opuszczajaca Silverymoon, lecz podejrzewata, ze niezbyt chwalebna. Alustriel sttumita swa
wlasna zadze przygod juz dawno temu, lecz wiedziata, ze w jaki§ sposob powinna pomoc
drowowi 1 jego przyjaciotom w ich szlachetnej misji. Jednak sprawy panstwowe naglily ja 1
nie miala czasu na takie sprawy. Rozwazala przez chwilg¢ mozliwo$¢ wystania patrolu, aby
zatrzymal t¢ druga grupg, aby mogla poznac jej zamiary. Potem zwrodcila si¢ znow ku miastu,
przypominajac sobie, ze jest tylko niewielkim pionkiem w poszukiwaniach Mithril Hall.

Mogta tylko wierzy¢ w kompetencje Drizzta Do'Urdena i jego przyjaciol.
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Dawne dni

W matej dolince stata, patrzac na urwiste wzgorze, przysadzista, kamienna wieza.
Poniewaz byta pokryta bluszczem i zarosnigta, przypadkowy przechodzien mogiby nawet nie
zauwazy¢ budowli. Lecz Towarzysze Hallu nie byli przypadkowymi gapowiczami. To byla
Twierdza Herolda, prawdopodobnie kluczowa dla ich poszukiwan.

- Jeste$ pewien, ze to jest to miejsce? - zapytal Regis Drizzta, gdy wyjrzat przez mate
urwisko. Prastara wieza przypominata bardziej ruiny. W poblizu niej nie poruszalo si¢ nic,
zadne zwierzg, jakby to miejsce otaczata niesamowita, petna uszanowania cisza.

- Jestem pewien - odpart Drizzt. - Czuje wiekowos$¢ wiezy. Stoi od wielu stuleci.
Bardzo wielu stuleci.

- A od jak dawna jest pusta? - zapytat Bruenor rozczarowany miejscem, ktore opisano
mu jako najbardziej obiecujace w catych poszukiwaniach.

- Nie jest pusta - odpart Drizzt, - jesli informacje, jakie otrzymatem nie sa btedne.

Bruenor skoczyt na rowne nogi i podbiegt do brzegu urwiska.

- Prawdopodobnie masz racj¢ - mruknat. - Zatozg sig, ze jaki$ troll lub parszywy yeti
patrzy teraz na nas zza drzwi, czekajac, abySmy tam weszli. Wigc chodzmy! Sundabar znéw
oddalit si¢ o dzien drogi!

Trzej przyjaciele krasnoluda dotaczyli do niego na resztkach zaro$nigtej $ciezki, ktora
prowadzita kiedy$ do drzwi wiezy. Zblizali si¢ ostroznie do prastarych kamiennych drzwi, z
bronia w pogotowiu. Pokryte mchem i1 wygladzone przez czas, nie byly najwidoczniej
otwierane od wielu, wielu lat.

- Uzyj swych ramion, chlopcze - powiedziat do Wulfgara Bruenor. - Jesli jakis$
cztowiek moze to otworzy¢, to ty nim jestes.

Waulfgar opart Aegis-fang o $ciang 1 podszedt do olbrzymich drzwi. Zapart si¢ nogami
1 przeciagnal rekami po kamieniu, chcac znalez¢ najlepszy punkt uchwytu. Lecz gdy tylko
dotknal kamiennych drzwi, te otworzyty si¢ do $rodka, cicho i bez wysitku.

Zimny wiatr powial z widniejacej za nimi ciemnosci, niosac nieznane zapachy i aurg
przesztych stuleci. Przyjaciele odczuli to miejsce, jakby nalezato do innego $§wiata, do innego
czasu, na co mial bez watpienia wptyw dreszcz, jaki wywotato w nich opowiadanie Drizzta.
Stapali lekko, choé ich kroki niosly si¢ echem w cichej ciemnosci. Swiatto dnia za drzwiami
stabo o$wietlato wngtrze, jakby istniala jaka$ bariera migdzy wngtrzem wiezy, a S$wiatem poza

nia.



- Powinnis$my zapali¢ pochodnig... - zaczal Regis, lecz przerwal nagle, przerazony
niezamierzona gtosnoscia swego szeptu.

- Drzwi! - krzyknat nagle Wulfgar, zauwazywszy, ze cicha brama zaczyna si¢ za nimi
zamykaé. Rzucil sig, aby ja zatrzyma¢ zanim zamknie si¢ calkowicie, pograzajac ich w
zupelnej ciemnosci, lecz nawet jego olbrzymia sita nie mogla sprosta¢ magicznej mocy, ktéra
nia poruszala. Zamkngla si¢ bezglosnie, tylko ped powietrza wezbrat jak potezne
westchnienie. Gdy olbrzymie drzwi odcigly ostatni promien stonecznego $wiatla,
pomieszczenie, hali wejsciowy do Twierdzy Herolda, o$wietlito niebieskie $wiatto.

Zadne stowa nie mogty opisa¢ glebokiego zachwytu, jaki ich ogarnat w tej chwili.
Stali w obliczu historii Rasy Ludzkiej, we wrzeniu bezczasowosci, zaprzeczajacej ich wtasnej
perspektywie wieku 1 dobytku. W mgnieniu oka zepchnigci zostali na pozycje postronnych
obserwatorow, ich wlasne istnienie zostato zawieszone w innym miejscu i czasie, patrzyli na
przemijanie rasy ludzkiej, jak moglby patrze¢ jakis bog. Tapety o powiklanych, kiedy$
zywych kolorach, teraz zbladly, a niegdy$ wyrazne linie ich rysunkow ulegly teraz
zamazaniu, wciagajac przyjaciél w fantastyczna mieszaning obrazow przedstawiajacych
opowiesci rasy, kazdy z nich po raz kolejny powtarzat histori¢; wydawa¢ mogloby sig, ze
opowie$¢ t¢ sama, a jednak za kazdym razem nieco zmieniona, aby pokaza¢ rézne zasady i
rézne rozwiazania.

Na S$cianach znajdowata si¢ bron i1 zbroje z kazdych czaséw, pod sztandarami i
choragwiami krolestw zapomnianych od tysigcy lat. Plaskorzezby bohateréw i medrcow,
niektore znanych, w wigkszosci jednak zapomnianych, z wyjatkiem najbardziej
wyksztalconych uczonych, patrzyly na nich z krokwi, ich wyglad precyzyjnie oddawat
prawdziwy charakter sportretowanego cztowieka.

Drugie drzwi, drewniane, znajdowaly si¢ doktadnie na przeciw pierwszych, w
cylindrycznym pomieszczeniu, najwidoczniej prowadzac do wngtrza wzgdérza za wieza.
Dopiero, gdy zaczgly sig otwieraé, towarzyszom udato si¢ uwolni¢ od uroku tego miejsca.
Jednak zaden z nich nie siggna) po bron, wiedzac, ze ktokolwiek lub cokolwiek
zamieszkujace t¢ wiezg, jest poza zasiegiem kazdej ziemskiej sily.

Do pomieszczenia wszedl starzec, starszy niz ktokolwiek, kogo kiedykolwiek
widzieli. Mimo wieku jego twarz zachowala pelnos¢, nie wychudta wraz z uplywajacymi
latami - chociaz skora miata faktur¢ kory drzewa - poznaczona liniami przypominajacymi
bardziej pgknigeia 1 chropowato$ci opierajacego si¢ czasowi z uporem prastarego drzewa.

Jego chod bardziej przypominal ptynigecie, zaprzeczajace istocie krokow. Podszedt do



przyjaciot i czekal; jego rece, widocznie chude nawet w fatdach jego dlugiej, satynowej szaty,
spoczywaly spokojnie opuszczone wzdtuz bokow.

- Jestes$ heroldem tej wiezy? - zapytat Drizzt.

- Jestem Old Night - odparl m¢zczyzna glosem przepelnionym smutkiem. - Witaj,
Kompanio Hallu. Lady Alustriel poinformowata mnie o waszym przybyciu i o waszych
poszukiwaniach.

Nawet ogarnigty powaznym respektem wzgledem otoczenia Wulfgar nie omieszkat
zwrdci¢ uwagi na wzmiank¢ o Alustriel. Spojrzat na Drizzta, napotykajac na oczy drowa z
porozumiewawczym u$miechem. Drizzt odwrocit sig i takze si¢ usmiechnal.

- To jest Pomieszczenie Ludzkosci - oznajmit Old Night. - Najwigksze w Twierdzy,
oczywiscie poza biblioteka. - Zauwazyl, ze Bruenor nachmurzyt si¢ z niesmakiem. - Tradycje
twojej rasy siggaja gleboko, dobry krasnoludzie, nawet glebiej niz tradycje elfow - wyjasnit. -
Lecz przetomy historii czg$ciej sa mierzone pokoleniami niz stuleciami. Kréotko zyjacy ludzie
moga zburzy¢ tysiace krélestw 1 zbudowac tysiace nowych w ciagu kilku stuleci, w ciagu
ktorych jeden krol krasnoludéw panuje w spokoju nad swym ludem.

- Niecierpliwi¢ si¢! - wybuchnal rozdrazniony Bruenor, najwidoczniej jednak
utagodzony.

- Zgoda - rozesmiat si¢ Old Night. - Lecz teraz chodzcie, posilcie si¢. Tej nocy mamy
wiele do zrobienia.

Poprowadzit ich przez drzwi i dalej, podobnie o$wietlonym korytarzem. Drzwi po obu
jego stronach oznaczaly rozmaite pomieszczenia - po jednym dla kazdej z dobrych ras, a kilka
nawet poswigconych bylo historii orkow, goblindw 1 olbrzyméw. Przyjaciele 1 Old Night
zjedli positek przy olbrzymim, okragtym stole; jego prastare drewno byto twarde jak kamien.
Wokoét brzegow stolu wyrzezbione byly runy, wiele z nich w jezykach od dawna
zapomnianych w §wiecie, ktorego nawet Old Night nie pamigtal. Jedzenie, jak wszystko inne,
sprawiato wrazenie odleglej przesztosci. Jednak dalekie od czerstwosci byto doskonate, o
zapachu w jaki$ sposob odmiennym od wszystkiego, co dotychczas jedli. Napoj, ktorym byto
krystalicznie przejrzyste wino, posiadal bogaty bukiet, przewyzszajacy nawet bukiet
legendarnych eliksirow elfow.

Old Night zabawial ich w czasie positku, snujac opowiesci o starozytnych bohaterach i
o wydarzeniach, ktore nadaty Krolestwom obecny ksztalt. Towarzysze byli uwaznymi
stuchaczami, cho¢ wedlug wszelkiego prawdopodobienstwa trop dotyczacy Mithril Hall lezat
o jedne lub dwoje drzwi dalej. Gdy skonczyli jes¢, Old Night wstatl ze swego krzesta i

spojrzat na nich dziwnym, zaciekawionym wzrokiem.



- Nadejdzie dzien, gdy znowu bgde czynit honory domu. Tego dnia, jestem pewien,
jedna z opowiesci jaka opowiem, bgdzie opowies¢ o Kompanii Hallu i jej chwalebnych
poszukiwaniach.

Przyjaciele nie odpowiedzieli na honor, jaki uczynil im starzec. Nawet Drizzt, zawsze
stateczny 1 niewzruszony, siedziat przez dtuga chwilg nie mrugnawszy nawet okiem.

- Chodzcie - powiedzial Old Night. - Niech wasza droga rozpocznie si¢ na nowo. -
Poprowadzit ich przez inne drzwi, drzwi do najwigkszej biblioteki na catej pénocy.

Regaly pod $cianami zastawione byly ksiggami, grubymi i cienkimi i lezaly w
wysokich stosach na wielu stotach ustawionych w olbrzymim pomieszczeniu. Old Night
wskazal na jeden z nich, mniejszy od innych, z roztozona na nim tylko jedna ksigga.

- Wiele trudu wtozylem dla was w wasze poszukiwanie - wyjasnit Old Night. - Ze
wszystkich ksiag dotyczacych krasnoludow, znalazlem tylko t¢ jedna, ktéora wspomina o
Mithril Hall.

Bruenor ruszyl do ksiggi, chwytajac jej brzegi drzacymi rekoma. Byla napisana w
jezyku starokrasnoludzkim, jezyku Dumathoina, Straznika Tajemnic Pod Goérami, w jezyku
niemal zapomnianym w Krolestwach. Lecz Bruenor mogt odczyta¢ to pismo. Przegladat
szybko strony, a potem odczytat na glos interesujace ich akapity.

- Krol Elmor i1 jego lud wzbogacili si¢ niepomiernie praca Garumna 1 Klanu
Battlehammer, lecz krasnoludy z tajemniczych kopalh nie mogly zapobiec zyskom Elmora.
Settlestone stanowito warto$ciowego 1 zastugujacego na wiarg sojusznika, gdy Garumn zaczat
tajemnymi drogami wypuszcza¢ na rynki dzieta z mithrilu.

Bruenor spojrzal na swych przyjaciot z btyskiem rewelacji w oczach.

- Settlestone - wyszeptat.

- Znam tg nazwg - pochylit si¢ znoéw nad ksigga.

- Znajdziesz juz niewiele wigcej - powiedziat Old Night. - Wiesci o Mithril Hall
zagingly w ciagu wiekéw. W ksigedze zapisano tylko, ze naptyw mithrilu szybko zmniejszyt
sie, az Settlestone zamarlo.

Bruenor nie stuchal. Czytat dla siebie, pozeral kazde stowo dotyczace jego utraconego
dziedzictwa, nie zwracajac uwagi na wartos¢ tych stow.

- Co z tym Settlestone? - zapytal Wulfgar Old Nighta. - Slad?

- Moze - odpart stary herold. - Jak dotad nie znalaztem odno$nikow do tego miejsca
poza ta ksigga, lecz sklonny jestem uwazaé, ze Settlestone bylo raczej niezwykle jak na
miasto krasnoludow.

- Na ziemi - przeciat Bruenor.



- Tak - zgodzit si¢ Old Night. - Spoteczno$¢ krasnoludzka zamieszkiwata budowle na
powierzchni ziemi. To rzadko$¢ w tych dniach i niestychane w czasach Mithril Hall. Tylko
dwie mozliwosci, o ile wiem.

Regis wydat z siebie okrzyk zwycigstwa.

- Twoj entuzjazm moze by¢ przedwczesny - zauwazytl Old Night. - Nawet, gdy
ustalimy, gdzie lezato Settlestone, tam droga do Mithril Hall zaledwie sig rozpocznie.

Bruenor przekartkowat kilka stron, a potem odtozyt ksigge na stot.

- Tak blisko! - mruknat uderzajac pigscia w skamieniale drewno. - Powinienem
wiedziec!

Drizzt podszedt do niego i spod ptaszcza wyciagnal butelke.

- To lek - wyjasnit zaskoczonemu Bruenorowi, - ktory przeniesie ci¢ znowu w czasy
Mithril Hall.

- To potezne zaklgcie - ostrzegt Old Night. - I nie mozna go kontrolowa¢. Rozwaz
dobrze jego uzycie, dobry krasnoludzie.

Bruenor juz si¢ ruszyt, drzac z niecierpliwosci, aby odkry¢ to, co na niego czekato.
Jednym tykiem wypit ptyn, a potem chwycil si¢ brzegu stotu, oczekujac poteznego kopnigcia
leku. Jego zmarszczone brwi pokryty sig potem i skrzywit si¢ bezwiednie, gdy lek postal jego
umyst z powrotem przez stulecia. Regis 1 Wulfgar podbiegli do niego, olbrzym chwycit go za
ramiona i pomdgt mu usias¢. Oczy Bruenora byty szeroko otwarte, lecz nie widzial niczego w
pokoju. Spocit sig, a grymas przeszedl w drzenie.

- Bruenorze - zawotat cicho Drizzt, zastanawiajac si¢, czy dobrze zrobil wystawiajac
krasnoluda na taka probe.

- Nie, mdj ojcze! - wrzasnat Bruenor. - Nie tu, w ciemnos$ci! Chodz wigc ze mna. Co
mogg zrobi¢ bez ciebie?

- Bruenorze - zawotat glo$niej Drizzt.

- Jego tutaj nie ma - wyjasnit Old Night, znajac ten nap6j, gdyz byt on czgsto uzywany
przez dhlugo zyjace rasy, szczegoOlnie przez elfy, gdy szukaly wspomnien swej odleglej
przesztosci. Jednak zazwyczaj ci, co go wypili wracali do bardziej przyjemnych czasow. Old
Night patrzyl z prawdziwa troska, gdyz napdj przenidést Bruenora do zlych dni, do
wspomnien, ktore wyrzucil ze swego umystu, a przynajmniej zamazal je, aby uniknad
poteznych emocji. Teraz emocje te ulegly obnazeniu, wystawiajac przytomny umyst karta na
cala ich furie.

- Zanie$cie go do Pokoju Krasnoludow — polecit Old Night. — Niech wygrzewa si¢ w

obrazach swych bohaterow. Pomoga mu przypomnie¢ sobie 1 dadza mu site na czas tej proby.



Waulfgar podniést Bruenora i ponidst go delikatnie przez korytarz do Pokoju
Krasnoludow. Polozyt go na $rodku okraglej podiogi. Przyjaciele wycifali sig, pozostawiajac
karta jego iluzjom.

Bruenor na poty tylko widzial obrazy wokdt siebie, pochwycony migdzy $wiaty
przesztosci 1 terazniejszosci. Obrazy Moradina, Dumathoina i wszystkich jego bogoéw i
bohaterow, patrzacych na niego ze swych grzed wsrdd krokwi, dodajacych niewielka ilos¢
ukojenia do fal tragedii. Otaczaty go zbroje, doskonale wycigte topory 1 mioty bojowe, kapat
si¢ w najwigkszej chwale swej dumnej rasy.

Obrazy te jednak nie mogty zlikwidowac przerazenia, jakie teraz znowu czut, upadek
jego klanu — Mithrilowej Hali.

- Swiatlo dzienne! — krzyknat, rozdzierany migdzy ulga a zatoscia. — Biada memu ojcu
1 ojcu mego ojca! Lecz tak, ucieczka jest w zasiegu reki! Settlestone... — stracil na chwilg
przytomnos¢, potem ja odzyskatl - ...ochroni nas. Strata, strata! Ochroni nas!

- Cena jest wysoka — powiedziat Wulfgar, bolejac nad mgczarniami krasnoluda.

- Chetnie ja zaptaci — odpart Drizzt

- To bedzie smutna zaptata, jesli niczego si¢ nie dowiemy — powiedziat Regis. — Nie
ma zadnego kierunku w jego bredzeniu. Bedziemy tu siedzie¢ i mie¢ mimo wszystko
nadziejg?

- Jego wspomnienia przeniosty go juz do Settlestone, bez wzmianki o drodze, ktora
przebyt — zauwazyt Wulfgar.

Drizzt wyciagnat sejmitar i opuscit kaptur swego ptaszcza gleboko na twarz.

- Co? - zaczal pyta¢ Regis, ale drow juz si¢ ruszyt. Rzucit si¢ do Bruenora i przysunat
swa twarz blisko od zlanego potem policzka krasnoluda.

- Jestem przyjacielem - szepnat do Bruenora. - Przejdz do nowin o upadku hallu. Moi
sprzymierzency czekaja! Zemsta bgdzie nalezata do nas, potgzny krasnoludzie z Klanu
Battlehammer! Pokaz nam drogg, zeby$Smy mogli odbudowac¢ chwalg hallu!

- Tajemnica - wysapat Bruenor na granicy $wiadomosci. Drizzt nacisnat mocnie;.

- Nie ma czasu! Zapada ciemnos$¢! - krzyknat. - Droga, musimy zna¢ drogg!

Bruenor wymamrotat kilka niestyszalnych stow i przyjaciele wiedzieli juz, ze drow
przetamat koncowa barierg mentalna, ktéra przeszkadzata Bruenorowi znalez¢ hall.

- Glosniej! - zazadat Drizzt.

- Fourthpeak! - odkrzyknat Bruenor. - Na przelgcz i do Doliny Straznika!

Drizzt spojrzat na Old Nighta, ktory pokiwal gtowa poznajac te miejsca, a potem

zwrdcil si¢ znow do Bruenora.



- Odpocznij, potezny krasnoludzie - powiedzial uspokajajaco. - Twoj klan bedzie
pomszczony.

- W opisie Settlestone, jaki daje ksigga, Fourthpeak moze oznacza¢ tylko jedno
miejsce, wyjasnit Old Night Drizztowi 1 Wulfgarowi, wrociwszy do biblioteki. Regis pozostat
w Pokoju Krasnoludow, pilnowaé niespokojnego snu Bruenora.

Herold zdjat z wysokiej potki futeral ze zwojem 1 rozwinal prastary pergamin: mapeg
centralnych obszarow pomocy, migdzy Silverymoon a Mirabarem.

- Jedyna siedziba krasnoludow na powierzchni ziemi w czasach Mithril Hall,
wystarczajaco blisko tancucha gorskiego, a ktora mogtaby si¢ odnosi¢ do wymienionej liczby
szczytow, powinna by¢ tutaj - powiedzial, wskazujac na najbardziej wysunigty na potludnie
szczyt najdalej siggajacej na potudnie ostrogi Grzbietu Swiata, tuz na potnoc od Nesme i
Evermoors. - Opuszczone kamienne miasto, zwane po prostu ,,Ruinami”, gdy zyla tam
brodata rasa, znane bylo powszechnie jako Dwarvendarrows. Lecz bredzenia twego
towarzysza utwierdzity mnie w przekonaniu, ze jest to naprawdg Settlestone, o ktorym mowi
ksigga.

- Dlaczego wigc ksigga nie mowi o Dwarvendarrows? - zapytat Wulfgar.

- To lubiaca tajemnice rasa - wyjasnit z uSmiechem Old Night, - szczeg6lnie, gdy w
gr¢ wchodza skarby. Garumn z Mithril Hall byt zdecydowany trzymac je w sekrecie przed
chciwoscia zewngtrznego $wiata. On 1 Elmor z Settlestone bez watpienia wypracowali
mechanizm, obejmujacy skomplikowane kody 1 sztuczne nazwy, jakimi opatrzyli otoczenie.
Wszystko to po to, zeby zmyli¢ weszacych kupcow. Nazwy, ktore teraz pojawiaja si¢ w
oderwanych miejscach w tomach dotyczacych historii krasnoludéw. Wielu uczonych
prawdopodobnie czytatlo o Mithril Hall, nazywanym jako$ inaczej, tak, ze czytajacy
przyjmowali, Ze odnosi si¢ to do jakiej§ innej prastarej ojczyzny krasnoludow, teraz
zapomnianej. - Herold przerwat na chwilg, aby przemysle¢ to wszystko, co si¢ wydarzyto. -
Powinnis$cie wyruszy¢ natychmiast - poradzil. - Niescie Bruenora jesli bedzie trzeba, lecz
dostarczcie go do Settlestone zanim napdj przestanie dziala¢é. Wedrujac w swych
wspomnieniach Bruenor moze by¢ zdolny do cofnigcia si¢ po swych §ladach dwa stulecia
temu, w gory, do Doliny Straznika i do bram Mithril Hall.

Drizzt badat mapg 1 znak, ktory Old Night okreslit jako miejsce polozenia Settlestone.

Whulfgar zblizyt sig¢, aby spojrze¢ na pergamin i dodat glosem, w ktorym brzmiato
oczekiwanie i pewna doza smutku.

- Nasza droga zbliza si¢ do konca.
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Wyzwanie

Wyruszyli pod gwiazdami i1 nie spoczgli, zanim gwiazdy znéw nie wypehity nieba.
Bruenor nie potrzebowal pomocy. Przeciwnie. Byl krasnoludem, ktéry wyszedt ze swego
delirtum 1 oczy miat utkwione w kretej drodze, ktéra w koncu doprowadzita go do
poszukiwanego od dawna celu. Stawiat wigksze kroki niz wtedy, gdy wyruszat z Doliny
Lodowego Wichru. Z zaszklonymi oczyma, wegdrujac zar6wno w przesztosci, jak 1
terazniejszos$ci - jego obsesja pozerata go. Od prawie dwoch stuleci marzyt o tym powrocie, a
te ostatnie kilka dni w drodze wydawaly si¢ trwa¢ dtuzej niz stulecia, ktére dotad przezyt.

Przyjaciele najwidoczniej pokonali swego najgorszego wroga: czas. Jesli ich rachuby
w Holdfast byly prawidlowe, Mithril Hall znajdowat si¢ o kilka dni drogi stad, za$§ krotkie
lato mingto zaledwie swoj potmetek. Nie ponaglani juz czasem, Drizzt, Wulfgar i Regis,
opuszczajac Holdfast przyjeli bardziej umiarkowane tempo podrédzy. Jednak Bruenor, gdy si¢
obudzit i dowiedzial si¢ o odkryciach, nie chcial stysze¢ zadnych argumentéw przeciwko
pospiechowi. Nie wysuwano tez zadnych, gdyZz w podnieceniu normalna zgryzliwosé
Bruenora stata si¢ nie do zniesienia.

- Ruszaj tymi nogami! - warczat do Regisa, ktorego krotkie ndzki nie mogly nadazy¢
za wielkimi krokami krasnoluda. - Powiniene$ zosta¢ w Dekapolis ze swoim brzuchem
zwisajacym nad pasem! - Potem krasnolud poczat cicho mamrotaé, pochyliwszy si¢ nizej nad
swymi pracujacymi jak tloki nogami, prac naprzod, catkowicie ghuchy na wszelkie uwagi,
jakie mogt wypowiedzie¢ Regis, czy na komentarze Wulfgara lub Drizzta, dotyczace jego
zachowania.

Skrecili znéw w kierunku Rauvin, aby jej wody stuzyty im za przewodnika. Drizztowi
udato si¢ przekona¢ Bruenora, zeby skrgcili znéw na pdtnocny zachdd, gdy tylko ukaze sig
fancuch gorski. Drow nie chcial spotka¢ znowu zadnego patrolu z Nesme, pewien, ze to
ostrzegawcze glosy z tego miasta zmusity Alustriel do zabronienia mu wstepu do
Silverymoon.

Bruenor nie zaznat odpoczynku w obozie tej nocy, mimo ze pokonali ponad potowe
odleglosci do ruin Settlestone. Wtoczyt si¢ wokot obozu, jak ztapane w pulapke zwierzg,
zaciskajac 1 rozluzniajac swe sekate pigsci i mruczac do siebie o fatalnym dniu, gdy jego lud
zostal wygnany z Mithril Hall, 1 o rewanzu jaki weZmie, gdy w koncu powroci.

- Czy to ten napdj? - zapytat Wulfgar Drizzta tego wieczoru, gdy stali na skraju obozu

przygladajac si¢ brodaczowi.



- Moze po czgsci - odpart Drizzt rownie zatroskany o swego przyjaciela. - Napdj
zmusit Bruenora do przezycia jeszcze raz najbardziej bolesnych doswiadczen jego dtugiego
zycia. Teraz, gdy wspomnienia przesztosci znalazty swe ujscie w jego emocjach, zaostrzyty
jeszcze jego zadze odwetu, ktéra narastata w nim przez te wszystkie lata.

- On jest przerazony - zauwazyt Wulfgar. Drizzt pokiwal glowa.

- To najwazniejsza proba jego zycia. Jego przysigga powrotu do Mithril Hall byta
jedyna wartos$cia jego zycia.

- Prze do przodu zbyt ostro - zauwazyt Wulfgar, spogladajac na Regisa, ktory, gdy
tylko si¢ najadt, opadl wyczerpany. - Halfling nie jest w stanie dotrzyma¢ mu kroku.

- Czeka nas mniej, niz dzien podrdzy - odpart Drizzt. - Regis wytrzyma t¢ drogg, jak 1
my wszyscy. - Poklepat barbarzynce po ramieniu i Wulfgar, nie w peini usatysfakcjonowany,
lecz zrezygnowany z tego powodu, ze nie moze wplynaé na krasnoluda odszedl, aby trochg
odpoczac.

Drizzt znowu spojrzat na spacerujacego przyjaciela, a z ponurego wyrazu jego twarzy
wyczyta¢ mozna bylo, ze odczuwa glebsza troske, niz okazat to barbarzyncy. Drizzt istotnie
nie martwit si¢ o Regisa. Halfling zawsze znajdowal sposoéb na wywinigcie si¢ z opresji.
Jednak Bruenor martwil drowa. Drizzt przypomnial sobie chwilg, gdy krasnolud wykut
Aegis-fang, pot¢zny mlot bojowy. Bron byta najdoskonalszym wytworem Bruenora w jego
dtugiej karierze kowala, bronia warta przejscia do legendy. Bruenor nie mial juz nadziei
stworzenia czego$ doskonalszego, a nawet rownie doskonatego. Nigdy nie uderzy juz mtotem
w kowadlo. A teraz podr6z do Mithril Hall, Zzyciowy cel Bruenora. Tak jak Aegis-fang byt
najdoskonalszym dzielem Bruenora, ta podr6z byla najwyzszym jego wyczynem. Troska
Drizzta byta bardziej subtelna i moze bardziej niebezpieczna, niz sukces lub niepowodzenie
poszukiwan; niebezpieczenstwa na drodze czyhaty na nich wszystkich i zaakceptowali je z
wlasnej woli, zanim wyruszyli. Czy prastary hall zostanie odzyskany czy nie, szczyt Bruenora
zostanie przekroczony. Chwila jego chwaty minie.

- Uspokoj sig, dobry przyjacielu - powiedzial Drizzt, kroczac u boku krasnoluda.

- To m¢j dom, elfie! - odpart Bruenor, lecz wydawato sig, ze w pewnym stopniu
uspokoit sig.

- Rozumiem - powiedzial Drizzt. - Wydaje sig, ze istotnie docieramy do Mithril Hall 1
to rodzi pytania, na ktore musimy niezwtocznie odpowiedziec.

Bruenor spojrzal nan z ciekawoscia, cho¢ doskonale wiedziat, co Drizzt ma na mysli.

- Dotad troszczyli$my si¢ tylko o odnalezienie Mithril Hall, niewiele méwiac o tym,

co bedzie po tym, gdy tam wejdziemy.



- Wedlug wszelkich praw, ja jestem krolem Hallu - warknat Bruenor.

- Zgoda - odpowiedziat drow, - lecz co z ciemnoscia, ktora mogta tam pozostac? Z
sifa, ktora wygonita caly twoj klan z kopaln? Pokonamy ja we czterech?

- Moglbym ja sam pokonaé, elfie - odpart cierpko Bruenor, nie chcac rozwazaé
mozliwosci. - O ile wiem, hall moze by¢ czysty.

- Moze. Lecz jaki masz plan, jezeli ciemnos¢ pozostata? Bruenor zamyslit sig.

- Wysle wiadomo$¢ do Doliny Lodowego Wichru - odpart. - Na wiosng mégtby do
nas dolaczy¢ moj klan.

- W sile zaledwie setki - przypomnial mu Drizzt.

- Jesli bedzie trzeba wigeej, posle do Adbaru - warknal Bruenor. - Harbromm bytby
szczesliwy mogac udzieli¢ pomocy za obietnice skarbow.

Drizzt wiedzial, ze Bruenor nie bgdzie si¢ $pieszyt z udzieleniem takiej obietnicy, lecz
postanowit skonczy¢ ten potok niepokojacych, lecz koniecznych pytan.

- Spij dobrze - zyczyt krasnoludéw. - Znajdziesz odpowiedzi na swe pytania, jesli
bedziesz musiat.

Nastgpnego dnia rano tempo nie uleglo zmianie. Gory szybko pokazaty si¢ w polu
widzenia, za§ w krasnoludzie zaszla kolejna zmiana. Zatrzymat si¢ nagle, czujac zawroty
glowy zaczat walczy¢ o utrzymanie rownowagi. Wulfgar 1 Drizzt znalezli si¢ natychmiast
obok niego i podtrzymali go.

- Co sig stato? - zapytatl Drizzt.

- Dwarvendarrow - odpart Bruenor glosem jakby dochodzacym z daleka. Wskazal na
skate wystajaca z podstawy najblizszej gory.

- Znasz to miejsce?

Bruenor nie odpowiedzial. Ruszyt do przodu potykajac sig, lecz odrzucajac kazda
propozycje pomocy. Jego przyjaciele wzruszyli bezsilnie ramionami i poszli za nim. Godzing
pozniej ukazaty si¢ budowle. Jak gigantyczne domki z kart, wielkie ptyty kamienne byly
sprytnie pouktadane na sobie, tworzac mieszkania, i cho¢ opuszczono je przed ponad stu laty,
pory roku i wiatr nie zapomniaty o nich. Tylko krasnoludy mogly wlozy¢ tyle sily w skalg,
pouktada¢ kamienie w sposob tak doskonaty, ze spoczywaly tak pewnie, jak same gory,
przetrwawszy poza pokolenia i opowiesci bardow, tak, ze jaka$ przyszta rasa bedzie mogta
spoglada¢ na ich budowle z zachwytem i w zdumieniu, nie majac najmniejszego poj¢cia kto

je zbudowat.



Bruenor pamigtat. Wszedt do miasta tak, jak wiele dziesiatkéw lat temu, w jego
szarych oczach blyszczaty tzy, jego cate ciato drzato pod wplywem wspomnienia ciemnosci,
ktora wygnata catly jego klan.

Jego przyjaciele pozostawili go na chwil¢ samego, nie chcac przerywac jego
powaznych emocji, ktore wydobyly si¢ na powierzchni¢ z gigbokiego ukrycia. W koncu, gdy
minglo popotudnie, Drizzt podszedt do niego.

- Znasz drogg? - zapytat.

Bruenor spojrzat na szlak wspinajacy si¢ na zbocze najblizszej gory.

- P6t dnia - odpart.

- Rozbijemy tu oboz? - zapytat Drizzt.

- To by mi dobrze zrobito - powiedziat Bruenor. - Mam wiele do przemyslenia, elfie.
Nie zapomnialem drogi, nie bdj sig. - Jego oczy zwezily sig, koncentrujac si¢ na drodze, ktora

uciekatl w dniach ciemno$ci i wyszeptat. - Nigdy nie zapomng tej drogi.

K %k %k sk sk

Pospieszne kroki Bruenora okazaty si¢ zbawienne dla przyjaciol, gdyz Bok z
fatwoscia podazal §ladem drowa za Silverymoon 1 prowadzit swa grupe z podobnym
pospiechem. Minawszy Holdfast - magiczne straze wiezy nie dopuscityby ich tam w zadnym
razie - grupa golema pokonata znaczna przestrzen. W obozie, niezbyt oddalonym od obozu
towarzyszy, Entreri stat uSmiechajac si¢ swym zlym usmiechem i patrzac na ciemny horyzont
1 na odblask ognia, o ktorym wiedzial, ze byt ogniskiem jego ofiar. Catti-brie takze je
zobaczyta 1 wiedziala, ze nastgpny dzien moze przynie$¢ wielkie wyzwanie. Spedzilta
wigkszos¢ swego zycia wsrod zaprawionych w bojach krasnoludéw, pod opieka samego
Bruenora. Nauczyl ja dyscypliny i pewnosci siebie. Nie fasady zarozumiatosci, aby ukry¢
gleboko zakorzeniona niepewnos¢, lecz prawdziwej wiary w siebie 1 prawidtowego okreslania
tego, na co moze si¢ wazy¢, a na co nie. Ktopoty, jakie miala z zasnigciem tej nocy byty
spowodowane bardziej jej chgcia rzucenia tego wyzwania, niz obawa przed tym, ze
zawiedzie.

Wczesnie zwingli obdz 1 dotarli do ruin tuz po nastaniu $witu. Nie $pieszac si¢
bardziej niz grupa Bruenora, znalezli tylko pozostatosci obozowiska towarzyszy.

- Godzina, moze dwie - zauwazyl Entreri, pochylajac si¢ nisko, aby poczu¢ zar wegli.

- Bok juz znalazt nowy §lad - powiedziata Sydney, wskazujac na golema oddalajacego

si¢ w strong podndza najblizszej gory.



Na twarzy Entreriego pojawit si¢ usmiech, gdy poczut jak ogarnia go dreszcz pogoni.
Catti-brie nie zwracata wiele uwagi na morderce, bardziej zainteresowana tym, co widniato na
twarzy Jierdana. Zotierz wydawat si¢ by¢ niezbyt pewien siebie. Ruszyt w droge, gdy tylko
Sydney i Entreri poszli za Bokiem, lecz zmuszat si¢ do tego. Najwidoczniej nie spieszno mu
byto do zblizajacej si¢ konfrontacji tak, jak spieszno bylo Sydney i Entreriemu.

Catti-brie byta zadowolona.

Parli do przodu przez caty ranek, kryjac si¢ za ostrymi graniami i1 glazami, wspinajac
si¢ coraz wyzej na zbocze gory. Nagle, po raz pierwszy od dwoch lat, odkad zaczaj swe
poszukiwania, Entreri zobaczyl swoja ofiarg. Morderca wyszedt na pokryty gtazami wzgorek
1 zwolnit kroku, aby dostosowa¢ go do niewielkiej stromizny, opadajacej w mata dolinke,
gesto porosnigta drzewami, gdy Bruenor 1 jego towarzysze przedarli si¢ przez jakie$ krzaki i
szli wzdluz stromego stoku po jej drugiej stronie. Entreri przykucnat i dat znak pozostatym,
zeby takze si¢ ukryli.

- Zatrzymaj golema - .zawotal do Sydney, gdyz Bok juz zniknal w gestwinie w dole 1
wkrotce mogt sie przedrze¢ przez nia 1 wylezé na nastepny nagi, kamienisty pagorek,
widoczny wyraznie dla towarzyszy podrozy.

Sydney rzucita si¢ za nim.

- Bok, wracaj do mnie! - wrzasneta tak glosno, jak tylko si¢ odwazyta, gdyz mimo, iz
towarzysze byli daleko, echo wydawato si¢ odbija¢ bez konca od gérskich zboczy.

Entreri wskazal na plamki poruszajace si¢ po zboczu przed nimi.

- Nie pochwycimy ich, zanim nie obejda zbocza gory - powiedziat do Sydney. Skoczyt
na spotkanie Jierdana 1 Catti-brie 1 mocno zwiazat rgce Catti-brie za jej plecami. - Jesli
krzykniesz, zobaczysz swych przyjaciot martwych - zapewnit ja. - A potem twdj wlasny
koniec bedzie bardzo nieprzyjemny.

Catti-brie przybrata najbardziej przerazony wyraz twarzy, na jaki mogta si¢ zdoby¢,
cieszac si¢ przez caty czas, ze ostatnia grozba mordercy nic dla niej nie znaczyta. Nie bala si¢
juz Entreriego, tak jak w chwili, gdy spotkala go po raz pierwszy w Dekapolis. Przekonata
sig, ze wbrew instynktownemu przerazeniu, jakie czula wobec bezdusznego zabdjcy, byl on
tylko cztowiekiem. Entreri wskazal na stroma doling i towarzyszy.

- Przejdg przez grzbiet - wyjasnit Sydney, - 1 nawiazg pierwszy kontakt. Ty z golemem
1dzcie dalej tym szlakiem i zajdzcie ich od tytu.

- A co ze mna? - zaprotestowat Jierdan.

- Zostan z dziewczyna! - rozkazal Entreri tak mimochodem, jakby mowit do

stuzacego. Odwrocit si¢ na pigcie 1 odszedt, nie chcac stysze¢ zadnych sprzeciwow.



Sydney nawet nie odwrdcita sig, zeby spojrze¢ na Jierdana, czekajac na powrot Boka.
Nie miala czasu na takie sprzeczki, uznajac, ze jesli Jierdan nie mowi nic za siebie, nie jest
wart jej uwagi.

- Dziataj teraz - szepngla do Jierdana Catti-brie, - dla siebie, jesli nie dla mnie! -
Spojrzat na nia, bardziej zaciekawiony niz zly, podatny na kazda sugestig, ktéra moglaby mu
pomde w jego niewygodnej pozycji.

- Mag nie darzy juz ciebie najmniejszym szacunkiem, czlowieku - kontynuowala
Catti-brie. - Zabojca ci¢ zastapil, a ona woli zosta¢ przy nim, niz przy tobie. To jest twoja
szansa, aby zadziala¢, wedlug mnie ostatnia szansa, jesli mam by¢ szczera! Czas, aby$
pokazat magowi swa warto$¢, Zohierzu Luskanu!

Jierdan rozejrzat si¢ nerwowo. Wsrod wszystkich manipulacji, jakich spodziewat si¢
ze strony tej kobiety, jej stowa zawieraly wystarczajaca ilos¢ prawdy, aby przekona¢ go, ze jej
oszacowania sg trafne. Duma zwycigzyla. Powalil Catti-brie na ziemig i rzucil si¢ za Sydney
w poscigu za Entrerim.

- Dokad idziesz? - zawotata za nim Sydney, lecz Jierdan nie byl juz zainteresowany
czcza gadanina.

Zaskoczona i skonfundowana Sydney wroécita, aby sprawdzi¢ wigznia. Catti-brie
spodziewala si¢ tego, jekngla 1 potoczyla si¢ po twardych kamieniach, jakby stracilta
przytomnos$¢, cho¢ tak na prawde uchylita si¢ przed ciosem Jierdana na tyle, ze ten zaledwie
ja musnat. W pelni przytomna kontrolowata swe ruchy tak, ze zaniosty ja tam, gdzie mogla
przeslizgnaé¢ swe zwiazane r¢ce pod nogami i podnies¢ je przed soba.

Potozenie Catti-brie zadowolilo Sydney tak, ze czarodziejka skierowata cala swa
uwage na zblizajaca si¢ konfrontacj¢ jej obydwu towarzyszy. Styszac zblizanie si¢ Jierdana,
Entreri odwrocit si¢ do niego z wyciagnigtym sztyletem i szabla.

- Powiedziano ci, aby$ zostat z dziewczyna! - syknat.

- Nie wzialem udzialu w tej podrézy w charakterze straznika twego wigznia! - odpart
Jierdan, wyciagnawszy miecz. Na twarzy Entreriego pojawit si¢ charakterystyczny usmiech.

- Wracaj - powiedziat ostatni raz do Jierdana, cho¢ wiedziat 1 byl zadowolony z tego
powodu, ze dumny zotnierz nie zawrdci.

Jierdan zrobit jeszcze krok do przodu. Entreri uderzyt.

Jierdan byt doswiadczonym zotnierzem, weteranem wielu potyczek i jesli Entreri
spodziewat si¢ zabi¢ go jednym uderzeniem, to si¢ pomylil. Miecz Jierdana odbil uderzenie i
oddat cios. Znajac oczywista pogarde, jaka Entreri darzyt Jierdana i znajac dume zolnierza,

Sydney obawiala si¢ takiego rozwoju akcji odkad opuscili Wiezg. Nie troszczyta sig o to, czy



ktéry$ z nich zginie - spodziewata sig, ze bgdzie to Jierdan - lecz nie chciala tolerowac
niczego, co przeszkadzaloby w jej misji. Gdy drow bedzie w jej rgkach, Entreri 1 Jierdan
moga podyskutowac o réznicach miedzy nimi.

- 1dZ do nich! - krzyknela do zblizajacego si¢ golema. - Powstrzymaj t¢ walkg! Bok
natychmiast zawrocit i rzucit si¢ w strong walczacych, a Sydney, krecac gtowa ze wstretem,
miata nadziejg, ze sytuacja wkrotce bgdzie opanowana i1 beda mogli podjac poscig.

Nie wiedziata, ze za nig wstala Catti-brie.

Catti-brie wiedziala, ze ma jedyna szans¢. Podkradta si¢ cicho i uderzyta zaci$nigtymi
dlonmi w kark czarodziejki. Sydney upadia na twardy kamien i Catti-brie przebiegta obok
niej, w dot, w kepe drzew, krew zywo krazyta w jej zytach. Musiata dotrze¢ wystarczajaco
blisko do swych przyjaciot, aby ostrzec ich krzykiem, zanim jej wrogowie ja pochwyca. Juz w
chwili, gdy wslizgiwata si¢ migdzy grube drzewa, uslyszata sapnigcie Sydney.

- Bok!

Golem natychmiast zawrdcil. Byl w pewnej odlegtosci za Catti-brie, lecz doganial ja z
kazdym swym wielkim krokiem.

Nawet jesli zauwazyli jej ucieczkg, Jierdan 1 Entreri byli zbyt zajeci swa walka, aby
troszczy¢ si¢ o nia.

- Nie obrazisz mnie juz wigcej! - krzyknat Jierdan w$rdd szczeku stali.

- Obrazeg! - syknat Entreri. - Jest wiele sposobdéw sprofanowania zwlok, ghupcze, i
wiedz, ze wyprobuj¢ kazdego z nich na twych zmurszatych ko$ciach. - Nacisnat mocniej,
skoncentrowawszy si¢ calkowicie na przeciwniku, jego ostrza osiagnety $miertelna szybkosé
W swym tancu.

Jierdan odbijal ciosy, lecz zreczny morderca nie miat klopotow z ich
odparowywaniem czy unikami. Wkrétce Zolnierz wyczerpat swdj repertuar zwodow i cioséw
1 nawet nie zblizyl sig, aby uderzy¢ w cel. Zmgczy si¢ wcezesniej niz Entreri - widzial to z cata
jasnoscia juz na poczatku walki. Wymienili jeszcze kilka uderzen, cigcia Entreriego zadawane
byly coraz szybciej, podczas, gdy zadawane obydwoma r¢kami machnigcia Jierdana nabieraty
z6twiego tempa. Zotnierz miat nadzieje, ze Sydney wtraci sie w tej wiasnie chwili. Ostabienie
jego sil zyciowych stato si¢ jasne dla Entreriego i nie moégt zrozumie¢ dlaczego mag nie
powiedziat nic o tej walce. Rozejrzat si¢ dokota, jego desperacja stawata si¢ coraz wigksza.
Nagle zobaczyt Sydney, lezaca twarza na kamieniu. Honorowe wyjscie, pomyslal, coraz
bardziej zaniepokojony o siebie.

- Mag! - krzyknat do Entreriego. - Musimy jej pomoc! - Stowa trafity na ghuche uszy.

- | dziewczyna! - wrzasnal ponownie Jierdan, majac nadzieje odwroci¢ uwage mordercy.
y y



Chcial wyzwoli¢ si¢ z tej walki, odskoczyt od Entreriego i opuscil swoj miecz. - Mozemy
kontynuowaé to pdzniej - oznajmit groznym tonem, cho¢ nie miat zamiaru angazowania
zabdjcy ponownie w walke.

Entreri nie odpowiedziat, lecz takze opuscit swe ostrze. Jierdan, bedac zawsze
honorowym zZoierzem odwrdcit sig, aby spojrze¢ na Sydney. Wysadzany klejnotami sztylet
pograzyt si¢ w jego plecach.

Catti-brie bieglta naprzod potykajac si¢, nie mogac utrzymaé roéwnowagi ze
zwigzanymi r¢koma. Luzne kamienie przesuwaty si¢ pod jej stopami i niejeden raz upadta na
ziemi¢. Lecz bedac zwinna jak kot natychmiast znowu byla na nogach. Jednak Bok byt
szybszy.

Catti-brie znowu upadia 1 przetoczyta si¢ przez ostry wystep kamienia. Poczg¢la
stacza¢ si¢ po niebezpiecznym stoku pokrytym luZznymi kamieniami, styszac za soba kroki
golema i wiedzac ze mu prawdopodobnie nie uniknie. Nie miala jednak wyboru. Pot piekt ja
w dziesiatkach zadrapan i zalewal oczy, odbiegta od niej cata nadzieja. Jednak biegla nadal,
jej odwaga zaprzeczata oczywistemu koncu. Wbrew beznadziejnemu potozeniu i przerazeniu
znalazla sil¢, aby poszukaé jakiego§ wyjscia. Stok opadal nadal w dol na jakie§ dalsze
dwadziescia stop, a tuz obok niej sterczal cienki i sprochnialy pien od dawna martwego
drzewa. Nagle przyszedt jej do glowy pewien plan, desperacki, lecz dajacy wystarczajaca
nadziej¢ na powodzenie, aby go wyprobowaé. Zatrzymata si¢ na chwilg, zeby zbadad
strukturg¢ korzeni sprochniatego drzewa i okreslic wptyw, jaki mogto mie¢ na kamienie jego
wyrwanie. Cofneta si¢ o kilka stop w goére zbocza i1 czekala przykucnigta do niemozliwego
skoku. Bok przekroczyl szczyt i1 rzucit si¢ w jej kierunku, odrzucajac ze swej drogi kamienie
ciezko obutymi stopami. Byt tuz za nia, wyciagajac swe straszliwe ramiona.

Catti-brie skoczyta. Zaczepila sznur, ktérym miala zwiazane rgce o pien przebiegajac
obok niego zawieszajac si¢ calym cigzarem w celu wydarcia korzeni. Bok cigzko stapal za
nia, nie zdajac sobie sprawy z jej zamiarow. Nawet gdy pien przewrdcit si¢ 1 sie¢ martwych
korzeni wydarty zostat z ziemi, golem nie mogl zrozumie¢ niebezpieczenstwa. Gdy luzne
kamienie poruszyly si¢ i poczely si¢ zsuwaé, Bok nadal byl skoncentrowany tylko na swej
ofierze.

Catti-brie potoczyta si¢ w dot 1 w bok od zeslizgujacych si¢ kamieni. Nie probowata
wstac, tylko toczyla si¢ i1 petzta niepomna na bol, zeby zyska¢ kazdy cal odleglosci od
zjezdzajacego w dot zbocza. Jej updr zaprowadzit ja do pnia grubego debu, przetoczyta sig za
niego i odwrocita, aby spojrze¢ na zbocze. W sama porg, zeby zobaczy¢ golema powalonego

przez tony podskakujacych kamieni.
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Tajemnica Doliny Straznika

- Dolina Straznika - oznajmit z powaga Bruenor. Towarzysze stali na wysokim
wystepie, spogladajac w dot setki stop na potrzaskane dno gigbokiego, kamienistego wawozu.

- Jak zejdziemy w dot? - wysapat Regis, gdyz kazdy bok wydawal si¢ zupeinie
stromy, jakby kanion zostat celowo wyciety w skale.

Oczywiscie istniala droga w doét 1 Bruenor, wedrujac nadal wéréd wspomnien swojej
mlodosci, znat ja doskonale. Poprowadzil swych przyjaciét wokdt wschodniej ostrogi
wawozu 1 spojrzal na zachdd, na szczyty trzech najblizszych gor.

- Stoicie na Fourthpeak - wyjasnil, - nazywanym tak ze wzgledu na to, ze lezy obok
pozostalych trzech. Trzy szczyty wydajq sie jednym - krasnolud wyrecytowat prastary werset z
dhuzszej piesni, ktorej uczono wszystkie mtode krasnoludy w Mithril Hall jeszcze zanim byli

zdolni do wyjscia z kopaln.

Trzy szczyty wydajq sie jednym,

Pod stoncem poranka.

Bruenor przesunat sig¢, aby znalez¢ doktadna lini¢ trzech zachodnich szczytow, a
potem podszedt powoli na sam brzeg wawozu i spojrzat w dot.

- Doszlismy do wejscia do doliny - stwierdzit chtodno, cho¢ jego serce bito mocno w
obliczu tego odkrycia.

Zobaczyli wycigty stopien, pierwszy z dlugiego szeregu schodzacych w dot urwiska i
krytych doskonale sama barwa kamienia, ktéra rzeczywiscie czynita cala konstrukcjg
niewidoczna z kazdego innego miejsca. Regis omal nie zemdlat, gdy spojrzal w dot, nieomal
porazony mysla zej$cia setek stop w dot po waskich schodach nie majacych nawet porgczy.

- Z pewnoscia spadniemy 1 zabijemy si¢! - zapiszczal i cofnat sie.

Lecz Bruenor znowu nie stuchat Zzadnych opinii, ani argumentow. Ruszyt w dot,
Drizzt 1 Wulfgar poszli za nim, nie pozostawiajac Regisowi innego wyboru, jak tylko i$¢ za
nimi. Jednak Drizzt 1 Wulfgar wspotczuli jego strapieniu 1 pomagali mu jak tylko mogli,
Wulfgar nawet wziat go w ramiona, gdy zerwat si¢ wiatr. Schodzenie bylo uciazliwe i
powolne, nawet z Bruenorem na czele i wydawalo sig, ze mingly cale godziny, zanim

kamienne dno kanionu zblizylo si¢ do nich.



- Pigéset na lewo a potem jeszcze sto - za$piewat Bruenor, gdy w koncu stangli na
dnie. Krasnolud ruszyl wzdhluz S$ciany na poludnie, liczac swe odmierzone kroki i
pozostawiwszy pozostatych za wznoszacymi si¢ kolumnami z kamieni, wielkimi monolitami
z innych czasoéw, ktore wydawaly si¢ z brzegu zaledwie kupkami spadtego gruzu. Nawet
Bruenor, ktorego rasa zyla tu przez wiele stuleci, nie znal zadnych opowiesci moéwiacych o
stworzeniu tych monolitdw, ani o ich przeznaczeniu. Lecz jaki by nie byl powdd, staly tu jak
milczaca i potezna straz na dnie wawozu od niezliczonych stuleci, bedac juz prastarymi zanim
krasnoludy tu przybyty, rzucajac zlowieszcze cienie i pomniejszajac kazdego $miertelnika,
ktory tu wszedt..

Kolumny te zmienialy wiatr w niesamowity, zalobny krzyk, nadajac tez calej dolinie
poczucie czego$ nadnaturalnego, bezczasowego, jak Holdfast i sklaniajac patrzacych do
pomyslenia o $miertelno$ci, jakby monolity drwity z Zycia swa bezczasowa egzystencja.

Bruenor, nie przejmujac si¢ wiezami, zakonczyt swe liczenie:

Piecset na lewo i jeszcze sto,

Ukryte linie tajemnych drzwi.

Badat $ciang obok siebie, poszukujac jakichs$ sladow mogacych wskazywac¢ na wejscie
do hallu. Drizzt takze przeciagat swymi czultymi dtonmi po gtadkim kamieniu.

- Jeste$ pewien? - zapytal krasnoluda po dlugich minutach poszukiwan, gdyz nie
wyczul nawet najlzejszej szczeliny.

- Jestem! - oznajmit Bruenor. - M¢;j lud byt sprytny i obawiam sig, ze drzwi sa zbyt
dobrze ukryte, aby je mozna byto tak tatwo znalez¢.

Regis podszedt do niego, aby pomoc, podczas gdy Wulfgar, czujac si¢ nieswojo w
cieniu monolitow, trzymal straz z tytu. Po kilku zaledwie sekundach zauwazyt jaki$ ruch w
stronie, z ktorej przyszli, przy kamiennych schodach. Przykucnal, jak zawsze mocno $ciskajac
Aegis-fang.

- Mamy gosci - powiedziatl do swych przyjacidt, jego szept byl drwina z usitowania
zachowania tajemnicy.

Drizzt skoczyt do najblizszej kolumny 1 ruszyt dalej, uzywajac zamrozonego wzroku
Waulfgara jako przewodnika. Rozwscieczony tym, ze mu przerwano, Bruenor wyciagnat zza
pasa maty toporek i stanal w pogotowiu obok barbarzyncy, Regis stanal za nimi. Nagle
ustyszeli okrzyk Drizzta: Catti-brie! - i doznali zbyt wielkiej ulgi, aby zastanawiaé sig, co

moglo tu sprowadzi¢ ja az z Dekapolis, czy nawet nad tym, w jaki sposob ich znalazia. Ich



usmiechy znikty, gdy ja zobaczyli, podrapana, i krwawiaca, idaca potykajac si¢ w ich
kierunku. Rzucili si¢ na jej spotkanie, lecz drow, podejrzewajac, ze kto§ moze ja $cigac,
przeslizgnat si¢ wzdtuz monolitow i rozejrzat sig.

- Co cig tu sprowadza? - krzyknal Bruenor, chwytajac Catti-brie 1 przytulajac ja
mocno. - [ kto cig poranit? Poczuje moje r¢ce na szyi!

- I mo6j miot! - dodat Wulfgar rozwscieczony na mysl, ze ktos uderzyt Catti-brie.

Regis trzymat si¢ z tytu, podejrzewajac co si¢ mogto wydarzy¢.

- Fender Mallot 1 Grollo nie Zyja - powiedziata Bruenorowi Catti-brie.

- W czasie drogi z toba? Ale jak? - zapytat krasnolud.

- Nie, w Dekapolis - odparta Catti-brie. - Mgzczyzna, zabodjca byt tam szukajac
Regisa. Podazytam za nim, usitujac dotrze¢ do ciebie 1 ostrzec cig, lecz pochwycit mnie i
powlokt ze soba.

Bruenor spojrzat na halflinga, ktory teraz cofnat si¢ dalej i zwiesit glowg.

- Wiedziatem, ze wpadte§s w klopoty juz wtedy, gdy dogonites nas na drodze za
miastami - nachmurzyt si¢. - O co wigc chodzi? I tylko bez tych twoich ktamliwych
opowiastek!

- Nazywa si¢ Entreri - przyznat Regis. - Artemis Entreri. Przybyl z Calimportu, od
Pashy Pooka. - Regis wyciagnat rubinowy wisiorek. - Po to.

- Ale on nie jest sam - dodata Catti-brie. - Czarnoksigznicy z Luskanu poszukuja
Drizzta.

- Z jakiego powodu? - krzyknat Drizzt z cienia. Catti-brie wzruszyla ramionami.

- Uwazali, aby za duzo nie powiedzie¢, lecz domyslam sig, ze szukaja jakiej$ wiesci o
Akarze Kessellu.

Drizzt zrozumial natychmiast. Szukali Krysztalowego Reliktu, potgznej rzeczy, ktéra
zostala pogrzebana pod lawing na Kelvin's Cairn.

- Ilu ich jest? - zapytal Wulfgar. - I jak daleko sa stad?

- Byto ich troje - odparta Catti-brie. - Morderca, czarodziejka i zolierz z Luskanu.
Mieli ze soba potwora. Nazywali go golemem, ale niczego podobnego wcze$niej nie
widziatam.

- Golem - powtorzyt cicho Drizzt. Widziat wiele takich stworzen w podziemnym
miescie ciemnych elfow. Potwory o wielkiej sile i niezlomnej lojalnosci wobec swych

tworcow. Naprawdg musieli to by¢ potgzni przeciwnicy, majac jednego z nich ze soba.



- Ale tego juz nie ma - kontynuowata Catti-brie, - §cigat mnie w czasie mej ucieczki i
bylby mnie dogonit, bez watpienia, lecz zastosowatam pewna sztuczke 1 zwalitam na jego leb
gore kamieni!

Bruenor znéw ja uscisnat.

- Doskonata robota, moja dziewczyno - wyszeptat.

- Pozostawitam morderce 1 Zolnierza podczas strasznej walki - méwita dalej Catti-brie.
- Mysle, ze jeden z nich jest martwy, najprawdopodobniej zotnierz. Szkoda, byt przyzwoity.

- I tak spotkatby moje ostrze za pomoc tym psom! - odpart Bruenor. - Ale dos¢ tych
opowiesci, bedzie na to czas. JesteSmy w poblizu hallu, dziewczyno, wiesz o tym? Sama
zobaczysz te wspaniatosci, o ktorych ci opowiadatem przez te wszystkie latal Chodzmy i
odpocznijmy. - Odwrocit sig, aby powiedzie¢ Wulfgarowi by jej pilnowat, lecz zamiast niego
zobaczyt Regisa. Halfling miat wtasne problemy, zwiesil glowg i1 zastanawiat sig, czy tym
razem nie popchnat swych przyjaciot zbyt daleko.

- Nie obawiaj sig, przyjacielu - powiedzial Wulfgar, takze widzac smutek Regisa. -
Zrobites to po to, zeby przezy¢. W tym nie ma wstydu. Jednak powiniene$ powiedzie¢ nam o
grozacym ci niebezpieczenstwie!

- Ach, gtowa do gory, Pasibrzuchu! - warknat Bruenor. - Spodziewali$my si¢ tego po
tobie, nie jeste§ dobrym sztukmistrzem! Nie mysl, ze to nas zaskoczylo! - wsciekal si¢
Bruenor, jego gniew wzrastat wbrew jego woli, gdy tak stat chtoszczac stowami halflinga. -
Jak $miate$ nas w to wplata¢? - ryknat na Regisa, odsuwajac na bok Catti-brie 1 zblizajac si¢ o
krok. - Z moim domem tuz przede mna!

Whulfgar zagrodzit Bruenorowi drogg do Regisa, chociaz byl naprawdg¢ zaskoczony
nagla zmiana jaka zaszta w krasnoludzie. Nigdy przedtem nie widzial Bruenora tak
pozeranego przez emocje. Catti-brie takze patrzyta kompletnie ostupiata.

- To nie wina halflinga - powiedziata. - A czarnoksigznicy i tak by nadeszli.

Wrdcit do nich Drizzt.

- Jak dotad nikt nie schodzil schodami - powiedzial, lecz gdy lepiej rozejrzat si¢ w
sytuacji, stwierdzit, ze jego stdéw nawet nie styszano.

Zapadta dluga i niezrgczna cisza, a potem Wulfgar przejal komendg.

- Zaszlismy ta droga zbyt daleko, aby si¢ sprzecza¢ i1 walczy¢ migdzy soba! - warknat
na Bruenora.

Bruenor popatrzyt na niego pusto, nie wiedzac jak zareagowa¢ na niezwykta postawe,

jaka przybrat Wulfgar w stosunku do niego.



- Ba! - powiedzial w koncu krasnolud, podnoszac r¢gce w zmieszaniu. - Glupi halfling
nas w koncu pozabija... lecz nie martw sig! - mruknat sarkastycznie, podchodzac znowu do
$ciany, aby odszuka¢ drzwi.

Drizzt spojrzal z zaciekawieniem na gderajacego brodacza, lecz w tej chwili bardziej
martwit si¢ o Regisa. Halfling, szczerze zmartwiony, usiadt i wydawato sig, ze stracit wszelka
che¢ do kontynuowania tego wszystkiego.

- Nie upadaj na duchu - powiedziat Drizzt. - Bruenorowi gniew przejdzie. Istota jego
marzen stoi przed nim.

- Jesli chodzi o tego morderce, ktory chce twojej gtowy - powiedziat Wulfgar,
podchodzac do nich, - to spotka si¢ z poteznym przyjeciem, gdy si¢ tu dostanie, jesli w ogole
mu si¢ to uda. - Wulfgar poklepat glowice swego mtota bojowego. - Moze bedziemy mogli
zmieni¢ jego sady o tym polowaniu.

- Jesli uda si¢ nam wej$¢ do kopaln, to moga straci¢ nasz $lad - powiedziat Drizzt do
Bruenora, usitujac dalej tagodzi¢ gniew krasnoluda.

- Nie znajda schodoéw - powiedziata Catti-brie. - Nawet patrzac jak schodzicie, miatam
trudno$ci ze znalezieniem ich!

- Raczej wystapitbym przeciwko nim teraz! - oznajmit Wulfgar. - Maja nam wiele do
wyjasnienia 1 nie unikna mojej zemsty za to, jak potraktowali Catti-brie!

- Uwazaj na zabdjce - ostrzeglta go Catti-brie. - Jego ostrza oznaczaja $mier¢, nie
pomytke!

- Czarodziejka moze tez by¢ straszliwym przeciwnikiem - dodal Drizzt. - Mamy przed
soba wazniejsze zadanie - nie potrzebujemy wdawac si¢ w walke, jezeli mozemy jej uniknac.

- Zadnych opoznien! - powiedziat Bruenor, koficzac perturbacje barbarzyncy. - Mithril
Hall lezy przede mna i mam zamiar tam wej$¢! Niech ida za nami, jes$li si¢ odwaza. -
Odwrocit sig¢ zndw do $ciany, aby podja¢ dalsze poszukiwania drzwi, wotajac Drizzta, zeby
dotaczyl do niego. - Trzymaj straz, chlopcze - polecit Wulfgarowi. - I pilnuj mej dziewczyny.

- A moze stowo otwarcia? - zapytat Drizzt, gdy stat z Bruenorem na przeciw gtadkie;j
Sciany.

- Tak - powiedzial Bruenor, - bylo stowo. Ale magia w nim zawarta opuszczala je po
jakims$ czasie 1 musiano wymienia¢ nowe stowo. Tu nie ma nic!

- Sprobuj wige starego stowa.

- Prébowatem, elfie, dziesiatki razy, gdy przybyliSmy tu po raz pierwszy - uderzyt
pigscia w kamien. - Wiem, ze byt tez inny sposob - warknat sfrustrowany.

- Przypomnisz sobie - zapewnit go Drizzt.



Zaczeli znow badac $ciang. Nie pomogta nawet petna uporu determinacja krasnoluda i
w koncu zapadta noc, znajdujac przyjaciot siedzacych na zewnatrz wejscia, w ciemnosci, nie
smiejacych rozpali¢ ognia w obawie przed zaalarmowaniem pogoni. Ze wszystkich préob tej
podrozy, oczekiwanie tak blisko celu bylo moze najcigzsze. Bruenor zaczaj watpic,
zastanawiajac si¢ nawet, czy bylo to odpowiednie miejsce na drzwi. Raz po raz recytowat
piesn, ktorej nauczyt sig jeszcze jako dziecko w Mithril Hall, poszukujac jakiego$ tropu, ktory
mogl przeoczy¢. Pozostali spali niespokojnie, szczeg6lnie Catti-brie, ktora wiedziata, ze grozi
im cicha $mier¢ ze strony ostrza mordercy. Nie spaliby w ogole, gdyby nie wiedzieli, ze

przenikliwe, zawsze czujne oczy drowa trzymaja nad nimi straz.

K %k %k sk sk

Kilka mil na szlaku za nimi rozbito podobny obo6z. Entreri stal cicho, patrzac w
kierunku gér na wschodzie 1 szukajac sladow ogniska, cho¢ watpit w to, aby przyjaciele byli
tak nieostrozni, aby je rozpali¢, jesli Catti-brie ich znalazta i ostrzegla. Obok niego na
zimnym kamieniu lezala owinigta w koc Sydney, odpoczywajac i wracajac do siebie po
uderzeniu Catti-brie. Morderca rozwazat mozliwo$¢ opuszczenia jej - normalnie uczynitby to
bez namystu - lecz potrzebowat w kazdym razie trochg czasu, aby posortowa¢ swe mysli 1
stworzy¢ najlepszy plan dalszego post¢gpowania.

Nadszedt §wit i zastal go nadal stojacego bez ruchu i rozmys$lajacego. Obok niego
obudzila si¢ czarodziejka.

- Jierdan? - zawotata oszolomiona. Entreri cofnat si¢ 1 przykucnat przy nie;.

- Gdzie jest Jierdan? - zapytata.

- Nie zyje - odpart Entreri bez cienia wyrzutu w glosie.

- Podobnie jak golem.

- Bok? - sapneta Sydney.

- Spadta na niego gora - odpart Entreri.

- A dziewczyna?

- Znikneta - Entreri spojrzat na wschod. - Pojde, jesli bedg znal twdj cel - powiedziat. -
Nasz poscig jest skonczony.

- Sa blisko - przekonywata Sydney. - Chcesz zaprzesta¢ swego polowania?

Entreri uSmiechnat sig.



- Halfling bedzie mdj - powiedziat pewnie i Sydney nie watpila, ze méwi prawdg. -
Lecz nasza grupa rozleciata si¢. Wracam do swego polowania, ty wrocisz do swojego, lecz
ostrzegam cig, jesli dostang to, co jest moje, ty bedziesz moja nastgpna ofiara.

Sydney uwaznie rozwazyta te stowa.

- Gdzie zginat Bok - zapytata po namysle. Entreri spojrzat wzdtuz szlaku na wschod.

- W dolinie za zagajnikiem.

- Zabierz mnie tam - zazadata Sydney. - Co$ tam muszg zrobi¢.

Entreri pomogt jej wsta¢ 1 poprowadzit ja Sciezka, uwazajac, ze powinien ja opuscic.
Nabrat respektu przed ta mtoda czarodziejka i przed jej obowiazkowoscia, 1 wierzyl, ze nie
stanie mu na drodze. Sydney nie byla czarodziejka i nie mogta si¢ z nim réwnaé, a oboje
wiedzieli, ze jego powazanie dla niej nie opozni jego ostrza, jesli stanie mu na drodze.

Sydney przeszukiwata przez chwil¢ kamieniste zbocze, a potem odwrocilta si¢ do
Entreriego, z tajemniczym u$miechem na twarzy,

- Powiedziate$, ze nasze wspolne poszukiwania skonczyly sig, ale si¢ mylisz. Nadal
mozemy by¢ dla ciebie przydatni, morderco.

- My?

Sydney odwrdcita si¢ do zbocza i zawotata gtosno.

- Bok!

Na twarzy Entreriego ukazal si¢ wyraz zaskoczenia. On tez patrzyt na kamienie, lecz
nie zobaczyt zadnych §ladow ruchu.

- Bok! - zawotala znowu Sydney i tym razem rzeczywiscie co$ si¢ poruszyto. Pod
zwalami kamieni co$ zadudnito, a potem jeden z nich przesunal si¢ 1 wyleciat w powietrze.
Wstal spod nich golem i przeciagnat si¢. Poturbowany, lecz najwidoczniej nie czujac bolu,
Bok odrzucit na bok olbrzymi gtaz i ruszyt w kierunku swej pani.

- Golema nie jest tatwo zniszczy¢ - wyjasnita Sydney, czerpiac satysfakcj¢ z wyrazu
zaskoczenia na twarzy zazwyczaj nie okazujacego zadnych emocji Entreriego. - Bok nadal ma
droge do przebycia, droge, o ktorej tak fatwo nie zapomni.

- Drogg, ktora znow zaprowadzi nas do drowa - rozesmiat si¢ Entreri. - ChodZ moja

towarzyszko - powiedziat do Sydney, - kontynuujmy nasza pogon.

K %k %k sk sk

Gdy nadszedt $wit, przyjaciele nadal nie znalezli zadnych §ladow. Bruenor stal przed

Sciana, wykrzykujac tyrad¢ magicznych zaspiewow, z ktorych wigkszo$¢ nie miala nic



wspolnego ze stowami otwarcia. Wulfgar podjat inng probe. Stwierdziwszy, ze odglos pustki
pozwoli im upewni¢ sig, ze przyszli na wlasciwe miejsce, wedrowal metodycznie z uchem
przy S$cianie, opukujac ja Aegis-fangiem. Miot uderzat w twardy kamien, dzwigczac
doskonatoscia swego wykucia. Lecz jedno uderzenie nie trafito w cel. Wulfgar wzniost
glowice milota, lecz gdy tylko uderzyla w kamien, zatrzymana zostata przez powloke
niebieskiego $wiatta. Wulfgar odskoczyl zaskoczony. W kamieniu ukazaly si¢ pgknigcia,
tworzace obrys drzwi. Skata przesuwata si¢ nadal do wewnatrz i wkrétce ukazato si¢ wejscie
do ojczyzny krasnoludow. Owial ich podmuch powietrza, zamknigtego tam od stuleci, niosac
ze soba zapach przesztosci.

- Magiczna bron! - krzyknat Bruenor, - Jedyne narzedzie, ktére moj lud akceptowat w
kopalniach!

- Gdy przybywali tu goscie, wchodzili pukajac w drzwi magiczna bronia? - zapytal
Drizzt.

Krasnolud pokiwal gtowa, cho¢ jego uwaga zwrdcona byla teraz na poswiate 1$niaca
za $ciana. Pomieszczenie przed nimi bylo nieo$wietlone, nie liczac dziennego S$wiatla
wpadajacego przez otwarte drzwi, lecz w korytarzu za hallem wejSciowym zobaczyli
migotanie pochodni.

- Kto$ tam jest - powiedzial Regis.

- Nie - odpart Bruenor, naptyn¢to znéw do niego wiele dawno zapomnianych obrazow
Mithril Hall. - Pochodnie plona zawsze, przez zycie krasnoluda lub dtuzej. - Przeszedt przez
portal wzbijajac pyt, ktory lezat nieporuszony od dwoch stuleci.

Jego przyjaciele pozostawili go na chwilge samego, a potem z powaga dotaczyli od
niego. Wszedzie w pomieszczeniu lezaly szczatki wielu krasnoludow. Rozegrata si¢ tu bitwa,
ostatnia bitwa klanu Bruenora, zanim zostat wygnany ze swej ojczyzny.

- Wilasnymi oczyma widzg, ze opowiesci byly prawdziwe - mruknal krasnolud.
Zwroctit si¢ do swych przyjaciol z wyjasnieniem. - Pogtloski, ktore dotarty do Settlestone po
tym, gdy ja 1 inne mlode krasnoludy przybyly tam, mowily o wielkiej bitwie w hollu
wejsciowym. Niektorzy wyruszyli, aby przekona¢ sig, czy pogloski te sa prawdziwe, lecz
nigdy do nas nie powr6cili. - Bruenor przerwat i pod jego przewodnictwem przyjaciele
ruszyli, zeby zbadac to miejsce.

Szkielety krasnoludow lezaly rozrzucone dokota w tych pozycjach i miejscach, gdzie
zgingli. Zbroje z mithrilu, pokryte pylem lecz nie rdza i btyszczace znowu po przetarciu reka,
wyraznie wyznaczaly miejsce zaglady klanu Battlehammer. Migdzy nimi byly inne, lecz

podobne szkielety w dziwnie wykutych zbrojach, jakby krasnoludy walczyly z krasnoludami.



Bylo to zagadka przewyzszajaca mozliwo$¢ pojmowania mieszkancéw powierzchni, lecz
Drizzt Do'Urden rozumial to. W miescie ciemnych elfow poznat jako sprzymierzencow
Duergarow, ztosliwe szare krasnoludy. Duergarowie byli krasnoludzkimi odpowiednikami
drowow, a poniewaz ich kuzyni z powierzchni czgsto glgboko wkopywali si¢ w ziemig, w
terytoria, ktore uznawali ze swe wlasne, nienawi$¢ migdzy rasami krasnoludow byta nawet
wigksza, niz migdzy rasami elféw. Szkielety Duergarow wyjasniaty wiele Drizztowi 1
Bruenorowi, ktéry takze rozpoznat obce zbroje, 1 ktory po raz pierwszy zrozumial, kto
wygonit jego lud z Mithril Hall. Jesli szarzy byli nadal w kopalniach, Drizzt zdawatl sobie
sprawe z tego, ze Bruenor bedzie mial wielkie trudnos$ci z odzyskaniem tego miejsca.

Magiczne drzwi zamknely si¢ za nimi, w pomieszczeniu stalo si¢ jeszcze ciemnie;.
Catti-brie 1 Wulfgar dla bezpieczenstwa szli razem, stabo widzac w ciemnosci, lecz Regis
myszkowat dokota, szukajac klejnotow i innych skarbow, jakie mogty si¢ znajdowaé przy
szkieletach krasnoludéow. Bruenor takze zauwazyl co$ interesujacego. Podszedt do dwoéch
szkieletow lezacych plecami do siebie. Stos szarych krasnoludow spolegt wokot nich 1 juz
samo to powiedziato Bruenorowi kim byli ci dwaj, zanim nawet zobaczyl znak kufla
pienigcego si¢ piwa na ich tarczach.

Drizzt podszedt do niego, lecz zatrzymat si¢ w peinej uszanowania odlegtosci.

- Bangor, mdj ojciec - wyjasnit Bruenor. - I Garumn, ojciec mego ojca, krol Mithril
Hall. Z pewnos$cia wykonali swe zadanie, zanim polegli!

- Potgzni jak ich najblizszy potomek - zauwazyl Drizzt. Bruenor przyjal w milczeniu
komplement i pochylit si¢, aby zdmuchna¢ pyt z hetmu Garumna.

- Garumn ciagle nosi zbroj¢ 1 bron Bruenora, mego imiennika i bohatera mojego
klanu. Domys$lam si¢, ze przekleli to miejsce, gdy gingli - powiedziat, - gdyz szarzy nie
wrocili, aby pladrowac.

Drizzt zgodzil si¢ z tym wyjasnieniem, $§wiadom potegi przeklenstwa krola rzuconego
w chwili, gdy upadto jego krolestwo.

Bruenor z uszanowaniem podniost szczatki Garumna 1 zaniést je do sasiedniego
pomieszczenia. Drizzt nie poszedt za nim, zapewniajac krasnoludow! prywatno$¢ tej chwili.
Wrocit do Catti-brie i Wulfgara, aby pomo6c im zrozumie¢ powage widniejacej wokol nich
sceny. Czekali cierpliwie przez wiele minut, wyobrazajac sobie przebieg bitwy, jaka miata tu
miejsce, a ich umysty wstuchiwaty si¢ w wyrazne dzwigki uderzen toporéw o tarcze i dzielne
okrzyki wojenne Klanu Battlehammer.

Potem wrécil Bruenor i nawet potezne obrazy w umystach przyjacidt zbladly na

widok, jaki mieli teraz przed soba. Regis upuscit kilka btyskotek, ktore znalazt, niewymownie



zdumiony i przerazony tym, ze jaki§ duch z przeszto$ci powrdcit, aby popsu¢ mu szyki.
Odrzucona zostata poobijana zbroja Bruenora. Pozaginany i jednorogi hetm zostat przypiety
do jego plecaka. Nosil teraz zbroj¢ swego imiennika, ze 1$niacego mithrilu, godto kufla na
tarczy wykonane bylo ze szczerego zlota, hetm za$ wysadzany byl tysiacami blyszczacych
klejnotow.

- Przekonalem si¢ na wiasne oczy, ze legendy mowia prawde - krzyknat $miato,
podnoszac wysoko nad soba topor z mithrilu. - Garumn nie zyje i moj ojciec takze. Tak wigc

ogtaszam méj tytut: Osmy Krél Mithril Hall!
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- Wawdéz Garumna - powiedzial Bruenor, przeciagajac lini¢ na prostej mapie, ktora
naszkicowat na podtodze. Gdy efekty dziatania napoju Alustriel ustapity, samo wkroczenie do
domu swojej mtodosci obudzito w krasnoludzie wigkszo§¢ wspomnien. Doktadne potozenie
kazdego z pomieszczen nie bylo mu znane, lecz miat ogdlne pojecie o planie catego tego
miejsca. Pozostali skupili si¢ wokdt niego, wyciagajac sig jak mogli, zeby zobaczy¢ kreski w
$wietle pochodni, ktéra Wulfgar przyniost z korytarza.

- Mozemy 1$¢ tam dalej - kontynuowat Bruenor. - Tam sa drzwi pozwalajace opusci¢
to miejsce, poza mostem.

- Opuscic? - zapytal Wulfgar.

- Naszym celem jest znalezienie Mithril Hall - odpart Drizzt, wykorzystujac ten sam
argument, ktorego uzyt wzgledem Bruenora przed tym spotkaniem. - Jesli sity, ktore
pokonaty klan Battlehammer nadal si¢ tam znajduja, we czworke go nie odbijemy. Musimy
zatroszczy¢ sig tez o to, aby wiedza o polozeniu Hallu nie zgingta tutaj wraz z nami.

- Mam zamiar przekonaé sig¢, w obliczu czego stoimy - dodat Bruenor. - Mozemy
wroci¢ tymi drzwiami, ktérymi przyszliSmy, powinny tatwo otworzy¢ si¢ od $rodka. Mam
zamiar przeszuka¢ najwyzszy poziom. Chceg wiedzie¢ jak wielu pozostato, zanim wezwe moj
klan z doliny 1 innych, jesli bedzie trzeba. - Spojrzat na Drizzta z sarkazmem.

Drizzt podejrzewat, ze Bruenor mysli o czym$ wigcej niz tylko o ,,przeszukaniu” tego
miejsca, lecz milczal, zadowolony z tego, ze przelat w serce krasnoluda swe niepokoje 1 z
tego, ze nie spodziewana obecno$¢ Catti-brie z pewnoscia skloni Bruenora do wigkszej
ostroznosci przy podejmowaniu decyzji.

- Wige wrdcisz - domyslit si¢ Wulfgar.

- Z armig nastgpujaca mi na pigty! - parsknal Bruenor. Spojrzat na Catti-brie 1 czgs§¢
niecierpliwosci znikngla z jego oczu.

Odczytala to natychmiast.

- Nie wracaj dla mnie! - nachmurzyla sig. - Walczytam juz przedtem u twego boku i
nie zawiodtam! Nie szukatam tej drogi, lecz ona mnie znalazta i teraz jestem tu z toba do
konca!

Po wielu latach wychowywania jej, Bruenor nie mogt teraz nie zgodzi¢ si¢ z jej
decyzja postepowania droga, ktéra sama obrala. Spojrzal na szkielety spoczywajace w

pomieszczeniu.



- Wez wigc bron i zbroje i chodzmy, jesli si¢ zgadzacie.

- To ty wybierasz droge - powiedziat Drizzt. - Gdyz jest to twoje poszukiwanie.
Idziemy z toba, lecz nie po to, aby ci mowi¢ ktorgdy masz i1$¢.

Bruenor u$miechnat si¢ na ironi¢ zawarta w tym stwierdzeniu. Zauwazyt lekki btysk w
oczach drowa, §lad jego zwyklego blasku podniecenia. Moze Drizzt nie stracil jeszcze
catkowicie serca do przygod?

- Ja id¢ - powiedziat Wulfgar. - Nie po to szedlem tyle mil, zeby zawroci¢, gdy
znalezliSmy drzwi!

Regis nie odezwal si¢. Wiedzial, ze zostal wciagniety w wir ich podniecenia, bez
wzgledu na to, jakie nie bylyby jego wiasne odczucia. Poklepat niewielka sakiewke nowo
nabytych btyskotek przy swoim pasie i pomyslal o zyskaniu dalszych, ktore moze wkrotce
znalez¢, jesli hall bedzie tak wspaniaty, jak Bruenor zawsze opowiadat. Naprawdg czul, ze
powedrowal by raczej do dziewigciu otchtani u boku swych przyjacidt, niz wrocit 1 stawit
samotnie czota Artemisowi Entreriemu.

Gdy tylko Catti-brie zostala wyposazona, Bruenor poprowadzil cala grupe.
Maszerowal dumnie w 1$niacej zbroi swego dziadka, mithrilowy topdr kotysat si¢ u jego
boku, w koronie krolewskiej pewnie nasadzonej na gtowe.

- Do Wawozu Garumna! - krzyknat, gdy wychodzili z hallu wej$ciowego. - Tam
zadecydujemy o dalszej drodze, czy wyjdziemy, czy podjdziemy w dot. Och, ta chwata jaka na
nas czeka, przyjaciele. Mddlcie sig, abym tym razem was do niej doprowadzit!

Woulfgar szedt obok niego, z Aegis-fangiem w jednej rece 1 pochodnia w drugiej. Miat
ten sam powazny, lecz niecierpliwy wyraz twarzy. Za nimi szli Catti-brie 1 Regis, z
mniejszym zapatem 1 z wigksza rozwaga, lecz akceptujac droge jako nieunikniona i
zdecydowani zachowac si¢ na niej jak najlepiej. Drizzt szedt z boku, czasami wysuwat si¢
naprzod, czasami zostawat z tylu, rzadko widziany i nigdy nie styszany, lecz uspokajajaca
swiadomos$¢ jego obecnosci czynita ich kroki tatwiejszymi.

Korytarze nie byly tak gladkie i1 ptaskie, jak to zwykle bywalo w budowlach
krasnoludow. Co kilka stop po obu stronach korytarza znajdowaly sig¢ nisze, niektore z nich
mialy tylko kilka cali gigbokosci, niektore gingty w ciemnosciach, aby potaczy¢ si¢ z innymi
w calej sieci korytarzy. Sciany na catej dtugosci byly polupane i zniszczone wystajacymi
krawedziami 1 wglebieniami, w celu wzmozenia zacienienia dawanego przez nieustannie
ptonace pochodnie. To bylo miejsce pelne tajemniczosci 1 sekretow, w ktorym krasnoludy
wykonywaly najlepsze swoje dziela w atmosferze ochronnej izolacji. Ten poziom byt

rzeczywista platanina. Zaden przybysz z zewnatrz nie moglby rozeznaé si¢ w tym labiryncie



nieskonczonych rozwidlen, skrzyzowan i licznych przejs¢. Nawet Bruenor, wspomagany
przez rozproszone obrazy ze swego dziecinstwa i1 rozumiejacy logike, ktora kierowata
krasnoludzkimi gornikami, ktorzy to stworzyli, mylit si¢ czesciej, niz prowadzit we
wlasciwym kierunku i spgdzat tyle samo czasu na wracaniu si¢, co na marszu do przodu.
Jednak byta jedna rzecz, o ktorej Bruenor pamigtat.

- Uwazajcie na swoje kroki - ostrzegl swych przyjaciot. - Poziom, po ktérym idziemy
przeznaczony jest do obrony pomieszczen i wykonane w kamieniu putapki moga szybko
wysta¢ was na dot!

Po pierwszym odcinku marszu tego dnia, dotarli do szerszych pomieszczen, o z
grubsza tylko ociosanych $cianach, w wigkszosci pozbawionych umeblowania 1 nie
noszacych §ladow zamieszkiwania.

- Pokoje strazy i1 pokoje goscinne - wyjasnil Bruenor. - Wigkszo$¢ dla Elmora i jego
ludzi z Settlestone, gdy przybywali, aby zebra¢ towary na rynek.

Zeszli glebiej. Ogarneta ich przygniatajaca cisza, jedynymi dzwigkami byly ich kroki i
od czasu do czasu parsknigcie pochodni i nawet to wydawato si¢ sttumione w nieruchomym
powietrzu. U Drizzta 1 Bruenora otoczenie to wzmagato tylko wspomnienia z dni ich
mtodosci spedzonych pod ziemia, lecz dla pozostalej trojki zamknigcie 1 §wiadomos$¢ ton skat,
wiszacych nad ich glowami byly zupelie obcymi doswiadczeniami, bardziej niz troche
niepokojacymi.

Drizzt przeslizgiwatl si¢ od niszy do niszy, zwracajac dodatkowo uwage na zbadanie
podtogi, zanim na nig wszedt. W jednym z zacienionych obnizen poczul co$ na swojej nodze i
po blizszym zbadaniu stwierdzit, ze jest to prad powietrza, ptynacy ze szczeliny u podstawy
Sciany. Zawolal swych przyjaciot. Bruenor pochylit si¢ 1 podrapal w brode, od razu
domyslajac si¢ co to oznacza, gdyz powietrze bylo ciepte, nie za$ chlodne, jakim powinno by¢
powietrze naptywajace z zewnatrz. Zdjat rekawice i pomacat kamien.

- Piece - mruknat bardziej do siebie, niz do swych przyjaciot.

- A wigc, tam nizej ktos$ jest - stwierdzit Drizzt.

Bruenor nie odpowiedzial. Podloga subtelnie wibrowata, lecz dla krasnoluda,
zaznajomionego z kamieniem, przestanie bylo tak wyrazne, jakby podloga przemawiata do
niego - byt to chrobot przesuwajacych si¢ gdzieS§ w dole blokow - maszyneria kopalni.
Bruenor odwrdécil wzrok i1 usitowat pouktada¢ swe mysli, gdyz byt prawie przekonany, i w co
zawsze wierzyl, ze w kopalniach nie ma zadnych zorganizowanych grup i mozna je bedzie

tatwo zajaé. Lecz jesli piece plongly, nadzieje te uleciaty bezpowrotnie.
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- Idz do nich. Pokaz im schody - polecit Dendybar. Morkai przez dtuga chwilg
przygladat si¢ czarnoksigznikowi. Wiedzial, ze moglby si¢ wylamac¢ ze stabnacego chwytu
Dendybara 1 nie postucha¢ rozkazu. Morkai byl naprawde¢ zdumiony tym, ze Dendybar
osmielil si¢ go wezwaé tak szybko ponownie, gdyz sity czarnoksi¢znika najwidoczniej
jeszcze nie powrocity. Cetkowany mag nie doszedt jeszcze do takiego punktu stabosci, w
ktérym Morkai mogltby uderzy¢, lecz Dendybar niewatpliwie stracit wiele ze swej mocy na
przywotywanie widma. Morkai postanowit postucha¢ rozkazu. Chcial gra¢ w tg gre z
Dendybarem tak dhlugo, jak to tylko bedzie mozliwe. Dendybar opanowany byl obsesja
znalezienia drowa 1 niewatpliwie wezwie Morkai niedtugo po raz kolejny. Moze C¢tkowany

czarnoksig¢znik bedzie wtedy jeszcze stabszy?

- Jak si¢ dostaniemy na dot? - zapytal Sydney Entreri. Bok przyprowadzit ich na
krawedz Doliny Straznika, lecz teraz stali na brzegu ogromnego urwiska.

Sydney spojrzata na Boka, poszukujac odpowiedzi, a golem bez zwtoki zrobit krok
poza brzeg. Gdyby go nie zatrzymata, spadiby z urwiska. Mloda czarodziejka spojrzata na
Entreriego bezsilnie wzruszajac ramionami. Nagle zobaczyli migocaca plame ognia 1 widmo
Morkai znow stangto przed nimi.

- ChodZcie - rzekt do nich. - Zostalem zobowiazany do pokazania wam drogi.

Nie moéwiac nic wigcej, Morkai poprowadzit ich do tajemnych schodéw, a potem
znOw stat si¢ ptomieniem i zniknat.

- Twoj mistrz zapewnia nam wszelka pomoc - zauwazyt Entreri, robiac pierwszy krok
w dot. Sydney usmiechngla sig, maskujac strach.

- Co najmniej czterokrotnie - szepneta do siebie, przypominajac sobie momenty, w
ktorych Dendybar wezwat widmo. Za kazdym razem Morkai wydawat si¢ by¢ bardziej
odprezony, wypetniajac nakazana mu misj¢. Sydney ruszyta ku schodom za Entrerim. Miata
nadziej¢, ze Dendybar nie wezwie widma ponownie - mimo wszystko. Gdy zeszli na dno
wawozu, Bok poprowadzit ich prosto do $ciany i tajemnych drzwi. Jakby zdajac sobie sprawe
z bariery na jaka si¢ natknal, stat cierpliwie z boku, czekajac na dalsze instrukcje od maga.
Entreri przeciagnat palcami po gladkiej skale. Trzymajac twarz najblizej skatly, jak tylko
mogl, staral si¢ odszuka¢ w niej jaka$ szczeling.

- Tracisz czas - zauwazyta Sydney. - Drzwi sa wykonane przez krasnoludy i nie

mozna ich znalez¢ takim badaniem.



- Jesli tu w ogole sa drzwi - odpart morderca.

- Sa - zapewnita go Sydney. - Bok podazyt sladem drowa do tego miejsca i wie, ze ten
przeszedt na druga strong Sciany. Nie ma sposobu, aby zmusi¢ golenia do zboczenia z trasy.

- A wigc otworz drzwi - zadrwil Entreri. - Oddalaja si¢ od nas z kazda chwila.

Sydney odetchneta gleboko i nerwowo zatarla rgce. To byla pierwsza okazja, odkad
opuscita Wieze, uzycia magicznych sit; szukajac uj$cia tetnita w niej energia zaklgcia.
Wykonata szereg rozmaitych, precyzyjnych gestow, wymamrotata kilka tajemniczych stow 1
rozkazala - Bausin saumine! - wyciagajac r¢ee przed siebie, w kierunku drzwi.

Pas Entreriego natychmiast si¢ rozpial, spadajac na ziemi¢ wraz z szabla i sztyletem.

- Doskonata robota - zauwazyt z sarkazmem, podnoszac bron. Sydney zaklopotana
spojrzata na drzwi.

- Opieraja si¢ mojemu zaklgciu - powiedziala rzecz oczywista. - Nie jest to
niespodziewane w przypadku drzwi roboty krasnoludow. One nie uzywaja wiele magii, lecz
ich zdolno$¢ do opierania si¢ zaklgciom rzucanym przez innych jest znaczna.

- Dokad wigc pdjdziemy? - syknal Entreri. - Moze jest tu inne wejscie?

- To sa nasze drzwi - uparta si¢ Sydney. Zwroécita si¢ do Boka i warkngta. - Wytam to!
- Entreri odskoczyt na bok, gdy golem ruszyt do $ciany.

Bok zaczaj wali¢ raz po raz w $ciang¢ wielkimi tapskami jak taranami, nie zwazajac na
wlasne rany. Przez wiele sekund nic si¢ nie dziato, stycha¢ byto tylko gluche uderzenia pigsci
walacych w kamien. Sydney byta cierpliwa. Uciszyla Entreriego, argumentujacego za innym
rozwigzaniem i przygladala si¢ pracy golema. W kamieniu pojawila si¢ szczelina, potem
druga. Bok nie stabt, tempo uderzen nie zmniejszato si¢. Ukazalo si¢ wigcej peknigé, potem
wyrazny obrys drzwi. Entreri zmruzyt oczy w oczekiwaniu.

Jednym koncowym uderzeniem Bok przebit reka drzwi, zamieniajac je w stos gruzu.

Po raz drugi tego dnia, po raz drugi od prawie dwoch stuleci pomieszczenie wejsciowe

do Mithril Hall skapane zostalo w dziennym Swietle.
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- Co to byto? - szepnat Regis, gdy echo uderzen w koncu umilkto.

Drizzt nie mogt si¢ tego tak tatwo domysli¢, gdyz przy dzwigkach dochodzacych do
nich ze wszystkich stron od nagiej skaty, niemozliwym byto ustalenie potozenia ich Zrédta.
Catti-brie, doskonale pamigtajac zburzony mur w Silverymoon, miala swoje podejrzenia.

Zadne z nich nie powiedziato juz nic wiecej na ten temat. W ich sytuacji stalego zagrozenia,



echa potencjalnego niebezpieczenstwa w pewnej odlegtosci nie pobudzity ich do dzialania.
Szli dalej, jakby niczego nie styszeli, poruszali si¢ jednak ostrozniej, a drow trzymat sig
bardziej tylow grupy.

Gdzie§ w zakamarkach swego umyshu Bruenor czul niebezpieczenstwo czajace sig
wokot nich, przygladajace si¢ im, czekajace, aby uderzy¢. Nie mogt by¢ pewien, czy jego
obawy maja jakie§ podstawy, czy sa tylko reakcja na $wiadomos¢, ze kopalnie sa zajgte 1
przypomnienie straszliwych dni, gdy jego klan zostat wygnany. Parl naprzod, gdyz byta to
jego ojczyzna i nie mial zamiaru utraci¢ jej ponownie.

W poszarpanym odcinku przejs$cia cienie wydtuzyly si¢ w glebszy, przesuwajacy si¢
mrok. Jeden z nich siggnat i pochwycit Wulfgara. Uktucie Smiertelnego chtodu wstrzasneto
barbarzynca. Za nim wrzasnat Regis 1 nagle poruszajace si¢ plamy ciemno$ci zatanczyly
dokota catej czworki. Wulfgar, zbyt oszolomiony, aby zareagowacd, zostal uderzony
ponownie. Catti-brie rzucita si¢ do jego boku, wbijajac w czern krotki miecz, ktory wzigla z
pokoju wejsciowego. Poczula lekkie ugryzienie, gdy ostrze wbilo si¢ w ciemnos¢, jakby
uderzyta w co$, co w jaki$§ sposob nie byto zupetnie tam. Nie miala czasu na zastanawianie si¢
nad natura swego dziwacznego przeciwnika i wymachujac mieczem parta do przodu.

Po drugiej stronie korytarza ataki Bruenora byly jeszcze bardziej desperackie. Kilka
czarnych ramion wyciagneto sig, aby jednoczes$nie uderzy¢ w krasnoluda, a jego szalone
ciosy blokujace nie trafiaty z wystarczajaca celnoscia, zeby moc je odepchnaé. Raz po raz
czut klujacy chtod, gdy chwytata go ciemnos¢.

Pierwszym odruchem Wulfgara, gdy przyszedt do siebie, bylo uderzenie Aegis-
fangiem, lecz zorientowawszy si¢ w jego zamiarze Catti-brie zatrzymata go krzykiem.

- Pochodnia! Oswietl te ciemnos¢!

Waulfgar rzucit ptomien w sam $rodek cieni. Ciemne postacie cofngly si¢ natychmiast,
odsuwajac si¢ od odpychajacej jasnosci. Wulfgar rzucit si¢ w pogon, aby je odpedzi¢ dale;j,
ale potknat si¢ o halflinga, ktory ze strachu skulit si¢ 1 wpadt na kamien. Catti-brie porwala
pochodnig i zacz¢ta wymachiwacé nia dziko, zeby utrzymac potwory z daleka.

Drizzt znal te monstra. Byly czym$§ zwyczajnym w krdlestwach drowdw, czasami
nawet sprzymierzaty si¢ z jego ludem. Wzywajac znoéw swe wrodzone moce wywotat
magiczne ptomienie, aby o$wietli¢ ciemne ksztalty, a potem rzucit sig, dotaczajac do walki.

Potwory wydawaty si¢ by¢ humanoidami, tak jak moze wydawac si¢ cien czlowieka,
lecz ich stawy nieustannie przesuwaly si¢. Liczebnos$cia przewyzszaly towarzyszy, ale ich

najwigkszy sprzymierzeniec, pokrywa ciemnosci, zostal zniszczony przez ptomienie drowa.



Bez maskowania zywe cienie nie mogtly si¢ broni¢ przed atakami grupy i szybko wslizgngly
si¢ z powrotem w najblizsza szczeling w skale.

Towarzysze nie tracili czasu. Wulfgar podniost Regisa z ziemi 1 pobiegt za Bruenorem
1 Catti-brie, ktorzy pospieszyli korytarzem. Drizzt trzymat si¢ za nimi, ostaniajac odwrot.
Zostawili za soba wiele zakretow 1 pomieszczen, zanim Bruenor odwazyt si¢ zwolni¢ kroku.
Mysli krasnoluda zndéw opanowaty niepokojace pytania, dotyczace samego marzenia o
odzyskaniu Mithril Hall, a nawet o stusznosci sprowadzenia swych najdrozszych przyjaciot w
to miejsce. Patrzyt teraz na kazdy ciefn ze strachem, spodziewajac si¢ za kazdym zakrgtem
potworéw. Jednak bardziej subtelna byta zmiana emocjonalna, jakiej doswiadczyt. Odkad
poczul wibracje podlogi, podswiadomie cieszyt sig, a teraz walka z potworami ciemnosci
stanowita tego uzupetnienie. Bruenor akceptowat fakt, ze juz nie czuje si¢ tak, jakby powrocit
do domu, wbrew swym wczesniejszym deklaracjom. W obliczu przerazajacej aury, jaka teraz
otaczata fortecg, wspomnienia z tego miejsca, wspomnienia prosperity jego ludu w dawnych
dniach, wydawaty si¢ ulatywa¢ w dal. Spladrowano tak wiele, nie tylko to, czym byty cienie
zawsze plonacych pochodni. Kiedy$ bedac przedstawicielami jego boga, Dumathoina,
Straznika Tajemnic, cienie byly teraz zaledwie schronieniem mieszkancéw ciemnosci.

Towarzysze Bruenora takze czuli zawod 1 frustracjg, ktére on odczuwal. Wulfgar i
Drizzt, spodziewajac si¢ tego, zanim nawet jeszcze weszli do tego miejsca, rozumieli to lepiej
od innych 1 byli bardziej zatroskani. Jesli, podobnie jak wykucie Aegis-fanga, powrdt do
Mithril Hall byl szczytowym osiagnigciem w Zyciu Bruenora - martwili si¢ jego reakcja,
zaktadajac sukces ich poszukiwan - jak miazdzacy bylby cios, jesli ta podroz zakonczytaby
si¢ fatalnie.

Bruenor part naprzod, widzac tylko Wawdz Garumna 1 wyjscie. W czasie dhugich
tygodni podrézy 1 w chwili, gdy po raz pierwszy wszedt do hallu, jego postanowieniem bylo
zosta¢ tu, dopoki nie odzyska wszystkiego tego, co mu si¢ prawnie nalezalo, lecz teraz
wszystkie jego zmysly krzyczaly, zeby ucieka¢ z tego miejsca i nigdy nie wraca¢. Czul, ze
musi w koncu przekroczy¢ granice, ze wzgledu na swoj od dawna martwy rod i ze wzgledu na
swych przyjaciot, ktorzy ryzykowali tak wiele, towarzyszac mu tak daleko. Miat tez nadziejg,
ze niechg¢, jaka teraz czut do swej dawnej ojczyzny minie, a przynajmniej, ze bedzie mogt
znalez¢ jaki§ promyk $wiatta w ciemnosci jaka zalegta w kopalniach. Czujac w garsci to por 1
tarczg swego bohaterskiego imiennika, wysunat podbrodek i szedt do przodu.

Korytarze prowadzity w dol, odchodzilo od nich kilka bocznych korytarzy i
pomieszczen. W calej tej sekcji wedrowaly gorace prady powietrzne, co bylo stata meka dla

krasnoluda, przypominajac mu o tym, co znajdowato si¢ nizej. Cienie nie byly tu tak



dokuczliwe, gdyz $ciany byly gladsze i wyréwnane. Za ostrym zakre¢tem doszli do wielkich,
kamiennych drzwi, ich pojedyncza plyta blokowata caty korytarz.

- Pok0j? - zapytat Wulfgar, chwytajac za cigzki pierscien, stuzacy do otwierania.

Bruenor potrzasnat glowa, nie bgdac pewnym co lezy za nimi. Wulfgar otworzyl
drzwi, odkrywajac dalszy, pusty odcinek korytarza konczacy si¢ podobnymi, nie
oznakowanymi drzwiami.

- Duziesigcioro drzwi - zauwazyl Bruenor, przypominajac sobie to miejsce. -
Dziesigcioro drzwi, prowadzacych na dolny poziom - wyjasnit. - Kazde opatrzone po drugiej
stronie sztaba zamykajaca. - Siggnal w portal i wyciagnat cigzki, metalowy pret z zawiasem
na jednym z koncéw, aby latwo go byto wlozy¢ w zamknigcia w drzwiach. - A za tymi
dziesi¢cioma, dziesig¢ nastgpnych, kazde ze sztaba po drugiej stronie.

- A wigc, gdy uciekasz przed nieprzyjaciotmi ktorakolwiek droga, mozesz zamknac
drzwi za soba - stwierdzita Catti-brie. - Spotykajac posrodku swych ludzi z kazdej strony.

- A migdzy srodkowymi drzwiami jest korytarz prowadzacy na nizszy poziom - dodat
Drizzt, widzac prosta, lecz efektywna logike tej obronnej struktury.

- W podtodze sa zapadkowe drzwi - potwierdzit Bruenor.

- Moze odpoczniemy tutaj - powiedziat drow.

Bruenor skinat glowa i ruszyl znéw naprzod. Jego wspomnienia okazaty si¢ doktadne i
kilka minut pdzniej mingli dziesiate drzwi i weszli do matego, owalnego pokoju z drzwiami
ze sztaba zamykajaca po ich stronie. W samym $rodku pokoju byly drzwi zapadkowe,
wygladajace na zamknigte od wielu lat, takze zaopatrzone w sztabg. Wzdtuz $cian widnialy
znajome, zacienione nisze. Po szybkim sprawdzeniu, ze pokdj jest bezpieczny, zabezpieczyli
wyjscia 1 zaczeli zdejmowac niektore czesci cigzkiego ekwipunku, gdyz goraco stalo sig
trudne do zniesienia, dawala si¢ im tez we znaki duszno$¢ nieruchomego powietrza.

- DotarliSmy do $rodka najwyzszego poziomu - powiedzial Bruenor. - Jutro
znajdziemy wawoz.

- A potem dokad? - zapytal Wulfgar, duch przygody ciagle miat nadziej¢, ze zejda
glebiej w kopalnie.

- Na zewnatrz, lub w dot - odpart Drizzt, podkreslajac pierwsza mozliwosé
wystarczajaco, aby barbarzyfnca zrozumiat, ze druga jest nieprawdopodobna. - Powinni$my
wiedzie¢ kiedy przybedziemy.

Woulfgar badat swego ciemnego przyjaciela, chcac i w nim znalez¢ jaki$ $lad ducha
przygody, lecz Drizzt wydawat si¢ tak samo zrezygnowany, jak Bruenor. Co$ w tym miejscu

rozmyto normalna, niepowstrzymana werw¢ drowa. Wulfgar mogt si¢ tylko domyslac, ze



Drizzt takze niepokojony jest nieprzyjemnymi wspomnieniami ze swej przesztoSci w
podobnie ciemnym miejscu.

Spostrzezenia mtodego barbarzyncy byly stuszne. Wspomnienia drowa z zycia w
podziemnym $wiecie istotnie zywily jego nadzieje na to, ze moga szybko opusci¢ Mithril
Hall, lecz nie z powodu jakiego§ emocjonalnego wstrzasu spowodowanego powrotem do
swego dziecinstwa. To, co Drizzt wyraznie pamigtal z Menzoberranzanu, bylo ciemnymi
rzeczami, zyjacymi w ciemnych dziurach pod ziemia. Czul ich obecnos¢ tutaj, w prastarych
kopalniach, przerazenie przewyzszajace wyobrazni¢ mieszkancow. Nie martwit sig o siebie. Z
racji swego pochodzenia mogt stawic¢ tym potworom czota na rownych warunkach. Lecz jego
przyjaciele, moze z wyjatkiem doswiadczonego krasnoluda, przeszkadzaliby tylko w takiej
walce, zle wyposazeni do boju z potworami, z ktérymi bez watpienia stangliby oko w oko,
gdyby pozostali w kopalniach.

Drizzt wiedziat tez, ze ciagle patrza na nich oczy.

K %k %k sk sk

Entreri podkradt si¢ i przylozyt ucho do drzwi tak, jak to czynil juz dziewigciokrotnie.
Tym razem dzwigk tarczy rzuconej na kamien wywotat usmiech na jego twarzy. Wrocit do
Sydney i Boka i skinat glowa.

W koncu dopadt swoja ofiarg.
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Drzwi, ktérymi weszli zadrzaly pod niewiarygodym uderzeniem. Towarzysze,
porozsadzani po dlugim marszu, spojrzeli zdumieni i przerazeni, gdy nastapilo drugie
uderzenie 1 cigzki kamien rozpadt si¢ na kawatki. Do owalnego pokoju wdart si¢ golem,
odrzucajac na boki Regisa i Catti-brie, zanim nawet zdazyli siggna¢ po swa bron.

Potwor mogt zmiazdzy¢ ich oboje na miejscu, lecz jego celem, przyciagajacym
wszystkie jego zmysly, byt Drizzt Do’Urden. Ruszyt obok nich na $rodek pokoju, aby
zlokalizowa¢ drowa.

Drizzt nie byl zbyt zaskoczony, wslizgnawszy si¢ w cienie w jednym boku pokoju i
teraz szedl w kierunku wylamanych drzwi, aby zabezpieczy¢ je przed wejsciem dalszych
osOb. Nie mogt si¢ jednak skry¢ przed magicznym sposobem wykrycia, w jakie Dendybar

wyposazyl golema, 1 Bok natychmiast zwrdcit si¢ ku niemu.



Waulfgar i Bruenor zaatakowali potwora.

Entreri wszedt do pokoju tuz za Bokiem, wykorzystujac zamieszanie wywotane przez
golema, aby wslizgna¢ si¢ niezauwazony przez drzwi w cien, w sposob uderzajaco podobny
do sposobu drowa. Gdy obaj zblizyli si¢ do $rodka §ciany owalnego pokoju, kazdy z nich
napotkat cien tak podobny do wlasnego, ze zatrzymat si¢ i wymienit wstgpne grzecznosci,
zanim przeszedt do czynow.

- A wigc w koncu spotkatem Drizzta Do’Urdena — zasyczat Entreri.

- To twoja przewaga, gdyz ja nic nie wiem o tobie — odpart Drizzt.

- Ach, ale mnie poznasz, mroczny elfie — powiedziat Smiejac si¢ morderca. Starli si¢ w
mgnieniu oka, zjadliwa szabla 1 wysadzany klejnotami sztylet Entreriego doréwnywaty
szybkoscia §wiszczacym sejmitarom Drizzta.

Waulfgar uderzyt mtotem golema z calych sil, potwor, zajety pogonia za drowem,
nawet nie probowat si¢ broni¢. Aegis-fang odrzucit go do tyhy, lecz ten wydawat si¢ tego nie
zauwazy¢ 1 ruszyt znowu w kierunku swojej ofiary. Bruenor 1 Wulfgar popatrzyli po sobie z
niedowierzaniem i zaatakowali go raz jeszcze, mtot i topor wality jak cepy.

Regis lezal nie ruszajac si¢ pod $ciana, oghuszony kopnigciem cigzkiego buta Boka.
Jednak Catti-brie podniosta si¢ na jedno kolano, z mieczem w reku. Pochtonat ja na chwile
spektakl gracji 1 zrgcznosci walczacych pod $ciana.

Sydney, tuz za drzwiami, takze byla oszotomiona, gdyz walka mi¢dzy mrocznym
elfem i Entrerim byla niepodobna do niczego, co kiedykolwiek widziata, dwoch mistrzow
szermierki machajacych bronia i parujacych ciosy w absolutnej harmonii.

Kazdy z nich doskonale odgadywal ruchy drugiego, kazda akcja napotykata reakcje,
tam i1 z powrotem w walce, ktora wydawata si¢ nie mie¢ zwycigzcy. Jeden wydawal si¢
odbiciem drugiego i1 jedyna rzecza, ktora utrzymywata widza w $wiadomosci, ze jest to
prawdziwa walka, byl szczek stali, gdy jatagan i szabla zderzaty si¢ z dzwigkiem. Wchodzili i
wychodzili z cieni, szukajac jakiej$ niewielkiej przewagi w tej walce rownych. Potem
wslizgnegli si¢ w ciemno$¢ jednej z nisz. Gdy tylko znikli z pola widzenia, Sydney
przypomniala sobie, ze ma takze swdj udziat w walce. Bez dalszej zwloki wyciagnegta zza
swego pasa cienka r6zdzke i1 wycelowala ja w barbarzynce i1 krasnoluda. Mimo, ze chciata
zobaczy¢ do konca walke migdzy Entrerim, a ciemnym elfem, jej obowiazek nakazywat
uwolnienie golema, zeby ten szybko pochwycit drowa.

Waulfgar 1 Bruenor zwalili Boka na kamienie; Bruenor zanurkowal migdzy nogi
potwora, zas Wulfgar uderzyl mtotem, przewracajac Boka przez krasnoluda. Ich przewaga

byla jednak krotkotrwata. Uderzyta w nich strzata energii z rozdzki, jej sita odrzucita



Wulfgara do tytlu. Przetoczyt sig i stanat na nogach w poblizu przeciwleglych drzwi, jego
skorzana tunika byta przypalona i dymita, cale ciato drzato od uderzenia. Bruenora rzucito na
ziemig 1 lezat tam przez dtuzsza chwilg. Nie odniost rany - krasnoludy sa jak gorskie kamienie
1 sa szczegdlnie odporne na magi¢ - lecz specyficzne dudnienie, jakie ustyszal majac ucho
przycisnigte do podtogi, zwrocilo jego uwage. Pamigtat dobrze ten dzwigk z dziecinstwa, lecz
nie mogt dokladnie umiejscowié jego zrodta. Wiedziat jednak, ze zapowiada zgubg. Drzenie
wokot niego przybierato na sile, wstrzasajac pokojem nawet, gdy Bruenor podniost gtowe.
Zrozumial. Spojrzal bezsilnie na Drizzta i krzyknat - uwazaj elfie! - na sekundg przed
otworzeniem si¢ zapadni i spadnigciem czg$ci podtogi niszy w dot.

Stamtad, gdzie byli drow i morderca wynurzyta si¢ tylko chmura pytu. Wydawato sig,
ze czas zatrzymat si¢ dla Bruenora, ktory przez jedna straszliwa chwilg byt jak sparalizowany.
Z sufitu spadl ciezki blok, odbierajac krasnoludéw! ostatnia nadziej¢. Dzialanie kamienne;j
putapki wzmoglo potezne drzenie pomieszczenia. Sciany popekaty, z sufitu spadty olbrzymie
bryly kamienia. Z jednych drzwi Sydney wotala Boka, podczas, gdy z drugich Wulfgar
wyrwat blokujaca sztabe 1 wotat swych przyjaciot.

Catti-brie skoczyta na réwne nogi i rzucila si¢ do lezacego halflinga. Pociagngta go za
kostki u nég w strong dalszych drzwi, wolajac na pomoc Bruenora. Lecz krasnolud byt
pochloniety chwila, patrzac pusto na ruiny.

W podtodze pokoju otworzyla si¢ szeroka szczelina, grozac odcigciem drogi ucieczki.
Catti-brie zacisngla zgby z determinacja i1 rzucila si¢ naprzdd, docierajac w bezpieczenstwo
korytarza. Wulfgar krzyknat na krasnoluda i nawet ruszyl z powrotem po niego. Nagle
Bruenor wstal 1 zaczat i§¢ w ich kierunku - powoli, z opuszczona gtowa, majac prawie
nadziejg, w swej rozpaczy, ze szczelina otworzy si¢ pod nim i wtraci go w jaka$ ciemna
dziurg.

I potozy koniec jego niewyobrazalnemu smutkowi.
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Koniec marzen

Gdy ostatnie drzenia jaskini w koficu zamarly, czworo pozostatych przyjaciot
skierowato si¢ przez gruzy i chmury pylu z powrotem do owalnego pokoju. Przez stosy
zdruzgotanych kamieni 1 wielkie szczeliny, grozace pochtonigciem ich, Bruenor przepetzt do
alkowy, jego towarzysze nastgpowali mu na pigty.

Nigdzie nie wida¢ bylo krwi, ani zadnych innych $ladow dwoch mistrzow szermierki.
Byt tylko pagorek gruzu, przykrywajacy dziur¢ po kamiennej pulapce. Pod tym stosem
Bruenor widziat brzegi ciemnosci 1 krzyknat do Drizzta. Rozum mowit mu, wbrew jego sercu
1 nadziejom, ze drow nie ustyszy, ze putapka zabrata Drizzta. Lza krgcaca si¢ w jego oku
poptyneta po policzku, gdy znalazl samotny jatagan, magiczne ostrze, ktére Drizzt zabrat z
legowiska smoka, spoczywajacy w ruinach alkowy. Z powaga podniost go 1 wlozyl za pas.

- Szkoda cig, elfie - krzyknal w ruiny. - Zasluzyte$ na lepszy koniec. - Gdyby w tej
chwili pozostali nie byli tak pochtonigci swymi myslami, zauwazyli by wsciekly ton w
mruczeniu Bruenora. W obliczu utraty swego najdrozszego 1 najwierniejszego przyjaciela i
wczesniejszego, przed tragedia, kwestionowania stusznos$ci kontynuowania marszu
korytarzami, Bruenor stwierdzit, ze jego rozpacz miesza si¢ z coraz silniejszym poczuciem
winy. Nie mogt przeoczy¢ swego udziatlu w smutnym koncu ciemnego elfa. Przypomniat
sobie z gorycza, jak podstgpem zmusit Drizzta do dotaczenia do wyprawy, udajac, ze umiera i
obiecujac przygodg, jakiej nikt z nich jeszcze nie przezyl.

Stat teraz milczacy, akceptujac swa wewnetrzna meke.

Smutek Wulfgara byl réwnie wielki i do tego niezmacony innymi uczuciami.
Barbarzynca stracit jednego ze swych nauczycieli, wojownika, ktdry przeksztalcil go z
wscieklego, brutalnego Zotnierza, w chytrego i zrecznego wojownika. Stracit jednego ze
swych najwierniejszych przyjacidt. W poszukiwaniu przygody poszediby za Drizztem w same
trzewia Otchtani. Swiecie wierzyl, ze drow pewnego dnia wtraci ich w potozenie bez wyjscia,
lecz gdy walczyt u boku Drizzta, lub ¢wiczyt ze swym nauczycielem-mistrzem, czul, Ze zyje,
bedac na najbardziej chwiejnej krawedzi wiasnych mozliwosci. Wulfgar czgsto wyobrazat
sobie swoja $mier¢ u boku drowa, chwalebny koniec, o ktérym bardowie beda $piewac
jeszcze dtugo po tym, jak wrogowie, ktorzy zabili dwoch przyjacidl, zamienia si¢ w pyt w
jakim$ nieznanym grobie.

To byt koniec, ktorego mtody barbarzynca sig nie bat.



- Znalazte$ teraz pokdj, przyjacielu - powiedziata cicho Catti-brie, rozumiejac lepiej
niz inni umegczong egzystencj¢ drowa. Percepcja Swiata Catti-brie blizsza byta wrazliwemu
spojrzeniu Drizzta, osobistemu aspektowi jego charakteru, ktorego nie widzieli jego pozostali
przyjaciele, ukrytego starannie pod jego niewzruszonymi rysami. To ta czg$¢ Drizzta
Do'Urdena, ktéra kazala mu opusci¢ Menzoberranzan i swoja okrutng rase, i zmusita go do
odgrywania roli wyrzutka. Catti-brie znata rado$¢ ducha drowa 1 nieunikniony bol, jaki czut z
powodu niechgci tych, ktorzy nie dostrzegali tego ducha z powodu koloru jego skory.

Stwierdzila tez, ze strata mistrza w tym dniu miata swoja dobra i zta strong, gdyz
Catti-brie widziata w Entrerim lustrzane odbicie Drizzta. Swiat zyskat na stracie mordercy.

Lecz cena byta zbyt wysoka.

Wszelka ulga, jaka mogt odczu¢ Regis z powodu zniknigcia Entreriego, zostala
zatracona w mieszaninie ztosci i smutku. W tej niszy zgingta czg$¢ halflinga. Nie bedzie juz
uciekat - Pasha Pook nie bedzie go juz Scigal - lecz po raz pierwszy w swym zyciu Regis
zaakceptowal pewne konsekwencje swych dziatan. Dotaczyt do grupy Bruenora wiedzac, ze
Entreri depcze mu po pigtach i1 znajac potencjalne niebezpieczenstwo, grozace z tego powodu
przyjaciotom.

Dzigki temu, ze byt wytrawnym graczem mys$l o utracie tego wyzwania nigdy nie
przyszta mu do glowy. Zycie bylo gra, ktora rozgrywat twardo i do konca i nie podejrzewat,
ze bedzie musiat zaptaci¢ za swe ryzyko. Jesli cokolwiek na §wiecie moglo przygasi¢ obsesje
halflinga wykorzystywania kazdej szansy, to bylo wlasnie to - utrata jednego z niewielu
prawdziwych przyjaciol, z powodu ryzyka jakie podjat.

- Zegnaj, przyjacielu - szepnat do gruzow. Odwracajac si¢ do Bruenora, powiedzial. -
Dokad po6jdziemy? Jak wydostaniemy si¢ z tego strasznego miejsca?

Regis nie mial na mysli jakiegokolwiek oskarzenia, lecz Bruenor, zmuszony przyjac
postawe obronna w obliczu bagna swej winy odebrat to jako cios.

- Mozesz to zrobi¢ sam! - warknat do Regisa. - Sprowadzites na nas morderce! -
Bruenor zblizyt si¢ z grozba o krok, z wykrzywiona z wsciektosci twarza 1 z pig§ciami
zaci$nigtymi tak, ze az zbielaly.

Waulfgar, zaskoczony tym naglym wybuchem wsciektosci, przysunal si¢ do Regisa.
Halfling nie cofnat sig, lecz nie zrobit tez zadnego gestu obronnego, ciagle nie wierzac, ze
gniew Bruenora moze go az tak pozerac.

- Ty zlodzieju! - ryknat Bruenor. - Idziesz swoja droga nie troszczac si¢ o to, co

pozostawiasz za soba - a twoi przyjaciele ptaca za to! - Jego gniew nabrzmiewat z kazdym



stowem, stajac si¢ niemal czym$ istniejacym samoistnie, niezaleznie od krasnoluda,
posiadajacym swoj ruch 1 silg.

Nastepny krok postawiltby go tuz obok Regisa, a jego ruchy wskazywaly wyraznie, ze
réwnoznaczne byloby to z uderzeniem, lecz Wulfgar wkroczyl migdzy nich i1 zatrzymat
Bruenora wsciektym btyskiem w oczach. Wyrwany ze swego transu wscieklo$ci powazna
postawa barbarzyncy, Bruenor uswiadomit sobie nagle co robi - bardziej niz nieco,
zaklopotany usitowat pokry¢ swdj gniew troska o ich przezycie w obecnej chwili, wigc
odwrdcit sig, aby przejrze¢ pozostalosci pokoju. Kilka ich rzeczy przetrwato katastrofe.

- Zostawimy to, nie ma czasu do stracenia - powiedzial do pozostatych,
odchrzaknawszy z zaktopotaniem. - Zostawimy to przeklete miejsce daleko za soba!

Wulfgar 1 Catti-brie przeszukali rumowisko, szukajac czego$, co mozna byto
uratowac, nie zgadzajac si¢ tak latwo z Bruenorem, aby odej$¢ stad bez zadnego zaopatrzenia.
Jednak szybko doszli do takiego samego wniosku co krasnolud i po ostatnim pozegnaniu ruin
alkowy, ruszyli za Bruenorem z powrotem do korytarza.

- Mam zamiar dotrze¢ do Wawozu Garumna przed nastgpnym odpoczynkiem -
wykrzyknat Bruenor. - Przygotujcie si¢ wigc na dlugi marsz.

- A stamtad dokad? - zapytal Wulfgar, domyslajac sig, lecz nie witajac zapatem,
odpowiedzi.

- Na zewnatrz! - ryknat Bruenor. - Tak szybko, jak tylko bedziemy mogli!- Spojrzat
wsciekle na barbarzyncg, udaremniajac tym samym kazdy sprzeciw.

- Aby wroci¢ z reszta twego klanu przy boku? - naciskal Wulfgar.

- Nie po to aby wréci¢ - powiedzial Bruenor, - ale aby nigdy nie wrocic!

- A wiec Drizzt zginaj na prozno! - rzekt bez ostonek Wulfgar. - Poswigcit swe zycie
dla marzen, ktore nigdy si¢ nie spetnia.

Bruenor az przystanal, zeby si¢ uspokoi¢ w obliczu tak ostrego postawienia sprawy
przez Wulfgara. Nie patrzyl na tragedi¢ z takim cynizmem 1 nie podobat mu si¢ ten wniosek.

- Nie zginat na proézno! - warknat do barbarzyncy. - To bylo ostrzezenie dla nas
wszystkich, aby$my si¢ stad wynosili. Tu mieszka zto, bardziej $mierdzace niz orki na roznie!
Nie czujesz tego, chtopcze? Czy twoje oczy i nos nie méwia ci, aby stad uciekac?

- Moje oczy mowia mi o niebezpieczenstwie - odparl Wulfgar. - Tak, jak czgsto
czynily to wczesniej. Lecz jestem wojownikiem i nie przyktadam wielkiej wagi do takich
ostrzezen!

- Wigc mozesz by¢ pewien, ze bedziesz martwym wojownikiem - wtracita Catti-brie.

Waulfgar spojrzat na nia.



- Drizzt wyruszyl, aby pomodc odzyska¢ Mithril Hall i chcg zobaczy¢ to dzieto
zakonczone!

- Zginiesz probujac tego - mruknal Bruenor, tym razem bez zlosci w glosie. -
PrzybyliSmy tu, aby odnalez¢ moj dom, chtopcze, lecz to nie jest to. Kiedy$ zyt tutaj mdj lud,
to prawda, lecz ciemno$¢, ktéra wkradta si¢ do Mithril Hall potozylta koniec mym
roszczeniom do tego miejsca. | gdy raz pozbede si¢ smrodu tego miejsca, to nie mam zamiaru
tu wracac, przyjmij t¢ wiadomo$¢ do swego upartego tba. To miejsce nalezy teraz do cieni i
do szarych, i moze to cate Smierdzace miejsce spa$¢ na ich $mierdzace gtowy!

Bruenor powiedziat dos¢é. Odwrdcit si¢ nagle na pigcie 1 odszedl korytarzem, jego
cigzkie buty wality w skate z bezkompromisowa determinacja.

Regis 1 Catti-brie ruszyli za nim, a Wulfgar, po chwili jaka dat sobie na rozwazenie

postanowienia krasnoluda, ruszyt szybkim krokiem, aby do nich dotaczy¢.

k %k %k ok ok

Sydney 1 Bok wrocili do owalnego pokoju, gdy tylko czarodziejka upewnita sig, ze
towarzysze odeszli. Tak, jak przyjaciele przed nia, skierowala si¢ do zrujnowanej niszy i stata
tam przez chwilg¢ rozwazajac wptyw tego naglego zwrotu sytuacji na jej misje. Byta zdumiona
glebokoscia swego zalu po stracie Entreriego, gdyz cho¢ w peini nie wierzyla mordercy i
podejrzewala, ze w istocie moze on poszukiwaé tego samego potgznego artefaktu, ktorego
poszukiwata ona i Dendybar, nabrata dla niego powazania. Czy mogl by¢ lepszy
sprzymierzeniec, gdy wybuchnie walka?

Sydney nie miata wiele czasu na zalowanie Entreriego, gdyz utrata Drizzta Do'Urdena
przywotata bardziej naglace troski o jej wlasne bezpieczenstwo. Prawdopodobnie Dendybar
nie przyjmie lekko tej nowiny, a talenty cgtkowanego czarnoksi¢znika w torturowaniu byty
szeroko znane w Wiezy Arkan.

Bok czekat przez chwile na jakie$ rozkazy od czarodziejki, lecz gdy zadne nie
nadeszty, golem wszedt do alkowy i1 zaczat odrzucac stos gruzu.

- Przestan - polecita Sydney.

Bok kontynuowat nadal swa prace, popychany rozkazem kontynuowania poszukiwan
drowa.

- Przestan! - powiedziala ponownie Sydney, tym razem z wigkszym przekonaniem. -

Drow nie zyje, ty ghupcze! - To stwierdzenie sprawilo, ze w koncu zaakceptowata ten fakt i



poczela mysle¢ co dalej. Bok przestal odrzucaé kamienie i zwrdcit si¢ ku niej. Odczekata
chwile, aby wybrac najlepszy sposob postgpowania.

- Po6jdziemy za pozostalymi - powiedziata improwizujac, probujac jednoczesnie
wyjasni¢ swe mysli postanowieniem zmiany rozkazow dla golema. - Tak, moze dostarczenie
krasnoluda 1 pozostatych towarzyszy do Dendybara spowoduje, ze wybaczy nam nasza
glupote okazang przy zapobieganiu Smierci drowa.

Spojrzata na golema, lecz oczywiscie wyraz jego twarzy nie ulegl zmianie, nie dajac
jej $ladu nawet pocieszenia.

- To ty powiniene$ by¢ w tej niszy - mrukngla Sydney, tracac niepotrzebnie sity na
sarkazm. - Entreri mogt przynajmniej stuzy¢ jakas rada. Ale mniejsza z tym, postanowitam.
Pojdziemy za pozostalymi 1 poszukamy sposobnosci, aby ich pochwyci¢. Powiedza nam to,
co chcemy wiedzie¢ o Krysztatlowym Relikcie!

Bok nie poruszyl sig, czekajac na sygnat. Nawet swym bardzo ograniczonym

umystem, golem rozumiat, ze Sydney wie najlepiej jak moga wykona¢ swa misjg.

k ok ok ok ok

Towarzysze wedrowali przez olbrzymie jaskinie, bgdace bardziej formacjami
naturalnymi, niz wycigtymi w skale przez karty. Wysokie sufity i §ciany rozciagaly si¢ w
ciemno$¢, poza zasigg S$wiatla rzucanego przez pochodnie, pozostawiajac przyjaciol w
przerazajacej $wiadomos$ci swej podatnosci na kazdy atak. W czasie marszu trzymali si¢
razem, wyobrazajac sobie tlum szarych krasnoludow przygladajacych si¢ im z kazdego
nieoswietlonego kata jaskin, lub spodziewajac sig, ze wyskocza na nich z otaczajacej ich
ciemnosci jakie$ przerazajace stwory.

Wszechobecny dzwigk kapiacej wody odmierzat szybkos¢ ich krokow, jej plusk
rozlegal si¢ w kazdym pomieszczeniu akcentujac pustke tego miejsca.

Bruenor doskonale pamigtat t¢ sekcje kompleksu i stwierdzit, ze zalewaja go dawno
zapomniane obrazy z przesztosci. Byly to Sale Zebran, gdzie caty klan Battlehammer
gromadzit sig, zeby wystuchiwaé stow krola Garumna, lub spotkaé si¢ z waznymi go$émi.
Uktadano tu plany wojenne 1 strategie handlowe ze $wiatem zewngtrznym. Na tych
spotkaniach byly obecne nawet najmtodsze krasnoludy i Bruenor przypominat sobie z
rozrzewnieniem te czgste sytuacje, gdy siedzial obok swego ojca, Bangora, za swym
dziadkiem, krélem Garumnem; Bangor pokazywat techniki stosowane przez krola, aby

zwroci¢ uwage audytorium, uczac przy tym mlodego Bruenora sztuki przewodzenia, ktorej



bedzie potrzebowal pewnego dnia. W dniu, w ktérym zostanie krolem Mithril Hall.
Opustoszenie jaskin bardzo ciazylo krasnoludowi, ktéry ciagle styszal rozbrzmiewajace
okrzyki aplauzu 1 $piewu dziesigciu tysigcy krasnoludéw. Nawet gdyby wrodcit tu ze
wszystkimi pozostatymi cztonkami klanu, zapehili by tylko niewielki rég jednego z
pomieszczen.

- Zbyt wielu zgingto - powiedziat Bruenor w pustke, jego cichy szept rozlegl si¢ w
niosacej echo ciszy glosniej, niz to zamierzat. Catti-brie 1 Wulfgar, zatroskani 1 badawczo
przygladajacy si¢ kazdemu jego dziataniu, zauwazyli t¢ uwage i tatwo mogli si¢ domysle¢
wspomnien i emocji, ktére ja spowodowatly. Popatrzyli po sobie i Catti-brie stwierdzita, ze
wszelkie pozostatosci gniewu, jaki Wulfgar zywil do krasnoluda, zniknety w naglym
przyplywie wspotczucia.

Pomieszczenia wznosity si¢ jedno za drugim, potaczone krotkimi korytarzami. Co
kilka stop znajdowaly si¢ zakrety 1 boczne wyjscia, lecz Bruenor byt pewien, ze zna droge do
wawozu. Wiedziat tez, ze wszyscy w dole musieli stysze¢ trzask kamiennej putapki i1 ktos
przyjdzie, aby sprawdzi¢ co si¢ stalo. Ta sekcja goérnego poziomu, w przeciwienstwie do
odcinkow, ktdre juz mingli, miata wiele przej$¢ taczacych ja z dolnymi poziomami. Wulfgar
zgasil pochodnig i Bruenor prowadzit ich w ciemnosci.

Ich ostroznos¢ wkrotce okazata sig roztropna, gdyz gdy weszli do nastgpnej ogromne;j
jaskini Regis chwycit Bruenora za rami¢ zatrzymujac go i machajac r¢ka na wszystkich, aby
byli cicho. Bruenor juz mial wybuchna¢ gniewem, lecz zobaczyl wyrazny wyraz przerazenia
na twarzy Regisa.

Majac wyostrzony sluch nastuchiwaniem szczgknig¢ spr¢zyn zamkow, halfling
pochwycit dzwigk dochodzacy z pewnej odleglosci, rozny od kapania wody. W chwile
pdzniej pozostali takze go ustyszeli 1 wkrotce zidentyfikowali go jako odglos stapania wielu
obutych stop. Bruenor poprowadzil ich w ciemny zakamarek, gdzie przygladali sig i czekali.

Nie widzieli thumu wystarczajaco wyraznie, aby go policzy¢ lub zidentyfikowa¢ jego
cztonkow, lecz sadzac po ilosci pochodni przecinajacych dalszy koniec jaskini, idacy mieli
przewage co najmniej dziesigciokrotna, mozna si¢ tez byto domysla¢ natury maszerujacych.

- Szarzy, lub moja matka byta przyjaciotka orkéw - mruknal Bruenor. Spojrzat na
Whulfgara, zeby przekona¢ sig, czy barbarzynca nadal skarzy si¢ na decyzj¢ opuszczenia
Mithril Hall.

Waulfgar przyjal jego wzrok skinieniem glowy.

- Jak daleko do Wawozu Garumna? - zapytal, szybko zgadzajac si¢ z pozostalymi co

do koniecznos$ci odejscia stad. Nadal czut si¢ tak, jakby tchorzliwie opuscit Drizzta, lecz



rozumiat stuszno$¢ wyboru Bruenora. Stawato si¢ coraz bardziej jasne, ze gdyby tu pozostali,
Drizzt Do'Urden nie bylby jedynym, ktory zginatby w Mithril Hall.

- Godzina do ostatniego przejscia - odpart Bruenor. - Nastepna, nie wigcej, stamtad.

Thum szarych krasnoludéw wkrétce opuscit jaskinig¢ 1 przyjaciele ruszyli znowu,
bardziej ostroznie, bojac si¢ kazdego postawienia stopy, ktore zabrzmialoby glo$niej niz
zamierzano.

Wspomnienia z kazdym krokiem stawaly si¢ coraz bardziej wyrazne. Bruenor
wiedzial dokladnie gdzie si¢ znajduja i szedt najprostsza droga do wawozu, chcac jak
najszybciej wyjs¢ z kopaln. Po wielu minutach marszu doszli do bocznego przejscia, przez
ktore po prostu nie mogl przejs¢. Wiedzial, ze kazda zwloka byla ryzykowna, lecz pokusa
emanujaca z pomieszczenia na koncu krotkiego korytarza bylta zbyt wielka, aby mogt si¢ jej
oprze¢. Musial przekona¢ si¢ jak daleko posunal si¢ rabunek Mithril Hall, musiat si¢
przekonac ile przetrwato na gornym poziomie pomieszczen ze skarbami.

Przyjaciele poszli za nim bez pytania i wkrotce stangli przed wysokimi, ozdobnymi,
metalowymi drzwiami, opatrzonymi znakiem miota Moradina - najpot¢zniejszego z bogow
krasnoludow - i rzgdem run pod nim. Cigzki oddech Bruenora przeczyt jego opanowaniu.

- Tu leza dary naszych przyjaciot - czytal z powaga Bruenor, - i wyroby naszego ludu.
Wiedz, gdy wejdziesz do tego §wigtego pomieszczenia, ze spogladasz na dziedzictwo Klanu
Battlehammer. Przyjaciele beda mile powitani, ztodzieje niech si¢ strzega! - Bruenor zwrocit
si¢ do swych towarzyszy, brwi zraszaty mu krople potu. - Hall Dumathoina - wyjas$nit.

- W pomieszczeniach przebywaja od dwustu lat twoi wrogowie - przypomnial mu
Waulfgar. - Z pewnoscia zostal obrabowany.

- Nie - powiedziat Bruenor. - Na drzwiach potozono magiczne zaklgcie i nie otworza
si¢ przed nieprzyjaciolmi klanu. Wewnatrz jest sto putapek, aby zedrze¢ skor¢ z kazdego
szarego, ktory odwazylby si¢ tam wejs¢! - Spojrzat na Regisa, jego oczy zwezily si¢ w
pelnym powagi ostrzezeniu. - Uwazaj na swoje rece, Pasibrzuchu. Moze by¢ tak, ze putapka
nie bedzie wiedziala, ze jeste$ przyjaznym zlodziejem!

Dla Regisa rada wydawala si¢ brzmie¢ wystarczajaco powaznie, aby ten zignorowat
gryzacy sarkazm krasnoluda. Pod$wiadomie przyznajac racje stowom Bruenora halfling
wlozyt rece do kieszeni.

- Wez ze $ciany pochodni¢ - powiedzial Bruenor do Wulfgara. - Co$§ mi mowi, ze

wewnatrz nie ma §wiatla.



Zanim Wulfgar zdazyt wréci¢, Bruenor zaczat otwiera¢ potezne drzwi. Otworzyly si¢
fatwo pod pchnigciem rak przyjaciela na krétki korytarzyk konczacy si¢ cigzka, czarna
zastona. Posrodku przejscia wisiato wahajace si¢ ostrze, pod nim lezat stos kosci.

- Ztodziejski pies - zachichotat Bruenor z ponura satysfakcja. Przeszedt obok ostrza i
ruszyl w strong zaslony, czekajac az dotacza do niego wszyscy jego towarzysze, zanim
wejdzie do pokoju.

Bruenor przystanal, zbierajac swa odwage, aby otworzy¢ ostatnia barierg dzielaca ich
od pomieszczenia, pot btyszczal na twarzach wszystkich przyjaciol, gdy strach krasnoluda
réwniez 1 ich ogarnal.

Z pelnym determinacji chrzaknigciem, Bruenor odsunat zastong.

- Chwal Hall Duma... - zaczal, lecz stowa uwigzty mu w gardle, gdy tylko spojrzat za
zastong. Ze wszystkich zniszczen, ktoérych swiadkami byli w poprzednich pomieszczeniach,
zadne nie bylo bardziej zdemolowane niz to. Podloge zascielaty gory kamienia. Piedestaty, na
ktorych kiedy$s umieszczone bytly najdoskonalsze wytwory klanu lezaly roztrzaskane, inne
przewrocone w pyle.

Bruenor wszedt potykajac sig, rece mu si¢ trzgsty, a w gardle wzbieral wielki krzyk
wiscieklosci. Wiedziat, zanim rozejrzat si¢ po pokoju, ze zniszczenie jest catkowite.

- Jak? - wysapat Bruenor. Jednak, gdy zadat to pytanie, zobaczyl wielka dziur¢ w
scianie. Nie tunel wykuty obok drzwi, lecz wycigcie w kamieniu, jakby przebit si¢ tedy z
niewiary godna sila jaki$ taran.

- Jaka sila mogta zrobi¢ taka rzecz? - zapytal Wulfgar, idac w kierunku dziury za
wzrokiem krasnoluda.

Bruenor podszedt do niej, szukajac jakich$ sladow, Catti-brie i Wulfgar podeszli wraz
z nim. Regis skierowal si¢ w druga strong, popatrze¢ tylko czy nie pozostato co$
warto$ciowego.

Catti-brie dostrzegla tgczowe migotanie na podiodze i1 podeszta do czegos, o czym
sadzita, ze jest kaluza jakiego$ ciemnego ptynu. Pochyliwszy si¢ jednak, stwierdzita, ze nie
jest to ptyn, lecz tuska, czarniejsza niz najczarniejsza noc, bliska rozmiarami czlowiekowi.
Waulfgar i Bruenor rzucili si¢ ku niej, styszac jej sapnigcie.

- Smoki - wybuchnat Wulfgar, poznajac charakterystyczny ksztatt. Chwycit to za
krawedz 1 podnidst, aby lepiej obejrze¢. Potem zwrocit si¢ wraz z Catti-brie do Bruenora,
zeby przekonac sig, czy co$ wie o tym potworze.

Przerazenie w szeroko otwartych oczach dato im odpowiedz, zanim zadali pytanie.



- Czarniejszy niz czern - szepnal Bruenor, wypowiadajac znowu najczesciej
wypowiadane stowa w tym nieszczgsnym dniu przed dwustu laty. - M6j ojciec opowiadal mi
o tym - wyjasnit Wulfgarowi i Catti-brie. - Nazywano go smokiem powstatym ze skrzeku
demondw, ciemno$cia czarniejsza niz czern. To nie szarzy wygnali nas stad - tych
wybilibysmy do ostatniego. Smok ciemnos$ci zdziesiatkowal nas i wygonil z kopaln. Nie
zostat jeden na dziesigciu przeciwko tym S$mierdzacym hordom w mniejszych
pomieszczeniach na drugim koncu.

Goracy prad powietrza plynacy z dziury przypomnial im, Zze laczy si¢ ona
prawdopodobnie z nizej potozonymi pomieszczeniami i legowiskiem smoka.

- Odejdzmy stad - zasugerowata Catti-brie, - zanim bestia zauwazy, ze tu jestesmy.

Nagle Regis krzyknatl z drugiego konca pokoju. Przyjaciele rzucili si¢ ku niemu, nie
wiedzac, natknat si¢ na skarby, czy na niebezpieczenstwo.

Znalezli go skulonego obok stosu kamieni, zagladajacego w szczeling migdzy
blokami.

Podnioést strzate o srebrnym belcie.

- Znalaztem ja tutaj - wyjasnit. - I jest tam co$ wigcej... tuk, jak sadzg.

Waulfgar zblizyt pochodnig¢ do szczeliny 1 wszyscy zobaczyli wyraznie rzezbiony tuk,
ktory kiedy$ mogt by¢ drzewcem dlugiego tuku 1 srebrne 1$nienie cigciwy. Wulfgar chwycit
za drzewce 1 lekko pociagnat, bojac sig, ze moze si¢ ztamaé¢ w jego rekach pod olbrzymim
ci¢zarem kamieni.

Trzymat si¢ pewnie, nawet, gdy pociagnal z catej sity. Rozejrzal si¢ po kamieniach,
szukajac najlepszego sposobu uwolnienia broni.

W migdzyczasie Regis znalazt co$ wigcej, ztota ptytke, wklinowana w inna szczeling
w stosie gruzéw. Udato mu sig ja wyciagnac i podnidst ja do $wiatta pochodni, aby odczytaé
wycigte na niej runy.

- Taulmaril Heartseeker - czytal. - Dar...

- Anariel, siostry Faeruna - dokonczyl Bruenor nie spogladajac nawet na plytke.
Skinatl glowa na pytajacy wzrok Catti-brie.

- Uwolnij ten tuk, chlopcze - powiedziat do Wulfgara. - Z pewno$cia moze znalez¢
lepszy uzytek niz ten.

Whulfgar juz wczesniej zbadal strukturg stosu i zaczal podnosi¢ poszczegodlne bloki.
Wkrétce Catti-brie udato si¢ wyciagnaé tuk, lecz za kacikiem, ktory zajmowal w stosie,

zobaczyla co$ jeszcze 1 powiedziata Wulfgarowi, aby kopat nadal.



W czasie, gdy umigéniony barbarzynca odrzucatl dalsze kamienie, pozostali podziwiali
pigkno tuku. Jego drewno nie zostalo nawet porysowane przez kamienie 1 gleboki polysk
powrdcil po przetarciu reka. Catti-brie naciagneta go bez trudu 1 podniosta go w gore, czujac
jego trwaty i pewny naciag.

- Wyprobuj go - zaproponowat Regis, wrgczajac jej srebrng strzale.

Catti-brie nie mogta si¢ oprze¢. Nalozylta strzal¢ na srebrzysta cigciwg 1 naciagneta ja,
zamierzajac tylko wycelowac, nie zas§ wystrzelic.

- Kofczan! - zawotal Wulfgar, odrzucajac ostatnie kamienie. - I wigcej srebrnych
strzat.

Bruenor wskazal w ciemnos¢ 1 skinat glowa. Catti-brie nie wahata sig.

Btyszczacy ogon srebra poleciat za $wiszczaca strzata, gdy ta zanurzyla si¢ w
ciemnos$¢, konczac nagle z trzaskiem swodj lot. Wszyscy rzucili si¢ za nia, czujac co$
niezwyktego. Latwo znalezli strzalg, zanurzona do potowy w $cianie!

Wokoét miejsca, w ktorym si¢ wbita, kamien byl spalony 1 nawet szarpiac z calej sity,
Whulfgar nie mogt jej ruszy¢ ani o cal.

- Nie denerwuj si¢ - powiedzial Regis, liczac strzaly w kotczanie trzymanym przez
Waulfgara. - Jest jeszcze dziewigtnascie... dwadziescia! - Cofnal si¢ oshlupiaty. Pozostali
popatrzyli na niego zmieszani.

- Jest dziewigtnascie - wyjasnit Regis. - Nie pomylitem si¢. Wulfgar, nie rozumiejac,
szybko przeliczyt strzaly.

- Dwadziescia - powiedziat.

- Teraz dwadziescia - odparl Regis. - Lecz bylo dziewigtnascie, gdy liczytem po raz
pierwszy.

- A wigc 1 kotczan jest w jaki$ sposdb magiczny - przyznata Catti-brie. Lady Anariel
data naprawdg potezny dar klanowi!

- Co jeszcze mogliby$my znalez¢ w tych ruinach? - zapytal Regis zacierajac rece.

- Nic wiecej - odpart burkliwie Bruenor. - Odchodzimy stad i ani stowa sprzeciwu z
twojej strony!

Regis wiedzial, spojrzawszy na pozostatych dwoje, ze nie bedzie miat z ich strony
wsparcia przeciw brodaczowi, wzruszyt wigc bezsilnie ramionami i poszedt za nimi z
powrotem za zastong i na korytarz.

- Do wawozu! - oznajmil Bruenor, ruszajac przed siebie.



- Stoj, Bok - szepngla Sydney, gdy $wiatlo pochodni towarzyszy ukazato si¢ znéw w
korytarzu nie daleko przed nimi.
- Nie teraz - powiedziata, u$miech rozlat si¢ na jej pokrytej pylem twarzy. -

Znajdziemy lepszy moment.
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Srebro w cieniach

Nagle zobaczyl szary tuman, co$ rzeczywistego posrod wiru nicosci. Gorowato przed
nim i powoli si¢ obracato.

Jego brzegi dwoily si¢ 1 rozszczepiaty, potem zbiegaty si¢ znowu. W glowie czut tepy
bol, wewnetrzna czern, ktora go pozerata 1 walczyla teraz o utrzymanie go w swym uscisku.
Stopniowo zaczat by¢ §wiadom swych rak 1 nog, tego gdzie byt i w jaki sposéb si¢ tu dostat.
W jego wstrzasnigtej §wiadomosci obrazy wyostrzyty si¢ w krysztatlowe ognisko. Czubek
wysadzanego klejnotami sztyletu.

Entreri gérowat nad nim, ciemna sylwetka o$wietlana przez samotna pochodni¢ kilka
jardow dalej, ostrze wycelowane byto do uderzenia na pierwszy sygnat oporu. Drizzt widzial,
ze morderca takze odnidst obrazenia w czasie upadku, cho¢ najwidoczniej szybciej doszedt do
siebie.

- Mozesz 18¢? - zapytal Entreri, a Drizzt byt na tyle rezolutny, aby wiedzie¢ co sig
stanie, jesli nie bedzie mogt.

Skinat glowa i chciat wstaé, lecz sztylet przysunat si¢ blize;j.

- Jeszcze nie - warknat Entreri. - Musimy najpierw okresli¢ gdzie jesteSmy 1 dokad
pojdziemy.

Drizzt oderwat swa uwage od mordercy i zaczat bada¢ otoczenie, pewien, ze Entreri i
tak go zabije, jesli taki byl jego zamiar. Byli w kopalniach, to bylo przynajmniej oczywiste,
gdyz $ciany stanowily z grubsza ociosane kamienie, podparte drewnianymi stemplami co
jakie$ dwadzie$cia stop.

W jednej nodze i1 wiedziat, gdy tylko oparl na niej swoj cigzar, ze kazdy krok bedzie
bolesny. Jednak nie mégt zdradzi¢ tego Entreriemu. Nie chciat dawaé mordercy przewagi, nie
mogac dotrzyma¢ mu pola.

Entreri odwrdécit sig, by zdja¢ pochodnig; Drizzt rzucit szybko okiem na jego
ekwipunek. Zobaczyt jeden ze swych jataganow zatknigty za pas Entreriego, lecz drugiego,
magicznego ostrza, nie byto wida¢ w poblizu. Czut jeden ze swych sztyletow nadal tkwiacy w
ukrytej pochwie w bucie, lecz nie byt pewien, czy stanowitby on wielka pomoc przeciwko
szabli 1 sztyletowi jego zr¢cznego przeciwnika. Przeciwstawienie si¢ Entreriemu w tak
niekorzystnej sytuacji byto perspektywa dla najbardziej desperackiego potozenia.

Potem, w naglym wstrzasie, Drizzt chwycil za sakiewke przy pasie, jego obawy

powigkszyly si¢ gdy stwierdzil, ze jej rzemyk jest rozwigzany. Zanim nawet wtozyt do niej



reke¢, wiedzial, ze Guenhwyvar znikneta. Rozejrzat sig¢ pospiesznie dokota i zobaczyt tylko
lezacy gruz.

Zauwazywszy jego niepokdj, Entreri usmiechnat si¢ zlosliwie pod kapturem swego
plaszcza.

- Idziemy - powiedziat do drowa.

Drizzt nie mial wyboru. Z cala pewnoscia nie mogt powiedzie¢ Entreriemu o
magicznej statuetce 1 podjac¢ ryzyka, ze Guenhwyvar jeszcze raz dostanie si¢ w posiadanie
ztego pana. Drizzt raz juz uratowat panterg od takiego losu i wolal, aby raczej pozostala na
zawsze pogrzebana pod tonami kamienia, niz wrocila w rgce nie wartego jej pana. Spojrzat
raz jeszcze na gruzy i z niewzruszonym spokojem pogodzit si¢ ze strata, uspokajajac si¢ tym,
ze kot zyje, nie zraniony, na swoim planie istnienia.

Stemple tunelu przeptywaly obok nich z niepokojaca regularnoscia, jakby przechodzili
bez konca przez to samo miejsce. Drizzt czut, ze tunel wygina si¢ szerokim tukiem i lekko si¢
wznosi. Denerwowato go to coraz bardziej. Znat doswiadczenie krasnoludow w kopaniu
tuneli, szczegdlnie, gdy chodzito o cenne klejnoty lub metale i zaczal si¢ zastanawiac ile mil
moga przej$¢ zanim dotra na nastgpny wyzszy poziom.

Cho¢ majacy mniejsze rozeznanie w podziemiach 1 nie znajacy sposobow
krasnoludoéw, Entreri podzielat te same niespokojne odczucia. Mingta godzina, potem druga, a
szereg drewnianych podpor ciagnat si¢ dalej w ciemnos¢.

- Pochodnia si¢ konczy - powiedzial Entreri, przelamujac ciszg¢, ktéra otaczata ich
odkad wyruszyli. Nawet odglos ich krokéw, zrecznych krokéw doswiadczonych
wojownikow, milkt w ciasnocie niskiego przejscia. - Moze zyskujesz przewagg, czarny elfie.

Drizzt wiedziat lepiej. Entreri byt stworzeniem nocy podobnie jak on, z wyostrzonymi
odruchami i wystarczajacym doswiadczeniem, aby z tatwoscia skompensowaé brak
mozliwos$ci widzenia w ciemno$ci. Mordercy nie dziataja w §wietle potudniowego stonca. Nie
odpowiedziat, zwrocit si¢ znow ku drodze przed soba, lecz gdy rozgladat si¢ dokota zauwazyt
nagle odbicie §wiatta pochodni. Podszedt do $ciany korytarza, nie zwazajac na zaniepokojone
ruchy Entreriego za soba i zaczal bada¢ tekstur¢ powierzchni i patrze¢ na nia z uwaga, w
nadziei zobaczenia ponownego rozblysku. Nastapit w chwili, gdy Entreri stanat obok niego,
migotanie srebra na $cianie.

- Tam, gdzie ptyna rzeki srebra - mruknal z niedowierzaniem.

- Co? - zapytal Entreri.



- Daj pochodni¢ - zabrzmiat Drizzta. Obmacywal teraz z zapalem $ciang, szukajac
dowodu, ktéry pokonatby jego uparta logike 1 obronit Bruenora przed jego podejrzeniami, ze
krasnolud wyolbrzymial opowiesci o Mithril Hall.

Entreri, zaciekawiony, szybko znalazt si¢ przy nim. Swiatto pochodni pokazato
wyraznie: potok srebra ptynacy wzdhuz $ciany, grubos$ci przedramienia Drizzta, I$niacy jasno
swa czystoscia.

- Mithril - powiedziat z niedowierzaniem Entreri. - Krolewski skarb!

- Lecz dla nas w niewielkim stopniu uzyteczny - powiedziat Drizzt, aby rozwiac¢ jego
podniecenie. Ruszyt znéw korytarzem tak, jakby Zzyta mithrilu nie zrobila na nim wrazenia.
Czul w jaki$ sposob, ze Entreri nie powinien patrze¢ na to miejsce, ze sama obecnos¢
mordercy kala bogactwa Klanu Battlehammer. Drizzt nie chciat dawa¢ zabojcy zadnego
powodu, aby szuka¢ tych korytarzy ponownie. Entreri wzruszyl ramionami i podazyt za nim.

Pochylo$¢ korytarza stawala sig, w miarg jak szli, coraz bardziej widoczna, srebrne
odbicia zyt mithrilu ukazywaly si¢ z wystarczajaca regularnoscia, aby Drizzt zaczal sig
zastanawiac, czy Bruenor w pelni zdawat sobie sprawe z realnego bogactwa klanu.

Entreri, trzymajac si¢ ciagle nie dalej niz na krok za drowem, byl zbyt zajgty
pilnowaniem swego wigznia, aby zwraca¢ wigksza uwage na cenny metal, lecz doskonale
zdawat sobie sprawe z otaczajacego go potencjatu. Nie troszczyt si¢ o taki interes dla siebie,
lecz wiedziat, ze podobna informacja bylaby droga i moze dobrze mu postuzy¢ w przysztych
interesach.

Na dlugo przedtem, zanim zgasta pochodnia, obaj stwierdzili, ze moga widzie¢, gdyz
zrodto mglistego swiatla byto gdzies przed nimi, za zakrgtami tunelu. Jednak morderca
zmniejszyt jeszcze swoja odlegtos¢ od Drizzta, przyktadajac mu do plecow czubek sztyletu,
nie dajac mu szans uchwycenia si¢ jego jedynej nadziei ucieczki w chwili, gdy $wiatto
zgasnie calkowicie.
nich stato si¢ jeszcze gorgtsze 1 wkrotce ustyszeli zgrzyt odleglej maszynerii rozlegajacy si¢
echem w tunelu. Entreri skrocil jeszcze wodze, chwytajac ptaszcz Drizzta i przysuwajac si¢
blize;j.

- Jestes tak samo intruzem jak 1 ja - szepnal. - Unikanie ich jest sprzymierzencem nas
obu.

- Czy gérnicy moga okaza¢ sig¢ gorsi, niz los, ktéry ty oferujesz? - zapytat Drizzt z
westchnieniem. Entreri puscit plaszez i cofnat sig.

- Wydaje sig, ze musze¢ oferowac ci co$ wigcej, aby uzyskac twoja zgode - powiedziat.



Drizzt przypatrywat mu si¢ badawczo, nie wiedzac czego ma si¢ spodziewac.

- Przewaga jest po twojej stronie - rzekt.

- Nie - odparl morderca. Drizzt stat zaklopotany, gdy Entreri wilozyt sztylet z
powrotem do pochwy. - Powinienem cig¢ zabi¢, to prawda, ale co bym na tym zyskal? Nie
cieszy mnie zabijanie.

- Ale tak og6lnie morderstwa nie sprawiaja ci przykrosci - odpart Drizzt.

- Postepie tak, jak musze - powiedziat Entreri, pokrywajac §miechem gryzaca uwage.

Drizzt przejrzal tego czlowieka na wylot. Bezduszny, pragmatyczny i niezaprzeczalnie
zaznajomiony z zadawaniem réznych rodzajow $mierci. Patrzac na Entreriego Drizzt widziat,
czym sam moglby si¢ sta¢, gdyby pozostal w Menzoberranzanie, wsrod swego podobnie
niemoralnego ludu. Entreri uosabiat zasady spoteczenstwa drowow, samolubna bezdusznos¢,
ktéra wyrwata Drizzta z trzewi ziemi 1 wystawila na naziemne zniewagi. Patrzyl na morderce
uczciwie, nienawidzac kazdego cala tego czlowieka, lecz w jaki§ sposob nie mogac si¢
jednoczesnie pozby¢ pewnej dozy sentymentu.

Musi teraz broni¢ swoich zasad, zdecydowal, tak jak przed laty w ciemnym miescie.

- Postgpujesz tak jak musisz - rzekl z obrzydzeniem, nie zwazajac na mozliwe
konsekwencje. - Bez wzgledu na koszty.

- Bez wzgledu na koszty - powtorzyt jak echo Entreri, a pewny siebie usmiech
wypaczyl obraze¢ w komplement. - Masz szczgscie, ze jestem tak praktyczny, Drizzcie
Do'Urden, gdyz inaczej nigdy by$ si¢ nie obudzil po swoim upadku. Ale wystarczy tej
bezwarto$ciowej sprzeczki. Zaproponowatem ci uktad, ktory moze by¢ korzystny dla nas obu
- Drizzt milczat nadal, nie okazujac niczym swego zainteresowania.

- Wiesz z jakiego powodu tu jestem? - zapytat Entreri. - Przyszedtes$ po halflinga.

- Jeste$ w bledzie - odpart Entreri. - Nie po halflinga, lecz po jego wisiorek. Ukradl go
memu panu, cho¢ watpig, czy przyznat si¢ do tego przed toba.

- DomyS$lam si¢ wigcej niz mi inni mowia - powiedzial Drizzt, z ironia dazac do
swego nastgpnego podejrzenia. - Twdj pan szuka tez zemsty, prawda?

- Moze - powiedzial bez wahania Entreri. - Lecz najwazniejsze jest odzyskanie
wisiorka. Proponuje ci wigc: powinniSmy wspotpracowaé w znalezieniu drogi powrotnej do
twych przyjacidt. Proponuje ci towarzystwo w podrdzy 1 zycie w zamian za wisiorek. Gdy
tam si¢ znajdziemy, naktonisz halflinga, aby mi go oddal, a pdjde sobie swoja droga i nigdy
nie wrocg. M¢j pan odzyska swdj skarb, a twoj maly przyjaciel przezyje resztg swego zycia
nie ogladajac si¢ przez ramig.

- Dajesz stowo? - zapytal wymijajaco Drizzt.



- Daj¢ dziatanie - odparl Entreri. Wyciagnal zza pasa jatagan i wrgezyt go Drizztowi. -
Nie mam zamiaru umiera¢ w tych opuszczonych kopalniach, drowie, podobnie jak ty, mam
nadzieje.

- Skad wiesz jak postapig, gdy dotaczymy do moich towarzyszy? - zapytat Drizzt,
trzymajac ostrze przed soba i badajac je, nie mogac uwierzy¢ w taki obrot spraw.

Entreri znowu si¢ roze$miat.

- Jeste$ zbyt honorowy, aby zasia¢ w mym umysle takie watpliwosci, ciemny elfie.
Zrobisz tak, jak si¢ utozylismy, jestem tego pewien. Wigc umowa stoi?

Drizzt musiat przyzna¢ racj¢ stowom Entreriego. Dzialajac razem mieli szansg
wydostania si¢ z nizszych poziomow. Drizzt nie chcial zaprzepasci¢ okazji znalezienia swych
przyjaciol, nie za cen¢ wisiorka, ktory zazwyczaj wtracal Regisa w wigksze ktopoty niz byt
tego wart.

- Zgoda - powiedziat.

Korytarz rozjasniat si¢ za kazdym zakrgtem, nie migotliwym $wiatlem takim, jak
swiatto pochodni, lecz stata poswiata. Proporcjonalnie wzrastat tez hatas maszynerii i obaj
musieli krzycze¢ do siebie, aby si¢ zrozumie€.

Pokonawszy ostatni zakrgt, dotarli do naglego konca kopalni: ostatnie podpory
korytarza otwieraly si¢ na olbrzymia jaskinig. Przeszli ostroznie przez podpory i weszli na
maty wystep skalny, biegnacy brzegiem szerokiego wawozu - wielkiego, podziemnego miasta
Klanu Battlehammer.

Na szczg$cie znalezli si¢ na goérnym poziomie rozpadliny, gdyz w obu $cianach
wycigte byty olbrzymie stopnie prowadzace w dot, na dno, na kazdym z nich byly szeregi
ozdobnych drzwi, ktére kiedy$s byly wejsciami do domoéw ludu Bruenora. Stopnie te byly
teraz w wigkszosci puste, lecz Drizzt, na podstawie niezliczonych opowiesci, jakie rozsnuwat
przed nim Bruenor, mdgl sobie tatwo wyobrazi¢ miniona chwale tego miejsca. Dziesigé
tysigcy krasnoludow, nieustajacych w pasji do swej ukochanej pracy, kuto mithril 1 $piewato
modlitwy do swych bogow.

Jaki to musiat by¢ widok! Krasnoludy wspinajace si¢ z poziomu na poziom, zeby
pochwali¢ si¢ swymi najnowszymi dzielami, wyrobami z mithrilu o niewiarygodnym pigknie
1 warto$ci. Teraz jeszcze, sadzac po tym co Drizzt wiedzial o krasnoludach z Doliny
Lodowego Wichru, najmniejsza niedoskonatos¢ powodowata, ze artysta $pieszyt znoéw do
swego kowadla, blagajac swych bogow o wybaczenie 1 o dar zr¢cznosci koniecznej do

wykucia doskonalszego przedmiotu. Zadna inna rasa w catych Krolestwach nie odczuwata



takiej dumy ze swych dziet, jak krasnoludy, a lud Klanu Battlehammer byt niezwykty pod
tym wzgledem, nawet wedtug miar brodatego ludu.

Teraz tylko samo dno rozpadliny wrzalo aktywnoscia, gdyz, setki stop pod nimi,
rozciagajac si¢ we wszystkich kierunkach, znajdowaty sig¢ centralne kuznie Mithril Hall, piece
zdolne wytopi¢ najtwardszy metal z wykopanych rud. Nawet na tej wysokos$ci Drizzt i Entreri
czuli palacy zar, a intensywny blask zmuszat ich do zmruzenia oczu. Ttumy przysadzistych
robotnikdw miotaty si¢ wokot, ciagnac wozki z ruda lub paliwem dla piecéw. Duergarowie,
stwierdzil Drizzt, cho¢ nie mogl widzie¢ ich wyraznie z tej wysokosci.

O kilka stop na prawo od wyjscia tunelu znajdowala si¢ szeroka, wijaca si¢
delikatnymi tukami rampa, prowadzaca na nizszy poziom. Po lewej stronie, potka biegla
wzdhuz $ciany, waska 1 nie przeznaczona dla normalnych wedrowek, lecz w dalszym jej
przebiegu Drizzt zobaczyl czarng sylwetkg mostu, faczacego oba brzegi rozpadliny.

Entreri wciagnat go z powrotem do tunelu.

- Most wydaje si¢ by¢ dla nas najlepsza droga - powiedziat morderca. - Lecz bylbym
ostrozny wedrujac potka, gdy tylu ich si¢ tam w dole kreci.

- Nie mamy zbyt wielkiego wyboru - stwierdzil Drizzt. - Mozemy wréci¢ i przeszukaé
jaki§ boczny korytarz, ktéry mingliSmy, lecz uwazam, ze sa niczym wigcej, jak tylko
rozszerzeniami kompleksu kopalnianego 1 watpig czy zaprowadzityby nas daleko.

- Musimy i§¢ - zgodzil si¢ Entreri. - Moze ciemno$¢ i halas zapewnia nam
wystarczajace ukrycie. - Bez zwloki wyslizgnal si¢ na potke i ruszyt w kierunku ciemnej
sylwetki mostu zwisajacego nad rozpadling, z Drizztem za soba.

Chociaz potka miata nie wigcej niz dwie stopy szerokosci, a wielu miejscach byla
jeszcze wezsza, zwinni wojownicy nie mieli trudno$ci z poruszaniem si¢ po niej. Wkrotce
stangli przed mostem: waska, kamienng ktadka wyginajaca si¢ tukiem nad krzataning w dole.

Schyliwszy sig, weszli nan z tatwoscia. Gdy przekroczyli §rodek i poczeli schodzi¢
druga potowa tuku, zobaczyli szersza potke, biegnaca wzdluz drugiej Sciany rozpadliny. Na
koncu mostu wida¢ byto tunel, o§wietlony pochodniami tak, jak ten, z ktérego wyszli na
wyzszym poziomie. Na lewo od wejscia stato kilka matych postaci, Duergaréw, skupionych
na rozmowie, nie zwracajacych uwagi na to, co si¢ dzieje dokota. Entreri spojrzat na Drizzta
ukradkowo usmiechajac si¢ 1 wskazat na tunel.

Cisi jak koty i jak one niewidoczni w cieniach przedostali si¢ do tunelu, grupa
Duergaréw nie byta nawet §wiadoma ich przej$cia.

Znowu mijali drewniane stemple, idac szybko i1 wkrotce zostawiajac daleko za soba

podziemne miasto. Z grubsza tylko ociosane Sciany zapewnialy im wystarczajacy stopien



cienistej ochrony, pomimo $wiatta pochodni, a gdy hatas czyniony przez robotnikow za nimi
przycicht do oddalonego pomruku odprezyli si¢ trochg 1 zaczgli rozwaza¢ chwilg spotkania z
pozostatymi.

Mingli zakret w tunelu 1 niemal wpadli na samotnego straznika Duergara.

- Dlaczego oddaliliscie sig? - warknat straznik, jego szeroki miecz z mithrilu blyszczat
przy kazdym wahnigciu si¢ ptomienia pochodni. Takze jego zbroja, kolczuga, hetm 1 1$nigca
tarcza wykonane byly z tego cennego metalu, krélewski skarb, jak na wyposazenie prostego
zotnierza.

Drizzt wyszedt przed swego towarzysza i dal znak Entreriemu, aby pozostat w tyle.
Nie chcial zostawia¢ na drodze ucieczki sladow w postaci ciat. Morderca zrozumial, ze czarny
elf moze mie¢ wigcej szczegscia w stosunkach z innym mieszkancem podziemnego $wiata. Nie
chcac pokazaé, ze jest cztowiekiem i prawdopodobnie podwazy¢ wiarygodnos$¢ kazdej
historyjki wymyslonej przez Drizzta, zastonit twarz ptaszczem. Straznik odskoczyl o krok,
oczy rozszerzyly mu si¢ ze zdumienia, gdy poznat w Drizzcie drowa. Drizzt nachmurzyt sig 1
milczat.

- Hmm... co robisz w kopalniach? - zapytal Duergar, zmieniajac grzecznie swe
poprzednie pytanie i ton, jakim zostalo zadane.

- Id¢ - odpart chtodno Drizzt, nadal walczac z gniewem z powodu burkliwego
pozdrowienia, jakie otrzymat na poczatku.

- I... hmm... kim mozesz by¢? - jakat sig straznik.

Entreri przygladat si¢ wyraznemu strachowi przed Drizztem. Okazalto sig, ze drow
posiada znacznie wigkszy respekt dyktowany strachem ws$rod ras podziemnego $wiata, niz
wsrdod mieszkancow powierzchni. Morderca zanotowatl to w pamigci, postanawiajac w
przysztosci postgpowac z Drizztem z jeszcze wigksza ostroznos$cia.

- Jestem Drizzt Do'Urden z rodu Daermon N'a'shezbaernon, dziewiatego w sukcesji do
tronu Menzoberranzanu - powiedziat Drizzt, nie widzac dlaczego miatby ktamac.

- Witaj! - krzyknat straznik, chcac nade wszystko zyska¢ wzgledy u obcego. - Jestem
Mucknuggle, z Klanu Bukbukken. - Sktonit si¢ nisko, jego szara broda zamiotta podtogg. - W
kopalniach nie czgsto witamy gosci. Szukasz kogo$? Moze mogg ci w czym§ pomoc?

Drizzt pomyS$lat przez chwilg. Jesli jego przyjaciele przezyli zapadniecie sig
pomieszczenia, a mial nadzieje, ze tak byto, udaliby si¢ do Wawozu Garumna.

- Zakonczytem tutaj swe sprawy - rzekl do Duergara. - Jestem zadowolony.
Mucknuggle popatrzyt nan z ciekawoscia.

- Zadowolony?



- Twoj lud wkopat si¢ zbyt gieboko - wyjasnit Drizzt. - Zburzyliscie jeden z naszych
tuneli waszym kopaniem. Dlatego przybyliSmy zbada¢ ten kompleks, aby upewni¢ sig, ze nie
zostal ponownie zamieszkany przez wrogéw drowdéw. Widzialem wasze kuznie, szary,
powiniene$ by¢ dumny.

Straznik wyprostowat si¢ 1 wciagnal brzuch. Klan Bukbukken byt naprawde dumny ze
swej pozycji, cho¢ naprawde ukradt cata operacj¢ Klanowi Battlehammer.

- Powiedziates, ze jestes zadowolony. Dokad wigc teraz idziesz, Drizzcie Do'Urden?
Zobaczy¢ si¢ z szefem?

- Kogo winienem szuka¢, gdyby tak byto?

- Nie styszate§ o Shimmergloomie? - odpart Mucknuggle z porozumiewawczym
usmiechem. - Smoku Ciemnosci, jakim jest, czarny jak czern i bardziej wsciekty niz uktuty
szpilka demon! Nie wiesz jak przyjmuje drowdéw w swych kopalniach, ale si¢ dowiesz!

- Nie sadze¢ - odpart Drizzt. - Dowiedzialem si¢ wszystkiego, co chciatem wiedzie¢ i
teraz moja droga prowadzi do domu. Nie powinienem ponownie niepokoi¢ Shimmerglooma,
ani twego goscinnego klanu.

- Sadzg, ze idziesz do szefa - powiedzial Mucknuggle, stajac si¢ bardziej o$mielony
grzecznos$cia Drizzta 1 wspomnieniem imienia swego poteznego przywodcy. Skrzyzowal swe
sekate ramiona na piersi, mithrilowy miecz spoczywat teraz bardziej widocznie w swej
btyszczacej pochwie.

Drizzt nachmurzyt si¢ znowu i wetknat palec w materiat pod ptaszczem, wskazujac na
Duergara. Mucknuggle zauwazyt ten ruch, podobnie jak Entreri, ktory prawie znowu popadt
w konfuzj¢ zobaczywszy reakcj¢ Duergara. Na 1 tak juz szarej twarzy Mucknuggle'a pojawita
si¢ popielata blados¢, stal zupetnie nieruchomo, nie $mia¢ nawet odetchnac.

- Moja droga prowadzi do domu - powiedziat ponownie Drizzt.

- Tak jest, do domu! - krzyknal Mucknuggle. - Moéglbym ci jako§ poméoc w
znalezieniu drogi? Tunele sa do$¢ poplatane.

- Dlaczego nie? - pomyslal Drizzt, wiedzac, ze ich szans¢ bylyby znacznie wigksze,
gdyby przynajmniej znali najszybsza drogg. - Rozpadlina - powiedziat do Mucknuggle'a. - W
czasach przed Klanem Bukbukken znany jako Wawo6z Garumna.

- Teraz to Shimmergloom's Run - poprawit Mucknuggle.

- Lewy tunel przy nastgpnym rozwidleniu - powiedziat wskazujac . Stamtad juz prosta
droga.

Drizztowi nie podobata si¢ nowa nazwa wawozu. Zastanawiat si¢ na jakiego potwora

mogli natkna¢ si¢ jego przyjaciele, czekajac na niego, jesli dotarli do wawozu. Nie chcac juz



traci¢ czasu, skinal glowa Mucknugglemu i przeszedt obok niego. Duergar takze byt
zadowolony z zakonczenia tej rozmowy, usuwajac si¢ w bok tak daleko, jak tylko mégt.

Gdy przechodzit obok, Entreri spojrzatl na krasnoluda 1 zobaczyl, ze ten nerwowo
ociera pot z brwi.

- Powinni$my go zabi¢ - powiedziatl do Drizzta, gdy oddalili si¢ juz na bezpieczna
odlegtos¢. - Sprowadzi na nas swych ludzi.

- Nie predzej niz zwtloki, lub nieobecny straznik - odpart Drizzt. - Moze kilku
przyjdzie, aby potwierdzi¢ jego opowiadanie, lecz teraz znamy przynajmniej drogg na
zewnatrz. Nie o$mielitby si¢ oktama¢ mnie, w obawie, ze me pytania sa testem na jego
prawdomownos$¢. M9j lud jest znany z tego, ze zabija za takie ktamstwa.

- Co mu zrobites? - zapytat Entreri.

Drizzt nie mégt si¢ powstrzymac¢ od $miechu z powodu ironicznej korzysci, jaka data
mu zlowroga reputacja jego ludu. Znow wsadzil palec pod materiat ptaszcza.

- Wyobrazenie kuszy, wystarczajaco matej, aby mozna ja byto wlozy¢ w kieszen -
wyjasnil. - Czy to nie robi takiego wrazenia jakby$ celowal? Drowy znane sa z takich kusz.

- Ale co moglby zdziata¢ taki pocisk przeciwko zbroi z mithrilu? - zapytat Entreri
nadal nie rozumiejac, w jaki sposob grozba ta odniosta taki skutek.

- Och, trucizna - uSmiechnat si¢ Drizzt idac dalej korytarzem.

Entreri przystanal i wyszczerzyt zgby na t¢ oczywista logike. Jak obcy 1 bezlitosny
musiat by¢ drow, aby wywotaé tak potezna reakcje na prosta grozbe! Wydawato sig, ze ich
reputacja nie jest przesadzona.

Entreri stwierdzit, ze zaczyna podziwia¢ czarne elfy.

Pogon nadeszta wcze$niej, niz si¢ spodziewali, mimo szybkiego marszu. Tupot
krokow rozlegl si¢ glosno a potem ucichl, by rozbrzmie¢ znowu za nastgpnym zakrgtem,
blizej niz poprzednio. Drizzt i Entreri wiedzieli, ze to boczne przejscia, przeklinajac kazdy
zakrgt w swym kretym tunelu. W koncu, gdy Scigajacy byli juz catkiem blisko, Drizzt
zatrzymal morderce.

- Tylko kilku - powiedzial wstuchujac si¢ w poszczegdlne kroki.

- Grupa z potki - przyznat Entreri. - Zatrzymajmy si¢. Ale szybko, bez watpienia za
tymi jest ich wigcej!- W oczach mordercy pojawit si¢ blask podniecenia, straszliwie znajomy
Drizztowi.

Nie mieli czasu, aby zastanawia¢ si¢ nad tymi nieprzyjemnymi komplikacjami.
Wyrzucil je ze swego umyshu, w peini koncentrujac si¢ na obecnej chwili 1 wyciagnat z buta

ukryty sztylet - nie bylo teraz czasu na sekrety przed Entrerim - 1 znalazt cienista wnegke w



$cianie tunelu. Entreri uczynil podobnie, zajmujac pozycje o kilka stop dalej od drowa, po
drugiej stronie korytarza.

Sekundy mijaly powoli, wypethione tylko delikatnym szuraniem butow. Obaj
towarzysze wstrzymali oddech 1 czekali cierpliwie, wiedzac, Ze tamci jeszcze nie przeszli.

Nagle stato si¢ glosniej, gdy Duergarowie wypadli z ukrytych drzwi do gléwnego
tunelu.

- Nie moga by¢ daleko! - ustyszeli Drizzt i Entreri jednego z nich.

- Smok nas pozre, jesli ich nie ztapiemy! - huknat inny.

Wszyscy ubrani w btyszczace kolczugi i wyposazeni w mithrilowa bron, wybiegli zza
ostatniego zakr¢tu 1 znalezli si¢ w zasiggu wzroku ukrytych towarzyszy.

Drizzt spojrzat na przytgpione ostrze swego jataganu i zastanowit si¢, jak precyzyjne
musza by¢ jego uderzenia przeciwko mithrilowym zbrojom. Westchnat z rezygnacja, chcac
trzymac teraz swa magiczng bron.

Entreri takze zauwazyt problem 1 wiedzial, ze musza jako$ zrownowazy¢ t¢ przewage.
Szybko wyciagnat zza pasa sakiewke z monetami i rzucit ja w korytarz. Pozeglowata w
ciemnosci 1 uderzyla w §ciang tam, gdzie tunel zakrgcal znowu.

Grupa Duergaréw zamarta.

- Przed nami! - krzyknat jeden z nich, przygigli si¢ nisko 1 wypadli za nastgpny zakret.
Migdzy czekajacych drowa i mordercg.

Cienie wybuchty ruchem, ktory spadl na ostupiate szare krasnoludy. Drizzt i Entreri
zaatakowali jednocze$nie, wybrawszy chwile przewagi, gdy pierwszy z grupy dotart do
mordercy, a ostatni przebiegt obok Drizzta.

Duergarowie wrzasngli w pelnym przerazenia zaskoczeniu. Sztylety, szabla i jatagan
tanczyly wokol nich w btyszczacym tancu $mierci, wbijajac si¢ w szwy zbroi, szukajac drogi
przez nie poddajacy si¢ metal. Gdy znajdowaty, wbijali ostrza z bezlitosna skutecznoscia.

Z czasem, Duergarowie doszli do siebie po poczatkowym szoku spowodowanym
atakiem, dwoch lezato martwych u stop drowa, trzeci u stop Entreriego, jeszcze inny
wycofywatl sig, trzymajac si¢ za brzuch zakrwawiona reka.

- Plecami do siebie! - krzyknal Entreri, za§ Drizzt, myslac o podjgciu tej samej
strategii zaczal juz przedziera¢ si¢ przez zdezorganizowana grupe krasnoludow. Entreri
powalit nastgpnego, w chwili gdy si¢ spotkali, nieszczgsny Duergar obejrzat si¢ przez ramig
na zblizajacego si¢ drowa, gdy wysadzany klejnotami sztylet wbil si¢ przez szew u podstawy

jego hetmu.



Byli teraz razem, zwroceni do siebie plecami, wirujac w powiewajacych plaszczach,
manewrujac bronia ruchami tak podobnymi, ze trzech pozostalych Duergaréw zawahato si¢
przed atakiem, aby rozeznac¢ si¢ gdzie konczy si¢ jeden nieprzyjaciel a zaczyna drugi.

Z okrzykiem wznoszonym do Shimmerglooma, ich podobnego bogu wladcy,
zaatakowali.

Drizzt zadat seri¢ ciosow, ktora powinna powali¢ jego przeciwnika, lecz zbroja byta z
lepszego materiatu niz jego jatagan i ciosy zeslizgnetly si¢ z niej. Entreri takze miat trudnosci
ze znalezieniem wolnego miejsca, aby przebi¢ mithrilowa kolczugg i tarczg.

Drizzt zwrécit jedno ramig¢ do $rodka, pozwalajace drugiemu odsunaé si¢ od swego
towarzysza. Entreri zrozumiat 1 poszedt za przyktadem drowa.

Stopniowo ich krazenie nabieralo tempa, synchronicznie, jak u doswiadczonych
tancerzy 1 Duergarowie nie probowali nawet dotrzymaé im pola. Przeciwnicy stale si¢
zmieniali, drow 1 Entreri wirowali odparowujac cios miecza lub topora, ktoéry drugi
zablokowal w czasie ostatniego obrotu. Utrzymywali rytm przez kilka obrotow, pozwalajac
Duergarom wpas¢ we wzor swego tanca, a potem Drizzt, ciagle prowadzac, zmienil kroki,
odwracajac kierunek wirowania.

Trzej Duergarowie nie wiedzieli, z ktorej strony nadejdzie nastepny atak.

Entreri, czytajac praktycznie w tym momencie mysli drowa, zobaczyl mozliwosci.
Odskakujac od szczegolnie skolowanego krasnoluda, zasymulowal odwrotny atak, zajmujac
Duergara na wystarczajaca chwilg dla nadchodzacego z drugiej strony Drizzta, tak, aby ten
znalazl wyrwe.

- Uderz! - krzyknatl zwycigsko morderca.

Jatagan zrobit swoje.

Teraz byto dwoch na dwoch. Przestali tanczy¢ i poczeli walczy¢ w pojedynke.

Drizzt rzucit si¢ na swego mniejszego przeciwnika naglym skokiem. Duergar,
zwazajac na $miercionos$ne ostrza drowa, nie zauwazyt, ze do walki wlaczyla si¢ trzecia bron
Drizzta.

Zaskoczenie szarego krasnoluda wzrosto bardziej, gdy oczekujac fatalnego ciosu,
zobaczyt lecacy w powietrzu ptaszcz Drizzta, ktory spadl na niego, zanurzajac go w czerni,
ktora poglebita sig¢ przechodzac w pustke $Smierci.

W przeciwienstwie do petnej wdzigku techniki Drizzta, Entreri dziatat powodowany
nagla furia, wiazac swego przeciwnika cigciami z dotu i btyskawicznymi ciosami, zawsze
celujac w reke trzymajaca bron. Szary krasnolud zrozumiat tg taktyke, gdy jego palce zaczgly

dre¢twie¢ z powodu kilku niewielkich ran.



Duergar chciat si¢ obroni¢, odwracajac tarcze, aby chroni¢ zraniona reke.

Dokladnie tak, jak si¢ tego spodziewal Entreri. Rzucit si¢ w przeciwnym do ruchu
przeciwnika kierunku, znajdujac szew w mithrilowej zbroi tuz pod ramieniem. Sztylet
mordercy wbit si¢ z wscieklo$cia, siggajac pluca i zwalajac Duergara na kamienna podlogg.
Krasnolud lezat tam, wsparty na jednym tokciu, wydajac ostatnie tchnienie.

Drizzt zblizat si¢ do ostatniego szarego krasnoluda, tego ktory zostatl zraniony w
poczatkowym ataku, opierajacego si¢ o Sciang o kilka stop dalej, $wiatto pochodni odbijato
si¢ groteskowym, czerwonym refleksem w katuzy krwi pod nim. Nadal byt gotéw do walki.
Podnidst swoj szeroki miecz na spotkanie drowa.

Drizzt zobaczyl, ze byt to Mucknuggle, cichy cien litosci pojawit si¢ w umysle drowa,
usuwajac ognisty blask z jego oczu.

Léniacy obiekt, blyszczacy kolorami tuzina rozmaitych klejnotow mignat obok
Drizzta, konczac jego wewngtrzne rozwazania.

Sztylet Entreriego pograzyt si¢ gleboko w oku Mucknuggle'a. Krasnolud nawet nie
upadl, tak czysty byt cios. Zastygl w swej poprzedniej pozycji, oparty o kamien. Teraz jednak
krew ptynegta z dwoch ran.

Drizzt zatrzymat si¢ z wscieklo$cia 1 nie mrugnat nawet okiem, gdy morderca
podszedt chtodno, aby wyja¢ swa bron.

Entreri wyszarpnat swoj sztylet i odwrécit si¢ do Drizzta, gdy Mucknuggle przewrocit
sig, rozpryskujac katuzg wlasnej krwi.

- Cztery do czterech - mruknat zabodjca. - Nie sadzites chyba, ze pozwoleg ci uzyskaé
przewage?

Drizzt nie odpowiedziat, ani nie mrugnat okiem.

Obaj czuli, jak poca si¢ im dlonie zaci$nigte na broni, obaj chcieli dokonczy¢ to, co
zaczeli w alkowie na gorze.

Tak podobni, a jednoczesnie tak krancowo rozni.

Wsciektos¢ z powody $mierci Mucknuggle'a nie miata dla Drizzta w tej chwili
zadnego znaczenia, byla tylko dalszym potwierdzeniem uczué, jakie zywil wobec swego
podtego wspoéttowarzysza. Cheé zabicia Entreriego siggata daleko glebiej niz zlosé, jaka
powodowat kazdy nikczemny czyn zabojcy. Zabicie Entreriego oznaczato zabicie
ciemniejszej strony samego siebie, jak uwazal Drizzt, gdyz nie mogl by¢ takim, jak ten
cztowiek. To byt sprawdzian jego wartosci, konfrontacja z tym, czym mogt si¢ sta¢. Gdyby

pozostal wsérdd swego ludu, a nierzadkie byly razy gdy rozwazal swoja decyzj¢ porzucenia



ich sposobow 1 ich ciemnego miasta, staba probe odwrocenia samego porzadku natury, jego
wlasny sztylet mogt znalez¢ oko Mucknuggle'a.

Entreri patrzyl na Drizzta z rowna pogarda. Jaki potencjal widzial w drowie! Lecz
ztagodzony niewybaczalna staboscia. Moze w glebi serca morderca zazdroscil czasami
zdolno$ci do mitosci i wspotczucia jaka rozpoznat w Drizzcie. Bedac tak podobnym do niego,
Drizzt podkreslat tylko rzeczywisto$¢ jego emocjonalnej pustki.

Nawet jesli te uczucia istotnie byly w nim, nigdy nie osiagnely poziomu, jaki
osiagngly u Artemisa Entreri. On spedzit swe zycie przeksztalcajac si¢ w narzedzie do
zabijania i zaden promyczek §wiatla nie przebil si¢ nigdy przez stwardniata barierg ciemnosci.
Mial zamiar wykaza¢, sobie 1 drowowi, ze u prawdziwego wojownika nie ma miejsca na
stabos¢.

Byli teraz blizej, cho¢ Zzaden z nich nie wiedzial, jaki ruch zrobi druga strona,
zupehie, jakby dziataly na nich jakie$ niewidoczne sity. Sciskajac w oczekiwaniu bron jeden
czekat na drugiego, aby ten si¢ odstonit.

Kazdy chcial od drugiego, aby byl pierwszy w ich wspdlnym pozadaniu, w
ostatecznym wyzwaniu zasad ich istnienia.

Czar przetamalo stapanie obutych stop.
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Smok ciemnosci

W sercu nizszych pozioméw, w niezmierzonej jaskini o niepewnych i skrgcajacych sig
$cianach, pograzonych w giebokich cieniach i o suficie zbyt wysokim, aby mogto go odnalez¢
Swiatlo najjasniejszego ognia, siedzac na potgznym piedestale z czystego mithrilu,
wyrastajacym z wysokiego i1 szerokiego wzgorza monet i klejnotow, pucharéw 1 broni, i
niezliczonych innych wyrobéw wykutych z surowych blokéw mithrilu przez zr¢czne rgce
krasnoludzkich rzemie$lnikdw, spoczywat obecny wtadca Mithril Hall.

Besti¢ otaczaly ciemne sylwetki, olbrzymie psy z jego $wiata, postuszne,
dtugowieczne i1 glodne migsa ludzkiego czy elfiego, czy tez jakiegokolwiek innego, ktore
daloby im przyjemno$¢ krwawego sportu przed zabiciem.

Shimmergloom nie byl zaskoczony. Grzmoty dochodzace z gory zapowiadaty
intruzow, a grupa Duergarow moéwita o wymordowanych pobratymcach w tunelu i szeptala,
ze widziano drowa.

Smok nie byl z tego $wiata. Pochodzit z Planu Cieni, ciemnego odbicia $wietlnego
Swiata, nieznanego mieszkajacym tutaj, z wyjatkiem najmniej substancjalnej grupy ich
najczarniejszych nocnych zmor. Shimmergloom posiadal* tu znaczna pozycje, mimo
wszystko byt stary i miat wysokie powazanie wsrod rodu smokow wiladajacego tym planem.
Lecz gdy ghlupie 1 chciwe krasnoludy, ktére kiedy$ zamieszkiwaty te kopalnie, wykopaty
glebokie dziury, wystarczajaco ciemne, aby otworzy¢ bramy do jego planu, smok szybko
przeszedt przez nie. Teraz posiadat skarby dziesigciokrotnie przewyzszajace najwigksze na
jego planie 1 nie mial zamiaru wracac.

Chcial rozprawi€ sig z intruzami.

Po raz pierwszy od czasu wygnania Klanu Battlehammer tunele wypeknito szczekanie
ciemnych pséw, przepetniajac strachem nawet serca szarych krasnoludow. Smok wystat je z
misja na zachod, na gorg, do tuneli otaczajacych pomieszczenie wejsciowe w Dolinie
Straznika, gdzie przyjaciele drowa po raz pierwszy weszli do kompleksu. Ze swymi
poteznymi szczgkami 1 niewiarygodna nieustgpliwoscia, psy stanowily naprawdg
smierciono$na site, lecz ich obecna misja nie polegata na pochwyceniu czy zabiciu - tylko na
zgromadzeniu si¢ w stada.

W pierwszej bitwie o Mithril Hall Shimmergloom sam wygnat gérnikéw z nizszych

jaskin 1 z niektorych olbrzymich pomieszczen we wschodniej czg$ci gornego poziomu. Lecz



ostateczne zwycigstwo umkneto smokowi, gdyz koniec nastapil w zachodnich korytarzach,
zbyt ciasnych dla jego olbrzymiego cielska.

Bestia nie chciata straci¢ ponownie powodow do chwaty. Kazata dziataé swym
stugom, mieli $ciagna¢ cokolwiek lub kogokolwiek, kto wszedt do kopaln, w kierunku
jedynego wyjscia prowadzacego na gorny poziom, Wawozu Garumna.

Shimmergloom wyciagnat si¢ na cata wysokos¢ 1 roztozyt swe skorzaste skrzydta po
raz pierwszy od blisko dwustu lat, gdy roztozyt je na boki, wyptyneta spod nich ciemno$¢. Ci
z Duergarow, ktdrzy pozostali w sali tronowej, upadli na kolana na widok swego witadcy
wstajacego, czg$ciowo w uszanowaniu, czg$ciowo ze strachu.

Smok zniknat, wyslizgnawszy si¢ tajemnym tunelem z tylu pomieszczenia do miejsca,
w ktoérym kiedy$ zaznat chwatly, miejsca, ktore na cze$¢ swego wiadcy jego studzy nazywali
Shimmergloom's Run.

Poruszat si¢ jak plama ciemnosci, cicho jak oblok czerni.

K %k %k sk sk

Wulfgar martwit si¢ tym, jak bardzo bedzie musial si¢ skuli¢, gdy dotra do Wawozu
Garumna, gdyz tunele, w miarg jak zblizali si¢ do wschodniego kofica gérnego poziomu staty
si¢ odpowiadajace rozmiarami krasnoludem. Bruenor uznat to za dobry znak, jedyne tunele w
calym kompleksie z sufitami ponizej sze$ciu stop nalezaly do najglebszej czgsci kopalni i
byly wykute dla obrony wawozu.

Szybciej niz si¢ tego Bruenor spodziewal, dotarli do sekretnych drzwi, prowadzacych
do mniejszego tunelu odchodzacego na lewo, miejsca doskonale mu znanemu nawet po
dwoch stuleciach nieobecnos$ci. Przesunat rgka po niczym nie wyrdzniajacej si¢ $cianie pod
pochodnia i jej czerwonym lichtarzykiem, szukajac wypuklego wzoru, ktoéry powinien
doprowadzi¢ jego palce do okreslonego miejsca. Znalazl jeden trojkat, potem drugi 1 idac ich
linia, centralny punkt - najgtebsze miejsce doliny migdzy szczytami dwoch blizniaczych gor,
symbol Dumathoina, Straznika Tajemnic Pod Goérami. Bruenor nacisnal jednym palcem i cata
Sciana opadta, odslaniajac nastgpny niski tunel. Nie dobieglo stamtad zadne $wiatlo, lecz
powitat ich gluchy dzwigk, jakby wiatru wiejacego nad skalistym urwiskiem.

Bruenor mrugnal do nich znaczaco okiem i wszedt wen, lecz zwolnit zobaczywszy
runy i wyrzezbione reliefy na $cianach. W calym korytarzu, na kazdej powierzchni, artysci
krasnoludow pozostawili po sobie $lady. Bruenor az napgczniat z dumy, zobaczywszy wyraz

podziwu, jaki pojawit si¢ na twarzach jego przyjaciot.



Pokonawszy kilka zakr¢tow doszli do portalu, pochylonego i zwietrzatego, a za nim
zobaczyli nastgpna olbrzymig jaskinig.

- Wawo6z Garumna - oznajmit Bruenor podchodzac do zelaznych pretow. - Mowia, ze
mozesz rzuci¢ w rozpadling pochodnig, a ona wypali sig, zanim dosiggnie dna.

Cztery pary oczu patrzyly przez bramg na cud. Jesli podréz przez Mithril Hall byta
rozczarowaniem, gdyz jak dotad nie zobaczyli tych wspaniatych widokoéw, o ktorych Bruenor
tak czesto im opowiadal, widok rozciagajacy si¢ teraz przed nimi wynagrodzil im to
wszystko. Dotarli do Wawozu Garumna, cho¢ wydawat si¢ on by¢ bardziej niz wawozem
petnowymiarowym kanionem, o setkach stop szeroko$ci i ciagnacym si¢ poza granice ich
wzroku. Byli nad podtoga pomieszczenia, po drugiej stronie, na prawo od wejscia, biegty w
dot schody. Wyciagajac glowy przez prety tak daleko, jak tylko mogli, widzieli $wiatlo
innego pokoju u podnéza schoddw i styszeli wyraznie rozmowg kilku Duergarow.

Po lewej stronie $ciana zataczata tuk do krawedzi, chociaz rozpadlina ciagnegla sig
dalej poza graniczna S$ciang jaskini. Przelom spigty byt pojedynczym mostem, prastarym
dzietem kamieniarskim, tak doskonatym, ze jego szczupty tuk ciagle jeszcze mogl utrzymac
armig najwigkszych gorskich olbrzymow.

Bruenor badal uwaznie most, zauwazywszy jaka§ nieprawidlowos¢ w jego
wewngetrznej strukturze. Podazyt za linig kabla przez rozpadling, wyobrazajac sobie, jak
biegnie pod kamienna podloga i taczy z duza dzwignia wystajaca z pozniej wybudowane;j
platformy. Koto dzwigni chodzito dwéch straznikow, Duergaréw, cho¢ ich luzny stosunek do
warty $wiadczyt o niezliczonych dniach nudy.

- Zmontowali to, aby mdc zawali¢ most! - parsknal Bruenor. Pozostali natychmiast
zrozumieli 0 czym mowi.

- Jest inne przejsécie przez rozpadling? - zapytata Catti-brie.

- Tak - odparl. - Poétka na potudniowym koncu wawozu. Ale to godziny marszu, a
jedyna droga do niej prowadzi przez t¢ jaskinig!

Whulfgar chwycit za zelazne prety w portalu 1 wyprobowat je. Trzymaty mocno, tak,
jak sig tego spodziewal.

- Nie przejdziemy przez te prety w zaden sposob - wtracit, - jesli nie wiesz gdzie
mozna znalez¢ mechanizm podnoszacy je.

- Pot dnia drogi - odpart Bruenor, jak gdyby ta odpowiedz, doskonale logiczna dla
umystowosci kartow chroniacych swe skarby byta oczywista. - Inna droga.

- Niespokojny nardd - mruknat pod nosem Regis.



Postyszawszy t¢ uwage Bruenor warknal i chwycit Regisa za kolnierz, podnoszac go z
ziemi 1 przyblizajac jego twarz do swojej.

- M¢j lud jest ostrozny - warknat, jego frustracja i wsciekto$¢ znalazty znowu ujscie
we wscieklosci skierowanej pod ztym adresem. - M9j lud lubi chroni¢ to, co ma do
chronienia, szczegdlnie przed malymi ztodziejami z matymi palcami i wielkimi ggbami.

- Z pewnos$cia musi by¢ jaka$ inna droga, aby si¢ tam dosta¢ - stwierdzila Catti-brie,
chcac zapobiec jakiejkolwiek konfrontacji.

Bruenor puscit halflinga.

- Mozemy dosta¢ si¢ do tamtego pokoju - odpart wskazujac o$wietlone miejsce u
podnoza schodow.

- No to szybko - powiedziata Catti-brie. - Jesli halas w jaskini wywota alarm, stowa
moga nie dolecie¢ tak daleko.

Bruenor poprowadzit ich szybko z powrotem przez maty tunel na korytarz za
sekretnymi drzwiami.

Za nastgpnym zakregtem gltownego korytarza jego $ciany takze byty pokryte runami i
rzezbionymi reliefami artystow kartéw. Bruenor zndéw zostal pochlonigty cudami swego
dziedzictwa i szybko zapomniat o gniewie kierowanym na Regisa. Znowu styszalt w swym
umys$le dzwigk mlotow rozbrzmiewajacych w czasach Garumna 1 Spiew wspoOlnych
zgromadzen. Jesli zgnilizna, ktora tu zastat 1 utrata Drizzta temperowaly jego goraczkowe
pragnienie odzyskania Mithril Hall, Zywe wspomnienia atakujace go w czasie, gdy szedt
korytarzem rozpalaty na nowo ten ogien.

Moze powinienem tu wroci¢ ze swa armia, pomyslal. Moze mithril znéw powinien
zadzwiecze¢ w kuzniach Klanu Battlehammer?

Ogarnigty nagle ponownie mys$lami o odzyskaniu chwaly swego ludu, Bruenor
popatrzyt na swych przyjacidl, zmeczonych, glodnych i ogarnigtych zalem po stracie drowa i
przypomnial sobie, Ze teraz jego misja jest ucieczka z kompleksu 1 zaprowadzenie ich z
powrotem w bezpieczne miejsce.

Silniejsze $wiatto z przodu zasygnalizowalo koniec tunelu. Bruenor zwolnit kroku i
ostroznie podkradt si¢ do wyjscia. Towarzysze zno6w znalezli si¢ na kamiennym balkonie,
otwierajacym si¢ na nastgpny korytarz, olbrzymie przej$cie, prawie pomieszczenie, 0
wysokim suficie 1 zdobionych $cianach. Co kilka stop po obu stronach ptongly pochodnie.

Bruenora $cisngto w gardle, gdy spojrzal na rzezby na przeciwleglej $cianie,

doskonale wyrzezbione bas reliefy Garumna, Bangora i wszystkich patriarchow Klanu



Battlehammer. Zastanawiat si¢, nie po raz pierwszy, czyjego wlasne popiersie zajmie kiedys
miejsce wsrod popiersi przodkow.

- Pot tuzina, do dziesigciu, jak sadze - szepneta Catti-brie przystuchujac si¢ wrzawie
dochodzacej zza czg$ciowo otwartych drzwi w dole po lewej, do pokoju, ktory widzieli z
gory. Towarzysze znajdowali si¢ dobre dwadzies$cia stop nad podtoga wigkszego korytarza.
Po prawej w dot wiodly schody, a za nimi tunel przecinat ich droge z powrotem do wielkich
pomieszczen.

- Czy sa boczne pokoje, gdzie mogliby si¢ kry¢ inni? - zapytal Bruenora Wulfgar.
Krasnolud potrzasnat glowa.

- Tu jest jeden przedpokoj 1 tylko jeden - odparl. Lecz w jaskini Wawozu Garumna
znajduje si¢ wigcej pokoi. Nie wiem czy wypelnione sa przez szarych, czy nie. Lecz mniejsza
z tym, przejdziemy przez ten pokdj i przez drzwi na przeciwko, aby dosta¢ si¢ do wawozu.

Wulfgar chwycit swoj miot jak do boju.

- Chodzmy wigc - mruknat ruszajac w strong schodow.

- Co z tymi dwoma w jaskini na dole? - zapytal Regis, stajac obok niecierpliwego
wojownika.

- Zawala most zanim nawet dotrzemy do wawozu - dodata Catti-brie. Bruenor
podrapat si¢ w brodg, a potem popatrzyt na corke.

- Jak strzelasz? - zapytal.

Catti-brie wyciagngta przed siebie magiczny tuk.

- Wystarczajaco dobrze, aby zdja¢ tych dwoch straznikow! - odparta.

- Wré¢ do tego drugiego tunelu - powiedzial Bruenor. - Na pierwszy odgtos walki
zabij ich. I pospiesz sig, dziewczyno; te tchorzliwe szumowiny prawdopodobnie zawala most
widzac pierwsze oznaki klopotow.

Znikneta skingwszy glowa. Wulfgar przygladat si¢ jak znika w korytarzu, nie tak
zdecydowany teraz walczy¢, nie wiedzac czy Catti-brie jest za nim bezpieczna.

- Co bedzie, jesli szarzy otrzymaja positki? - zapytat Bruenora. - Co z Catti-brie?
Moga jej zablokowaé powr6t do nas.

- Nie jecz, chlopcze! - warknat Bruenor, takze zaniepokojony jaj decyzja odlaczenia
si¢. - Twe serce jest przy niej, jak si¢ domyslam, cho¢ nie chcesz tego przyzna¢ nawet przed
samym soba. Nie zapominaj, ze Cat jest wojowniczka wytrenowang przeze mnie. Ten drugi
tunel jest wystarczajaco bezpieczny, nadal nieznany szarym wedlug wszelkich oznak, jakie

moglem znalez¢é. Dziewczyna jest wystarczajaco doswiadczona w walce, aby si¢ sama o



siebie zatroszczy¢! Pomysl wige o czekajacej cig¢ walce. Najlepsze co mozesz zrobi¢ dla niej,
to wykonczy¢ te szarobrode psy szybko, zanim nie otrzymaja positkow!

Wymagato to pewnego wysitku, lecz Wulfgar oderwal swe oczy od korytarza 1 skupit
swoj wzrok na otwartych drzwiach w dole, gotujac si¢ do wykonania stojacego przed nim
zadania.

Osamotniona Catti-brie cicho przeszta niewielka odlegto$¢ korytarzem 1 znikngla za

sekretnymi drzwiami.
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- Zatrzymaj si¢! - rozkazata Bokowi Sydney, gdy ona znieruchomiata w swym
marszu, czujac, ze ktos jest tuz przed nia. Podkradta sig¢ blizej, golem nastgpowat jej na pigty 1
wyjrzala za nastepny zakret tunelu, spodziewajac sig, ze natkngla si¢ na towarzyszy. Przed nia
byt tylko pusty korytarz.

Tajemne drzwi zamknety sig.

Waulfgar odetchnat gleboko i policzyl nieprzyjaciol. Jesli szacunek Catti-brie byt
stuszny, to gdy wpadli przez drzwi, on 1 Bruenor stangli w obliczu kilkakrotnej przewagi
liczebnej. Wiedzial, ze nie maja innego wyboru. Odetchnawszy znowu, aby si¢ uspokoic,
ruszyt w dot po schodach, Bruenor szedt tuz za nim, Regis postgpowal ostroznie bardziej z
tyhu.

Barbarzyfica nie zwalnial swych dlugich krokow, ani nie zbaczal z najprostszej drogi
do drzwi, lecz pierwszymi dzwigkami jakie wszyscy ustyszeli nie byly odglosy uderzen
Aegis-fanga, ani zwykte okrzyki wojenne barbarzyncy wznoszone do Tempusa, lecz piesn
wojenna Bruenora Battlehammera.

To byla jego ojczyzna 1 jego walka. Karzet wzial na swe barki cala odpowiedzialno$¢
za bezpieczenstwo swych towarzyszy. Gdy dotart do podnéza schodéw, zanurkowat obok
Waulfgara 1 rzucil si¢ przez drzwi z wyciagnigtym przed soba mithrilowym toporem swego
bohaterskiego imiennika.

- Ten za mego ojca! - krzyknat roztupujac btyszczacy helm najblizszego Duergara
jednym uderzeniem. - A ten za ojca ojca mojego ojca!

Drzewo przodkéw Bruenora byl naprawdg rozros$nigte. Szare krasnoludy nie miaty

Szans.



Waulfgar rzucit si¢ do ataku, gdy tylko uzmystowit sobie, ze Bruenor przebiegt obok
niego, lecz gdy wpadt do pokoju, trzech Duergarow lezato juz martwych, a rozwScieczony
Bruenor powalal wlasnie czwartego. Szes$ciu innych gramolito si¢ wokot, usitujac przyjs¢ do
siebie po tym wsciekltym ataku, w wigkszo$ci starajac si¢ uciec drugimi drzwiami do jaskini
wawozu, gdzie mogliby si¢ przegrupowaé. Wulfgar rzucit Aegis-fangiem 1 trafit nastgpnego,
za$ Bruenor rzucit si¢ na swa piata ofiarg, zanim szary krasnolud dotart do drzwi.

Stojacy po drugiej stronie wawozu dwaj straznicy ustyszeli odglosy rozpoczynajace
walke w tej samej chwili co Catti-brie, lecz nie wiedzac co si¢ dzieje, zawahali sig.

Catti-brie si¢ nie wahata.

Nitka srebra blysngla przez rozpadling, eksplodujac w piersi jednego ze straznikow,
jego potezna magia przebita si¢ przez mithrilowa zbroj¢ 1 zadata mu $miertelny cios.

Drugi rzucit si¢ natychmiast do dzwigni, lecz Catti-brie chtodno ukonczyta swe
zadanie. Druga strzala trafila w oko.

Rozgromione w pokoju na dole krasnoludy wypadty do jaskini pod nim, inne za$§ z
pokojow potozonych dalej, aby do nich dotaczy¢. Wulfgar i Bruenor szybko powinni sig
przebié, Catti-brie wiedziata o tym, prosto w $rodek czekajacego na nich thumu |

Ocena Bruenora, co do Catti-brie, byta stuszna. Byta wojowniczka i1 chciata zmierzy¢
si¢ z przeciwnikami, tak jak kazdy inny wojownik. Pozbyla si¢ wszelkiego strachu, jaki
mogla zywi¢ o swych przyjaciot i cheiata by¢ dla nich jak najwigksza pomoca. Otworzywszy
szeroko oczy 1 zacisnawszy szczeki, chwycita Taulmaril 1 wypuscita $miertelny ogien
zaporowy na zgromadzony ttum wywolujac w nim chaos i sprawiajac, ze wielu poczg¢lo
pelza¢, szukajac kryjowek.

Bruenor ryknat, caly ochlapany krwia, jego mithrilowy topdér byt czerwony od
zabrania, za nim za$ nadal setki prapraprzodkoéw pozostawalo nie pomszczonych. Wulfgar byt
tuz obok niego, pozerany zadza krwi, $piewajac do swego boga wojny i powalajac swych
mniejszych przeciwnikoéw tak tatwo, jakby to byly chwasty na lesnej Sciezce.

Ogien Catti-brie nie ustawal, strzala za strzala znajdowata swoj cel. Ukryty w niej
wojownik opanowat ja calkowicie, a jej dzialania pozostawaly na granicy $wiadomosci.
Metodycznie siggala po nastgpna strzale, a magiczny kolczan Anariel byt jej postuszny.
Taulmaril $piewal swa piesn, ktadac w takt swoich nut spalone ciata wielu Duergarow.

Regis trzymal si¢ z tylu przez cala bitwe, wiedzac, ze bylby bardziej zawada niz
pomoca dla swych przyjaciét w gtownym starciu, dodajac tylko jeszcze jedno cialo do
obrony, gdy uczynili juz wszystko co mogli. Widzial, ze Bruenor i Wulfgar zyskali

wystarczajaca przewagg, aby oglosi¢ swe zwycigstwo, nawet wobec tych wielu



przeciwnikow, ktorzy naptyngli do jaskini, by stawi¢ im czota, Regis upewniat si¢ wige tylko,
ze powaleni przez nich w pokoju przeciwnicy sa naprawdg martwi 1 nie zaskoczg ich z tyhu.

Jednak takze, aby upewni¢ si¢, ze zadna wartoSciowa rzecz, jaka mogli posiadac
szarzy, nie pozostanie na zatratg przy zwtokach.

Za soba ustyszal cigzkie kroki. Zanurkowat w kat pokoju w chwili, gdy Bok przedart
si¢ przez drzwi, nieswiadom jego obecnosci. Gdy Regis odzyskal glos, chciat krzyknaé
ostrzegawczo do swych przyjaciol.

Nagle do pokoju weszla Sydney.

Dwoch na raz padlo pod uderzeniem milota bojowego Wulfgara. Pobudzony
chwytanymi urywkami wsciektych okrzykow bojowych krasnoluda: ... za ojca, ojca ojca, ojca
ojca mojego ojca... - Wulfgar usSmiechnat si¢ ponuro, ruszajac przez zdezorganizowane
szeregi Duergaréw. Obok niego strzaly rzezbily Unie szukajac ofiar, lecz wystarczajaco
wierzyl Catti-brie, aby nie obawia¢ si¢, ze zostanie trafiony. Jego migsnie naprezyty si¢ w
nast¢gpnym miazdzacym ciosie, nawet 1$niace zbroje Duergarow nie stanowity ochrony przed
brutalna sila.

Lecz nagle, z tytu ztapaly go rece silniejsze niz jego.

Kilku Duergaréw, ktorzy pozostali przed nim, nie uznalo w Boku swego
sprzymierzenca. Uciekli w przerazeniu do mostu nad rozpadlina, majac nadziej¢ przekroczy¢
go 1 zniszczy¢ droge dla jakiejkolwiek pogoni za soba.

Catti-brie polozyta ich wszystkich.

Regis nie zrobil zadnego naglego ruchu, znajac potege Sydney z czasu spotkania w
owalnym pokoju. Jej pocisk energetyczny rozptaszczyt Wulfgara i Bruenora; halfling zadrzat
na mys$l, co moglby zrobi¢ z nim.

Moja jedyna szansa jest rubinowy wisiorek, pomyslat. Jesli udatoby mu si¢ pochwycic¢
Sydney w jego hipnotyzujace zaklgcie, mogtby utrzymac ja wystarczajaco dlugo, aby jego
przyjaciele zdazyli wroci¢. Powoli wlozyl reke pod marynarke, nie spuszczajac z oczu maga,
uwazajac czy nie zaczyna si¢ jakie$ zabojcze uderzenie.

Roézdzka Sydney pozostawala zatknigta za jej pasem. Miala wlasng sztuczke
zaplanowana dla malucha. Wymruczata szybkie zaklgcie, rozwingta zacisnigta dton w strong
Regisa i lekko dmuchneta, wysytajac w jego kierunku cienka strugg.

Regis natychmiast zrozumiat naturg¢ zaklgcia, gdy powietrze wokol niego wypetnito

si¢ lecaca siecia - lepka pajeczyna. Przywarta do kazdej czgsci ciata, spowalniajac jego ruchy



1 wypelniajac przestrzen wokot niego. Mial prawie w r¢gku magiczny wisiorek, lecz pajgczyna
owingta go catkowicie.

Zadowolona z wyprobowania swej mocy, Sydney odwrocita si¢ do drzwi 1 do walki
toczacej si¢ za nimi. Wolata wezwa¢ swe wewngtrzne moce, lecz znata potgge tych

przeciwnikoéw 1 wyciagnela r6zdzke.

Bruenor skonczyt z ostatnim z szarych krasnoludéw, ktory stanat mu na drodze.
Otrzymat wiele ciosoéw, niektore z nich byly powazne, a wigkszo$¢ krwi, ktora byl pokryty,
byla jego wilasna. Jednak wscieklos¢, ktéra w nim plongta, a ktora sycit przez stulecia,
uczynita go niewrazliwym na bol. Teraz jego zadza krwi zostala nasycona, lecz tylko do
chwili, gdy odwrocit si¢ w strong przedsionka i zobaczyt Boka, podnoszacego wysoko w
powietrze Wulfgara i wyciskajacego z niego zycie.

Catti-brie takze to zobaczyla. Przerazona, probowata zastrzeli¢ golema lecz z
szamoczacym si¢ desperacko Wulfgarem, walczacy miotali si¢ we wszystkie strony zbyt
czesto, aby si¢ mogta na to odwazyc¢.

- Pom6z mu! - blagala pod nosem Bruenora, gdyz wszystko co mogta zrobi¢, to tylko
przyglada¢ si¢ temu widowisku.

Potowa ciala Wulfgara zdrgtwiata w uScisku niewiarygodnie silnych magia ramion
Boka. Udato mu si¢ jednak wykreci€ 1 spojrze¢ w twarz swego przeciwnika, wsadzit tez reke
w oko golema i1 pchnat z calej sily, usitujac skierowac trochg energii potwora na co$ innego
niz atak.

Bok wydawalt sig tego nie zauwazac.

Waulfgar uderzyt Aegis-fangiem w twarz potwora z catej sity, jaka mogt zebra¢ w tych
warunkach, byt to cios, ktory olbrzym z pewnoscia musiat poczué.

Bok zn6w wydawat si¢ tego nie zauwazy¢.

Ramiona zaciskaty si¢ nieustepliwie. Barbarzynce ogarngta fala oszotomienia. Jego
palce drzaty odrgtwiate. Mtot upadt na ziemig.

Bruenor byt juz przy nim, z wzniesionym toporem, gotow do rabania. Lecz gdy
krasnolud przeszedt przez drzwi do przedpokoju, strzelit w niego o$lepiajacy blysk energii.
Na szczescie uderzyt w jego tarczg 1 zostat odbity w gorg, w strong sufitu jaskini, lecz sama
jego sita zwalita Bruenora z nog. Potrzasnat glowa z niedowierzaniem i chwiejnie usiadt.

Catti-brie zobaczyla strzal i przypomniala sobie podobny pocisk, ktory uderzyt

Bruenora i Wulfgara w owalnym pokoju. Instynktownie, bez najmniejszego wahania czy



troski o swe wlasne bezpieczenstwo wybiegla wracajac przejsciem, popychana swiadomoscia,
ze jesli nie dotrze do czarodziejki, jej przyjaciele nie beda mieli Zadnych szans.

Bruenor byt lepiej przygotowany na drugi cios. Zobaczyt, ze Sydney w przedpokoju
wycelowala w niego rozdzkg. Polozyt si¢ na brzuchu i1 podnidst tarcz¢ nad glowg.
Wytrzymata cios, odbijajac energig, lecz Bruenor poczul, ze ostabta pod uderzeniem i
wiedzial, ze nie wytrzyma nastgpnego.

Uparte instynkty przezycia barbarzyncy skierowaly jego dryfujacy umyst znowu w
walke. Nie odwotywat si¢ do swego mtota wiedzac, ze niewiele poradzi przeciwko golemowi
1 watpiac w to, czy utrzymalby go w rgkach. Przywolal swa silg, otaczajac szyj¢ Boka swymi
poteznymi ramionami. Jego migsnie napiety si¢ do ostatnich granic. Warknatl z bélu 1 strachu,
jego twarz wykrzywila si¢ w grymasie.

Wykrecit szyj¢ potwora z calej sity.

Regisowi udato si¢ w koncu siggna¢ reka i wyjac wisiorek spod marynarki.

- Poczekaj, magu! - krzyknat do Sydney, nie spodziewajac sig, ze ustyszy, majac
jedynie nadziejg, ze zwrdci jej uwage na wystarczajaco dtugo, aby rzucita okiem na klejnot 1
modlac sig, zeby nie okazalo si¢ , ze Entreri poinformowat ja o jego hipnotyzujace;j sile.

Ponownie brak zaufania i utrzymywanie wszystkiego w tajemnicy w grupie zta
zadziataly przeciwko niej. Nieswiadoma niebezpieczenstwa, jakie niost ze soba rubin
halflinga, Sydney rzucita nan katem oka, bardziej po to, by upewni¢ sig, Ze jej pajeczyna
nadal go mocno trzyma, niz po to, aby stuchac¢ jakichs stow, ktore mogtby powiedzie¢.

Iskierki czerwonego $wiatta przykuly jej uwage bardziej, niz miata zamiar na to
pozwoli¢, uptyngta dtuga chwila zanim oderwata od nich wzrok.

W gltownym przejsciu Catti-brie pochylita si¢ nisko 1 po$pieszyta nim tak szybko, jak
tylko mogta. Nagle uslyszata ujadanie.

Polujace psy cienia wypehity korytarz swymi petlnymi podniecenia wrzaskami i
napetnily Catti-brie przerazeniem. Psy byly daleko z tytu, lecz kolana si¢ pod nia ugiety, gdy
nieziemski dzwigk zblizat si¢ do niej, odbijajac si¢ echem od S$cian i zamykajac ja w
oszalamiajacym galimatiasie. Zacisngla zg¢by 1 parta naprzéd. Bruenor jej potrzebowal,
Waulfgar jej potrzebowat. Nie mogta ich zawies¢.

Wydostata si¢ na balkon 1 pobiegla schodami w dét. Drzwi do przedpokoju byty
zamknigte. Przeklinajac swoje szczescie, gdyz miala nadziej¢ strzeli¢c do czarodziejki z
odlegtosci, przewiesita Taulmaril przez ramig, wyciagngla miecz i $mialo, na oslep wpadta do

pomieszczenia.



Zwarci w $miertelnym u$cisku, Wulfgar i Bok wodzili si¢ po jaskini, czasami nawet
niebezpiecznie blisko brzegu wawozu. Barbarzynca migsniami usitowat pokona¢ magiczne
dzieto Dendybara; nigdy przedtem nie miat takiego przeciwnika. Dziko szarpal masywna
glowa Boka do tyhu i do przodu, famiac zdolno$¢ potwora do stawiania oporu. Potem zaczat
skregca¢ ja w jedna strong, ciagnac resztkami sit jakie mu pozostalty. Nie mogl sobie
przypomniec¢, kiedy po raz ostatni wziat oddech; nie wiedziat juz kim jest ani gdzie jest.

Prosty upor nie pozwalat mu si¢ poddac.

Uslyszat trzask kosci 1 nie byl pewien, czy to jego kregostup, czy kark golema. Bok
ani nie zadrzat, ani nie rozluznit swego podobnego do imadta chwytu. Glowa odwrdcita si¢
teraz latwo, a Wulfgar, ogarniany ostateczna ciemnoscia, ktora poczeta nan zstgpowac,
szarpnal i odwrdcit ja w ostatnim naplywie rozpaczy.

Skora rozerwala si¢. Krew czarnoksigskiego stworzenia chlusngta na ramiona 1 piersi
Waulfgara, gdy glowa oderwata si¢. Wulfgar, ku swemu zdumieniu, pomyslat, ze zwycigzyt.

Wydawalo sig, ze tylko Bok tego nie zauwazyt.

Poczatki hipnotyzujacego zaklecia rubinowego wisiorka roztrzaskatly sig, gdy drzwi
si¢ otworzyly, lecz Regis odegrat juz swoja role. Gdy Sydney zdata sobie spraweg ze
zblizajacego si¢ niebezpieczenstwa, Catti-brie byla juz zbyt blisko niej, aby mogta rzucié¢
zaklecie.

Wzrok Sydney zamart w ostlupiatych, szeroko otwartych oczach, pelhnych
skonfundowanego protestu. Wszystkie jej marzenia i plany w jednej chwili obrocity sig
wniwecz. Probowata krzykna¢ w odmowie, pewna, ze bogowie losu zaplanowali dla niej
wazniejsza role w schemacie wszech§wiata, przekonana, ze nie pozwola zgasnaé jej
btyszczacej gwiezdzie paczkujacej mocy zanim nawet osiagneta swoj potencjat.

Lecz cienka drewniana r6zdzka nie jest przystosowana do odpierania metalowego
ostrza.

Catti-brie nie widziata niczego, procz swego celu, nie czuta w tej niczego, poza
koniecznoscia spetnienia swego obowiazku. Jej miecz przeciat wiotka rozdzke 1 wbit si¢ w
ciato Sydney.

Spojrzata po raz pierwszy w twarz Sydney. Wydawato sig, ze sam czas sig zatrzymal.

Wyraz twarzy Sydney nie ulegl zmianie, oczy 1 usta ciagle miata otwarte, jakby w
zaprzeczeniu tej mozliwosci.

Catti-brie przygladata si¢ w bezsilnym przerazeniu, jak ostatnie iskierki nadziei i
ambicji gasng w oczach Sydney. Po ramieniu Catti-brie pociekta goraca krew. Ostatnie

tchnienie Sydney wydato si¢ niemozliwie glosne.



Sydney zeslizgnetla si¢ z ostrza w krolestwo $mierci.

Jedno potezne cigcie mithrilowego topora odrabato jedno z ramion Boka 1 Wulfgar byt
wolny. Wyladowal na jednym kolanie, b¢dac na granicy §wiadomosci. Jego ptuca odruchowo
weciagnely haust ozywcezego tlenu.

Czujac wyraznie obecnos$¢ krasnoluda, lecz nie majac oczu aby zobaczy¢ swoj cel,
bezgltowy golem rzucit si¢ na Bruenora i straszliwie chybit.

Bruenor nie rozumiat magicznych sil, ktére poruszaty potworem czy utrzymywatly go
przy zyciu i1 nie mial zamiaru probowa¢ swych zotnierskich zdolno$ci w walce z nim.
Zobaczyt inny sposob.

- Cho¢, ty $Smierdzaca kupo orczego lajna - powiedzial cofajac si¢ do krawedzi
wawozu. Powazniejszym tonem zawotat do Wulfgara. - Przygotuj swoj mtot, chtopcze.

Bruenor raz po raz powtarzal swoje zadanie 1 gdy Wulfgar zaczat je stysze¢, Bok
poszedt za krasnoludem nad krawedz.

Na wpot swiadom tylko swego dziatania, Wulfgar poczut, ze mtot wrécit do jego rak.

Bruenor zatrzymat sig, z obcasami juz poza kamienna podtoga i z uSmiechem na
twarzy, akceptujacym $mieré. Golem takze zatrzymal sig¢, w jaki§ sposdb rozumiejac, ze
Bruenor nie ma dokad uciec.

Bruenor opadl na podlogeg, gdy Bok rzucit si¢ do przodu. Aegis-fang uderzyl go w
plecy i pchnat go przez krasnoluda. Potwor spadt w milczeniu, nie majac uszu, aby moc
stysze¢ w locie §wist powietrza.

Catti-brie nadal stata bez ruchu nad ciatem czarodziejki, gdy Wulfgar i Bruenor weszli
do przedpokoju. Oczy 1 usta Sydney pozostaly otwarte w cichym zaprzeczeniu, stabej probie
zadania ktamu katuzy krwi, ktéra poglebiata si¢ wokot jej ciata.

Linie tez zwilzaty twarz Catti-brie. Zabijala goblinoidéw i szare krasnoludy, raz nawet
zabita ogra i yeti z tundry, lecz nigdy przedtem nie zabila cztowieka. Nigdy przedtem nie
patrzyta w oczy tak podobne do jej wiasnych 1 nie przygladata si¢ jak gasnie w nich $§wiatlo.
Nigdy przedtem nie rozumiala ztozonosci swej ofiary, czy nawet tego, ze zycie, ktore
odebrata, istnieje poza obecnym polem bitwy.

Wulfgar podszedt do niej i1 objat ja ze wspotczuciem, podczas gdy Bruenor uwalniat
halflinga z pozostatych pasm pajgczyny.

Krasnolud wytrenowal Catti-brie do walki 1 rozkoszowat si¢ jej zwycigstwami nad
orkami i1 podobnymi $mierdzacymi bestiami, ktore ze wszech miar zastugiwaty na $mier¢.
Zawsze jednak mial nadzieje, ze jego ukochanej Catti-brie zostanie oszczg¢dzone takie

doswiadczenie.



Znéw Mithril Hall byt zrédtem cierpienia jego przyjaciot.

Z dala, zza otwartych drzwi, dobiegto szczekanie. Catti-brie wlozyla miecz do
pochwy, nie myslac nawet o wytarciu go z krwi i uspokoita sig.

- Pogon jeszcze si¢ nie skonczyta - stwierdzita. - Najwyzszy czas ucieka¢ stad.

Wyprowadzita ich z pokoju, pozostawiajac w nim jednak cze¢s¢ samej siebie, podstawe

sSwej niewinnosci.
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Strzaskany hetm

Powietrze przetaczato si¢ wokot jego czarnych skrzydel, jak nieustanny pomruk
odlegltych grzmotéw, gdy smok wyleciatl z przejscia w Wawo6z Garumna, uzywajac tego
samego wyjscia, ktorym przeszli kilka chwil wczesniej Drizzt 1 Entreri. Obaj, kilkana$cie
jardow wyzej, na Scianie, byli doskonale cicho, nie §miejac nawet odetchna¢. Wiedzieli, ze
przybyl ciemny wtadca Mithril Hall. Shimmergloom, czarna chmura, przelecial obok nich,
nawet ich nie zauwazywszy i zanurkowat w rozpadling. Drizzt, na przedzie, drapal si¢ w gore
po zboczu wawozu, przywierajac do kamieni, zeby znalez¢ jakikolwiek punkt oparcia 1
wierzac im w pelni w swej desperacji. Ustyszat odglosy bitwy daleko w gorze, gdy tylko
wszedl do rozpadliny 1 wiedziat, Zze gdyby nawet jego przyjaciele zwycigzali do tej pory,
wkrotce stang w obliczu przeciwnika potg¢zniejszego, niz jakikolwiek, z ktorym mieli
wczesniej do czynienia.

Drizzt byt zdecydowany znalez¢ si¢ obok nich. Entreri dotrzymywat Drizztowi kroku,
chcac trzymac si¢ blisko niego, cho¢ nie miat jeszcze jasno sformulowanego planu dziatania.

Waulfgar i Catti-brie, idac wspierali si¢ o siebie. Regis trzymat si¢ obok Bruenora,
zatroskany ranami krasnoluda, nawet gdy ten nie troszczyt si¢ o to wcale.

- Martw si¢ o siebie, Pasibrzuchu - nie przestawat warcze¢ do halflinga, chociaz Regis
widziat, ze gburowato$¢ Bruenora znacznie si¢ zmniejszyta. Krasnolud wydawat si¢ by¢ w
jaki$ sposob zaambarasowany swym wcze$niejszym postgpowaniem. - Moje rany zagoja sie;
nie mysl, ze uciekniesz ode mnie tak fatwo. Bedzie jeszcze czas, aby na nie spojrze¢, gdy
zostawimy to miejsce za soba.

Regis, z wyrazem zaskoczenia malujacym si¢ na twarzy, przystanat. Bruenor spojrzat
na niego takze zmieszany, zastanawiajac sig, czy nie urazit znowu czyms halflinga. Wulfgar i
Catti-brie zatrzymali si¢ za Regisem, czekajac na jakies oznaki klopotow, nie wiedzac co
zostato migdzy nimi znowu powiedziane.

- Czemu si¢ smucicie? - zapytat Bruenor.

Regis nie zwracal w tej chwili uwagi na to, co powiedziat Bruenor, ani na krasnoluda
w ogole. Wyczut Shimmerglooma, nagty chtod, ktory naptynat do jaskini, smrod, ktory urazit
pelne wzajemne;j troski wigzy taczace towarzyszy sama swoja obecnoscia.

Bruenor juz miat si¢ odezwaé ponownie, gdy takze poczul zblizanie si¢ smoka
ciemnosci. Spojrzal na wawdz w chwili, gdy szczyt czarnej chmury wynurzyt si¢ nad

brzegiem rozpadliny, daleko na lewo za mostem, $pieszac w ich kierunku. Catti-brie



odprowadzita Wulfgara na bok, ten nagle pchnat ja z calej sity. Regis pobiegt z powrotem do
przedpokoju.

Bruenor pamigtal. Smok ciemnos$ci, bezgranicznie ohydny potwor, ktory
zdziesiatkowatl jego nardd i1 wygonil go do mniejszych korytarzy na gérnym poziomie.
Mithrilowy topdr wznidst sig, stopy pewnie przywarty do kamieni, czekat.

Czern zanurkowata pod tukiem kamiennego mostu, a potem wzniosta si¢ do krawedzi
potki. Podobne do wtdczni szpony uchwycity brzeg rozpadliny i Shimmergloom stanat dgba
przed Bruenorem, w catej swej straszliwej wspanialo$ci, smok uzurpator przed prawowitym
krélem Mithril Hall.

- Bruenor! - krzyknat Regis, wyciagajac swa mala maczuge 1 wracajac do jaskini,
wiedzac, ze najlepsze co moze uczynic, to umrze¢ obok swego skazanego przyjaciela.

Waulfgar pociagnat Catti-brie za siebie 1 odwrdcit si¢ do smoka.

Smok, ze wzrokiem pochwyconym przez twardy wzrok krasnoluda, nie zauwazyt
nawet skrecajacego w jego strong Aegis-fanga, ani nieustraszonego ataku olbrzymiego
barbarzyncy. Potgzny mtot bojowy uderzyt w kruczoczarne tuski, lecz odskoczyl bezsilnie.
Rozwscieczony tym, ze kto§ $miat przerwaé chwilg jego zwycigstwa, Shimmergloom
przenidst wzrok na Wulfgara. I zionat.

Waulfgara ogarneta absolutna czern 1 wyssata site z jego kosci. Poczut, ze upada, upada
na zawsze, gdyz wydawato sig, ze nie ma kamienia, aby go pochwyci¢. Catti-brie krzykngta i
rzucita si¢ ku niemu, nie zwazajac na niebezpieczenstwo zanurzyla si¢ w czarny oblok
oddechu Shimmerglooma. Bruenor zatrzast si¢ z powodu obrazy pamigci przodkow i z
powodu swych przyjaciot.

- Wynos si¢ z mego domu! - ryknat do Shimmerglooma, a potem zaatakowal smoka,
wymachujac dziko toporem, usitujac straci¢ besti¢ z brzegu rozpadliny.

Ostra jak brzytwa mithrilowa krawedz byta bardziej efektywna przeciwko tuskom niz
mtot bojowy, lecz smok odpart atak. Cigzka stopa powalita Bruenora na ziemig¢ i zanim si¢
podniodst, podobna do bicza szyja uderzyta w dot i krasnolud zostal podniesiony w paszczy
smoka.

Regis upadt znowu, drzac ze strachu.

- Bruenor! - krzyknal znowu, tym razem jego stowa byty tylko szeptem.

Czarny obtok rozptynal si¢ wokot Catti-brie 1 Wulfgara, lecz to barbarzynca przyjat
cala sil¢ zdradzieckiego jadu Shimmerglooma. Chcial ucieka¢, nawet, gdyby jedyna droga
ucieczki byta rzuceniem si¢ glowa naprzdd przez krawedz rozpadliny. Psy cienia ujadaly, lecz

nadal byly o kilka minut za nimi, jednak zblizaly si¢. Wszystkie jego rany, zmiazdzenie przez



golema, cigcia szarych krasnoludéw poranity go w istotny sposob, chwiat si¢ przy kazdym
kroku, cho¢ zapat bitewny juz wiele razy wczesniej powodowat, ze nie zwracal uwagi na
powazniejsze 1 bardziej bolesne zranienia. Smok wydawat si¢ Wulfgarowi dziesi¢¢ razy
potezniejszy, nie mogt nawet zmusi¢ si¢ do tego, aby podnie$¢ bron przeciw niemu, gdyz w
glebi serca wierzyl, ze Shimmerglooma nie mozna pokona¢. Rozpacz zatrzymata go tam,
gdzie nie moglty go zatrzymac¢ ogien 1 stal. Poszedl, potykajac sig¢, wraz z Catti-brie, w
kierunku innego pomieszczenia, nie majac silty oprzec¢ si¢, gdy go ciagneta.

Bruenor poczul, ze nacisk straszliwych szczek wyciska z niego oddech. Z uporem
Sciskat topor 1 nawet udato mu si¢ zada¢ nim cios, czy dwa.

Catti-brie wepchngla Wulfgara przez drzwi, w kryjowke matego pokoju, a potem
wrocita z powrotem do jaskini, aby dotaczy¢ do walki.

- Ty bastardzie demonicznej jaszczurki! - wypluta, wprawiajac w ruch Taulmaril.
Srebrzyste strzatly wybijaly dziury w czarnej zbroi Shimmerglooma. Gdy Catti-brie
zrozumiata miar¢ efektywnos$ci swej broni, chwycila si¢ desperackiego planu. Celujac swe
nastgpne strzaty w stopy potwora, probowata straci¢ go z potki.

Shimmergloom podskakiwat z bolu 1 rozwscieczenia, gdy kiujace pociski ze §wistem
wbijaly si¢ w jego nogi. Nienawis¢ wrzaca w zwgzonych oczach smoka wwiercila si¢ w
dzielna mloda kobietg. Wyplut Bruenora na podtoge i ryknat.

- Boj sig, ghupia dziewczyno! Posmakuj mego oddechu i wiedz, ze jeste$ skazana!

Czarne pluca rozprezyly sig, zamieniajac powietrze ktore wchtonglty w $mierdzacy
obtok rozpaczy. Nagle rozpadt si¢ kamien na krawedzi wawozu.

Spadnigcie smoka byto dla Regisa niewielka pociecha. Udato mu si¢ wciagnaé
Bruenora z powrotem do przedpokoju, lecz nie mial pojecia, co robi¢ dalej. Z tytu zblizala si¢
nieustajaca pogon psOw cienia, byl oddzielony od Wulfgara i Catti-brie, a nie odwazyt si¢
przejs$¢ przez jaskinig, nie bedac pewnym, ze smoka rzeczywiscie nie ma. Spojrzal na pobite i
pokryte krwia cialo swego najstarszego przyjaciela, nie majac najmniejszego pojecia, jak
mogiby mu pomoc, a nawet czy Bruenor w ogole zyje. Tylko zaskoczenie opdznito wrzask

radosci, gdy Bruenor otworzyt jedno ze swych szarych oczu i mrugnal nim.

k %k %k ok ok

Drizzt 1 Entreri rozplaszczyli si¢ na $cianie, gdy kamienna lawina ze zdruzgotanej
poiki sptynegta w dot niebezpiecznie blisko nich. Przeleciata obok i po chwili Drizzt poczat si¢

wspina¢ znowu, zdecydowany dotrze¢ do swych przyjacidl. Jednak zndéw musiat sig



zatrzymac 1 czekal zaniepokojony, gdy czarna sylwetka smoka spadta obok niego, a potem
szybko doszla do siebie 1 wzleciala z powrotem w strong brzegu urwiska.

- I jak? - zapytat Regis krasnoluda.

- Bruenor poruszyt si¢ i chwiejnie stanal na nogach. Mithrilowa zbroja wytrzymata
ugryzienie smoka, lecz Bruenor byt straszliwie zgnieciony i mial rzedy glebokich otar¢ i
prawdopodobnie ztamanych kilka zeber. Jednak twardy krasnolud nadal zyt i nie zwazajac na
bol byt zaniepokojony, a to z powodu wazniejszych zadan stojacych przed nim - zapewnienia
bezpieczenstwa jego przyjaciotom.

- Gdzie jest chtopiec i Catti-brie? - zapytal natychmiast, tlo z ujadania ciemnych pséw
akcentowalo desperacje w jego glosie.

- W innym pokoju - odparl Regis, wskazujac na prawo za drzwi do jaskini.

- Cat! - krzyknal Bruenor. - Jak si¢ czujesz? Po chwili pelnej ostupienia ciszy, gdyz
Catti-brie takze nie spodziewata sig ustysze¢ znowu gtosu Bruenora, ustyszat:

- Wulfgar poszedt walczy¢, jak si¢ obawiam! Smocze zaklecie! Ale jesli o mnie
chodzi, to uciekam stad! Psy beda tu predzej, niz si¢ spodziewatam!

- Tak! - zgodzit si¢ Bruenor, chwytajac si¢ z bolu za bok.

- Widziata$ smoka?

- Nie, tylko styszatam bestig! - dobiegla niepewna odpowiedz. Bruenor popatrzyt na
Regisa.

- Spadt i odtad nie pokazat si¢ - odpart halfling na pytajacy wzrok krasnoluda, rownie
niepewny, czy Shimmergloom zostat tak tatwo pokonany.

- A wigc nie mamy wyboru! - zawotal Bruenor. - Idziemy do mostu! Mozesz
przyprowadzi¢ chiopca?

- Jego serce do walki zostato trochg ozigbione, nic wigcej! - odparta Catti-brie. -
Bgdziemy tam!

Bruenor poklepal po ramieniu Regisa, udzielajac wsparcia swemu zdenerwowanemu
przyjacielowi.

- ChodZzmy wigc! - ryknal swym znanym, pelnym przekonania gltosem.

Regis usmiechnal si¢, mimo przerazenia, widzac znoéw dawnego Bruenora. Bez
dalszych pochlebstw wyszedt obok krasnoluda z pokoju. Gdy tylko zrobili pierwszy krok w
strong wawozu, czarny obtok, Shimmergloom, znéw ukazat si¢ nad jego krawedzia.

- Widzisz to? - krzykngla Catti-brie.

Bruenor wpadt z powrotem do pokoju, takze wyraznie widzac smoka. Los dosiggnat

go ze wszystkich stron, uparty 1 nieunikniony. Rozpacz przeczyla jego determinacji, rozpaczat



nie z powodu siebie, gdyz wiedzial, ze podazat logicznym kursem swego losu wracajac do
Mithril Hall - przeznaczenia wyrytego w samej tkance jego istnienia do dnia, w ktérym jego
lud zostat wymordowany - lecz z powodu swych przyjaciot, ktorzy nie powinni zgina¢ w taki
sposob. Nie halfling, ktéry wczesniej zawsze potrafil znalez¢ wyjscie z kazdej sytuacji. Nie
chlopiec, gdy tak wiele chwalebnych przygdd pozostato prze. I nie dziewczyna, Catti-brie,
jego wilasna, ukochana corka. Jedyne $wiatto, ktore naprawde I$nito w kopalniach Klanu
Battlehammer, w Dolinie Lodowego Wichru. Smier¢ samego drowa, pelnego dobrej woli
towarzysza 1 najdrozszego przyjaciela byla zbyt wysoka cena za jego samolubng $miato$¢.
Zatrata, ktora teraz przed nim stata byla po prostu zbyt wielka, aby mogt ja udzwignac. Jego
oczy biegaty po niewielkim pokoju. Musiato by¢ jakie$ wyjscie. Jesli kiedykolwiek wierzyt w
krasnoludzkich bogow, zadat teraz, aby podarowali mu t¢ jedna rzecz. Wybor.

Na jednej ze $cian pokoju wisiata niewielka zastona. Bruenor popatrzyl z ciekawoscia
na Regisa. Halfling wzruszyt ramionami.

- Magazyn - powiedzial. - Nic wartosciowego. Nawet zadnej broni.

Bruenora nie zadowolita taka odpowiedz. Zanurkowat za zastong 1 poczat
przeszukiwac lezace tam paki 1 worki; suszona zywnos$¢, kawalki drewna, ptaszcz, buktak z
woda.

Beczulka oliwy.

Shimmergloom latat tam i1 z powrotem wzdluz wawozu, czekajac na spotkanie z
intruzami na swych wlasnych warunkach w otwartej jaskini i bedac pewnym, Ze psy cienia
wygonig ich tutaj. Drizzt prawie dotart juz do poziomu smoka, prac naprzéd na zgubg, nie
troszczac sig o nic, poza swymi przyjacioimi.

- Zatrzymaj si¢! - zawolal Entreri z niewielkiej odlegtosci z dotu. - Postanowites
zginac?

- Do cholery ze smokiem! - syknal do niego Drizzt. - Nie bed¢ kryl si¢ w cieniu i
patrzyt na unicestwienie mych przyjaciot.

- Czy to ci co$ da, jesli zginiesz z nimi? - nadeszta sarkastyczna odpowiedz. - Jestes$
glupcem, drowie. Jeste$§ wigcej wart, niz wszyscy twoi zatosni przyjaciele!

- Zatosni? - powtorzyt z niedowierzaniem Drizzt. - To ciebie Zatuje, morderco.

Prawda ugodzita Entreriego bardziej, niz si¢ tego spodziewal.

- Wigc zatuj samego siebie! - odkrzyknat ze ztoscia. - Jestes bowiem bardziej do mnie
podobny, niz chcesz to przyznac!

- Jesli do nich nie dotre, twoje stowa beda prawdziwe - kontynuowat chtodno Drizzt, -

gdyz wtedy moje zycie nie bedzie mialo dla mnie wartosci, nawet mniej niz twoje! Poza



objeciem pozbawionej serca pustki, ktora rzadzi twoim $wiatem, moje zycie nie byloby
niczym wigcej jak tylko ktamstwem. - Znow ruszyt w gorg, w pelni spodziewajac si¢ zginac,
lecz pewien w swym przekonaniu, ze w istocie jest nieskonczenie réozny od mordercy, ktory
podaza za nim.

Pewien takze, ze zdotal uciec swemu dziedzictwu.

Bruenor wyszedt zza zastony, z dzikim u$miechem na twarzy, z ramienia zwisat mu
plaszcz nasaczony oliwa, beczulkg z nia mial przywiazana na plecach. Regis popatrzyl na
niego catkowicie zaskoczony, cho¢ domyslat si¢ o czym krasnolud mysli na tyle
wystarczajaco, zeby poczu¢ si¢ zaniepokojonym.

- Co sig tak na to patrzysz? - zapytal Bruenor mrugnawszy okiem.

- Jeste$ szalony - odpart Regis, im dluzej patrzyt na przyjaciela, tym bardziej jego plan
stawat si¢ dlan jasniejszy.

- Tak, zgodziliSmy si¢ z tym, zanim nasza droga si¢ zaczgla! - parsknal Bruenor.
Ochtonal nagle, dziki blysk w jego oczach zgast na widok zatroskania matego przyjaciela. -
Byte$ bardziej przydatny, niz ci to okazywatem, Pasibrzuchu - powiedzial, bardziej niz
kiedykolwiek uspokojony tym usprawiedliwieniem.

- Nigdy nie znalem bardziej lojalnego przyjaciela, niz Bruenor Battlehammer - odpart
Regis.

Bruenor $ciagnal wysadzany klejnotami hetm z glowy 1 wreczyt go halflingowi,
powodujac u niego jeszcze wigksze zmieszanie. Siggnat na plecy, rozwiazat rzemien taczacy
plecak z pasem 1 wyjal swoj stary helm. Przeciagnat palcem po ztamanym rogu, usSmiechajac
si¢ na wspomnienie dzikich przygod, w czasie ktorych hetm ten zostat tak podruzgotany.
Pogtadzil wglgbienie, gdzie Wulfgar go uderzyl, tyle lat temu, gdy po raz pierwszy spotkali
si¢ jako wrogowie. Nalozyl helm, bardziej pasujacy na jego glowe i Regis zobaczyt w nim
starego przyjaciela.

- Trzymaj ten hetm bezpiecznie - powiedzial Regisowi Bruenor. - To korona Kréla
Mithril Hall.

- A wigc nalezy do ciebie - sprzeciwit si¢ Regis, wyciagajac koron¢ do Bruenora.

- Nie, to moj wybdr. Mithril Hall juz nie ma, Pasi... Regisie. Jestem Bruenor z Doliny
Lodowego Wichru i bytem nim przez dwiescie lat, cho¢ moja czaszka byta zbyt gruba, aby to
zrozumie¢! Wybacz moim starym kosciom - powiedzial. - To z pewnoscia moje mysli
prowadzity mnie w przeszto$¢ i w przysztos¢.

Regis pokiwat gtowa 1 powiedziat z prawdziwym zatroskaniem.



- Co zamierzasz zrobi¢?

- Pomys$l o swoim udziale w tym! - parsknat Bruenor, stajac si¢ nagle ponownie
zrzedliwym przywodca. - Zebrale§ wystarczajaco wiele z tych przekletych pomieszczen, gdy
ja walczytem! - Warknat groznie na halflinga, a potem ruszyl szybko, zdjawszy pochodnig ze
Sciany i1 wypadlszy przez drzwi do jaskini, zanim nawet Regis zdazyl si¢ ruszy¢, aby go
powstrzymac.

Czarna posta¢ smoka muskata krawedz wawozu, nurkujac nisko pod mostem i
wracajac potem na swoj poziom patrolowania. Bruenor przygladat si¢ mu przez kilka chwil,
chcac wyczu¢ rytm jego przelotow.

- Jeste§ m@j, smoku! - warknat pod nosem, a potem zaatakowal. - To jedna z twoich
sztuczek, chtopcze! - krzyknat w strong pokoju, w ktorym znajdowali si¢ Wulfgar 1 Catti-brie.
- Ale gdy mam zamiar wskoczy¢ na grzbiet smoka, nie mogg chybi¢!

- Bruenorze! - wrzasngla Catti-brie, gdy zobaczyta go biegnacego w kierunku
wawozu.

Bylto juz za pdzno. Bruenor przytknat pochodni¢ do nasaczonego oliwa ptaszcza i
podniost przed soba swdj mithrilowy topor. Smok ustyszat jego zblizanie sig 1 zblizyt si¢ do
krawedzi aby zbada¢ sytuacjg - 1 byt tak samo zaskoczony, jak przyjaciele krasnoluda, gdy
Bruenor, z ptonagcym ramieniem 1 plecami skoczyl z potki 1 uderzyt w niego. Niewiarygodnie
mocne, jakby wszystkie duchy Klanu Battlehammer potaczyly swe rece z rekoma Bruenora
na rgkojesci broni i przekazaly mu swoja moc, pierwsze uderzenie krasnoluda wbito
mithrilowy topor gigboko w grzbiet Shimmerglooma. Bruenor zsunat si¢ w tyl, lecz trzymat
mocno pograzong w ciele smoka bron, za$ beczutka oliwy roztrzaskala si¢ od uderzenia,
rozlewajac ptomienie po catym grzbiecie smoka. Shimmergloom ryknat z wscieklosci i1
zboczyl na o$lep, uderzajac w kamienna S$ciang wawozu. Nie stracit Bruenora - ten
wsciektoscia chwycit rekojes¢ topora, czekajac na okazje, aby go wydrze¢ i uderzy¢
ponownie.

Catti-brie 1 Regis rzucili si¢ ku krawedzi wawozu, na prozno wolajac swego
skazanego na $mier¢ przyjaciela. Wulfgarowi takze udato si¢ wstaé, jednak nadal walczyt z
czarnymi glebiami swej rozpaczy. Gdy barbarzyfnca spojrzat na Bruenora, rozciagnigtego
wsrod ptomieni, odpedzil smocze zaklecie 1 bez najmniejszego wahania rzucit Aegis-fangiem.
Miot uderzyt Shimmerglooma w bok tba i smok znowu zboczyt z kursu, zaskoczony,
uderzajac w przeciwna $ciang wawozu.

- Oszalates$? - krzykneta do Wulfgara Catti-brie.



- Wez swoj tuk - powiedzial Wulfgar. - Jesli jeste§ prawdziwa przyjaciotka Bruenora,
nie pozwo6l mu zgina¢ na prozno! - Aegis-fang wrocil do jego rak, a on rzucil nim znowu,
trafiajac smoka ponownie.

Catti-brie pogodzila si¢ z rzeczywistos$cia. Nie mogla uratowa¢ Bruenora od losu, jaki
sam sobie wybral. Wulfgar miat racj¢ - mogta mu pomodc w osiagnigciu upragnionego konca.
Mrugajac oczami, aby pozby¢ si¢ tez, wzigta do rgki Taulmaril 1 poczgta wysyta¢ srebrne

strzaty w kierunku smoka.
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Drizzt 1 Entreri przygladali si¢ skokowi Bruenora w prawdziwym zdumieniu.
Przeklinajac swe bezsilne polozenie Drizzt rzucit si¢ naprzod i prawie dosiggnat krawedzi.
Krzyknat do swych pozostalych przyjaciot, lecz w calym tym zamieszaniu, przy ryku smoka,
nie ustyszeli go.

Entreri byt tuz pod nim. Morderca wiedzial, ze ma ostatnia szansg, chociaz ryzykowat
strat¢ jedynego wyzwania, jakie kiedykolwiek znalazt w swym zyciu. Gdy Drizzt gramolit

si¢, aby znalez¢ nastgpny punkt uchwytu, Entreri chwycit go za kostke i §ciagnat go w dot.

k %k %k sk sk

Oliwa znalazta drogg przez szwy migdzy tuskami Shimmerglooma niosac ogien na
ciato smoka. Smok ryknat z bolu; nie wierzyt nawet, ze taki bol moze istniec.

Uderzenie mtota bojowego! Nieustajace uklucia tych uderzajacych jak btyskawice
srebrnych strzal! 1 krasnolud! Nieustajacy w swych atakach, w jaki§ sposob nieswiadom
ptomieni. Shimmergloom latal wzdluz wawozu, nurkujac nagle, potem wzlatujac w gorg,
zawracajac 1 przetaczajac sig. Strzaly Catti-brie znajdowaty go za kazdym nawrotem.
Whulfgar, madrzejszy z kazdym uderzeniem, szukat najlepszych okazji, aby rzuci¢ mtotem,
czekajac az smok znajdzie si¢ na wysokosci kamienistego wystgpu na skale, a potem rzucajac
potwora na kamienie sita swego rzutu.

Plomienie, skaly 1 pyt wzlatywaly dziko przy kazdym grzmiacym uderzeniu.

Bruenor trzymat si¢. Spiewajac do swego ojca i swego ludu, rozgrzeszyt si¢ z winy,
zadowolony z tego, ze usatysfakcjonowat duchy przesztosci i dat szansg¢ przezycia swoim
przyjaciotom. Nie czut ukaszen ptomieni, ani uderzen kamieni. Pod swym ostrzem czut tylko

wzdryganie si¢ ciata smoka 1 styszal odbicia od $cian petnych udregki rykoéw Shimmerglooma.



k %k %k ok ok

Drizzt staczat si¢ ze §ciany wawozu, desperacko szukajac jakiego$ uchwytu. Spadt na
potke dwadziescia stop ponizej mordercy i udato mu si¢ zatrzymac dalsze spadanie.

Entreri pokiwat glowa z zadowoleniem, gdyz drow wyladowatl doktadnie tam, gdzie
tego sobie zyczyt.

- Zegnaj, wierny ghupcze! - zawotat w dét do Drizzta i ruszyl w gére $ciany.

Drizzt nigdy nie wierzyt w honor mordercy, lecz wierzyt w pragmatyzm Entreriego.
Ten atak nie miat praktycznego sensu.

- Dlaczego? - zawotat do Entreriego. - Mogle$ mie¢ ten wisiorek bez uciekania si¢ do
tego!

- Klejnot jest moj - odpart Entreri.

- Lecz nie bez ceny! - oznajmit Drizzt. - Wiesz, ze p6jdg za toba, zabdjco! Entreri
spojrzal na niego z gory z usmiechem zadumy.

- Nie rozumiesz, Drizzcie Do'Urdenie? To jest wiasnie moj cel!

Morderca szybko dotarl do krawedzi i wyjrzat ponad nia. Po lewej, Wulfgar i Catti-
brie kontynuowali swe ataki na smoka. Po prawej stal rozmitowany w catej scenie Regis,

zupehie nieSwiadom jego obecnosci.
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Zaskoczenie halflinga byto catkowite, jego twarz zbielata z przerazenia, gdy najgorszy
z jego koszmarow zmaterializowat sig tuz przed nim. Regis rzucit wysadzany klejnotami hetm

1 zwiotczat ze strachu, gdy Entreri w milczeniu podniost go i1 ruszyt w strong mostu.

K %k %k sk sk

Wyczerpany smok probowat znalez¢ inna metode obrony. Jednak wsciektos¢ 1 bol
zaangazowaly go zbytnio w walke. Otrzymal zbyt wiele ciosow, a srebrne strzaty nadal
whbijaly si¢ w niego raz po raz. Niestrudzony krasnolud nadal wykrecat si¢ 1 walit toporem w
jego grzbiet. Jeszcze raz smok wykrecit si¢ w locie, usitujac odwroci¢ szyjg, aby przynajmnie;j

wzig¢ odwet na okrutnym krasnoludzie. Zawist bez ruchu na jedna chwilg, a Aegis-fang trafit



go w oko. Smok przetoczyt si¢ w $lepej wscieklo$ci, pograzony w oszatamiajacej mgle bolu i
runal w kierunku postrzgpionej czgsci Sciany.

Wybuch wstrzasnal samymi fundamentami jaskini, niecomal zwalajac Catti-brie z nog,
a Drizzta z jego niebezpiecznej grz¢dy. Do Bruenora dotarl koficowy obraz, widok, na ktory
jego serce raz jeszcze podskoczylo zwycigsko: przeszywajacy wzrok lawendowych oczu
Drizzta Do'Urdena, zegnajacy go z ciemnosci $ciany.

Potamany i poobijany, pozerany przez plomienie, smok ciemnosci $lizgat si¢ 1 skrecat,
spadajac w najglebsza czern jaka znal, czern z, ktorej nie byto powrotu. W glgbiny Wawozu

Garumna. Unoszac z soba prawowitego Krola Mithril Hall.
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Plonacy smok dryfowat coraz nizej i nizej, $wiatto ptomieni powoli zmniejszalo sig,
az stalo si¢ zaledwie iskierka na dnie Wawozu Garumna.

Drizzt wydrapat si¢ na potke 1 podszedl do Catti-brie 1 Wulfgara. Catti-brie trzymata
wysadzany klejnotami helm 1 oboje patrzyli bezsilnie w rozpadling. Oboje omal nie zemdleli
z zaskoczenia, gdy odwrocili sig¢ 1 zobaczyli swego przyjaciela drowa, powracajacego zza
grobu. Nawet pojawienie si¢ Artemisa Entreriego nie przygotowato Wulfgara i Catti-brie na
widok Drizzta.

- Jak? - sapnal Wulfgar, ale Drizzt przerwal mu. Czas na wyjasnienia nadejdzie
p6zniej; mieli przed soba bardziej naglace zadania.

Po drugiej stronie rozpadliny, tuz obok dzwigni przymocowanej do mostu stat Artemis
Entreri, trzymajac przed soba Regisa za gardlo 1 us$miechajac sig¢ ztosliwie. Rubinowy
wisiorek wisiat teraz na szyi mordercy.

- Pus¢ go - powiedzial spokojnie Drizzt. - Tak, jak si¢ utozylismy. Masz klejnot.

Entreri roze$mial si¢ i pociagnal za dzwigni¢. Kamienny most zadrzat, a potem
rozpadl si¢ na czg$ci, spadajac w ciemnos¢ w dole. Drizzt pomyslat, Zze zaczyna rozumiec
motywacje mordercy, pchajace go ku takiej zdradzie, uzmystawiajac sobie, ze Entreri zabrat
Regisa, aby zabezpieczy¢ si¢ przed pogonia, kontynuujac swe osobiste z nim
wspotzawodnictwo. Lecz teraz, gdy mostu juz nie bylo i gdy Drizzt i jego przyjaciele nie
mieli widocznej drogi ucieczki, ze zblizajacym si¢ ciagle ujadaniem psoéw cienia za ich
plecami, teorie drowa wydawaly si¢ nie do utrzymania. Rozwscieczony zareagowat
natychmiast. Straciwszy swdj tuk w alkowie, Drizzt chwycit Taulmaril od Catti-brie 1 nalozyt
strzate. Entreri zareagowat rdwnie szybko. Rzucit si¢ do krawedzi potki, chwycil Regisa za
kostki u nog 1 trzymal go w jednej rece poza jej brzegiem. Wulfgar 1 Catti-brie wyczuli
niesamowite wigzy taczace Drizzta z morderca 1 wiedzieli, ze Drizzt sam lepiej poradzi sobie
z ta sytuacja. Cofngli si¢ o krok.

Drizzt trzymal pewnie tuk i wycelowal, bez zmruzenia oka, szukajac luki w obronie
Entreriego. Entreri z grozba potrzasnal Regisem 1 znow sig rozesmiat.

- Droga do Calimportu jest naprawd¢ dluga, drowie. Powiniene$ mie¢ szans¢ dogonic¢
mnie.

- Zablokowale$ nam drogg ucieczki - odparl Drizzt.



- Niezbedne utrudnienie - wyjasnit Entreri. - Z pewnoscia znajdziesz z tego wyjscie,
nawet jesli twoi przyjaciele go nie znajda. A ja bede¢ czekat!

- Przyjd¢ - obiecat Drizzt. - Nie potrzebujesz halflinga, aby skloni¢ mnie, bym
zapolowat na ciebie, Smierdzacy tachu.

- To prawda - powiedzial Entreri. Siggnat do sakiewki, wyciagnat co§ matego i rzucit
to w powietrze. Polecialo wirujac w gore, a potem spadlo. Chwycit to tuz przed wyjsciem z
zasiegu jego reki 1 wpadnigciem w wawoz. Rzucil znowu. Co$ matego, co$ czarnego. Entreri
rzucit tym po raz trzeci wyraznie grozac, na jego twarzy pojawit si¢ usmiech, gdy Drizzt
opuscit tuk.

Guenhwyvar.

- Nie potrzebuje halflinga - stwierdzil chtodno Entreri, nadal trzymajac Regisa nad
rozpadlina.

Drizzt rzucit magiczny tuk za siebie, lecz nie spuszczat oczu z mordercy.

Entreri postawil znow Regisa na podice.

- Lecz mdj pan zada prawa zabicia tego matego ztodzieja. Pospiesz sig, drowie, gdyz
psy sa coraz blizej. Sam masz wigksze szansg. Pozostaw tych dwoje i zyj! Chodz wigc,
drowie. Zakoncz swoja sprawg. - Jeszcze raz rozesmiat si¢ 1 zawrocil odchodzac w ciemnos$é
koncowego tunelu.

- A wigc odszedt - powiedziata Catti-brie. - Bruenor mowit, ze to przej$cie prowadzi
do drzwi wyjsciowych z kopaln.

Drizzt rozejrzat sig, usitujac znalez¢ jaki$§ sposob na przekroczenie rozpadliny.

- Wedhug tego, co powiedziat Bruenor, jest tu inna droga - powiedziata Catti-brie.
Wskazata na prawo, w strong poludniowego konca jaskini. - Potka - powiedziala, - ale to
godziny marszu.

- A wigc biegnijmy - odpart Drizzt, z oczyma nadal utkwionymi w ciemnosci tunelu
po drogiej stronie wawozu.

Gdy troje towarzyszy dotarto do poétki, echo poszczekiwan i plamki swiatta daleko na
pétnoc od nich powiedzialy im, ze Duergarowie i psy cienia weszly do jaskini. Drizzt
poprowadzit ich waskim chodnikiem, przyciskajac si¢ plecami do §ciany i posuwajac si¢ cal
po calu na druga strong. Caty wawoz lezal przed nim, w dole nadal plongly ognie, ponure
przypomnienie losu jego brodatego przyjaciela. Moze bylto to odpowiednie, ze Bruenor zginat
tutaj, w domu swych przodkéw, pomyslat. Moze w koncu krasnolud zaspokoit tgsknoty, ktore

tak wielka rolg odgrywaty w jego zyciu.



Dla Drizzta strata ta pozostawala jednak nie do zniesienia. Lata spgdzone z Bruenorem
ukazaty mu wspodlczujacego 1 powazajacego go przyjaciela, przyjaciela, na ktorym zawsze
mozna byto polega¢, w kazdych okolicznosciach. Drizzt mogt sobie powtarza¢ raz po raz, ze
Bruenor jest zadowolony, ze krasnolud wspiat si¢ na swdj szczyt i zwycigzyl w osobistej
walce, lecz w straszliwym nastgpstwie jego $mierci te mysli nie mogly rozproszy¢ smutku
drowa. Catti-brie ptakata, a westchnienia Wulfgara, gdy szli na druga strone wawozu, ktory
stal si¢ grobem Bruenora, zaprzeczatly typowemu dla drowa spokojowi. Dla Catti-brie
Bruenor byl ojcem i przyjacielem zarazem, ktdry nauczyt ja nieustgpliwosci, a jednoczesnie
czulosci. Wszystko, co bylo dla niej state na tym $wiecie, rodzina i dom, lezato pogrzebane
daleko w dole, na grzbiecie wyplutego przez Otchlan smoka. Wulfgar byl jak sparalizowany,
chtdd smiertelnosci 1 uzmystowienie sobie jak kruche moze by¢ zycie. Drizzt wrécit do niego,
ale odszedt Bruenor. Ponad wszelkimi emocjami, rado$cia czy smutkiem nadeszla fala
niestatosci, tragiczne powtoérzenie heroicznych obrazéow i Spiewanych przez bardow legendy,
ktorej si¢ nie spodziewat. Bruenor zginal z odwaga 1 moca, a historia jego ognistego skoku
bedzie opowiadana tysiace razy. Lecz nigdy nie wypelni pustki, ktora Wulfgar odczuwat w tej
chwili.

Przeszli na druga strong rozpadliny i poszli na poinoc, aby dotrze¢ do koncowego
tunelu 1 uwolni¢ si¢ od cieni Mithril Hall. Gdy doszli znéw do szerokiego konca jaskini,
zauwazono ich. Duergar krzyczat i przeklinat ich; wielkie, czarne psy cienia szczekaly i
drapaty pazurami krawedZ po drugiej stronie wawozu. Lecz wrogowie nie mieli sposobu, aby
do nich dotrze¢ jak tylko i§¢ na okolo poétka i Drizzt wszedl do tunelu, do ktérego kilka
godzin wczesniej wszedl Entreri. Za nim wszedl Wulfgar, lecz Catti-brie przystangla u
wejscia 1 spojrzata na druga strong wawozu, na zgromadzone szare krasnoludy.

- ChodzZ - powiedziat do niej Drizzt. - Nie mozemy nic wigecej tu zrobi¢, a Regis
potrzebuje naszej pomocy.

Oczy Catti-brie zwezily sig, a migsnie szczek napigly si¢ gdy nakladata strzate na tuk 1
wystrzelita. Srebrny pocisk uderzyt ze swistem w thum Duergaréw 1 pozbawit jednego z nich
zycia, powodujac, ze pozostali rozbiegli si¢ szukajac kryjowki.

- Teraz nic - odparta ponuro Catti-brie, - ale ja wrocg! Te szare psy moga by¢ tego

pewne. Wroce!



Epilog

Drizzt, Wulfgar i Catti-brie przybyli kilka dni p6zniej do Longsaddle, nadal otoczeni
chmura smutku 1 zmg¢czeni droga. Harkle i jego rodzina powitali ich goraco i zaprosili ich do
pozostania w Bluszczowej Posiadlosci tak dlugo, jak tylko beda chcieli. Lecz mimo, ze
wszyscy troje powitali z rado$cia okazje do odpoczynku 1 mozliwos¢ przyjscia do siebie po
tych probach, wzywaty ich inne drogi.

Juz nastgpnego ranka Drizzt 1 Wulfgar stali przy wyjsciu z Longsaddle ze $§wiezymi
konmi, dostarczonymi przez Harpellow. Catti-brie podeszta do nich wolno, Harkle wlokt sig o
kilka krokoéw za nia.

- Idziesz? - zapytat Drizzt, lecz z wyrazu jej twarzy domyslat sig, ze nie idzie.

- Chciatabym - odparla Catti-brie. Idziecie do halflinga, nie mylg si¢. Ale ja mam inng
powinno$¢ do spetienia.

- Kiedy? - zapytat Wulfgar.

- Wiosna, jak sadze - powiedziala Catti-brie. - Magia Harpellow wprawita juz
wszystko w ruch; juz weze$niej wezwali klan z doliny, wystali tez wiadomo$¢ do Harbromma
w Twierdzy Adbar. Klan Bruenora wymaszerowal juz przed koncem tygodnia, z wielu
sprzymierzencami z Dekapolis. Harbromm obiecat osiem tysigcy, niektorzy z Harpellow tez
przyrzekli swoja pomoc.

Drizzt pomyslat o podziemnym miescie, ktore widziat wedrujac przez dolne poziomy i
o krzataninie tysigcy szarych krasnoludow, wyposazonych w 1$niacy mithril. Nawet z catym
Klanem Battlehammer i jego przyjaciolmi z doliny, oSmioma tysiagcami doswiadczonych w
bitwach krasnoludéw z Adbaru i magicznymi sitami Harpellow, zwycigstwo bytoby trudne,
jesli nawet nie niemozliwe.

Woulfgar takze zdawat sobie sprawg z ogromu zadania, przed jakim stangta Catti-brie i
poczat watpi¢ w stuszno$¢ swej decyzji o wyprawie si¢ z Drizztem. Regis go potrzebowat,
lecz nie mogt odwrdcic sig od Catti-brie, gdy ona byta w potrzebie. Catti-brie rozumiata jego
meczarnie. Podeszta do niego 1 pocatowala go nagle, z uczuciem, a potem odskoczyta.

- Zatatw swoja sprawe 1 wracaj, Wulfgarze, synu Beornegara - powiedziata. - Wracaj
do mnie!

- Ja tez bytem przyjacielem Bruenora - przekonywal Wulfgar. - Ja tez dzielitem z nim

wizje Mithril Hall. Powinienem by¢ obok ciebie, gdy wyruszasz go pomscic.



- Masz zywego przyjaciela, ktory cig teraz potrzebuje - warkngta do niego Catti-brie. -
Moge wcieli¢ swoje plany w czyn. Ty idz za Regisem! Zapta¢ Entreriemu za to wszystko, co
uczynil 1 pospiesz si¢! Moze wrocisz na czas, aby wyruszy¢ z nami do kopaln.

Zwrocila si¢ do Drizzta, najbardziej wiarygodnego bohatera.

- Zapewnij mu bezpieczenstwo, dla mnie - prosita. - Pokaz mu drogg naprzod i pokaz
mu drogg powrotna!

Gdy Drizzt kiwnat glowa, odwroécita si¢ na pigcie 1 pobiegta z powrotem do Harkle'a i
dalej, w strong Bluszczowej Posiadtosci. Wulfgar nie podazyt za nia. Wierzyt Catti-brie.

- Po halflinga i po kota - powiedzial do Drizzta, biorac Aegis-fang i patrzac na droge
rozciagajaca si¢ przed nimi.

W lawendowych oczach drowa rozblysty nagle ognie i Wulfgar bezwiednie cofnat si¢
o krok.

- I z innych powoddw - powiedzial ponuro Drizzt, patrzac na szerokie potudnie, gdzie
byt potwor, ktérym on sam mogt si¢ sta¢. Jego przeznaczeniem bylo spotkaé si¢ znowu z
Entrerim w walce, wiedzial o tym, za$ proba jego wiasnej wartosci byto zabicie mordercy. - Z

innych powodow.

k %k %k ok ok

Dendybar oddychat z trudem, patrzac na sceng - trup Sydney lezacy w kacie ciemnego
pokoju. Widmo, Morkai, skingto reka i obraz zostatl zastapiony widokiem dna Wawozu
Garumna.

- Nie! - wrzasnat Dendybar, gdy zobaczyt resztki golenia, bezglowe, lezace wsrod
gruzow. Cetkowany czarnoksigznik drzal w sposob widoczny.

- Gdzie jest drow? - zapytal zjawe. Morkai zlikwidowat obraz i stat milczacy, cieszac
si¢ zmartwieniem Dendybara.

- Gdzie jest drow? - powtorzyt gtosniej Dendybar. Morkai rozesmiat sig.

- Znajdz sam odpowiedZ na swoje pytanie, glupi magu. Moja stuzba dla ciebie juz sig
skonczyta. - Zjawa wybuchta plomieniem i znikngta.

Dendybar wyskoczyt dziko ze swego magicznego kregu i1 kopnigciem przewrocit
ptonacy kosz.

- Powinienem zada¢ ci tysigczne tortury za twe zuchwalstwo! - wrzasnat w pustke

pokoju. Jego umyst rozpatrywal mozliwos$ci. Sydney nie zyje. Bok nie zyje. Entreri? Drow i



jego przyjaciele? Dendybar potrzebowal odpowiedzi. Nie mogt porzuci¢ swych poszukiwan
Krysztalowego Reliktu, nie mogt zrezygnowac z mocy, ktorej poszukiwat.

Gigbokie oddechy uspokoity go, gdy skoncentrowal si¢ na poczatku zaklgcia.
Zobaczyt ponownie dno wawozu, wyostrzyl obraz w swym umysle. Gdy $piewat rytualne
stowa, scena stata si¢ bardziej rzeczywista, bardziej dotykalna. Dendybar w peini jej
doswiadczal; ciemno$¢, pustka zacienionych Scian i1 prawie nieuchwytny prad powietrza
pltynacy przez wawoéz, strzgpiasta twardo$¢ strzaskanych kamieni pod stopami. Wyszedt ze
swego umystu i wszedt do Wawozu Garumna.

- Bok - wyszeptat, patrzac na poskrg¢cang i polamana posta¢ swego stworzenia, swego
najwigkszego osiagnigcia.

Poruszyto si¢. Bok usitowat wsta¢ przed swym stworca, gdy przesunat sig, kamien
odtoczyl si¢ na bok. Dendybar przygladat si¢ z niedowierzaniem, zdumiony tym, ze magiczna
sita, w ktora wyposazyt golema byla tak elastyczna, ze pozwolita mu przezy¢ taki upadek i
takie rany. Bok stat przed nim, czekajac.

Dendybar przygladal si¢ mu przez dtuga chwile, zastanawiajac si¢, jak mogiby go
odbudowac.

- Bok! - powital go z uczuciem, z u$miechem pelnym nadziei. - Chodz, moja
maskotko. Powinienem zabra¢ ci¢ do domu i uleczy¢ twoje rany.

Bok zrobit krok do przodu, przyciskajac Dendybara do §ciany. Czarnoksi¢znik, nadal
nie rozumiejac, cheial poleci¢ golemowi, aby si¢ odsunal. Lecz pozostalo$¢ po ramieniu Boka
wystrzelita do przodu i chwycita Dendybara za gardlo, podnoszac go w gore i dlawiac
wszelkie dalsze rozkazy. Dendybar chwytat 1 bit na oslep w ramig, bezsilny 1 zaskoczony. Do
jego uszu dobiegt znajomy $miech. Nad urwanym pniem szyi golema ukazata si¢ kula ognia,
przeksztalcajac si¢ w znajoma twarz.

Morkai.

Dendybar wybatuszyt z przerazenia oczy. Uzmystowil sobie, Zze przekroczyt granice,
wzywajac widmo tak wiele razy. Nigdy w istocie nie zwolnit Morkai z ostatniego spotkania i
podejrzewal, zreszta stusznie, Zze nie byt na tyle silny, aby wypchna¢ widmo z materialnego
planu, nawet gdyby tego probowat. Teraz, poza swym magicznym krggiem ochronnym, byt
na lasce swego wroga.

- Chodz, Dendybarze - u$miechnat si¢ Morkai, jego dominujaca wola skrgcata
ramieniem golema. - Dolacz do mnie w krolestwie $mierci, gdzie begdziemy mogli

przedyskutowaé twoje wiarotomstwo!



Trzask ko$ci odbit si¢ echem od kamieni, ognista kula napgczniata i rozprysla sig, a
czarnoksig¢znik 1 golem przewrdécili si¢ bez zycia. Dalej] w wawozie, na wpot pogrzebane w
stosie gruzu, ognie plonacego smoka przygasty do dymiacych resztek.

Inny kamien poruszyt si¢ 1 odtoczyt na bok.



