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- Poczekajcie! - dobieglo wotanie ze wzgorza.

Wszyscy troje odwroécili si¢ 1 zobaczyli Catti-brie, w petni przygotowana do drogi, z Taulmarilem
- magicznym tukiemAnariel, ktory zabrata z ruin Mithrilowej Hali - przewieszonym przez ramig.
Biegla w strong powozu.

- Nie zamierzali$cie tak mnie zostawi¢? - zapytata Bruenora.

Bruenor nie mégt spojrze¢ jej w oczy. W istocie mial zamiar

ja zostawi¢, nawet bez pozegnania.

- Ba! - parsknatl. - Prébujesz mnie tylko zatrzymac!

- Nigdy nie miatam takiego zamiaru! - warkngla Catti-brie. -Sadze, ze postgpujesz
prawidtowo. Lecz zrobilbys lepiej, gdybys si¢ posunat 1 zrobit mi miejsce!

Bruenor potrzasnat glowa.

- Mam takie samo prawo jak ty! - zaprotestowata Catti-brie.

- Ba! - parsknat znowu Bruenor. - Drizzt i Pasibrzuch samymi najprawdziwszymi
przyjaciotmi!

- Moimi tez!

-A Wulfgar jest dla mnie jak syn! - krzyknat Bruenor, sadzac, ze zwyci¢zyt w tej rundzie.

-A dla mnie moze by¢ kims$ wigcej - odparta Catti-brie -jesli wroci z potudnia! - Catti-brie nie
musiata nawet przypomina¢ Bruenorowi, ze to ona poznata go z Drizztem. Pokonata wszystkie
argumenty krasnoluda. - Posun si¢, Bruenorze Battlehamme-rze, i zrob mi miejsce! Mam do tego
takie samo prawo jak ty i mam zamiar wyruszy¢ wraz z toba!

Mojej siostrze Susan

Kto®a nigdy nie dowie si¢

Jak wiele znaczyto dla mnie jej wsparcie
W ciagu kilku ostatnich lat

Preludium

Czarodziej spojrzal niepewnie na mtoda kobiete. Stata tylem do niego, widziat kaskade
kasztanowych kedziorow, spadaj acych na jej petne i drzace ramiona. Czarodziej znat powod
smulku, ktéry malowat si¢ w jej oczach. Byta tak mtoda, wyszta zaledwie z wieku dziecigcego i
tak cudownie niewinna.

Jednak to pigkne dziecko wbito miecz w serce jego ukochanej Sydney.

Harkle Harpell odpedzil niechciane wspomnienia o swej niezyjacej narzeczonej i zaczat schodzic¢
z pagorka.

- Pigkny dzien - powiedziat radosnie, gdy dotart do mtodej kobiety.

- Sadzisz, ze wybudowali wiezg? - zapytata go Catti-brie, nie spuszczaj ac wzroku z
potudniowego horyzontu.

Harkle wzruszyt ramionami.

- Jesli jeszcze nie, to wkrotce - przygladat si¢ Catti-brie i nie mogt powiedzie¢, ze jest zty
na nia za to, co zrobila. Zabita Sydney - to prawda, lecz Harkle tylko spojrzawszy na nia
wiedzial, ze to konieczno$¢, nie za$ zta wola prowadzita jej reka miecz. Teraz mogt jej tylko
wspotczud.

- Kim jestes? - wyjakat Harkle, zdumiony odwaga, jaka wykazata w obliczu tych
straszliwych wydarzen, w ktérych uczestniczyta wraz z przyjaciotmi.

Catti-brie pokiwata glowai odwrdcita si¢ do maga. Z pewnoscia w jej ciemnoniebieskich oczach
widniat smutek, lecz w gtownej mierze ptongly one upartym postanowieniem, ktére odpedzato
najlzejszy nawet cien stabosci. Stracita Bruenora, krasnoluda, ktory jaadoptowat i traktowat jak



wlasna coérke od najwczesniej-
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szych dni jej dziecinstwa. Pozostali przyjaciele Catti-brie nawet teraz pochtonigci byli
desperackim poscigiem przez potudniowe krainy za morderca.

- Jak szybko zmieniaja si¢ rzeczy- szepnal pod nosem Har-kle, wyraznie czujac sympati¢ do
mtodej kobiety. Pamigtal czas, jakies kilka tygodni wczesniej, gdy Bruenor Battleham-mer i jego
mata kompania przechodzili przez Longsaddle w poszukiwaniu Mithrilowej Hali, utracone;
ojczyzny krasnoluda. Byto to pelne ciepta i serdecznos$ci spotkanie, w czasie ktérego wymieniano
opowiesci 1 obiecywano przyszta przyjazn z klanem Harpellow. Nikt z nich wtedy nie wiedzial,
ze druga grupa, prowadzona przez okrutnego mordercg i przez Sydney Harkle'a, trzymajac Catti-
brie jako zaktadniczke, zgromadzilta sig, aby Sciga¢ kompani¢. Bruenor znalazt Mithrilo-waHale,
by tam zginad.

A Sydney, kobieta-mag, ktora Harkle tak szczerze kochat, w pewnym stopniu przyczynita si¢ do
$mierci krasnoluda.

Harkle wziat gleboki oddech dla uspokojenia.

- Bruenor powinien by¢ pomszczony - powiedziat krzywiac sig.

Catti-brie pocatowata go w policzek 1 zaczeta wspinac¢ si¢ na wzgorze, w kierunku Bluszczowe;j
Posiadtosci. Rozumiata szczery bol czarodzieja i naprawdg podziwiata jego decyzje o udzieleniu
jej pomocy przy dotrzymaniu przysiggi powrotu do Mithrilowej Hali i odebraniu go dla Klanu
Battlehammer.

Harkle nie mial innego wyboru: Sydney, ktora tak kochat, byta tylko fasada lukrem
pokrywajacym nieczutego potwora o szalonej sile, a i on sam mial swoj udziat w tej tragedii,
nieswiadomie powiadamiajac Sydney o grupie Bruenora.

Harkle przygladat si¢ jak Catti-brie idzie; cigzar ktopotéw spowalniat jej kroki. Nie mogt zywic
wobec niej jakichkolwiek urazéw - Sydney sama byla winna swojej $§mierci, a Catti-brie nie
miala innego wyjscia, jak tylko ja wyeliminowaé. Czarodziej popatrzyt na potudnie. On tez
martwit si¢ 1 zastanawial nad losem elfa 1 olbrzymiego barbarzyncy. Przywlekli si¢ do
Longsaddle zaledwie trzy dni temu - przepeilniona smutkiem i wyczerpana gnipka, desperacko

potrzebujaca wypoczynku. Jednak nie zaznali
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go, nie teraz, gdyz nikczemny morderca uciekt z ostatnim z ich grupy, halflingiem Regisem.

W ciagu tych kilku tygodni wydarzyto si¢ tak wiele, caty §wiat Harkle'a wywrdcit si¢ do gory
nogami z powodu dziwnej mieszanki bohateréw z dalekiego, zapomnianego kraju zwanego Do-
lingLodowego Wichru 1 pigknej, mtodej kobiety, ktérej nie mozna byto obwiniac.

I przez ktamstwo, ktére byto jego najglebsza mitoscia.

Harkle potozyt si¢ na trawie i przygladat si¢ dryfujacym po

niebie klgbiastym obtokom pdznego lata.

% ok ok

Ponad chmurami, tam, gdzie gwiazdy $§wieca wiecznie, przechadzata si¢ podniecona



Guenhwyvar - istota pantery. Uptyneto wiele dni, odkad wtadca kota, drow imieniem Drizzt
Do'Urden, nie wzywatl jej na plan materialny. Guenhwyvar byta czuta na onyksowa figurke,
stuzaca jako tacznik z jej panem i tym innym $wiatem; pantera czuta mrowienie dochodzace z
tego tak bardzo oddalonego miejsca nawet wtedy, gdy jej pan zaledwie dotknat statuetki.
Guenhwyvar juz od pewnego czasu nie czula tej wigzi zDrizztem, w jaki$ sposob, w swej
inteligencji pochodzacej z innego $wiata, zdawata sobie sprawe, ze dréw nie posiada juz figurki -
1 byla tym teraz zdenerwowana. Guenhwyvar doskonale pamigtala czas przed Drizztem, gdy
inny, zty drow byt jej panem. Cho¢ w swej istocie byta zwierzeciem, Guenhwyvar posiadata swa
godnos¢, jakos¢, ktora skradt j ej pierwotny pan.

Guenhwyvar pamigtata czasy, gdy byta zmuszana do okrutnych, tchorzliwych czynow dla
przyjemnosci swego pana. Lecz to si¢ diametralnie zmienito od momentu, kiedy Drizzt Do'Urden
wszedl w posiadanie figurki. Byt on istota wspotczujaca 1 prawa miedzy nim a Guenhwyvar
narodzito si¢ prawdziwe uczucie mitosci.

Kot wskoczyl na oswietlone przez gwiazdy drzewo 1 wydat niski pomruk, ktéry widzowie tego
astralnego spektaklu mogliby wzia¢ za westchnienie rezygnacji.

Westchnatby zapewne znacznie glebiej, gdyby wiedziat, ze figurke posiada teraz Artemis Entreri,
morderca.
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Czes¢ 1
W potowie drogi do wszgdzie

Wieza zmierzchu

- StraciliSmy dzien, a moze i wigcej - mruknat jadacy na koniu barbarzynca, ogladajac si¢
przez ramig. Dolny brzeg tarczy stonecznej zniknat juz pod linia horyzontu. - Morderca oddala
si¢ od nas nawet w tej chwili!

- Dobrze zrobilis$my, stuchajac rady Harkle'a - odpart Drizzt Do'Urden, mroczny elf. - Nie
wyprowadzit nas na manowce.

Gdy stonce zaszto, Drizzt zsunal kaptur swego czarnego ptaszcza na ramiona i roztrzasnat loki
biatych wloséw. Wulfgar wskazat na wysokie sosny.

- To musi by¢ ten zagajnik, o ktorym mowit Harkle Harpell -

powiedziat. -Ale nie widz¢ wiezy ani zadnych §ladow jakiejkol

wiek budowli w tym zapomnianym kraju.

Drizzt, usitujac znalez¢ jakis dowdd, aby przekona¢ swego mlodego przyjaciela, z olbrzymim
natezeniem patrzyl przed siebie swymi lawendowymi oczyma, przystosowanymi do widzenia w
zapadajacym zmierzchu. Z pewnoscia to byto wlasnie to miejsce, ktére wskazat Harkle, gdyz
niedaleko znajdowato si¢ male jeziorko, a za nim ggste zarom lasu Neverwinter.

- Nie upadaj na duchu - pocieszyt Wulfgara. - Czarodziej nazywat cierpliwos¢ najwigksza
pomoca w znalezieniu domu Malchora. Bedziemy tam za godzing.

- Droga staje si¢ coraz dtuzsza - mruknal barbarzynca, nieSwiadom tego, ze czule uszy
drowa nie opuszcza ani jednego stowa. To byla istota narzekan Wulfgara, Drizzt wiedzial o tym,
gdyz opowiadania chtopéw w Longsaddle - o ciemnym, owinigtym w ptaszcz mezczyznie i
halflingu, jadacych na koniu - umiejscawialy morderceg o dziesig¢ dni drogi przed nimi, a jechali
szybko.
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Drizzt raz juz spotkat Entreriego i znat ogrom wyzwania, j, kiego si¢ podjal. Chcial uzyskaé
wszelka mozliwa pomoc w celi uratowania Regisa z rak tego niebezpiecznego cztowieka. We
dhug stow chtopow Regis nadal zyt, a Drizzt byt pewien, ze En treri przed przybyciem do
Calimportu nie zrobi mu nic ztego Harkle Harpell nie wysytalby ich tutaj bez powodu.

- Przenocujemy tam? - zapytat Wulfgar. - Wedlug mnie, po

winnismy jecha¢ z powrotem do traktu i na potudnie. Kon Entre

riego niesie dwoch i moze by¢ juz zmgczony. Zyskamy na cza

sie, jesli pojedziemy noca.

Drizzt u$miechnat si¢ do przyjaciela.

- Przejezdzali przez miasto Waterdeep - wyjasnit. - Entrer

mogt tam dosta¢ nowe konie. -1 na tym zakonczyt dyskusje na<

ta sprawa, obawiajac si¢ jednak czego innego. Tego, ze morderca

dotart do morza, do siebie.

- Wigc czekanie jest jeszcze wigksza ghupota! - przekonywa

Waulfgar. W migdzyczasie jego kon, wychowany przez Harpel-

16w, podchodzac do malego jeziorka zaczatl parskac 1 wyciaga<

nogi nad wodg tak, jakby szukajac brodu. W chwilg pdzniej r&

szta stonca zanurzyta si¢ pod zachodnim horyzontem i dzienne

Swiatto zgasto. W magicznym mroku zmierzchu, na niewielkie,

wysepce na jeziorze ukazata si¢ przed nimi magiczna wieza. Je

kazdy cal migotat jak gwiazdy, a w gorg, w wieczorne niebo, strze

laty jej poskrecane wiezyczki. Byta szmaragdowo-zielons

1 tajemniczo ngcaca, jak gdyby do jej stworzenia przytozyty rak

elfy 1 wrozki.

Nad woda, tuz pod kopytami konia Wulfgara, rozpos$cierat sic. 1$niacy most z zielonego $wiatla.
Drizzt zsiadl ze swego konia.

- Wieza Zmierzchu - powiedziat do Wulfgara, jakby od poczatku widzial w tym wszystkim
oczywistalogike. Wyciagnat reke w strong budowli, w gescie zaproszenia swego przyjaciela, zu4
peie jakby chciat go tam zaprowadzi¢. Lecz Wulfgar catkowicie byt oghuszony ukazaniem sig
budowli. Scisnat wodze swego konia jeszcze mocniej, co spowodowato, ze zwierze przysiadio na
zadzie i polozylo uszy po sobie.

- Sadzitem, ze przezwycigzyles$ juz swoje uprzedzenia wobec magii - zadrwit Drizzt.
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Waulfgar, jak wszyscy barbarzyncy Doliny Lodowego Wichru, zostat wychowany w wierze, ze
czarodzieje sa stabowitymi sztukmistrzami i nie nalezy im wierzy¢. Jego lud - dumni wojownicy
tundry - za miar¢ prawdziwego me¢zczyzny uwazat sit¢ ramienia, nie za$ zr¢czno$¢ w sztuce
magicznej. W ciagu tych wielu tygodni podrozy, Drizzt przekonat si¢ jednak, ze Wulfgar
przezwyciezyt naleciatosci owego wychowania i rozbudzil w sobie tolerancje, a nawet cieckawos$¢
wobec czarnoksigskich praktyk.

Napiawszy potezne migsnie, Wulfgar opanowat swego wierzchowca.

- Przezwycig¢zytem - wydusit przez zaci$nigte zgby, po czym

zsunat si¢ z siodta. - Martwia mnie Harpellowie.

Na twarzy Drizzta pojawit sig¢ szeroki usmiech, gdy nagle zrozumial wahania swego przyjaciela.
On sam, bedac wychowanym ws$rdd wielu najpotezniejszych i najbardziej przerazajacych
czarnoksi¢znikéw w catych Krainach, goszczac u ekscentrycznej rodziny w Longsaddle wiele



razy krecil glowa z niedowierzaniem. Harpellowie posiadali nietypowe - i czgsto nieszczgsne -
spojrzenie na $wiat, cho¢ nie goscito w ich sercach zto. Wiadali tez swa magia z wtasnej
perspektywy - najczesciej wbrew logice rozsadnie myslacych ludzi.

- Malchor nie jest podobny do swojej rodziny - zapewnil Wulfgara Drizzt. - Nie mieszka w
Bluszczowej Posiadtosci i j est doradca kroélow pdénocnych krain.

- Jest Harpellem - stwierdzit Wulfgar z przekonaniem, z ktérym Drizzt nie mogt
dyskutowac. Pokreciwszy jeszcze raz gtowa i odetchnawszy gleboko, aby si¢ uspokoié¢, Wulfgar
chwycit wodze swego konia i ruszyt przez most. Drizzt, nadal uSmiechajac si¢, poszedt za nim.

- Harpell - mruknat znowu Wulfgar, gdy przyszli na wyspe i okrazyli budowlg.

Wieza nie miata drzwi.

- Cierpliwos¢ - po raz kolejny przypomniat mu Drizzt.

Nie czekali jednak dtugo, gdyz po kilku sekundach ustyszeli, ze bolec zostal wyjety 1 otwierane
drzwi szczeknely. W chwilg pozniej prosto przez zielone kamienie $ciany, jak jakie$§ przezro-
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czyste widmo przeszedt kilkunastoletni chtopiec i ruszyt w id

kierunku. \

Waulfgar chrzaknat i zdjat z ramieniaAegis-fang - swdj potej ny mlot bojowy. Drizzt chwycit
barbarzynce za ramig, obawiaja sig, ze jego przyjaciel, powodowany czysta frustracja, moze ude
rzy¢, zanim beda mogli okresli¢ intencje chtopca.

Gdy chtopiec podszedt do nich, zobaczyli wyraznie, ze jest taj jak i oni z krwi 1 z koS$ci, nie za$
jakim$§ widmem z innego $wiatsj Wulfgar rozluznit swoj chwyt. Mtodzieniec sktonit si¢ niskj i
skinat r¢ka aby szli za nim.

- Malchor? - zapytat Drizzt.

Chtopiec nie odpowiedzial, lecz ponownie skinat reka i ruszj”

W strong wiezy. i

- Myslatem, ze jestes starszy, jezeli to ty jestes Malchorem J

powiedziat Drizzt, idac o krok za chtopcem. |

- Co z konmi? - zapytat Wulfgar. "

Chtopiec ciagle milczac szedt w strong wiezy. ]

Drizzt spojrzat na Wulfgara i wzruszyt ramionami. \

- Wprowadz je wigc i niech nasz milczacy przyjaciel si¢ o mi

martwi - powiedziat mroczny elf. o

Stwierdzili, ze przynajmniej jeden odcinek $ciany jest iluzjij maskujaca drzwi, ktorymi weszli do
duzego, okragtego pomieszczenia, bgdacego najnizszym pigtrem wiezy. Przegrody pod jedna ze
$cian potwierdzity stusznos¢ ich postanowienia, aby zabra¢ konie ze soba. Przywiazali je szybko
1 podazyli za oddalajacym si¢ chtopcem; ten nawet nie zwolnit kroku 1 wszedt w nastgpne drzwi.
- Poczekaj na nas - zawotat Drizzt; przechodzac przez odrzwia, ale nie znalazl tam
przewodnika. Wszedl do niezbyt jasno oswietlonego korytarza, ktory delikatnie si¢ wznosit, po
czym skr¢cat, najwidoczniej w $lad za obwodem wiezy.

- Jest tylko jedna droga, ktéra mozemy i8¢ - powiedzial do Wulfgara, ktory wszedt za nim.
Ruszyli wigc.

Drizzt sadzil, ze zatocza caty okrag, aby dostac si¢ na drugie pigtro wiezy - co najmniej dziesigc
stop - gdy nagle natkngli si¢ na chtopca, oczekujacego na nich obok ciemnego, bocznego
korytarza, prowadzacego w strong¢ srodka budowli. Chiopak nie
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zwroécil zadnej uwagi na to przej Scie i ruszyt w gore wiezy gtéwnym korytarzem.

Waulfgar stracit cierpliwos¢ dla tej tajemniczej gry, jego jedy-natroskabyto to, ze Entreri i Regis
oddalajasig z kazda sekunda. Minat wigc Drizzta i chwycit chtopca za ramig, odwracajac go do
siebie.

- Jeste§ Malchorem? - zapytat wprost.

Chtopiec zbladt styszac burkliwy ton olbrzyma, lecz nie odpowiedziat.

- Zostaw go - powiedziat Drizzt. - To nie Malchor. Jestem

tego pewien. Wkrotce znajdziemy pana wiezy - spojrzat na prze

straszonego chtopca. - Prawda?

Chtopiec szybko skinal gtowa i1 ruszyt znowu naprzod.

- Wkrétce - pospieszyt Drizzt, aby uciszy¢ pomruki Wulfgara. Roztropnie ominat
barbarzyncg, stajac miedzy nim a przewodnikiem.

- Harpell - jeknal za nim Wulfgar.

Korytarz wznosit si¢ teraz bardziej stromo, jego zakrety byty coraz wezsze i obaj przyjaciele
zorientowali sig, ze zblizaja si¢ do szczytu wiezy. W koncu chlopiec zatrzymat si¢ przed jakimis
drzwiami, otworzyt je i skinal reka zeby weszli.

Drizzt, obawiajac sig, ze gniew barbarzyncy mogliby zrobi¢ niekorzystne wrazenie na magu -
gospodarzu, ruszyt szybko, aby znalez¢ si¢ w pokoju pierwszy.

Po drugiej stronie pokoju, rozparty na biurku, najwidoczniej czekajac na nich, spoczywat wysoki
1 mocny megzczyzna o doskonale przystrzyzonych, szpakowatych wlosach. Rece miat
skrzyzowane na piersi. Drizzt zaczat wita¢ go serdecznie, lecz Wulfgar, omal nie przewrociwszy
si¢ przez niego, podszedl wprost do biurka.

Barbarzynca z jedna r¢ka oparta na biodrze, druga trzymajac Aegis-fang, przygladat si¢ przez
chwile mezczyznie.

Ty jeste$ czarodziejem, zwanym Melchiorem Harpellem? — zapytal nabrzmiatym wsciekto$cia
glosem — Jesli nie, to gdzie na Dziewig¢ Otchtani mozemy go znalez¢?

Smiech mezczyzny zabrzmiat wprost z jego brzucha.

-Oczywiscie — odpart zeskoczywszy z biurka i1 klepnawszy Wulfgara silnie w rami¢. Wolg gosci

ktérzy nie kryja swych

R. A. SALVATOBE

uczu¢ za mitymi stowkami! - krzyknat. Przeszed! obok ostupiatego barbarzyncy w strong drzwi i
chtopca.

- Rozmawiates$ z nimi? - zapytat.

Chtlopiec zbladt jeszcze bardziej 1 potrzasnat gtowa. -Ani stowa? - wrzasnat Malchor.

Chtopiec zadrzat w widoczny sposob 1 zndw potrzasnal przeczaco gtowa.

- Nie powiedziat ani... - zaczat Drizzt, lecz Malchor przerwal mu wyciagajac reke.

- Jesli stwierdzg, ze powiedziate$ chociaz jedna sylabe... -zagrozit. Odwrdcit si¢ znow w
strong pokoju 1 zrobit krok. Gdy tylko stwierdzit, ze chlopiec méglby si¢ odprezy¢, odwrocit si¢
nagle znéw do niego, powodujac, ze ten omal nie wyskoczyt ze swych butow.



- Dlaczego jeszcze tu jestes? - zapytat. - Znikaj!

Drzwi zatrzasnely si¢, zanim czarodziej zdazyt skonczy¢ swoj rozkaz. Malchor znow si¢
rozes$mial, napigcie rozluznito jego mig$nie, gdy wracat do biurka.

Drizzt stanal obok Wulfgara; obaj popatrzyli na siebie zaskoczeni.

- Zabierajmy si¢ stad - powiedzial Wulfgar do Drizzta.

Drow spostrzegl, ze jego przyjaciel walczy z pokusa przeskoczenia przez biurko i chwycenia za
gardlo aroganckiego czarodzieja. W pewnym stopniu podzielat t¢ cheé, lecz wiedzial, ze sprawy
dotyczace wiezy 1 jej mieszkancéw wyjasnia si¢ w swoim czasie.

- Witaj, Malchorze Harpellu - powiedzial, a jego lawendowe oczy utkwity w mezczyznie. -
Twoje zachowanie mimo wszystko nie pasuje do tego opisu, jaki dat nam twdj kuzyn Harkle.

- Zapewniam cig, ze jestem taki, jak opisal mnie Harkle - odpart chtodno Malchor. - Witam
cig, Drizzcie Do'Urdenie i ciebie, Wulfgarze, synu Beomegara. Rzadko widuje¢ tak znamienitych
gosci w mej skromnej wiezy. - Przy tych stowach sktonit si¢ nisko, aby uzupetnic¢ swe taskawe i
dyplomatyczne, cho¢ moze nie najwtasciwsze, powitanie.

- Chtopiec nie zrobil nic ztego - warknat do niego Wulfgar.

KLEJNOT HALFUNGA

- Nie, postapit w sposob godny podziwu - przyznat Malchor. Czarodziej przyjrzat si¢
olbrzymiemu barbarzyncy: mi¢§nie Wulfgara ciagle jeszcze prezyly si¢ z wsciektosci. -
Zapewniam cig, ze chtopiec jest dobrze traktowany.

- Wedtug mnie nie jest - odpart Wulfgar.

- Chce zosta¢ czarodziejem - wyjasnit Malchor nie zrazony zaczepka barbarzyncy. - Jego
ojciec jest poteznym posiadaczem ziemskim i poprosit mnie, abym pokierowal chtopcem. Ten
dzieciak posiada niezty potencjat, bystry umyst i mitos¢ do sztuki, lecz zrozum, Wulfgarze, ze
czarnoksigstwo nie rozni si¢ tak bardzo od twego zajgcia.

Usmiech Wulfgara wskazal, ze jego opinia na ten tematjest inna.

- Dyscyplina - kontynuowat niezrazony Malchor - gdyz co

kolwiek robimy w swym zyciu, dyscyplina i kontrola nad wita

snymi dzialaniami jest ostatecznamiarapoziomu naszego sukce

su. Chtopiec ma wysokie aspiracje i §lady mocy, ktorej jeszcze

nie moze zrozumie¢. Lecz jesli nie moze utrzyma¢ w milczeniu

swych mysli przez jeden miesiac, to nie bedg tracit na niego ca

tych lat. Twdj towarzysz to rozumie.

Waulfgar spojrzal na Drizzta, stojacego obok niego w rozluznionej pozycji.

- Rozumiem - powiedziat Drizzt do Wulfgara. - Malchor postawit mtodzienca przed préoba,
testem jego zdolnosci do stuchania rozkazow 1 poznania gtebi swych pragnien.

- Wybaczysz mi? - zapytat czarodzie;.

- To niewazne - mruknat Wulfgar. -Nie przybyliSmy tu po to, by toczy¢ boje o chtopca.

- Oczywiscie - powiedziat Malchor. - Wasz interes nagli; Harkle mi mowit. Wracajcie na
dot 1 obmyjcie sig¢. Chtopiec go«-tuje obiad. Przyjdzie po was, gdy nadejdzie czas positku.

- On ma j akie$ imi¢? - powiedzial Wulfgar z widocznym sarkazmem.

- Jeszcze sobie na nie nie zapracowat - odpowiedziat dwornie

Malchor.

% ok %k

Choc¢ spieszno im byto, by znéw wyruszy¢ w droge, Wulfgar nie mogt odméwi¢ wspaniato§ciom
stotu Malchora Harpella.. Wraz
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uczu¢ za mitymi stowkami! - krzyknatl. Przeszedl obok ostuPia~ lego barbarzyncy w strong drzwi
1 chtopca.

- Rozmawiates$ z nimi? - zapytat.

Chlopiec zbladt jeszcze bardziej 1 potrzasnat gtowa. -Ani stowa? - wrzasnat Malchor.

Chtopiec zadrzat w widoczny sposob 1 zndw potrzasnal prze~ czaco glowa.

- Nie powiedziat ani... - zaczat Drizzt, lecz Malchor przerwal mu wyciagajac reke.

- Jesli stwierdzg, ze powiedziate$ chociaz jedna sylab?- ~ zagrozit. Odwrocit si¢ znow w
strong pokoju i zrobit krok- *dy tylko stwierdzit, ze chlopiec moglby si¢ odprezy¢, odwrocit sie-
nagle znéw do niego, powodujac, ze ten omal nie wyskoczylze swych butow.

- Dlaczego jeszcze tu jestes? - zapytat. - Znikaj!

Drzwi zatrzasngly sig, zanim czarodziej zdazyt skonczy¢ swoj rozkaz. Malchor znéw sig
rozesmiat, napigcie rozluznito jego migsnie, gdy wracat do biurka.

Drizzt stanal obok Wulfgara; obaj popatrzyli na siebie zaskoczeni.

- Zabierajmy si¢ stad - powiedziat Wulfgar do Drizzta.

Drow spostrzegt, ze jego przyjaciel walczy z pokusaprzesko-

czenia przez biurko i chwycenia za gardto aroganckiego czarodzieja. W pewnym stopniu
podzielat te cheé, lecz wiedziat, ze sprawy dotyczace wiezy i jej mieszkancOw wyjasnia si¢ w
swoim czasie.

- Witaj, Malchorze Harpellu - powiedzial, a jego lawen”™°" we oczy utkwily w m¢zczyznie.
- Twoje zachowanie mimo wszystko nie pasuje do tego opisu, jaki dal nam twoj Jcuzyn Harkle.
- Zapewniam cig, ze jestem taki, jak opisat mnie Harkle - °"" part chtodno Malchor. -
Witam cig, Drizzcie Do 'Urdenie i ciebie Wulfgarze, synu Beornegara. Rzadko widuj¢ tak
znamiefiitych gosci w mej skromnej wiezy. - Przy tych stowach sktonit si¢ ™~ sko, aby
uzupehic¢ swe taskawe 1 dyplomatyczne, cho¢ moze nie najwtasciwsze, powitanie.

- Chtopiec nie zrobil nic ztego - warknat do niego Wulfg31-
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-Nie, postapil w sposéb godny podziwu - przyznat Malchor-Czarodziej przyjrzat si¢
olbrzymiemu barbarzyncy: migsnie Wulfgara ciagle jeszcze prezyty si¢ z wsciekloscei. -
Zapewniam ci?> ze chlopiec jest dobrze traktowany.

- Wedlug mnie nie jest - odpart Wulfgar.

- Chce zosta¢ czarodziejem - wyjasnit Malchor nie zrazony zaczepka barbarzyncy. - Jego
ojciec jest poteznym posiadaczem ziemskim 1 poprosit mnie, abym pokierowat chtopcem. Ten
dzieciak posiada niezty potencjal, bystry umyst i mito$¢ do sztuka lecz zrozum, Wulfgarze, ze
czarnoksigstwo nie rozni si¢ tak bardzo od twego zajecia.

Us$miech Wulfgara wskazal, Ze jego opinia na ten tematjest inna.

- Dyscyplina - kontynuowat niezrazony Malchor - gdyz co

kolwiek robimy w swym zyciu, dyscyplina i kontrola nad wta



snymi dzialaniami jest ostatecznamiarapoziomu naszego sukce

su. Chtopiec ma wysokie aspiracje i §lady mocy, ktorej jeszcze

nie moze zrozumie¢. Lecz jesli nie moze utrzyma¢ w milczeniu

swych mysli przez jeden miesiac, to nie bedg tracit na niego ca

tych lat. Twdj towarzysz to rozumie.

Waulfgar spojrzal na Drizzta, stojacego obok niego w rozluznionej pozycji.

- Rozumiem - powiedziat Drizzt do Wulfgara. - Malchor postawit mtodzienca przed proba
testem jego zdolnosci do stuchania rozkazow 1 poznania gtebi swych pragnien.

- Wybaczysz mi? - zapytat czarodzie;.

- To niewazne - mruknat Wulfgar. -Nie przybyliSmy tu po to, by toczy¢ boje o chtopca.

- Oczywiscie - powiedziat Malchor. - Wasz interes nagli", Harkle mi mowil. Wracajcie na
dot 1 obmyjcie sig¢. Chtopiec go*-tuje obiad. Przyjdzie po was, gdy nadejdzie czas positku.

- On ma jakie$ imi¢? - powiedziat Wulfgar Z widocznym sarkazmem.

- Jeszcze sobie na nie nie zapracowat - odpowiedziat dwornie

Malchor.

% ok %k

Choc¢ spieszno im byto, by znéw wyruszy¢ w droge, Wulfgar nie mogt odméwi¢ wspaniato§ciom
stotu Malchora Harpella.. Wraz
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z Drizztem pojedli sobie zdrowo, wiedzac, ze prawdopodobnie jest to ich ostatnie tak dobre
pozywienie w perspektywie wielu nadchodzacych dni.

- Powinni$cie zosta¢ tu na noc - powiedzial do nich Malchor, gdy skonczyli jes¢. - Dobrze
wam zrobi migkkie 16zko - argumentowat przeciw niech¢tnemu spojrzeniu Wulfgara. -
Wyruszycie wczesnie, obiecuje.

- Zostaniemy, i dzigkujemy - odpart Drizzt. - Z pewnoscia lepiej nam bedzie w wiezy niz
na zewnatrz, na twardej ziemi.

- Doskonale - rzekt Malchor. - Pojdzcie zatem. Mam kilka rzeczy, ktére powinny wam
pomoc w poszukiwaniach. - Wyprowadzit ich z pokoju i dalej w dot, opadajacym korytarzem, na
nizsze poziomy budowli. Gdy szli, Malchor opowiedziat im o stworzeniu wiezy i jej ksztalcie. W
koncu skrecili w jeden z ciemnych bocznych korytarzy i przeszli za cigzkie drzwi.

Drizzt 1 Wulfgar zatrzymali si¢ na dtuzsza chwile przy wejsciu, aby oswoi¢ si¢ z cudownym
widokiem, jaki rozposcierat si¢ przed nimi - weszli do muzeum Malchora, kolekcji
najwspanialszych przedmiotow magicznych i innych, ktore mag znajdowat w ciagu wielu lat
swych wedrowek. Byly tu miecze 1 pelne, btyszczace zbroje, 1$niace, mithrilowe tarcze i korona
dawno zmartego krola. Na Scianach wisiaty prastare gobeliny, za§ w §wietle pochodni
znajdujacych si¢ w pomieszczeniu migotata szklana skrzynia z bezcennymi gemmami i
klejnotami.

Malchorprzeszediprzezpokojdogabinetui gdy Wulfgari Drizzt zndéw spojrzeli na niego, na czyms$
siedzial, niedbale zonglujac trzema podkowami. Gdy zaczgli si¢ przyglada¢ dodat czwarta, bez
wysitku kontrolujac je w czasie wznoszen i spadkow tanca.

- Zaczarowatem je 1 wasze konie pobiegna teraz szybciej niz jakiekolwiek zwierze w tym
kraju - wyjasnil. - Oczywiscie tylko przez krotki czas, lecz wystarczajacy, aby dotrze¢ do
Waterdeep. Samo to powinno by¢ warte opoznienia spowodowanego przybyciem tutaj.

- Dwie podkowy na konia? - zapytal z powatpiewaniem Wulfgar.



- To by nie dziatato - odpart Malchor, tolerancyjny wobec stabosci mtodego barbarzyncy. -
Chyba ze chcesz, aby twoj kon

KLEJNOT HALFUNGA

wspiat si¢ na dwie nogi i biegt jak cztlowiek! - rozesmiat sig, lecz twarz Wulfgara pozostata
pochmurna.

- Nie boj si¢ - powiedzial Malchor odchrzaknawszy chybiony

zart. - Mam drugi komplet - spojrzat na Drizzta. - Styszalem, ze

niewielu jest tak zrecznych, jak drowy. Styszatem tez, od tych,

ktérzy widzieli Drizzta Do'Urdena w walce i w grze, ze 1$ni on

nawet miedzy swymi ciemnymi pobratymcami - nie przerywajac

zonglowania rzucil jedna podkowg Drizztowi.

Drizzt chwycit ja bez trudu i tym samym ruchem wyrzucit w powietrze. Potem poszta druga i
trzecia, a Drizzt, nie odrywajac oczu od Malchora, wprawit je w ruch. Czwarta podkowa
nadleciata nisko, zmuszajac Drizzta, aby pochylit si¢ do ziemi, by ja pochwycit. Lecz Drizzt dat
sobie i z tym radg, nie opuszczajac przy tym pochwycenia lub rzucenia zadnej z pozostatych
podkow.

Waulfgar przygladat si¢ temu z zaciekawieniem i zastanawiat si¢ nad motywami, ktore kierowaty
czarodziejem, aby wyprobowac drowa.

Malchor siggnat do szuflady i wyciagnat drugi komplet podkow.

- Piata - ostrzegt, rzucajac ja Drizztowi. Drow pozostal beztroski, chwytajac pewnie
podkowe i wlaczajac ja w szereg.

- Dyscyplina! - powiedzial z emfaza Malchor, kierujac swa uwage do Wulfgara. - Pokaz
mi, drowie! - zazadal btyskawicznie rzucajac szdsta siddma i 6sma do Drizzta.

Drizzt skrzywit sig, gdy do niego doleciaty, zdecydowany sprosta¢ wyzwaniu. Jego rece staly si¢
zamazang plama. Szybko, ale harmonijnie podrzucat i chwytat wszystkie osiem podkow, a gdy
juz ztapat rytm, zrozumiat gr¢ czarodzieja.

Malchor podszedt do Wulfgara i klepnat go znoéw po ramieniu.

- Dyscyplina - powiedziat ponownie. - Spdjrz na niego, mto

dy wojowniku, gdyz twoj ciemnoskory przyjaciel jest naprawde

mistrzem swych ruchow, a tym samym mistrzem swego rzemio

sta. Teraz jeszcze tego nie rozumiesz, ale obaj nie jestescie od

siebie tak bardzo r6zni. Pochwycit wzrok Wulfgara. - My trzej

wcale tak bardzo sig nie r6znimy. R6zne metody, zgadzam sig,

lecz koniec ten sam!
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Zmeczony gra Drizzt wychwycit podkowy jedna po drugiej 1 zawiesit je na przedramieniu -
wszystko przy aprobujacym spojrzeniu Malchora. Widzac, ze jego mtody przyjaciel pograzyt si¢
w myslach, drow nie byt pewien co byto wigkszym darem, zaczarowane podkowy, czy lekcja.
-Ale dos¢ tego - powiedziat nagle Malchor, ruszajac z miejsca. Podszedt do sekcji §ciany, na
ktorej wisialy tuziny mieczy i innej broni.

- Widzg, ze twoja pochwa jest pusta - powiedziat do Drizzta.

Wyciagnat z uchwytow przepigknie wykuty sejmitar. - Moze to

wypelni jawe wlasciwy sposob.



Drizzt czut moc broni, gdy brat ja od czarodzieja, czut takze z jaka troska zostata wykonana, jak
doskonale byta wywazona. W glowni sejmitara samotnie btyszczat gwiazdzisty niebieski szafir.
- Nazywa si¢ Btysk - powiedziat Malchor. - Wykuty przez elfow dawno temu.

- Btysk - powt6érzyt Drizzt. Nagle ostrze broni rozjarzyto niebieskawe §wiatto. Drizzt
poczul, jak przeptynat przez nig prad, po czym wyczul w jaki$ sposob, ktora z krawedzi jest
najlepsza do cigcia. Machnat kilka razy, znaczac za kazdym razem w powietrzu §wietlny,
niebieski §lad.

Jak tatwo kreslit tuki w powietrzu; jak tatwo potozylby przeciwnika! Drizzt wlozyt sejmitar z
uszanowaniem do pustej pochwy.

- Zostal wykuty w magii mocy, ktora jest droga wszystkim el

fom, mieszkajacym na powierzchni ziemi - powiedziat Malchor.

- Gwiazd i ksigzyca, 1 tajemnic ich duszy. Zastuzyle$ nan, Drizz-

cie Do'Urdenie, niechaj ci dobrze stuzy.

Drizzt nie mogt znalez¢ odpowiednich stow odpowiedzi, lecz Wulfgar, poruszony honorem jaki
uczynit Malchor jego czgsto szalonemu przyjacielowi, odpowiedziat za niego.

- Dzigkujemy ci, Malchorze Harpellu - powiedziat, zwalczyw

szy cynizm przepetniajacy jego ostatnie dziatania. Zaraz tez sktonit

sie nisko.

-Nie upadaj na duchu, Wulfgarze, synu Beornegara - odpart Malchor. - Duma moze by¢
uzytecznym narzedziem albo moze

KLEJNOT HALFLINGA

zamkna¢ twe oczy na prawdy zyjace wokot ciebie. Teraz idz

1 przespij sig. Obudzg cig wczesnie i wyprawie w drogg.

% ok ok

Drizzt usiadt na 16zku i przygladal si¢ swemu przyjacielowi, gdy Wulfgar uktadat si¢ do snu.
Niepokoit si¢ 0 Wulfgara, bedacego tak daleko od tundry, ktora byta niegdys jego domem. W
poszukiwaniu Mithrilowej Hali przewedrowali polowe pdtnocy, walczac o kazda milg.
Znalazlszy cel, ich proby dopiero si¢ rozpoczely, gdyz musieli wywalczy¢ sobie droge przez
prastary kompleks kopalniany krasnoludéw. Wulfgar stracit tam swego mentora, a Drizzt swego
najdrozszego przyjaciela i naprawdg przywlekli si¢ do Longsaddle w poszukiwaniu dtugiego
wypoczynku.

Rzeczywisto$¢ nie pozwolila im na przerwe. Entreri miat w swych szponach Regisa, a Drizzti
Wulfgarbyli jedynanadzieja dla swego przyjaciela halflinga. W Longsaddle zakonczyli jedna
podroz, lecz znalezli tu poczatek drugiej, moze nawet dtuzszej.

Drizzt dawat sobie rad¢ ze swymi stabosciami, lecz Wulfgar wydawat si¢ by¢ pograzony w
ciemnosci, zawsze biegnac po granicy niebezpieczenstwa. Byt mlodziencem po raz pierwszy w
swym zyciu rzuconym z dala od Doliny Lodowego Wichru -kraju, ktory kiedys byt jego jedyna
ojczyzna. Teraz ochraniajaca go tundra, gdzie wiaty wieczne wichry, byta daleko na potnocy.
Calimport byt jeszcze dalej, na potudniu.

Drizzt potozyt si¢ na poduszce, przypominajac sobie, ze pojscie z nimi byto wlasna decyzja
Waulfgara. Drizzt nie moglby go powstrzymac, nawet gdyby probowat. Drow zamknat oczy.
Najlepsza rzecza, jaka teraz mogt zrobi¢ dla siebie 1 dla Wulfgara, bylo zasna¢ 1 by¢ gotowym na
to, co przyniesie nastgpny

ranek.
sk oskkk



Uczen Malchora obudzit ich - cicho - kilka godzin pdzniej i zaprowadzit do pokoju jadalnego,
gdzie czekat juz czarodziej. Postawiono przed nimi doskonate $niadanie.

- Wasza droga prowadzi na poludnie - powiedziat do nich Malchor. - Wedlug stéw mego
krewniaka, Scigacie cztowieka, ktoéry pochwycit waszego przyjaciela, tego halflinga, Regisa.
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- Tak, nazywa si¢ Entreri - odpart Drizzt. -1 bedziemy mieli z nim twardy orzech do
zgryzienia, wedlug mojej oceny. Ucieka do Calimportu.

- Jeszcze trudniej - dodat Wulfgar - bedzie go nam zlokalizowa¢ na drodze - wyjasnit
Malchorowi, cho¢ Drizzt znat stowa, ktére moglyby mu poméc. - Teraz mozemy mie¢ jedynie
nadziejg, ze nie zboczy z obranej przez siebie trasy.

- Jego droga nie stanowi tajemnicy - przekonywat Drizzt. -Kieruje si¢ do Waterdeep na
wybrzezu. Mogt wezesniej tedy przechodzié.

- Wigc jest na morzu - stwierdzit Malchor.

Waulfgar omal nie udtawit si¢ jedzeniem. Nawet nie rozwazyt tej mozliwosci.

- Tego si¢ obawiam - powiedziat Drizzt. - Mysle zrobi¢ to samo.

- To niebezpieczny 1 kosztowny kurs - powiedzial Malchor. -Piraci gromadza si¢ przy
ostatnich kursach na potudnie, gdy lato zbliza si¢ ku koncowi i jesli nie poczyni si¢
odpowiednich przygotowan... -pozwolit stowom zawisna¢ ztowieszczo.

- Lecz macie niewielki wybor - kontynuowat czarodziej. -Konie nie moga doréwnaé
szybkoscia zeglujacemu statkowi, a droga morska jest bardziej prosta niz ladowa. Radz¢ wam
wigc poplyna¢ morzem. Moze bed¢ mogt uczynié cos, aby przyspieszy¢ wasze przystosowanie.
MOoj uczen juz przybit zaczarowane podkowy do kopyt waszych wierzchowcow i z ich pomocaw
ciagu niewielu dni bgdziecie mogli dotrze¢ do wielkiego portu.

- Jak dtugo powinnismy zeglowac? - zapytal przerazony Wulfgar, $wigcie przekonany, ze
Drizzt postapi wedtug rady czarodzieja.

- Twoj mlody przyjaciel nie rozumie zasiggu tej podrozy -powiedziat do Drizzta Malchor.
Czarodziej potozyl swdj widelec na stole i drugi o kilka cali od niego. - Tu jest Dolina Lodowego
Wichru - wyj,asnit Wulfgarowi wskazujac na pierwszy widelec. - A ten drugi, to Wieza
Zmierzchu, w ktorej w tej chwili siedzicie. Dzieli je odleglo$¢ prawie czterystu mil.

Wreczyt Drizztowi trzeci widelec, ktory ten potozyt przed soba, w odlegtosci okoto trzech stop
od widelca reprezentujacego ich obecna pozycje.

KLEINOT HALFUNGA

- To droga, ktéra musisz przeby¢, pi¢¢ razy dtuzsza od tej, ktorajuz przebytes - powiedziat
Malchor Wulfgarowi. - Gdyz ostatni widelec to Calimport, dwa tysiace mil i kilka krdlestw na
potudnie.

- Wigc jestesmy pokonani -jeknat Wulfgar, nawet nie probujac wyobrazi¢ sobie takiej
odlegtosci.

- Nie - powiedziat Malchor. - Poptyniesz bowiem pod zaglami wypetionymi poétnocnym
wiatrem, pod uderzeniami pierwszych $niezyc zimy. Znajdziesz kraj i ludzi bardziej
przystosowanych do zycia na ziemiach potudniowych.

- Zobaczymy - powiedzial ciagle nie przekonany mroczny elf. Dla Drizzta ludzie zawsze
oznaczali klopoty.

-Ach - zgodzit si¢ Malchor, uzmystawiajac sobie trudnosci, na jakie zawsze napotykat drow
wsrod mieszkancow §wiata na powierzchni. -Ale mam dla was jeszcze jeden podarek: mapg do



skarbu, ktory mozecie odzyskac jeszcze tego dnia.

- Kolejna zwtoka - powiedzial Wulfgar.

- To niewielka cena - odpart Malchor. - A ta krétka wycieczka powinna zaoszczedzic ci
wielu dni na zamieszkatym potudniu, gdzie drow moze poruszac¢ si¢ tylko noca. Tego jestem
pewien.

Drizzt byt zaintrygowany tym, ze Malchor tak doskonale rozumie jego dylemat i najwidoczniej
traktuje to jako alternatywg. Drizzt nie bytby mile widziany nigdzie na potudniu. Miasta, ktore
oferowaty swobodne przejscie tajdakowi Entreriemu, gdyby probowat do nich wejs¢, zakutyby
go w tancuchy, gdyz drowy juz dawno temu zastuzyly sobie na swa reputacje, jako krancowo zli
1 niewypowiedzianie nikczemni. Tylko niewielu w Krainach rozpoznatoby w Drizzcie
Do'Urdenie wyjatek od reguty.

- Na zachod stad, ciemna drozka przez Las Neverwinter do

jaskini z drzew, mieszkania potwora, ktorego miejscowi chlopi

nazywaj aAgalha - powiedzial Malchor. - Kiedys$ byta elfica, j ak

sadz¢ 1 dobrym magiem, na swoj sposob, jak mowi legenda, ale

ta wstretna rzecz zyje po $mierci 1 wzywa noc swego czasu.

Drizzt znat ztowieszcze legendy o takich stworzeniach i znat ich nazwe.
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g6d, jak to czesto czynil w miodosci, kierujac si¢ tam, gdzie chci 1 wedrujac wbrew wszelkim
przeciwnosciom. Harkle ocenit pra widlowo zasady tej dwojki, Malchor wiedzial o tym 1 j ego
krew niak miat racje, proszac go o pomoc.

Czarodziej oparl si¢ o drzwi. Niestety, dni jego przygdd, kru cjaty sprawiedliwos$ci wzigtej na
swe barki, byly juz zanim. Lec podniosty go na duchu wydarzenia ostatniego dnia. Jesli drow 1
jego barbarzynski przyjaciel byli jakas wskazowka, to pomogt tylko przekaza¢ pochodnie w
godne rece.

CystAce onMacb Suifec

Morderca jak zahipnotyzowany przygladat si¢ obracajacemu si¢ rubinowi, ktory chwytat taniec
ptomieni w tysiace doskonatych, matych miniatur - zbyt wiele odbi¢; zaden klejnot nie ma tylu
tak matych fasetek i do tego tak nieskazitelnych. Teraz wida¢ byto pochdd, wir cienkich $wiec,
wciagajacych go coraz glebiej w czerwien kamienia. Nie wyciat go zaden jubiler, precyzja
przekraczata poziom osiagalny za pomoca narzg¢dzi. To byto dzielo magii, przemyslane dzieto
przeznaczone, jak sobie ostroznie przypomnial, do wciggania patrzacego w ten zstgpujacy wir, w
spokdj czerwieniejacych glebi kamienia.

Tysiace matych swiec.

Nic dziwnego, ze tak fatwo naktonit kapitana, zeby zawi6zt ich do Calimportu. Sugestii
ptynacych z glgbin cudownych tajemnic tego klejnotu nie mozna byto tatwo zbagatelizowac.
Sugestii spokoju i odpoczynku, stow wymawianych tylko przez przyjacidt... Na zazwyczaj



ponurej twarzy pojawil si¢ usmiech. Mogl wedrowacé giebiej w chtod.

Entreri otrzasnat si¢ z wptywu kamienia i przetart oczy, zaskoczony tym, ze nawet kto$ tak
zdyscyplinowany jak on, mogl by¢ podatny na dziatanie klejnotu. Spojrzat w rog matej kabiny,
gdzie siedziat catkowicie nieszczesliwy, skulony Regis.

- Teraz rozumiem, dlaczego ukradtes ten klejnot - powiedziat do halflinga.

Regis porzucil swe rozmyslania zaskoczony tym, ze Entreri odezwat si¢ do niego - po raz
pierwszy od chwili, gdy weszli na poktad w Waterdeep.

979 «
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- Wiem tez, dlaczego Pasha Pook tak desperacko chce go od2

ska¢ - kontynuowat Entreri, mowiac bardziej do siebie, niz i

Regisa.

Regis przechylit glowg, przygladajac si¢ mordercy. Czyzb" rubinowy wisiorek wywarl swoj
wpltyw nawet na Artemisa En treriego?

- To naprawdg pigkny klejnot - zaopiniowat z nikla nadziej nie bgdac pewnym, jak ma
traktowac ten, niezwykly ze stron; zimnego mordercy, objaw sympatii.

- To duzo wigcej niz klejnot - powiedziat zamyslony Entreri jego oczy patrzyty na
tajemniczy wir w uludnych fasetkach.

Regis poznat chtodne oblicze mordercy, gdyz sam miat ming, gdy po raz pierwszy przygladat si¢
cudownemu wisiork" wi Pooka. Byt wtedy wzigtym ztodziej em i wcale niezle sobie zy! w
Calimporcie. Lecz obietnice magicznego kamienia okazaty si¢ by¢ bardziej pociagajace od
komfortu zazywanego w gildii ztodziei.

- Moze to wisiorek mnie skradt - zasugerowat w nagtym im”

pulsie.

Lecz nie docenit sity woli Entreriego. Morderca rzucit mu' lodowate spojrzenie, z u§miechem
niechybnie wskazujacym na to, ze wie do czego zmierza Regis. Halfling, chwytajac si¢ wszelkiej
nadziei, na jaka mogt si¢ zdoby¢, mimo wszystko naciskat dalej:

- Sadze, ze opanowata mnie sita wisiorka. To nie powinno by¢

przestgpstwem, nie miatem wyboru...

Przerwal mu ostry Smiech Entreriego.

- Jestes$ ztodziejem lub jestes staby -warknatl. - W obu przy

padkach nie znajdziesz litosci w mym sercu. Tak czy owak za

stuzyte$ na gniew Pooka! - chwycit w reke wisiorek wiszacy na

koncu ztotego tancuszka i wlozyt go do sakiewki.

Potem wyciagnal co$ innego - onyksowa statuetke wyrzezbiona w posta¢ pantery.

- Powiedz mi o tym - polecit Regisowi.

Regis zastanawial sig, dlaczego Entreri wykazuje takie zainteresowanie figurka. Widziatjak
morderca bawit si¢ nia w Wawozie Garumna w Mithrilowej Hali, drwiac z Drizzta stojacego po
dru-
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riej stronie rozpadliny. Lecz do tej chwili Regis byt ostatnim, ktory widzial Guenhwyvar,
magicznapanterg. Regis bezsilnie wzruszyt ramionami.



- Po raz drugi nie zapytam - zagrozil Entreri, a lodowata pew

nos¢ nieuchronnosci losu, nieunikniona aura zagrozenia, ktora

doskonale znaty wszystkie ofiary Artemisa Entreri, ponownie

opanowata Regisa.

-Tojestdrowa-wyjakaiRegis. -Nazywasi¢ Guen... -ugryzt si¢ w jezyk, gdy reka Entreriego
wyciagneta nagle wysadzany klejnotami sztylet; gotowa do uderzenia.

- Wzywasz sojusznika? - zapytat ztosliwie Entreri. Wrzucit statuetke do sakiewki. - Znam
imig tej bestii, halflingu. I zapewniam cig, w chwili, w ktdrej kot przybedzie, ty bedziesz martwy.
- Obawiasz sig kota? - odwazyt si¢ zapyta¢ Regis.

- Nie ryzykuje - odpart Entreri.

-Ale chciatby$ wezwac panterg? -naciskat Regis, ciagle szukajac j akiego$ sposobu na zmiang
uktadu sit. - Towarzysza swych samotnych drog?

Smiech Entreriego byt drwiacy.

- Towarzysza? Czyja potrzebuj¢ towarzysza, maty ghupcze? Co bym zyskat?

- Z liczebnoscia przychodzi sita - przekonywal Regis.

- Ghupiec - powtorzyt Entreri. - W tym si¢ mylisz. Na ulicach towarzysze niosa ze soba
zalezno$¢ 1 przeznaczenie! Spojrz na siebie, przyjacielu drowa. Jaka pomoca mozesz by¢ teraz
dla Drizzta Do'Urdena? Goni na oslep, aby ci pomoc, czujac si¢ odpowiedzialnym za ciebie, jako
swego towarzysza-wyplul stowa z obrzydzeniem. - Do swego ostatecznego unicestwienia!

Regis zwiesil gtowe 1 nie odpowiedzial. Stowa Entreriego brzmialy prawdziwie. Jego przyjaciele
stan¢li w obliczu niebezpieczenstwa, ktorego nie mogli sobie nawet wyobrazié, z jego powodu, z
powodu bledow jakie popetnit, zanim nawet ich spotkat.

Entreri wlozyt sztylet do pochwy i rzucit si¢ do wyjscia.

- Ciesz si¢ noca maly ztodzieju. Kap si¢ w chtodnym, ocea

nicznym wietrze; posmakuj wszystkich wrazen tej podrozy jako
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cztowiek stojacy w obliczu $mierci, gdyz Calimport z catape no$cia stanie si¢ twoim ostatecznym
przeznaczeniem. I prze naczeniem twych przyjacidt! - Wysliznat si¢ z kajuty zatrzast jac za soba
drzwi.

Nie zamknat ich na klucz, zauwazyt Regis. Nigdy nie zamyk drzwi na klucz! Lecz nie musiat
tego robic, przyznat ze ztos¢* Regis. Terror byl fancuchem mordercy, tak skutecznym, jak zel
zne kajdany. Nie byto dokad uciekaé, nie byto gdzie si¢ ukry Regis ukryt twarz w dtoniach.
Zaczat sobie uswiadamiac kotys nie si¢ statku, rytmiczne, monotonne trzaski starych desek
pokta du; jego ciato nieodparcie stawato si¢ chronometrem. Poczut ja] wnetrzno$ci ubijajasigjak
w maselnicy. Halflingi nigdy nieprzei padaty za morzem, a ponadto Regis byt wyjatkowo
strachliwy nawet wedtug miar swej rasy. Entreri nie mogt wymysli¢ wiek* szej mgczarni dla
Regisa niz podroz na potudnie statkiem, przea Morze Mieczy.

-Nigdy wigcej -jeknat Regis, wlokac si¢ w kierunku niewiel

kiego portalu w kabinie. Otworzyt bulaj 1 wystawit glowe na dzia*

tanie od$wiezajacego chtodu nocnego powietrza. i
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Entreri przechadzat si¢ po pustym poktadzie, $cisle owinawi szy si¢ ptaszczem. W gorze zagle
nabrzmiewaly wypehiajac siq wiatrem; pierwsze zimowe sztormy pchaly statek na potudnie*
Niebo znaczyly miliardy gwiazd, migocac w pustej ciemnosci, az po horyzont zaznaczony tylko
ptaska liniag morza.

Entreri ponownie wyciagnat rubinowy wisioreki pozwolit, Zzeby jego magia pochwycita §wiatto
gwiazd. Przygladat sig, jak si¢ kreci i badat jego wirowanie, zamierzajac doskonale je poznaé
jeszcze przed koncem podrozy. Pasha Pook az si¢ trzast z chgci odzyskania wisiorka. Dawat mu
taka moc! Wigksza moc, jak to teraz stwierdzit Entreri, niz mozna byto sadzi¢. Przy pomocy
wisiorka Pook robil z wrogdw przyjacidt, a z przyjaciot - niewolnikoéw.

- Nawet ze mnie - zadumat si¢ Entreri, oczarowany matymi i gwiazdami w czerwonej poswiacie
klejnotu. - Czy statem si¢ ofiara? Czy moze si¢ nia stang¢? Nie mogl uwierzy¢, ze on, Artemis
Entreri zostanie kiedykolwiek pochwycony przez magiczny czar,
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lecz wptyw rubinowego wisiorka byt niezaprzeczalny. Roze$smiat si¢ gtosno. Sternik, jedyna
procz niego osoba na poktadzie, rzucit mu zaciekawione spojrzenie, lecz nie zwrdcit wigkszej
uwagi

na niego.

- Nie - szepnat Entreri do wisiorka. - Nie oczarujesz mnie

znowu. Znam twoje sztuczki, a nauczg sig ich jeszcze lepiej! Poj

de za twymi zadaniami i znajde droge z powrotem! - §miejac sig,

zawiesil sobie zloty tancuszek wisiorka na szyi i wlozyt rubin pod

skorzang kamizelke.

Potem pomacat swa sakiewkg, chwycil figurke pantery i spojrzat

na pétoc.

- Widzisz, Drizzcie Do'Urdenie? - zapytat w noc.

Znat odpowiedz. Gdzie$ daleko, w Waterdeep lub w Longs-addle, lub gdzie§ migedzy nimi,
lawendowe oczy drowa zwrocone byty na potudnie.

Ich przeznaczeniem byto spotka¢ si¢ ponownie; obaj o tym wiedzieli. Juz kiedys$ walczyli w
Milhrilowegj Hali, lecz Zzaden z nich nie mégt wtedy oglosic¢ si¢ zwycigzca.

Tym razem bgdzie jeden zwycigzca.

Entreri nigdy przedtem nie spotkal nikogo z refleksem rownym jego refleksowi, czy ostrzem
roOwnie $§miercionosnym jak jego ostrze. Wrocit wspomnieniami do réznic dzielacych go od
DrizztaDo'Urdena, $cigajacych kazdajego mysl. Byli tak podobni, ich ruchy pochodzity z tego
samego tanca, a jednak drow, wspdlczujacy i troszczacy sig o innych, posiadal podstawowe
ludzkie uczucia, ktére Entreri dawno odrzucil. Uwazal, ze na takie uczucia, takie stabos$ci nie
powinno by¢ miejsca w sercu wojownika. Rece Entreriego zadrzaty z niecierpliwosci, gdy
pomyslat o drowie. Parsknal ze zlo$cia, wydmuchujac obtok pary w zimnym powietrzu.

- Cho¢, Drizzcie Do'Urdenie - powiedzial przez zacis$nigte z?by. - Przekonajmy sig, kto jest
silniejszy! W jego glosie czu¢ byto §miertelna determinacje, z subtelnym, prawie
niezauwazalnym odcieniem obawy. To bedzie najbardziej wiarygodne wyzwanie w zyciu ich
obu, test zasad, ktore kierowaly kazdym ich dziataniem. Dla Entreriego nie istnialty sympatie.
Sprzedat swa dusze swej zr¢cznosci 1 jesli Drizzt Do'Urden pokona go, a nawet
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tylko bedzie mu réwny, cate zycie mordercy okaze si¢ tylko

stym ktamstwem.

Lecz nie powinien tak myslec.

Entreri zyl, by zwycigzac.

% ok ok

Regis takze patrzyt w nocne niebo. Rzeskie powietrze us koito jego zotadek, a gwiazdy wystaly
jego mysli przez dhu mile do jego przyjaciol. Jak czgsto siadywali razem w t noce w Dolinie
Lodowego Wichru, aby dzieli¢ si¢ opowie$¢1 mi o przygodach, lub po prostu, aby posiedzie¢ tyl
w milczeniu w swym towarzystwie. Dolina Lodowego Wic" byta nagim pasmem zamarznigtej
tundry, kraing brutalnej gody i brutalnych ludzi, lecz przyjaciele, ktorych tam po skat - Bruenor i
Catti-brie, Drizzt 1 Wulfgar, ogrzewali naj mniejsze zimowe noce i t¢pili zadta kasajacego,
poOinocne wiatru.

Dolina Lodowego Wichru byta dla Regisa krotkim przysl kiem w jego intensywnych podrézach,
na ktérym spedzil mni niz dziesig¢ ze swych pigédziesigciu lat. Lecz teraz, wracajac
potudniowego krolestwa, w ktorym spedzit wigkszo$¢ swego ' cia, Regis stwierdzit, ze Dolina
Lodowego Wichru tak napraw byta jego domem. A przyjaciele, ktorych tak czgsto przyjmow
jako co$ oczywistego w jego zyciu, byli jedyna rodzina, jaka n prawde¢ miat.

Otrzasnatl si¢ z tych smutnych mysli i zmusit si¢ do rozw " niatego, co go czekato teraz. Drizzt na
pewno wyruszyt jego § dem, Wulfgar 1 Catti-brie prawdopodobnie takze. Ale Bruen nie. Wszelka
ulga, jakiej doznal, gdy Drizzt wrdcit do nich b szkody w trzewiach Mthrilowej Hali, uleciata nad
Wawozem G rumna wraz ze $Smiercia krasnoluda. Smok ztapat ich w putapk podczas gdy ttumy
szarych krasnoludow zblizaty si¢ do nich tytlu. Bruenor, kosztem wlasnego zycia, oczyscit droge
przed ni runawszy w dot na grzbiecie smoka z beczutka ptonacej oli stracajac besti¢ - i siebie - w
gleboki wawoz. Regis nie mo znie$¢ wspomnienia tej straszliwej sceny. Mimo catej swej szo
stkosci 1 drwin Bruenor Battlehammer byl najdrozszym towarz szem halflinga.
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Na nocnym niebie znaczyta swdj ptonacy $lad spadajaca gwiazda. Kotysanie si¢ statku nie
ustawato, a stony zapach oceanu na dobre rozgoscit si¢ w jego nosie, lecz tu - w oknie, wsrdd
ostrego powietrza czystej nocy, Regis nie czut nudnosci, a jedynie smutek, gdy przypominat
sobie te szalone czasy spedzone z dzikim krasnoludem. Ptomien Bruenora Battlehammera ptonat
naprawdg, jak pochodnia na wietrze, skaczac, tanczac i walczac do samego konca.

Pozostalym przyjaciotom Regisa udato si¢ uciec. Halfling byt tego pewien-tak pewien, jak
Entreri. Podazazanim. Drizzt nadejdzie i wszystko naprawi. Regis wierzyt w to.

Jezeli chodzi o jego udziat, misja wydawata si¢ oczywista. W Calimporcie Entreri znajdzie
sojusznikow wérdd ludzi Pooka. Morderca bedzie tam na wlasnym terenie, gdzie zna kazda naj-
ciemniej szadziur¢ i ma nad nimi ogromnaprzewage. Regis musi go powstrzymac. Znalazlszy site
w wizji celu, Regis rozejrzat si¢ po kabinie, szukajac jakiegos tropu. Raz po raz stwierdzal, ze
jego oczy przyciaga §wieca.

- Plomien - mruknat do siebie, po jego twarzy powoli rozlat si¢ usmiech. Podszedt do stotu i
wyjat §wiece z lichtarza. Mala katuza cieklego wosku btyszczata u podstawy knota, obiecujac
bol. Lecz Regis nie wahat si¢. Zakasat rekaw i zlat rzad kropelek na catej dlugosci przedramienia,



krzywiac si¢ od ich goracych ukaszen.

Powstrzyma Entreriego.

% ok %k

Nastepnego ranka Regis ukazat si¢ na poktadzie, co dotychczas czynil niezmiernie rzadko.
Poranek nadszedt jasny i czysty, za$ halfling chciat zakonczy¢ swoje sprawy, zanim stonce
znajdzie si¢ zbyt wysoko na niebie i wywota nieprzyjemnamieszani-n? goraca i zimnego
prysznicu. Stat przy relingu powtarzajac sobie co ma czyni¢ i zbierajac odwage do pokonania
niewypowiedzianych grézb Entreriego. Nagle obok niego znalazt si¢ Entreri. Regis $ciskat reling,
bojac sig, ze morderca w jaki$ sposéb domyslit si¢ jego plandw. - Linia brzegowa - rzekt do
niego Entreri.

* 34 *
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Regis poszedt za wzrokiem Entreriego w kierunku horyzontu i odleglej linii ladu.

- Znowu w zasiggu wzroku - kontynuowat Entreri. -1 to nie

zbyt daleko - spojrzal na Regisa i wykrzywit si¢ w nikczemnym

grymasie usmiechu.

Regis wzruszyt ramionami.

- Zbyt daleko.

- Moze - odpart morderca. - Lecz mozesz tam dotrzeé, cho¢ o twej potwymiarowej rasie nie
mowi si¢ jako o dobrych ptywakach. Rozwazyte$ szanse?

- Nie ptywam - powiedziat Regis.

- Biedny - rozesmiat si¢ Entreri. -Ale gdybys si¢ zdecydowat sprobowac, to najpierw mi
powiedz.

Regis cofnat si¢ zmieszany.

- Pozwolg ci sprobowac - zapewnit go Entreri. - Bedg sig cie

szyt takim widowiskiem!

Na twarzy halflinga pojawit si¢ wyraz wscieklosci. Wiedziat, ze drwiono z niego, lecz nie mogt
sobie wyobrazi¢ celu mordercy.

- W tych wodach sa dziwne ryby.- powiedziat Entreri, spogladaj ac w wodg. - Szybkie
ryby. Ptyna za todzia czekajac, az ktos z niej wypadnie. Znoéw spojrzat na Regisa, by zobaczy¢
efekt tych stow. - Nazywaja je ostroptetwcami - kontynuowat, widzac ze przyciagnat cala uwage
halflinga. - Przecinajawodg zupelnie jak dziob statku. Jesli bedziesz patrzyt wystarczajaco dlugo,
to z pew-nosciajakas wypatrzysz.

- Po co miatbym to czynic¢?

- Nazywaja je tez rekinami - mowil dalej Entreri ignorujac zadane mu pytanie. Wyciagnat
sztylet 1 wbit jego koniec w swoj palec wystarczajaco silnie, aby ukazata si¢ kropla krwi. -
Zachwycajaca ryba. Rzedy zebow diugich 1 ostrych jak sztylet, a paszcza moze przegryz¢
cztowieka na pot - spojrzat Regisowi w oczy. - Halflinga moze potkna¢ w catosci.

- Nie plywam! - mruknat Regis, nie pochwalajac makabrycznych, lecz niewatpliwie
efektownych metod Entreriego.

- Biedny - raz jeszcze roze$miat si¢ morderca. -Ale powiedz mi, gdyby$ zmienit zamiar. -



Gdy odchodzil, jego czarny ptaszcz powiewat za nim.
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- Skurwysyn - mruknal pod nosem Regis. Ruszyt w strong relingu, lecz zmienit zamiar, gdy
tylko zobaczyt przed soba gieboka wode; odwrocit sig na pigcie i poszukatl bezpieczniejszego
miejsca na srodku poktadu. Na jego twarz powrdcita blados¢, gdy olbrzymi ocean wydawat si¢
zamykac nad nim i do tego jeszcze te wywotujace wymioty nieskonczone kotysanie sig statku...

- Wydaje mi sig, ze dojrzales do relingu, maly - rozlegt si¢ radosny glos. Regis odwrocit si¢
1 zobaczyl niskiego zeglarza o palakowatych nogach, tylko kilku zg¢bach i zezowatych oczach. -
Nie jeste$ przyzwyczajony do morskich podrozy, prawda?

Regis mimo nudno$ci wzdrygnat si¢ i przypomniat sobie o swej misji.

- To co$ innego - odpart.

Zeglarz nie zauwazyt podtekstu. Nadal uémiechajac sie zamierzat odejs¢.

- Ale dzigkuje ci za twa troske - powiedzial z naciskiem Re

gis. -1 za twoja odwage w zabraniu nas do Calimportu.

Zeglarz zatrzymat sie zaklopotany.

- Czgsto zabieramy kogo$ na potudnie - powiedzial, nie rozumiej ac do czego mialoby si¢
odnosi¢ stowo ,,odwaga".

- Tak, ale biorac pod uwage niebezpieczenstwo, cho¢ jestem pewien, ze nie jest wielkie! -
dodat szybko Regis, sprawiajac wrazenie, ze probuje zminimalizowac¢ t¢ nieznana grozbg. - To
nie wazne. Calimport powinien nas wyleczy¢ - mruknat pod nosem, ale na tyle gltosno, aby
zeglarz mogt to ustysze¢, po czy dodat jeszcze. - Jesli dotrzemy tam zywi.

- Hm, co masz na mysli? - zapytat zeglarz, podchodzac do Regisa. Usmiech znikl mu z
twarzy.

Regis zapiszczal i chwycil si¢ nagle za przedramig, jakby go zabolalo. Skrzywit si¢ i wydawat si¢
walczy¢ z bélem, w migdzyczasie zdrapujac ukradkiem suche placuszki wosku i strupki pod
nimi. Z r¢kawa wyptynat cieniutki strumyczek krwi.

Zeglarz chwycit go za rekaw i podciagnat nad lokieé. Spojrzatl z zaciekawieniem na rany. -
Oparzenie?

- Nie dotykaj tego! - krzyknal Regis ostrym szeptem. - To

zarazliwe, jak sadzg.
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Zeglarz coihat reke z przerazeniem, zauwazajac kilka dalszych strupow.

- Nie widziatem Zzadnego ognia! Jak si¢ sparzytes? Regis wzruszyt bezsilnie ramionami.
- Po prostu pojawity si¢. Od §rodka. Tym razem zeglarz zbladt.

- Ale chcesz mnie dowiez¢ do Calimportu - stwierdzit bez przekonania. - To potrwa kilka
miesigcy, zanim mnie to pozre. A wigkszo§¢ mych ran jest $wieza - Regis spojrzal w dot i
pokazal swe opryszczone ramig. - Widzisz? - lecz gdy zndéw spojrzat w gore, zeglarza juz tam nie
byto, spieszyt w kierunku kajuty kapitana.



- Jak ze$ taki madry, to poradz sobie z tym, Artemisie Entreri - wyszeptal Regis.

tHimA CoT>yB€RRy

- To te gospodarstwa, o ktérych méwit Malchor - powiedziat Wulfgar, gdy wraz z Drizztem
dotarli do kepy drzew na granicy wielkiego lasu.

Daleko na potudniu, na wschodnim skraju lasu stato zbitych w grupke okoto tuzina chat.
Otoczone byly z pozostatych trzech stron szerokimi, pofaldowanymi polami. Wulfgar chciat juz
ruszy¢ koniem naprzod, lecz Drizzt nagle go zatrzymat.

- To prosci ludzie - wyjasnit dréw. - Chtopi zyjacy w pajeczynie niezliczonych podejrzen.
Nie powitaliby z checia mrocznego elfa. Wejdzmy w nocy.

- Moze znajdziemy droge bez ich pomocy - zaproponowal Wulfgar, nie fhcac tracic¢
nastgpnego dnia.

- Bardziej prawdopodobne bedzie, ze zgubimy si¢ w lesie -odpart Drizzt, zsiadajac z konia.
- Odpocznij, przyjacielu. Noc zapowiada przygodg.

-Noc jest jej czasem - zauwazyl Wulfgar, przypominajac sobie stowa Malchora o banshee. Drizzt
usmiechnat si¢ szeroko.

- Nie ta noc - szepnat.

Waulfgar zobaczyt znajomy btysk w lawendowych oczach dro-wa i postusznie zeskoczyt z siodta.
Drizzt juz przygotowywat si¢ do walki; zawsze lekko napigte mig$nie drowa prezyly si¢ z
podniecenia. Lecz nawet przekonany co do przydatno$ci Wul-fgara, jako towarzysza, nie mogt
powstrzymac dreszczu, jaki przebieglt mu po plecach, gdy pomyslat o zywym potworze,
znajdujacym si¢ przed nimi.

W nocy.
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* * * Spedzili dzien na spokojnej drzemce, cieszac si¢ Spiewe oraz tancami ptakdéw 1 wiewiorek,
przygotowanych juz d zimy, 1 przyjemna atmosfera lasu. Po zapadnigciu zmierzch w Lesie
Neverwinter zapanowata zupelnie inna atmosfera. Wérdd grubych gatezi drzew zapadt mrok zbyt
uspokajajacy; nastata nagta cisza, niespokojna cisza zagrazajacego niebezpieczenstwa.

Drizzt obudzit Wulfgara i natychmiast poprowadzit go na p

tudnie, nie zatrzymujac Si¢ nawet na krotki positek. Kilka minut

p6zniej podprowadzili swe konie do najblizszej farmy. Na szczg

scie noc byta bezksiezycowa i tylko blizsze przygladanie siej

mogloby ujawni¢ ciemne pochodzenie Drizzta. )

- Powiedz czego chcesz lub znikaj! - zazadat grozny gtos ze

szczytu dachu, zanim jeszcze zdazyli sig zblizy¢ na tyle wystar

czajaco, aby moc zapukac do drzwi.

Drizzt spodziewat sig tego.

- Przybylismy wyréwna¢ rachunki.

- Jakich to wrogdéw moga mie¢ tacy, jak wy, w Conyberry? -) zapytat glos.



- W waszym pigknym mie$cie? - wymigat si¢ Drizzt. - Nie, walczymy ze wspolnym
wrogiem.

Z gory doleciat odglos jakie$ poruszenia a potem, na rogu domu ukazato si¢ dwdch mezczyzn z
tukami w rekach. Drizzt i Wulfgar wiedzieli, ze z dachu - a prawdopodobnie takze z bokow
domu -., wycelowanych jest w nich wigcej par oczu 1 bez watpienia wig-" cej tukéw. Jak na
prostych chtopdw ludzie ci byli najwidoczniej' doskonale przygotowani do obrony.

- Ze wspoOlnym wrogiem? - zapytat Drizzta jeden z m¢zczyzn

z rogu, prawdopodobnie ten sam, ktoéry wczesniej odezwat sig

z dachu. - Z pewnoscia wczesniej nie widzieli$my nikogo podob

nego do ciebie, elfie, ani do twego olbrzymiego przyjaciela!

Styszac jakie$ niespokojne poruszenie na dachu, Wulfgar zdjat z ramieniaAegis-fang.

- Nigdy nie przechodziliSmy przez wasze pickne miasteczko - .

odpart z powaga nie zrazony tym, ze nazwano go olbrzymem.

Drizzt wtracit si¢ szybko.
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- Nasz przyjaciel zostal zabity w poblizu, na ciemnej $ciezce

w lesie. Powiedziano nam, ze mozecie nas tam zaprowadzic.

Nagle otworzyly si¢ drzwi domu 1 stara, pomarszczona kobieta wysadzila przez nie glowe.

- Hej, czego chcecie od lesnego ducha? - warkneta ze ztoscia.

-Nie zawracajcie gtowy tym, ktorzy pozostawiajajaw spokoju!

Drizzt i Wulfgar spojrzeli po sobie zaktopotani nieoczekiwanym zachowaniem sig staruchy. Lecz
mezczyzna w rogu byt najwidoczniej tego samego zdania.

- Tak, zostawcie Agathe - powiedzial.

- Odejdzcie! - dodat niewidoczny me¢zczyzna z dachu.

Waulfgar, bojac sig, ze ludzi ci moga znajdowac si¢ pod wptywem jakiego$ zlego zaklecia, $cisnat
mocniej swoj mitot, lecz Drizzt poczul co$ innego w ich glosach.

- Powiedziano mi, ze duch, Agatha, jest ztym duchem - powiedziat do nich chtodno Drizzt.
- Moze si¢ przestyszatem? Moze dobrzy ludzie pokonali go?

- Ba, zty! Co jest zte? - warkngtla starucha przysuwajac swa pomarszczong twarz i skorupe
swego ciata blizej do Wulfgara. Barbarzynca dumnie cofnat si¢ o krok, lecz starucha zgieta sig,
siggajac prawie poziomu jego pgpka.

- Duch broni jej domu - dodal mgzczyzna z rogu. - I biada tym, ktérzy tam wejda!

- Biada! - wrzasngla starucha, przysuwajac si¢ blizej i celujac koscistym palcem w potgzna
piers Wulfgara.

Waulfgar ustyszal wystarczajaco wiele.

- Wracaj! - ryknat poteznie do kobiety. Uderzyt Aegis-fan-giem w wolna reke; nagty
przeptyw krwi napiat jego rece i ramiona. Kobieta wrzasneta i znikta w domu, zatrzaskujac ze
strachu drzwi.

- Biedna - szepnat Drizzt, rozumiejac w pelni co Wulfgar wprawil w ruch. Drow rzucit sig
w bok 1 przetoczyt po ziemi, gdy strzata z dachu uderzyta w ziemi¢ w miejsce gdzie przed chwila
stat.

Waulfgar, takze spodziewajac si¢ strzaty, ruszyt. Zamiast niej jednak zobaczyt ciemna sylwetke
mezczyzny, zeskakujacego nan z dachu. Jedna tylko rekapotezny barbarzynca chwycit w powie-
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trzu niedosztego napastnika i zatrzymat go - buty nieznajomego; znalazly si¢ o dobre trzy stopy
nad ziemia. W tej samej chwili Drizzt stanal przed dwoma mgzczyznami w rogu, z sejmitarami:
wycelowanymi w ich gardta. Nie mieli nawet czasu naciagna¢ cieciw swych tukow. Ku swemu
wigkszemu przerazeniu dopiero teraz rozpoznali, kim jest Drizzt, lecz nawet gdyby jego skora
byla tak blada, jak skora jego kuzynow zamieszkujacych powierzchnig, ogien w jego oczach
odebralby im sitg. Mingto kilka dlugich sekund, w ciagu ktorych jedynym ruchem byto drzenie
trzech chiopéw.

- Niefortunne nieporozumienie - powiedzial Drizzt do mgzczyzn. Cofnat si¢ i schowat do pochew
swe sejmitary. - Pus¢ go - rzekt do Wulfgara. - Delikatnie! - dodat szybko.

Waulfgar postawit mgzczyzng na ziemi, lecz przerazony chlop i tak upadt w pyl, patrzac na
olbrzymiego barbarzyncg z podziwem i1 strachem.

Waulfgar miat nadal ponury wyraz twarzy, oczywiscie tylko po to, aby zastraszy¢ farmera.
Drzwi domu otworzyty si¢ znowu i mata starucha ponownie si¢ w nich ukazata, tym razem
nie§miato.

- Nie zabijecie biednej Agathy, prawda? - prosita.

- Na pewno nie zostanie skrzywdzona za wtasnymi drzwiami - dodat mgzczyzna w rogu
drzacym glosem.

Drizzt spojrzatl na Wulfgara.

- Nie - powiedziat barbarzynca. - Odwiedzimy Agathg 1 zatatwimy z nia swoja sprawe.
Badzcie jednak pewni, ze nie zrobimy jej krzywdy.

- Pokazcie nam drogg - zazadat Drizzt.

Dwaj megzczyzni w rogu popatrzyli po sobie i zawahali sig.

- Natychmiast! - ryknal Wulfgar na m¢zczyzng na ziemi.

- Do gestwiny brzoz! - odpart natychmiast m¢zczyzna. - Tam zaczyna si¢ $ciezka,
prowadzaca na wschod! Kreta, lecz nie zaros$nigta.

- Zegnaj, Conyberry - powiedziat grzecznie Drizzt, ktaniajac sig nisko. - Chetnie
pozostaliby$my tutaj chwilg dtuzej, aby rozproszy¢ wasze obawy, ale mamy wiele do zrobienia 1
dhuga jeszcze droge przed soba. - Wskoczyli na konie 1 odjechali.

942 *

KLEJNOT HALFUNGA

- Poczekajcie! - zawotata za nimi starucha. Ich konie az przysiadly na zadach, gdy Drizzt i
Waulfgar obejrzeli si¢ przez ramig. - Powiedzcie nam, nieustraszeni lub ghupi wojownicy, kim
jestescie?

- Whulfgar, syn Beomegara - odkrzyknat barbarzynca, usitujac zachowa¢ pokorna mine,
cho¢ jego pier$ wypigla si¢ z duma. -I Drizzt Do'Urden!

- Styszatem te imiona! - krzyknat jeden z chtopow nagle poznajac ich.

-1 powinienes je uslysze¢ ponownie! - obiecal Wulfgar. Przystanal na chwilg, a potem
pospieszyt, aby dotaczy¢ do przyjaciela.

Drizzt nie byt pewien, czy rozsadnym byto uj awnienie, kim sa i w konsekwencji ujawnienie
potozenia w sytuacji, gdy byli poszukiwani przez ArtemisaEntreriego. Lecz gdy zobaczyt szeroki
1 dumny u$miech na twarzy Wulfgara, zachowat swe troski dla

siebie 1 pozwolil mu cieszy¢ si¢ chwila.

% ok %k

Gdy $wiatla Conyberry za nimi staly si¢ juz tylko matymi punkcikami, Wulfgar spowazniat.

- Nie wydawali si¢ zli - powiedzial do Drizzta. -Ale chronia banshee i nawet powiedzieli o



niej po imieniu! Moze zostawiliSmy ciemnos¢ za soba.

- Nie ciemnos¢ - odpart Drizzt. - Conyberry jest tym, co widzieliSmy: skromna wioska
dobrych i uczciwych ludzi.

- Ale Agalha? - zaprotestowat Wulfgar.

- W tych rejonach znajduja si¢ setki takich wiosek - wyjasnit Drizzt. - Wiele z nich nie
posiada nawet nazw, a wszystkie pozo-stajapoza zasiggiem zainteresowan wtadcow tych krain.
Jednak wszystkie wioski, a nawet, jak si¢ domys$lam, Lordowie Water-deep styszeli o Conyberry
1 0 duchu z LasuNeverwinter.

- Agatha jest przyczyna tego rozgtosu - wywnioskowat Wulfgar.

-1 jakas$ ochrona bez watpienia - dodatl Drizzt.

- Poniewaz bandyci unikaja drég do Conyberry, gdy duch na

wiedza okolicg? - roze§miat si¢ Wulfgar. - Jednak wydaje si¢ to

dziwnym mariazem.
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- Ale to nie nasza sprawa - powiedziat Drizzt zatrzymuj

konia. -A oto gestwing o ktorej méwit mezczyzna -wskazat

zagajnik pokrgconych brzéz. Za nim widniat Las Neverwintetf

ciemny 1 tajemniczy.

Kon Wulfgara potozyt uszy po sobie.

- Jestesmy blisko - powiedzial barbarzynca, zeslizgujac si*

z siodta. Spetali konie i ruszyli w gestwing; Drizzt cicho jak kot,

lecz Wulfgar - zbyt duzy, jak na tak blisko siebie rosnace drzewa

- chrzgscit przy kazdym kroku.

- Masz zamiar to zabi¢? - zapytat Drizzta.

- Tylko wtedy, jesli bedziemy do tego zmuszeni - odpart drow.

- Jestesmy tu tylko po maske i na dodatek dali$my stowo mie

szkancom Conyberry.

-Nie wierze, abyAgatha oddata nam dobrowolnie swe skarby -przypomniat Wulfgar Drizztowi.
Przedart si¢ przez ostatni rzad brzoz i stat obok drowa przed ciemnym wejsciem posréd grubych
debow lasu.

- Teraz badz cicho - szepnal Drizzt. Wyciagnal Btysk i poz

wolil, aby jego delikatna, niebieska poswiata prowadzita ich

w ciemnosci.

Wydawalo sig, ze drzewa zamykajasi¢ wokot nich; $miertelna cisza lasu spowodowata, ze mieli
wrazenie, jakby zwielokrotniony odglos ich krokéw rozdzierat ich mysli. Nawet Drizzt, ktory
spedzit setki lat w glebinach jaskin, czut na swych ramionach cigzar tego najciemniejszego
zakatka Neverwinter. Leglo sig tutaj zto, a gdyby on, czy Wulfgar mieli kiedys$ watpliwosci co do
zasadnosci legend o banshee, to teraz si¢ ich pozbyli. Drizzt wyciagnat z sakiewki przy pasie
cienka $wiece, ztamat jana p6t 1 wreczyt jeden kawatek Wulfgarowi.

- Zatkaj sobie uszy - wyjasnit szeptem, przypominajac ostrze

zenie Malchora. - Uslysze¢ jej jek, to $mier¢.

Sciezka bylo tatwo wedrowac, nawet w glebokiej ciemnosci, mimo ze z kazdym krokiem aura zta
przyttaczata coraz mocniej ich ramiona. Po przejsciu kilkuset krokéw zobaczyli §wiatlo ogniska.
Obaj przykucneli instynktownie, zeby zbada¢ otoczenie.

Przed nimi znajdowala si¢ koputa z galezi, jaskinia z drzew, bedaca legowiskiem banshee.



Jedynym wejsciem byt maty otwor
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- na tyle duzy, aby mogt si¢ tam wczotgaé cztowiek. Mysl o wejsciu na o§wietlong przestrzen w
srodku na czworakach nie przerazita zadnego z nich. Wulfgar trzymatl Aegis-fang przed soba 1
pokazywat, Ze poszerzy otwor. Smiato podszedt do koputy. Drizzt skradat si¢ za nim, nie bedac
pewien shusznos$ci postepowania Wulfgara. Drizzt miat uczucie, ze stworzenie, ktore przezyto tak
dlugo, jest chronione przed tak oczywista taktyka. Lecz drow nie miat w tej chwili lepszego
pomystu, wige tylko cofnat si¢ o krok, gdy Wulfgar podniost mtot bojowy nad glowe.

Waulfgar rozstawit szeroko nogi dla utrzymania rownowagi, uspokoil oddech i z calej sily uderzyt
Aegis-fangiem. Koputa zadrzata pod uderzeniem; drewno rozprysto si¢ na wszystkie strony i
troski drowa szybko przybraty realne ksztatty. Gdy drewniana skorupa rozleciala si¢, mtot
Whulfgara wbit si¢ w ukryta sie¢. Zanim barbarzynca zdazyt powstrzymac cios, jego rece 1 Aegis-
fang byly zupeknie oplatane. Drizzt zobaczyl cien poruszajacy si¢ na tle Swiatta ogniska i,
zdawszy sobie sprawe z bezbronnos$ci swego towarzysza, nie wahat si¢ ani chwili. Zanurkowat
migdzy nogami Wulfgara w legowisko, wymachujac i1 klujac dziko swymi sejmitarami. Blysk
whbit si¢ w co$ na chwile, w co$ niezbyt rzeczywistego - Drizzt wiedzial, ze uderzyt stwora nie z
tego $wiata. Oszotomiony nagla intensywnoscia $wiatla miat trudnosci ze wstaniem na nogi.
Zobaczyt jednakjeszcze, ze banshee popedzita w cienie po drugiej stronie. Przetoczyt si¢ pod
Sciang, opart si¢ o nigplecami i wstat, zrgcznie przecinaj ac Btyskiem wigzy Wulfgara. Nagle
rozlegt si¢ jek.

Przebit si¢ przez watpliwa ochrong wosku ze $§wiecy z wstrzasajaca wszystkimi ko§¢mi
intensywnoscia, podkopujac site¢ Drizzta i Wulfgara, i spuszczajac na nich oszalamiajacaczern.
Drizzt opart si¢ cigzko o $ciang, zas§ Wulfgar, wyrwawszy si¢ w koncu z wigzoéw upartej sieci,
cofajac si¢ w czarng noc przewrocit si¢

na wznak.

Drizzt, osamotniony wewnatrz, wiedziat, ze znalazt si¢ w powaznych ktopotach. Walczyt z
ktujacym bolem gltowy i usitowat skupi¢ wzrok na $wietle ogniska. Mimo podjgtego wysitku
zobaczyt tylko dwa tuziny ogni tanczacych przed jego
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oczyma, $wiatet, ktorych nie mogt si¢ pozby¢. Jak sadzit, po si¢ juz wptywu ostrosci swego
zmystu wzroku i chwilg zabr mu zorientowanie si¢, gdzie jest.

Magicznym stworzeniem byta Agatha, a magiczne ochro konfundujace iluzje lustrzanych
obrazow, chronity jej dom.

Nagle Drizzt stanat przed wigcej niz dwudziestoma poskrec mi obliczami od dawna martwe;j
elficy. Jej skora byta popg 1 naciagnigta na zapadla twarz, a oczy pozbawione byly najmni $zego
nawet $ladu zycia. Lecz oczy te widzialy - wyrazniej jakiekolwiek inne w tym zludnym
labiryncie. Drizzt zorientol si¢, ze Agatha doskonale wie, gdzie on si¢ znajduje. Zataczata
mionami kota 1 uSmiechneta si¢ do swej ofiary. Drizzt rozpo-w ruchach banshee zawiazanie
zaklecia. Tkwiac nadal w sieci j iluzji dréw miat tylko jedna szansg¢. Wezwawszy wrodzone zdo
nosci swej ciemnej rasy - desperacko wierzac, ze prawidlowo d myslit sig, ktory ogien jest
prawdziwy - otoczyt ogien kula ci no$ci. Wnetrze jaskini z drzew stalo si¢ smoliscie czarne, a Dri
upadt na brzuch. Niebieska btyskawica przecigta ciemnos¢, ud rzajac w Sciang tuz nad lezacym
drowem. Powietrze wokot nie zaskwierczato, konce jego siwych wlosow zatanczyly.



Wystrzeliwszy w ciemny las okrutny piorun sprawit, ze Wul, fgar otrzasnat sig.

- Drizzt -jeknat z trudem wstajac. Jego przyjaciel prawd-podobnie juz nie zyl, a za wejSciem byta
czern zbyt gigboka dl ludzkich oczu. Zupehie bez strachu, nie zwracajac uwagi n wlasne
bezpieczenstwo, co rusz potykajac si¢, Wulfgar ruszyt w strong jaskini z drzew. Nagle ciemnos¢
znikta, pozostawiajac go posrodku $ciany - na lewo od wejscia. Wszgdzie wokot niego widoczne
byly typiace oczyma obrazy Agathy, splatajace wtasnie nowe zaklgcie. Drizzt rozejrzat si¢ w
poszukiwaniu dogodnej drogi ucieczki, lecz stwierdzil, ze Agatha wcale nie patrzy na niego.

Po drugiej stronie pomieszczenia, w czyms$ co musiato by¢ rzeczywistym zwierciadlem, Drizzt
zobaczyt inny obraz: Wulfgara wpetzajacego przez nizsze wejscie. Tym razem takze nie wahat
si¢. Zaczynal rozumie¢ ustawienie labiryntu iluzji i mogt si¢ domysle¢ ogolnego kierunku na
banshee. Wstaf na jedno kolano
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tzebrat gar§¢ pytu, po czym rozrzucit go szerokim tukiem po ' catym pomieszczeniu. Wszystkie
obrazy zareagowaty w ten sam sposob, nie dajac Drizztowi tropu, ktory z nich byt jego
przeciwnikiem. Lecz prawdziwa Agatha, gdziekolwiek by byta, zostata obsypana pytem; Drizzt
zkamat zaklecie.

Woulfgar wstat i natychmiast uderzyt swym mtotem w $ciang po prawej stronie od wejscia, potem
odwrocit zamach 1 rzucit Aegis-fangiem w obraz naprzeciw drzwi, prosto nad ogniskiem. Aegis-
fang zn6w uderzyl w $ciang, wybijajac dziurg na ogarnigty

nocalas.

Drizzt, rzuciwszy na prézno swym sztyletem w inny obraz, pochwycit okiem migotanie w
miejscu, gdzie widziat odbicie Wulfgara. Gdy Aegis-fang w magiczny sposob wrécit do reki
Waulfgara, Drizzt rzucit si¢ biegiem w tyt pomieszczenia.

- Prowadz mnie! - krzyknal, majac nadziejg, ze uczynit to na tyle gtosno, by Wulfgar go ustyszat.
Waulfgar zrozumiat. Ryknat: Tempos! - aby ostrzec drowaprzed rzutem i wypuscit Aegis-fang
ponownie z rak. Drizzt przetoczyt si¢ po ziemi, gdy mtot swisnal mu nad plecami, uderzajac w
zwierciadlo. Potowa obrazow w pomieszczeniu znikta, a Agatha wrzasngta z wscieklosci. Lecz
Drizzt nie zwolnit. Skoczyt przez roztrzaskanarame lustra i resztki szkta. Prosto do skarbca
Agathy.

Wrzask banshee stal sig tysiackro¢ bardziej przenikliwy, zabojcze fale dzwigku uderzyty
ponownie w Drizzta i Wulfgara. Spodziewali sig¢ jednak tym razem tego uderzenia i odepchngli
fatwiej jego site. Drizzt podpeltzt do stosu skarbow zbierajac $wiecidetka i ztoto do sakiewki.
Waulfgar catkiem rozws$cieczony zaczal demolowaé kopul¢ w nieopanowanym szalenstwie.
Wkrétce olbrzymie przedramiona Wulfgara poznaczone byty cienkimi strumyczkami krwi, a
miejsce gdzie kiedys staty Sciany zastane bylo drzazgami. Barbarzynca nie czutl bolu, tylko
straszliwa furie.

Gdy sakiewka byta juz petna, Drizzt zamierzal odwroci¢ si¢ i uciekaé, ale jego wzrok
przyciagneta jeszcze jedna rzecz. Doznat prawie ulgi, ze nie znalazt tego, wigksza czes$¢ jego
istoty nie chciata, aby to tu byto, gdyz taka rzecz nie powinna istnie¢.
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Lecz lezata tutaj, nie wyr6zniajaca si¢ niczym maska o dobrotliwych rysach, z jednym sznurkiem
do umocowania jej na twarzy tego, ktory ja nosit. Drizzt wiedziat, ze to musi by¢ ta rzecz, o
ktérej moéwit mu Malchor i jesli mial jakie§ mysli o zignorowaniu jej, to teraz znikngty one



catkowicie. Regis go potrzebowal, a zeby dotrze¢ szybko do Regisa, Drizzt potrzebowat maski.
Mimo takich wnioskow nie mogt powstrzymac¢ westchnienia, gdy podno- / sit jaze stosu skarbow,
czujac jej mrowiaca moc. Nie namyslajac si¢ dtuzej, wlozyt ja do sakiewki.

Agathanie zamierzala tak tatwo oddac¢ swoich skarbowi duch, ktoéry zastapit droge Drizztowi, gdy
ten wycofywat si¢ przez strzaskane zwierciadto, byt nazbyt rzeczywisty. Blysk 1$nit ztowrogo,
gdy Drizzt odparowywat szalone ciosyAgathy.

Waulfgar podejrzewat, ze Drizzt go potrzebuje, uspokoit si¢ wigc, wiedzac ze w tych
okolicznos$ciach musi mysle¢ na chtodno. Rozejrzat si¢ powoli po pomieszczeniu, gotujac Aegis-
fang do nastgpnego uderzenia, lecz uzmystowil sobie, ze nie rozeznat si¢ jak dotad we wzorze
zwodniczych zaklg¢ 1 zamieszaniu tuzindw obrazow - strach, ze moze uderzy¢ Drizzta
powstrzymat go przed rzutem.

Drizzt bez wysitku tanczyt dokota oszalatej banshee, spychajac ja w kierunku skarbca. Mogt
uderzy¢ kilka razy, lecz dat stowo chtopom z Conyberry. Nagle znalazt si¢ na dogodnej pozycji.
Wyciagnat przed siebie Btysk i postapit dwa kroki do przodu. Plujac i przeklinajac, Agatha
cofnela sig, przeszta przez roztrzaskana rame lustra i znikngta w ciemnos$ciach. Drizzt rzucit sig
w strong drzwi. Patrzac na prawdziwa Agathe, gdy inne obrazy znikty z pola widzenia, Wulfgar
podazyt za jego steknigciem i w koncu wydostat si¢ z kopuly. Przygotowal Aegis-fang do
$mierciono$nego uderzenia.

- Zostaw ja! - krzyknat do niego Drizzt, przebiegajac obok i uderzajac Wulfgara w plecy ptazem
Btysku, aby przypomnie¢ mu o ich obietnicy.

Waulfgar odwrdcit sig, zeby nan spojrzeé, lecz zr¢ezny dréw zniknat juz w ciemnos$ciach nocy.
Waulfgar odwrocit si¢ 1 zobaczyt Agathe, wstajacana nogi z wyszczerzonymi zgbami i
zaci$nigtymi pig¢§ciami.

KLEJNOT HALFLINGA

- Przepraszamy za to wtargnigcie - powiedziat grzecznie, kia

niajac si¢ nisko, wystarczajaco nisko, aby podazy¢ za przyjacie

lem w bezpieczne miejsce. Puscit si¢ biegiem ciemna $ciezka

chcac dogoni¢ niebieska poswiate Btysku.

Wtedy rozlegt si¢ trzeci wrzask banshee, Scigajacy ich na Sciezce. Drizzt byt juz poza zasiggiem
sprawianego przezen bdlu, lecz jego zadto dosigglto Wulfgara 1 wytracito go z réwnowagi;
barbarzynca na oslep, z pelnym zadowolenia z siebie usmiechem, potykajac si¢ ruszyt przed
siebie.

Drizzt odwrocit si¢ 1 probowat go pochwyci¢, ale olbrzym przewrocit drowa i szedt dale;.
Prosto na drzewo.

Zanim Drizzt zdazyt mu pomdc, Wulfgar byt znowu na nogach

i uciekat, zbyt pokiereszowany i otumaniony, by moéglt chociazby

jeknac.

Agatha postala za nim bezsilne wycie. * * *

Gdy pierwsze zawodzenia Agathy, niesione nocnym wiatrem dotarty do Conyberry, chtopi
wiedzieli, ze Drizzt 1 Wulfgar znalezli jej legowisko. Wszyscy, nawet dzieci, zgromadzili si¢
przed domami i nastuchiwali, gdy dwa nastepne jeki przetoczyty si¢ w nocnym powietrzu. Teraz
za$, dobiegaty bardziej klopotliwe, nieustajace krzyki banshee.

- Tyle krzykow na tych obcych - roze§miat si¢ jeden z mezczyzn.

- Nie, mylisz si¢ - powiedziata starucha, rozpoznajac subtelng zmiang w glosie Agathy. -
To sa jeki po stracie. Pokonali ja! Zrobili to 1 odeszli!

Pozostali siedzieli w milczeniu, przystuchujac si¢ wrzaskom Agathy i wkrotce przekonali sig o



prawdziwosci spostrzezen starej kobiety. Spojrzeli po sobie z niedowierzaniem.
- Jak oni si¢ nazywali? - zapytat jeden z mezczyzn.
- Waulfgar - odpart inny. -1 Drizzt Do'Urden. Styszalem o nich wcze$niej.
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Przed $witem byli znowu na gtéwnym trakcie, wedrujac na zachod, w kierunku wybrzeza i
miasta Waterdeep. Po wizycie u Malchora i spotkaniu z Agatha, ktére nie lezaty na ich szlaku,
Drizzt 1 Wulfgar skupili znowu swe mysli na czekajacej ich drodze i przypomnieli sobie o
niebezpieczenstwie, na jakie narazony bedzie halfling, jesli nie zdotaja go uwolnié. Ich podkute
zaczarowanymi podkowami Malchora wierzchowce poruszaty sig ze straszliwa szybkoscia.
Migaj acy wokot nich kraj obraz wydawat si¢ by¢ zamazana plama. Nie przerwali jazdy, gdy za
nimi wstat §wit, nie zrobili tez przerwy na positek, gdy stonce wspigto si¢ nad ich glowy.

- Odpoczniemy ile dusza zapragnie, gdy wejdziemy na poktad statku i pozeglujemy na potudnie -
obiecal Wulfgarowi Drizzt. Barbarzynca nie potrzebowat ponaglen - najwazniejsze byto
uratowanie Regisa.

Znoéw nadeszta ciemnos¢ nocy, a mimo to toskot podkow nie ustawat. Potem, gdy za ich plecami
wstat nastepny ranek, powietrze wypetnita stona bryza i na zachodnim horyzoncie ukazaty si¢
wysokie wieze Waterdeep - Miasta Chwaty. Obaj jezdzcy zatrzymali si¢ na szczycie wysokiego
urwiska, tworzacego stymie umocnienia wschodniej granicy. Jesli Wulfgar byt oszotomiony
wczesniej w tym roku, gdy pigéset mil stad w gore wybrzeza zobaczyt po raz pierwszy Luskan,
to teraz po prostu oniemial. Bowiem Waterdeep, klejnot Péinocy i najwigkszy port w catych
Krainach, bylo dziesig¢ razy wigksze od Luskanu. Nawet w swych wysokich murach, rozciagat
si¢ leniwie 1 bez konca wzdluz wybrzeza, jego wieze 1 wie-
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zyczki siggaty wysoko w nadmorska mgle, do granic zasiggu wzroku towarzyszy.

- [lu ludzi tu mieszka? - zapytat Wulfgar Drizzta.

- Sto twoich szczepow znalaztoby schronienie w tym miescie - wyjasnit drow. Z troska
zauwazyl malujacy si¢ na twarzy Wul-fgara niepokoj. Miasta i ich zycie byty czym$ obcym w
do$wiadczeniach mtodzienca i gdy Wulfgar zaryzykowat wejscie do Luskanu, zakonczylo si¢ to
nieomal fatalnie. Teraz czekato ich Waterdeep, z dziesigciokrotnie wigksza ilosciag ludzi,
dziesigciokrotnie wigksza iloscia intryg - 1 dziesigciokrotnie wigksza ilo-

Sciaktopotow.

Waulfgar zostat nieco z tyhu, Drizzt nie miat innego wyboru, jak tylko zawierzy¢ mtodemu
wojownikowi. Miat teraz swoj wiasny problem, osobista walke, ktdra teraz rozpoczat. Z werwa
wyciagnat z wiszacej u pasa sakiewki magiczna maske.

Waulfgar rozumiat determinacjg kierujacapelnym wahaniapo-stgpowaniem drowa i patrzyl na
przyjaciela ze szczerym wspodlczuciem. Nie wiedziat, czy sam zdobylby si¢ na co$ takiego -nawet
, gdyby od jego dziatania zalezalo zycie Regisa.



Drizzt obracat w rekach gltadka maske, zastanawiajac si¢ nad ograniczeniami jej magii. Czut, ze
nie jest to zwykla rzecz. Jej moc mrowila jego wrazliwe palce. Czy po prostu zabierze mu jego
wyglad? Czy tez skradnie jego tozsamo$¢? Styszal o takich, spodziewanie dajacych korzysé¢
magicznych przedmiotach, ktoérych po natozeniu nie mozna juz byto zdjac.

- Moze zaakceptujacig takim, jakim jeste$ - powiedziat z na

dzieja Wulfgar.

Drizzt westchnat i usmiechnat sig, gdyz podjat juz decyzjg.

- Nie - odparl. - Zohierze Waterdeep nie pozwola wejs¢ do

miasta drowowi, ani zaden kapitan statku nie przewiezie mnie na

potudnie. - Bez dalszej zwtoki nalozyt maske na twarz.

Przez chwilg nic si¢ nie dziato i Drizzt zaczat si¢ zastanawia¢, czy wszystkie jego troski nie byly
bezpodstawne, skoro maska w rzeczywistosci miata okaza¢ si¢ oszustwem.

- Nic - zachichotat niespokojnie po kilku sekundach, w jego

glosie brzmiata wyrazna ulga. - Ona nie... - Drizzt przerwat w pot

zdania, gdy zauwazyt ostupiaty wyraz twarzy Wulfgara.
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Wulfgar pogrzebat w swym plecaku i wyciagnal 1$niaca metalowa filizanke.

- Spdjrz na to - rzekt do Drizzta i wrgezyt mu zaimprowizo-' wane zwierciadto.

Drizzt wziat naczynie w drzace dtonie - dlonie zadrzaly jeszcze mocniej, gdy Drizzt stwierdzit,
Ze nie sa juz czarne -1 podniost je do twarzy. Odbicie byto czyste, dla przyzwyczajonych do nocy
oczu drowa nawet bardziej czyste w porannym $wietle, lecz Drizzt nie mdgl si¢ myli¢ co do
obrazu, ktory ujrzat. Jego rysy nie zmienity si¢, lecz czarna skora miata teraz zloty odcien skory
elfow zamieszkujacych powierzchnig ziemi. Wtosy, kiedy$ srebrno siwe, byty 1$niaco zotte i
btyszczaty tak, jakby pochwycily i zatrzymaly promienie stoneczne. Tylko oczy Drizzta
pozostaty takie, jak uprzednio: glebokie sadzawki btyszczacej lawendy. Zadna magia nie
zaciemniata ich blasku i1 Drizzt odczut nieznaczna ulge z tego powodu, ze przynajmniej jego
wnetrze nie zostalo skazone. Nie wiedzial jednak, jak zareagowaé na razaca go zmiang.
Zszokowany spojrzal na Wulfgara, szukajac akceptacji.

Waulfgar zrobit kwasna ming.

- Wedhug wszelkich prawidet znanych przeze mnie, wydajesz mi si¢ takim, jak kazdy inny
przystojny elfi wojownik - odpart na pytajacy wzrok Drizzta. - Z pewnoscia jaka$ dziewczyna no
moze dwie splonarumiencem i odwroca oczy, gdy bedziesz obok przechodzit.

Drizzt wbil oczy w ziemig 1 usitowal ukry¢ swoj niepokdj, wynikajacy z takiej oceny zmiany.
-Ale nie podoba mi si¢ to - kontynuowat szczerze Wulfgar. -W ogole mi si¢ nie podoba. - Drizzt
spojrzat na niego wyraznie zaniepokojony, prawie z bojaznia.

- Jeszcze mniej podoba mi si¢ wyraz twej twarzy, niepokdj twego ducha - ciagnal Wulfgar, teraz
najwidoczniej troche zaktopotany. - Jestem wojownikiem, ktory walczyl bez strachu z
olbrzymami i smokami. Lecz zbladtbym na samo wyobrazenie pokonania Drizzta Do'Urdena.
Pamigtaj kim jestes, szlachetny pograniczniku.

Na twarzy Drizzta pojawit si¢ u§miech.

KLEJNOT HALFUNGA
- Dzigkuje ci, przyjacielu - powiedziat. - Ze wszystkich wyzwan jakie podejmowatem, to
jest moze najtrudniejsze.



- Wolg cig bez tego - powiedziat Wulfgar.

- Ja tez - rozlegt si¢ za nimi inny glos. Odwrdcili sig 1 zobaczyli idacego w ich kierunku
mezczyzne w Srednim wieku, doskonale umigénionego i wysokiego. Wydawat si¢ na pierwszy
rzut oka zwyczajny: odziany byt w proste szaty, mial schludnie przystrzyzona czarna brode,
jego”vlosy - takze czarne - poprzetykane byly pasemkami siwizny.

- Witaj, Wulfgarze i Drizzcie Do'Urdenie - powiedziat gnac si¢ we wdzigcznym uktonie. -
Jestem Khelben, wspotpracownik Malchora. Ten najwspanialszy z Harpellow prosit mnie, abym
oczekiwat waszego przybycia.

- Czarodziej? - zapytal Wulfgar, nie majac zamiaru wypowiedzie¢ tej mysli glosno.
Khelben wzruszyt ramionami.

- Lesniczy - odparl. - Z zamitowaniem do malowania, cho¢

odwazg si¢ powiedzie¢, ze nie jestem w tym zbyt dobry.

Drizzt przygladat si¢ Khelbenowi, catkiem nie wierzac w jego o$wiadczenie: otaczata go
wyrodzniajaca aura, posiadat dystyngowane maniery i pewnos$¢ siebie, charakteryzujace lorda.
Wedtug oceny Drizzta Khelben byt co najmniej rowny Malchorowi. A jesli ten cztowiek
naprawdg lubit malowac¢, to Drizzt nie watpit, ze jego sztuka byta rownie doskonata, jak
wszystkich na Pdtnocy.

- Zaprowadzisz nas do Waterdeep? - zapytat Drizzt.

- Zaprowadze was do przewodnika - odpart Khelben. - Wiem o twoich poszukiwaniach i
znam twoje potrzeby. Przejazd statkiem o tak pdznej porze roku nie jest rzecza tatwa, jesli nie
wiesz gdzie si¢ dowiadywaé o szczegoty. Chodzcie wigc do bramy potudniowej, gdzie bedziemy
mogli znalez¢ kogos, kto wie co trzeba. - Zabral swego konia, ktory stat trochg dalej 1
poprowadzit ich na potudnie.

Mingli urwisko chroniace wschodnie granice miasta majace w najwyzszym miejscu sto stop
wysokosci. W miejscu, gdzie urwisko opadato do poziomu morza, rozciagat si¢ mur. Khelben w
tym miejscu wykrecit od miasta, cho¢ wida¢ byto potudniowa
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bramg i wskazat na trawiasty pagorek, na ktorego szczycie rosta samotna wierzba. Gdy weszli na
pagorek, z drzewa zeskoczyl matly cztowieczek; jego czarne oczy niespokojnie biegaty dokota.
Sadzac po stroju, nie byt biedakiem, za$§ niepokoj, ktory okazywal, gdy si¢ zblizyli wzmogt
jeszcze bardziej podejrzenia Drizzta, ze Khelben jest kims$ wigcej niz to powiedziat.

-Ach, Orlparze. Jak to dobrze, ze przyszedtes - powiedzial od niechcenia Khelben. Drizzt i
Waulfgar wymienili porozumiewawcze usmiechy; pod tym wzgledem mezczyzna nie dat im
wyboru.

- Witajcie - powiedzial szybko Orlpar, chcac zakonczy¢ sprawe tak szybko, jak to tylko
bylo mozliwe. - Przejazd jest zabezpieczony. Macie czym zaptacic?

- Kiedy? - zapytat Khelben.

- Za tydzien - odpart Orlpar. - Tancerz Wybrzeza odptywa za tydzien.

Khelben nie mogt nie zauwazy¢ zmartwionych spojrzen, j akie wymienili Drizzt 1 Wulfgar.

- To zbyt dtugo - powiedziat do Orlpara. - Kazdy zeglarz w porcie zawdzigcza ci cos. Moi
przyjaciele nie moga czekac.

- Takie przygotowania wymagaja czasu! - przekonywat Orlpar podnoszac glos. Jednak
potem, jakby sobie nagle przypomniat do kogo mowi, skurczyt si¢ i spuscit oczy.

- Zbyt dtugo - powtorzyt chtodno Khelben.



Orlpar pocieral brodg, szukajac jakiegos$ rozwiazania.

- Deudermont - powiedziat patrzac z nadziejana Khelbena. -

Kapitan Deudermont wyplywa tej nocy na Duszku Morskim.

Uczciwszego czlowieka nie znajdziesz, cho¢ nie wiem, jak dale

ko na potudnie ma zamiar zeglowaé. Ale cena bedzie wysoka.

-Ach - usmiechnat si¢ Khelben. -Nie obawiaj si¢, mdj maty przyjacielu. Dzi$ mam cudowny
towar dla ciebie. Orlpar spojrzat nan podejrzliwie.

- Mowites o ztocie.

- To co$ lepszego niz ztoto - odpart Khelben. - Moi przyjaciele jechali z Longsaddle trzy
dni, a ich wierzchowce nawet si¢ nie spocity.

- Konie? - zapytat bez ogrodek Orlpar.
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- Nie, nie konie - powiedziat Khelben. - Ich podkowy. Magiczne podkowy niosace konia
jak wiatr!

- Prowadzg interesy z zeglarzami! - zaprotestowat Orlpar z takim ozywieniem, na jakie si¢
odwazyl. - Jaki pozytek bedg miat z konskich podkow?

- Spokojnie, Orlparze - powiedziat cicho Khelben, mrugajac okiem. - Pamigtasz o tym,
zeby nie sprawia¢ ktopotéw twemu bratu? Z pewnoscia znajdziesz jaki$ sposob, aby odnies¢
korzys$ci z magicznych podkow, jestem o tym przekonany.

Orlpar odetchnat gigboko, zeby nie wybuchna¢ gniewem -Khelben najwidoczniej zapedzit go w
slepa uliczke.

- Zabierz tych dwoch do Ramion Syreny - powiedzial. - Zobaczg, co si¢ da zrobic.
Powiedziawszy to odwrocit si¢ i podreptat w dot pagorka, w strong poludniowej bramy.

- Uktadasz si¢ z nim bez trudu - zauwazyt Drizzt.

- Posiadam nad nim niejaka przewagg - odpart Khelben. -Brat Orlpara przewodzi
szlachetnemu rodowi w miescie. Czasami przynosi to Orlparowi wielkie zyski. Jednak stanowi to
takze przeszkode, gdyz musi uwazac na to, zeby nie sprawi¢ klopotéw swej rodzinie. Dos¢ j
ednak o tym - kontynuowat Khelben. - Musicie zostawi¢ mi konie. Jesli o was chodzi, to idzcie
teraz do potudniowej bramy. Tamtejsi straznicy zaprowadza was na ulicg Portowa, a stamtad bez
trudu juz znajdziecie Ramiona Syreny.

- Nie pojdziesz z nami? - zapytat Wulfgar zeslizgujac si¢ z siodla.

- Mam inne zajgcia - wyjasnit Khelben. - Lepiej bedzie, jezeli pdjdziecie sami. Bedziecie
bezpieczni; Orlpar nie sprzeciwi mi si¢ w niczym, a kapitana Deudermonta znam jako uczciwego
zeglarza. Obcy nie sarzadko$ciaw Waterdeep, szczegdlnie w dzielnicy portowej.

- Lecz obcy wedrujacy w towarzystwie Khelbena ,,malarza" mogliby zwr6ci¢ uwage -
stwierdzit Drizzt z odrobing sarkazmu.

Khelben usmiechnat sig, ale nie odpowiedzial. Drizzt zeskoczyt z siodta.

- Konie powr6ca do Longsaddle?

- Oczywiscie.
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- Dzigkujemy ci, Khelbenie -powiedzial Drizzt. - Z pewnoscia; bardzo nam pomogtes. -
Pomyslat przez chwilg, patrzac na swego konia. - Musisz wiedzie¢, ze czar Malchora rzucony na
podkowy nie przetrwa. Orlpar nie bedzie miat korzysci z ubitego dzisiaj interesu.

- Sprawiedliwo$¢ - rozesmiat si¢ Khelben. - Wiele razy robit nieuczciwe interesy, wierz mi.
Moze to doswiadczenie nauczy go pokory 1 przekona, ze jego wlasne sposoby sardwnie bledne.

- Moze - powiedziat Drizzt i sktoniwszy sig, wraz z Wulfgarem poczgli schodzi¢ ze
wzgolrza.

- Badz ostrozny, ale badz tez spokojny - zawotal za nimi Khelben. -W porcie nie brakuje
rzezimieszkow, lecz policja jest wszedzie obecna. Wielu obcych spedza swapierwszanoc w
miejskich lochach!

Przygladat si¢ im, jak schodzili ze wzgdrza. Przypomniat sobie, podobnie jak Malchor, dawno
minione dni, gdy to on wedrowat drogami ku odlegtym przygodom.

- On zastraszyt tego czlowieka - zauwazyt Wulfgar, gdy Khelben nie mogt ich juz ustyszec.
- Prosty malarz?

- Bardziej prawdopodobne, zZe to czarodziej, wigcej nawet, bo potezny czarodziej - odpart
Drizzt. - Znowu musimy podzigkowaé Malchorowi, ktérego wplywy utatwiaja nam t¢ wycieczke.
Zapamigtaj moje stowa, to nie prosty malarz moze poskromi¢ takich, jak Orlpar.

Waulfgar obejrzat si¢ na pagorek, lecz Khelbena i koni nie byto nigdzie wida¢. Nawet ze swa
ograniczona znajomoscia czarnej sztuki Wulfgar stwierdzit, ze tylko magia mogta usunaé
stamtad Khelbena i trzy konie w tak szybkim tempie. Usmiechnat si¢ i pokregcit glowa, dziwiac
si¢ po raz kolejny ekscentrycznym osobnikom, jakich pokazuje mu szeroki §wiat.

% ok %k

Idac wedtug wskazéwek udzielonych im przez straznikow przy potudniowej bramie, Drizzt i
Waulfgar znalezli si¢ szybko na ulicy Portowej, dtugiej drodze biegnacej przez cala dtugos$¢ Portu
Waterdeep w poludniowej dzielnicy miasta. Ich nozdrza wypehit zapach ryb i soli, nad glowami
skarzyty si¢ mewy. Ulicg zapetniali zeglarze i kupcy przybyli ze wszystkich zakatkow Krain
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- niektorzy zajgci swoimi sprawami, lecz wigkszo$¢ stanowili ci, ktorzy wyszli na brzeg na
ostatni odpoczynek przed dtugapodréza do poludniowych portow.

Ulica Portowa byta doskonale przystosowana do takich zabaw, na kazdym rogu znaj dowala si¢
tawerna. Lecz w przeciwienstwie do dzielnicy portowej w Luskanie, oddanej przez radnych
miejskich szumowinom juz dawno temu, ulica Portowa w Waterdeep nie byta ztym miejscem.
Waterdeep byto miastem prawa, a cztonkowie stynnej strazy miejskiej Waterdeep, zawsze byli w
zasiggu wzroku.

Byto wielu twardych poszukiwaczy przygdd, zahartowanych w bitwach wojownikow, noszacych
swojabron z chtodng zna-jomosciarzeczy. Drizzt i Wulfgar czuli na sobie wiele par oczu, a gdy
przechodzili prawie kazda glowa odwracala si¢ w ich strong. Drizzt macat swoja maske, najpierw
bojac sig, ze w jakis sposob si¢ zeslizgneta 1 ukazata jego pochodzenie zdumionym widzom.
Szybkie zbadanie rozwiato jego obawy, gdyz jego rece nadal pokryte byly ztotawa skora elfow
powierzchni.

Drizzt omal nie roze$miat si¢ w glos, gdy zwrdcit si¢ do Wul-fgara o potwierdzenie faktu, ze
maska nadal zmienia jego rysy, gdyz stwierdzit, Ze to nie on jest obiektem zainteresowania
gapiow. Przez ostatnie kilka lat byt tak blisko mtodego barbarzyncy, ze przyzwyczait si¢ do
fizycznej postawy Wulfgara. Majacy prawie siedem stop wzrostu Wulfgar caly zbudowany z
masywnych migéni, ktore grubialy z kazdym rokiem, pewny siebie kroczyt dumnie ulica



Portowa, niosac na ramieniu Aegis-fang. Ten mtodzieniec wytrzymatby poréwnanie z
najwigkszymi wojownikami w Krainach.

- Na razie wydaje sig, ze to nie j a jestem celem tych spojrzen -

powiedziat Drizzt.

- Zdejm maske, drowie - odpart Wulfgar, jego twarz zaczerwienita si¢ od naptywu krwi. -1
zabierz te oczy ze mnie!

- Chcialbym, ale Regis - odparl Drizzt mrugnawszy okiem.

Ramiona Syreny nie r6znily si¢ niczym od wielu tawern znajdujacych si¢ w tej dzielnicy
Waterdeep. Dobiegaly z niej krzyki i $Smiechy, dolatywat cigzki zapach taniego piwa i wina.
Przed
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drzwiami zgromadzita si¢ grupa awanturnikow, popychajac si¢ i przeklinajac tych, ktorych
nazywali przyjaciotmi.

Drizzt spojrzatl na Wulfgara zatroskany. Jedyny raz, gdy mtodzieniec byl w takim miejscu - w
Cutlass w Luskanie - zakonczyto si¢ rozniesieniem na strzgpy tawerny i wigkszosci jej bywalcow
w czasie bojki. Trzymajacy si¢ ideatéw honoru i odwagi Wulfgar nie pasowatl do pozbawionego
zasad $wiata miejskich tawern. Nagle z Ramion Syreny wyszedt Orlpar i z fatwo$cia przedart si¢
przez ttum lobuzéw.

- Deudermont jest przy barze - szepnat katem ust. Przeszedt

obok Wulfgara i Drizzta, wydajac si¢ nie zauwazy¢ ich. - Wyso

ki, niebieska kurtka i zotta broda - dodat.

Waulfgar cheial mu co$ odpowiedzie¢, lecz Drizzt popchnat go do przodu, rozumiejac, ze Orlpar
woli zachowac ich znajomo$¢ w tajemnicy.

Thum rozstapit sig, gdy Drizzt i Wulfgar przebijali si¢ przez niego, wszystkie spojrzenia skupit na
sobie Wulfgar.

- Bungo chcialby go dosta¢ - szepnat jeden z nich, gdy dwaj towarzysze skierowali si¢ w
strone baru.

- Warto byltoby popatrze¢ - roze$miat si¢ inny.

Ostry stuch drowa pochwycit t¢ rozmowe 1 Drizzt spojrzal znowu na swego olbrzymiego
przyjaciela, zauwazajac jak same rozmiary Wulfgara wydaja si¢ zawazac na uczestnictwie
barbarzyncy w tego typu ktopotach.

Wystrdj wngtrza Ramion Syreny nie stanowit zaskoczenia. Powietrze byto geste od dymu z
egzotycznych cygar 1 smrodu skwasniatego piwa. Kilku pijanych zeglarzy lezato z twarzami
wtulonymi w stoty lub siedziato wspartych o §ciany, podczas gdy inni widczyli si¢ dokota,
rozlewajac swe napoje - czgsto na bardziej jeszcze pijanych gosci, ktérzy odpowiadali
odepchnigciem obrazajacych ich na podloge. Wulfgar zastanawiat sig, ilu z tych ludzi spdznito
si¢ na swoje statki. Beda zataczac¢ sig¢ tutaj, dopdki nie skoncza si¢ im pieniadze, po to, by zostac
wyrzuconymi na ulicg, na n¢dz¢ nadchodzacej zimy, bez zadnego schronienia?

- Dwukrotnie widziatem trzewia miasta - szepnat Wulfgar do Drizzta. -1 w obu przypadkach
przypominalem sobie przyjemnos¢, j aka daje otwarta droga!
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- Gobliny i smoki? - odpart niefrasobliwie Drizzt, prowadzac Wulfgara do pustego stotu
nieopodal baru.

- To duzo lepsze niz to - zauwazyt Wulfgar.

Kelnerka znalazta si¢ przy nich, zanim nawet zdazyli usias¢.

- Czego sobie zyczycie? - zapytata odruchowo, dawno juz straciwszy zainteresowanie
klientami, ktorych obstugiwata.

- Wody - odpart ochryple Wulfgar.

- I wina - dodat szybko Drizzt wyciagajac sztuke zlota, aby rozjasni¢ nagle zachmurzenie
si¢ kobiety.

- To musi by¢ Deudermont -powiedziat Wulfgar, chcac unikna¢ nadciagajacej bury za
sposob potraktowania dziewczyny. Wskazat na wysokiego mezczyzng opierajacego si¢ o barierke
baru.

Drizzt natychmiast wstal, sadzac, ze najlepiej bedzie, gdy bez zwtoki zatatwia swoj interes i
wyniosa si¢ z tawerny tak szybko, jak to tylko bedzie mozliwe.

- Pilnuj stotu - powiedziat do Wulfgara.

Kapitan Deudermont nie byt zwyczajnym bywalcem Ramion Syreny. Wysoki 1 wysmukty, byt
subtelnym mgzczyzna, mogacym jadac z lordami i damami. Leczjak wszyscy kapitanowie
statkow zawijajacych do portu Waterdeep, szczegdlnie w dniu ich odptynigcia, Deudermont
spedzat wigkszo$¢ swego czasu na ladzie, nie spuszczajac uwaznych oczu ze swej cennej zatogi i
przeszkadzajac jej skonczy¢ w przepetnionych wigzieniach

Waterdeep. Drizzt przecisnat si¢ obok kapitana, wytrzymujac pytajacy

wzrok barmana.

- Mamy wspolnego przyjaciela - powiedziat cicho do Deu-

dermonta.

- Z trudem zaliczytbym Orlpara do mych przyjaciot - odpart

niedbale kapitan. - Ale widzg, Ze nie przesadzit, jesli chodzi

o wielkos¢ 1 sitg twego mtodego przyjaciela.
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Deudermont nie byt jedynym, ktory zauwazyl Wulfgara. Jak kazda inna tawerna w tej dzielnicy
Waterdeep - 1 wigkszo$¢ baréw w catych Krainach - Ramiona Syreny miaty swego szermierza.
Trochg dalej przy barierce baru, potezny, cigzki ositek
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imieniem Bungo bacznie przygladat si¢ Wulfgarowi od chwili. gdy tylko mtody barbarzynca
przeszedt przez drzwi. Bungowi nie podobat si¢ jego wyglad, ale nie tylko. Bardziej jeszcze nie
podobaty mu si¢ muskularne ramiona, peten wdzigku krok Wul-fgara i tatwos¢, z jaka niost swoj
potezny mtot bojowy, wskazujace na doswiadczenie daleko wigksze, niz Swiadczytby o tym jego
wiek. Koledzy Bungo zgromadzili si¢ wokot niego w oczekiwaniu zblizajacej si¢ bojki, krzywe
usmiechy i §mierdzace piwem oddechy pobudzaly ich przywodcg do dziatania. Normalnie pewny
siebie Bungo starat si¢ utrzymac swoj strach pod kontrola. Otrzymatl wiele uderzen w ciagu
swego siedmioletniego panowania w tawernie, teraz jego posta¢ byla zgigta, miat potamany co
najmniej tuzin kosci i drugie tyle naderwanych mig$ni. Patrzac na zdumiewajaca postaé



Waulfgara, Bungo naprawdg zastanawial si¢ czy dotrzymatby mu pola nawet wtedy, gdy byt
zdrowszy 1 mtodszy. Lecz bywalcy Ramion Syreny patrzyli na niego. To byt ich teren, a on byt
ich przywodca. Zapewniali mu darmowy wikt i piwo - Bungo nie mégt ich opuscic.

Whulfgar widziat zblizajaca si¢ grupe, zanim nawet si¢ ruszyli. Ta scena byta zbyt znajoma dla
mtodego barbarzyncy; w petni spodziewat sig, ze ponownie - tak jak to byto w Cutlass w
Luskanie - zostal wybrany ze wzgledu na swoje rozmiary.

- Czego tu cheesz? - powiedzial Bungo z rekami na biodrach i z sykiem, gdy gérowat nad
siedzacym mezczyzna. Pozostali totrzykowie otoczyli stot, zamykajac doktadnie Wulfgara w
swym kregu.

Instynkt podpowiedzial Wulfgarowi, aby wstat 1 powalil na miejscu pretensjonalnego ositka. Nie
bat si¢ o$miu przyjaciét Bungo. Uwazal, ze sa to tchorze, ktorzy potrzebuja przywddcy, zeby
dodat im ostrég. Jesli jeden cios powali Bungo - a Wulfgar nie watpit, ze tak bedzie - pozostali
zawahaja sig, zanim uderza, a zwtoka ta moze ich drogo kosztowac. Lecz w ciagu tych ostatnich
kilku miesiecy Wulfgar nauczyt si¢ takze panowac¢ nad swoim gniewem, nauczyl si¢ tez szeiszej
definicji honoru. Wzruszyt ramionami, nie robiac zadnego ruchu, ktory moglby si¢ wydad
grozba.
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- Miejsca, aby usias¢ i co$ wypic - odpart chtodno. -A kim ty

jestes?

- Nazywam si¢ Bungo - powiedziat ositek, plujac kropelkami

$liny przy kazdym stowie. Wypiat dumnie piers, jakby jego imig

miato co$ oznacza¢ dla Wulfgara.

Waulfgar, ocierajac z twarzy $ling, ktdra oplut go Bungo, ponownie opart si¢ podszeptom
instynktu walki. Wraz z Drizztem mieli wazniejszy sprawy, przypomniat sobie.

- Kto powiedzial, ze mozesz wejs¢ do mego baru? - warknat

Bungo, sadzac - a wlasciwie majac nadzieje - ze zepchnie Wul

fgara do defensywy. Spojrzat na swych przyjaciot, ktorzy pochy

lili sig¢ blizej nad Wulfgarem, wzmagajac pozory zastraszenia.

Z pewnosciaDrizzt zrozumie konieczno$¢ powalenia tego durnia, stwierdzit Wulfgar, zaciskajac
pigsci.

- Jedno uderzenie - mruknat cicho, patrzac na grupe tajda

kow. Grupe, ktora lepiej by wygladata rozciagnigta bez przytom

nos$ci po rogach na podtodze.

Whulfgar przywotat obraz Regisa, zeby odsuna¢ swa wrzaca wsciektos¢, lecz nie mogt
zignorowac¢ faktu, ze jego rece zacis$nigte byty na krawedzi stotu z taka sita, ze az pobielaty
kostki palcow.

% ok %k

- Umowa? - zapytat Drizzt.

- Stoi - odpart Deudermont. - Mam dla ciebie kajutg na Duszku Morskim i mile witam
dodatkowe rece 1 ostrza, szczeg6lnie takich weterandw przygod. Lecz podejrzewam, ze mozesz
nie zdazy¢ na wyptynigcie. Po tych stowach chwycit Drizzta za ramig i odwrdcit w strong
ktopotow narastajacych przy stole Wulfgara.

- Tawerniany osilek i jego przyjaciele - wyjasnit Deudermont. - Cho¢ stawiam na twego
przyjaciela.

- Dobrze ulokowane pieniadze - odpart Drizzt - lecznie mamy



czasu...
Deudermont skierowal wzrok Drizzta w ciemny roég tawerny, w ktérym siedziato czterech
mezcezyzn, chtodno przygladajacych sig¢ narastajacemu tumultowi.

- Straz - powiedziat Deudermont. - Walka bedzie kosztowata

twego przyjaciela noc w lochach. Nie mogg zosta¢ w porcie.

R. A. SALVATORE

Drizzt rozejrzal si¢ po tawernie szukajac jakiego$ wyjscia z tej sytuacji. Wszystkie oczy
wydawaty si¢ by¢ zwrocone na Wulfga-ra 1 totrzykéw, z niecierpliwoscia oczekujacych bojki.
Dréw stwierdzit, ze gdyby podszedt teraz do stolu, to wlasnie wtedy zaczgtaby sig cata zabawa.
%ok ok

Bungo wypiat brzuch o cale od twarzy Wulfgara, aby pokaza¢ szeroki pas naznaczony w stu
miejscach.

- Za kazdego, ktérego pokonatem - pochwalit si¢. - Daje mi

to co$ do roboty przez noc w wigzieniu - wskazal na duze na

cigcie na brzegu klamry. - To oznacza zabicie kogo$. Roztrza

skatem jego glowe naprawdg pigknie. Kosztowalo mnie to pigc

nocy.

Whulfgar rozluznit swdj chwyt - przechwalki nie zrobily na nim wrazenia, ale u§wiadomity teraz
konsekwencje dziatan, ktorych miatby si¢ teraz podjac¢. Musiat zdazy¢ na statek.

- Moze przyszedtem zobaczy¢ Bungo - powiedziat krzyzujac

ramiona na piersi i rozpierajac si¢ na krzesle.

- Walnij go! - mruknat jeden z totrzykow. Bungo spojrzat ztosliwie na Wulfgara.

- Przyszedles szukaé zaczepki?

- Nie, nie sadzg - odpart Wulfgar. - Walka? Nie, jestem tylko

chlopcem, ktory wyruszyl, aby zobaczy¢ szeroki $wiat.

Bungo nie mogt ukry¢ swego zdziwienia. Spojrzat na swych przyjaciot, ktérzy w odpowiedzi
wzruszyli tylko ramionami.

- Usiadz - zaproponowat Wulfgar. Bungo sig nie ruszyt.

Lotrzyk stojacy za Wulfgarem szturchnat go mocno w ramig

1 warknat.

- Po co tu przyszedtes?

Waulfgar swiadomie przytrzymat swoja reke, zeby ta nie wystrzelita 1 nie zmiazdzyta brudnych
palcow lotrzyka - teraz si¢ kontrolowat. Nachylit sig blizej do potgznego lidera.

- Nie po to, aby walczy¢, lecz po to, by si¢ przyjrze¢ - powie

dziat cicho. - Moze pewnego dnia uznam, ze mogg¢ dotrzymac

pola takim jak Bungo 1 tego dnia wrécg, gdyz nie watpie, ze nadal

bedziesz przywodca w tej tawernie. Lecz obawiam sig, ze ten dzien

nastapi za wiele lat. Muszg si¢ jeszcze wiele nauczyc.
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- Wigce po co przyszedies? - zapytat Bungo przepelniony pewnoscia siebie. Pochylit si¢ nad
Waulfgarem niebezpiecznie blisko.

- Przyszedlem, aby si¢ nauczy¢ - odpart Wulfgar. - Uczy¢, przygladajac si¢ najsilniejszemu
wojownikowi w Waterdeep. Zobaczy¢ jak postepuje Bungo i jak zalatwia swoje sprawy.

Bungo wyprostowat si¢ i spojrzat na swych przerazonych towarzyszy, ktorzy pochylili sig tak, ze



omal nie poprzewracali si¢ na stot. Bungo blysnal swym bezzgbnym usmiechem, jak to zawsze
czynil, gdy miat przetrzepa¢ komus skore, a totrzykowie stezeli. Lecz nagle przywodca zaskoczyt
ich, przyjaznie klepiac Wulfgara mocno po ramieniu.

W tawernie rozlegt si¢ wyraznie jek zawodu, gdy Bungo przyciagnatl krzesto, aby wypi¢ z
obcym.

- Zabierajcie si¢ stad! - ryknat do swych towarzyszy. Ich

twarze wykrzywity rozczarowanie i niezadowolenie, lecz nie

odwazyli si¢ nie postucha¢. Ten za Wulfgarem szturchnat go

znowu, tym razem po przyj acielsku, a potem podazyt za inny

mi do baru.

* % 3k

- Madre posunigcie - zauwazyt Deudermont.

- Dla nich obu - odpart drow opierajac si¢ o barierke.

- Masz jeszcze jakie§ sprawy w miescie? - zapytal kapitan. Drizzt pokrecit glowa.

- Nie. Zabierz nas na statek - odpowiedziat. - Obawiam sig,

ze Waterdeep moze sprawi¢ tylko ktopoty.

% % ok

Miliony gwiazd wypetniaty niebo tej bezchmurnej nocy. Siggaty w dot z aksamitnego
baldachimu, aby potaczy¢ si¢ z odleglymi swiattami Waterdeep, rozswietlajac péinocny
horyzont. Wulfgar znalazl Drizzta na poktadzie, siedzacego cicho w rozkolysanym spokoju
oferowanym przez morze.

- Powinienem wroci¢ - powiedzial Wulfgar, podazajac za

wzrokiem przyjaciela ku odlegtemu teraz miastu.

-Aby wyroéwnac rachunki z pijanym totrzykiem i jego tajdackimi przyj aciélmi - wywnioskowat
Drizzt.

Waulfgar roze$miat sig, lecz przerwal nagle, gdy Drizzt odwrdcit si¢ do niego.
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-A jaki bedzie koniec? - zapytat Drizzt. - Chcesz go zastapi¢ jako zabijaka w Ramionach Syreny?
- Takiego zycia nie zazdroszczg - odpart Wulfgar, $§miejac si¢

znowu, cho¢ tym razem z lekkim niepokojem.

-A wigc zostaw tego Bungo - powiedziat Drizzt, odwracajac si¢ znowu w strong §wiatel miasta.
Us$miech Wulfgara ponownie znikt z jego twarzy.

Mingty sekundy, moze minuty, a jedynym dzwigkiem byty uderzenia fal o dziob Morskiego
Duszka. Pod dziataniem impulsu Drizzt wyciagnat z pochwy Blysk. Pigkny sejmitar wrocit do
zycia w rgku drowa, ostrze btyszczalo w swietle gwiazd - od tego wzigto si¢ imi¢ Blysku.

- Ta bron doskonale do ciebie pasuje - zauwazyt Wulfgar.

- Doskonaty towarzysz - przyznat Drizzt, badajac skomplikowany wzoér wyryty wzdhuz
ostrza. Przypomnial sobie inny magiczny sejmitar, ktory kiedys$ byl w jego posiadaniu, ostrze,
ktére znalazt w legowisku smoka zabitego przez niego i Wulfgara. Tamto ostrze takze byto



doskonatym towarzyszem. Wykonane w magii lodu, wykute zostalo jako zguba stworzen ognia,
nieprzenikliwe, wraz z tym, ktory nim wtadal, dla ich ptomieni. Dobrze stuzyto Drizztowi,
uchronilo go nawet przed pewna i bolesng $miercia od ognia demona.

Drizzt spojrzat znéw na Wulfgara.

- Myslatem o naszym pierwszym smoku - odpowiedziat na pytajace spojrzenie
barbarzyncy. - Ty i ja, sami w lodowej jaskini przeciwko Lodowej Smierci, doskonatemu
przeciwnikowi.

- Moglby nas zabi¢ - dodat Wulfgar. - Gdyby nie ten olbrzymi sopel lodu, ktory na
szczg$cie wisiat nad grzbietem smoka.

- Na szczes$cie? - odpart Drizzt. - Moze. Lecz czgsciej, odwaze sig to powiedzie¢, szczegscie
jest po prostu przewaga, jaka zyskuje prawdziwy wojownik, postgpujac rozsadnie i z glowa.
Whulfgar przyjat ten komplement z duma, to on stracit sopel, zabijajac smoka.

- Szkoda, ze nie mam sejmitara, ktory zabralem z legowiska

Lodowej Smierci, ktory mogiby by¢ towarzyszem Blysku - zau

wazylt Drizzt.
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_ To prawda - odpart Wulfgar, usmiechajac si¢ na wspomnienie swych wczesnych przygod u
boku drowa. - Lecz, niestety, przepadt w Wawozie Garumna wraz z Bruenorem.

Drizzt zamrugal oczyma, jakby zimna woda chlusn¢ta mu w twarz. Przed oczami stanat mu nagle
obraz, a to co zawieral w sobie bylo zar6wno petne nadziei, jak i przerazajace. Obraz Bruenora
Battlehammera dryfujacego powoli w dot, w gigbiny wawozu na grzbiecie plonacego smoka.
Ptonacy smok!

Po raz pierwszy Wulfgar zauwazyl drzenie w glosie swego zazwyczaj opanowanego przyjaciela,
gdy Drizzt wychrypiat:

- Bruenor mial moje ostrze?
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Pokoj byt pusty, ptonal w nim tylko niewielki ogien. Wiedzi ze w sasiednim pokoju, za
uchylonymi drzwiami sa szare krasn ludy - duergarowie, lecz musiat zaryzykowac. Ta sekcja
kompl _ksu byta zbyt pelna szumowin, aby mogt i$¢ dalej tunelami be zamaskowania sig.
Przesliznat si¢ z gtdbwnego korytarza i1 przeszedt obok bocznych drzwi, aby dotrze¢ do paleniska.
Przykleknat przedj nim i potozyt obok siebie swéj doskonaty mithrilowy topér. Zarzace sig wegle
spowodowaty, ze wzdrygnat si¢, cho¢ nie poczut bolu,; gdy wtozyt palec w popiot. Kilka sekund
poOzniej ustyszal, ze boczne m drzwi otworzyty sig, roztart wige ostatniagars¢ popiotu na twarzy,
majac nadzieje, ze wystarczajaco pokryt swa stynna ruda brodei 1 blada skore swego dtugiego
nosa, az po jego czubek.

- Co robisz? - dobiegto krakanie z tyhu.

Pokryty popiotem krasnolud dmuchnat w wegle. Pojawit si¢ maty ptomyczek.

- Troche za zimno - odpart. - Musze odpoczaé. - Wstat

1 odwrécit sig, podnoszac mithrilowy topor.



Dwa szare krasnoludy przeszty przez pokoj i stangty przed nim. Ich bron spoczywata bezpiecznie
w pochwach.

- Kim jestes$? - zapytat jeden z nich. - Nie jeste$ z Klanu McU- i duck i nie nalezysz do tych
tuneli!

- Jestem Tooktoook z Klanu Trilk - sktamat krasnolud, uzywajac imienia szarego, ktorego
zabit poprzedniego ranka. - Patrolowatem i zgubitem sig! Jestem szczesliwy, ze znalaztem pokdj
z kominkiem!

Szare krasnoludy spojrzaly po sobie, a potem podejrzliwie na obcego. Styszeli raporty z kilku
ostatnich tygodni - odkad Shim-
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mergloom, smok cienia, bedacy dla nich bogiem zostat zabity -o wymordowanych duergarach,
czesto pozbawionych gtow, znaj-dowanychw zewngtrznych tunelach. Dlaczego ten jest sam?
Gdzie jest reszta patrolu? Z pewnoscia Klan Trilk jest na tyle madry, aby trzymac si¢ z daleka od
tuneli Klanu McUduck. I dlaczego, zauwazyt jeden z nich, w brodzie tego krasnoluda

jest rude pasmo?

Krasnolud zdat sobie natychmiast sprawe z ich podejrzen 1 wiedzial, ze nie moze juz dhuzej
podtrzymywac tej zabawy w ciuciubabke.

- Stracitem dwoéch z mego klanu - powiedziat. - Przez drowa - usmiechnat sig, zobaczywszy
rozszerzone oczy duergaréw. Sama wzmianka o drowie zawsze powodowala to, ze szare
krasnoludy chwialy si¢ na obcasach i data przysmolonemu krasnoludowi kilka dodatkowych
sekund. - Ale to byto warte tego! - oznajmit podnoszac mithrilowy topdr obok glowy. - Dato mi
to ztosliwe ostrze! Widzisz?

Gdy jeden z duergardéw pochylit sig, zachwycony I$niacabro-nia, rudobrody krasnolud dat mu
blizszy wglad na nia, wbijajac okrutne ostrze gltgboko w twarz. Drugi duergar ledwie zdazyt
siggna¢ do rgkojesci swego miecza, gdy zostat trafiony ciosem na odlew, ktory pograzyt koniec
rekojesci topora w jego oku. Zatoczyt si¢ do tytu, lecz wiedzial, w mgle bolu, ze to jego koniec,
na sekundg przedtem, zanim mithrilowy topor przeciat mu szyjg.

Z przedpokoju wpadto dwoch nastepnych duergarow z wyciag-

nigtabronia. - Idziemy z pomoca! - wrzasnat jeden z nich, rzucajac si¢ do

walki. Drugi runat do drzwi.

Szczgscie zndw bylo po stronie rudobrodego. Kopnat jaki$ przedmiot, lezacy na podtodze,
odrzucajac go w kierunku uciekajacego duergara i w migdzyczasie parujac swa ztota tarcza
pierwszy cios najnowszego przeciwnika. Uciekajacy duergar byt tylko o kilka krokow od
korytarza, gdy co$ potoczyto si¢ migdzy jego stopami, podcinajac go i sprawiajac, ze rozciagnat
si¢ jak dtugi na podtodze. Ukleknat szybko, lecz zawahat si¢, walczac z wzbierajacaw jego gardle
zo0tcia gdy zobaczyt o co si¢ potknat.
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O glowe swego pobratymca.

Rudobrody krasnolud uchylit si¢ przed nastgpnym cios

po czym rzucil si¢ przez pokoj, aby uderzy¢ tarcza w klgczac
teraz duergara i roztrzaska¢ nieszczgsne stworzenie o kamie
sciang. Krasnoluda wytracit jednak z rownowagi wlasny sk
przykleknat wigc na jedno kolano, podczas gdy dopadt go j



zostaly przy zyciu duergar. Intruz podnidst nad gtowe swa t

cze, aby zablokowac cios miecza duergara i odpowiedziat n

skim zamachem topora, celujac w jego kolana. Duergar odsk

czyl na czas, otrzymujac cigcie tylko w jedna z ndg, ale zani

zdazyl przyjs¢ do siebie i odpowiedzie¢ ciosem, rudobrody ws'

juz i byt gotowy.

- Twoj e kosci rzucg na pozarcie padlinozercom - warknat |

snolud.

- Kim jestes$? - zapytal duergar. -Na pewno nie z naszej rasy

Na pokrytej popiotem twarzy rozlat si¢ uSmiech. 1

- Nazywam si¢ Battlehammer - warknat, pokazujac herb na

swej tarczy, kufel pieniacego si¢ piwa Klanu Battlehammer. -

Bruenor Battlehammer, prawowity krol Mithrilowej Hali!

Bruenor zachichotatl cicho, widzac jak twarz szarego krasno* luda zbielata. Duergar cofnat si¢ w
stron¢ drzwi prowadzacych do przedpokoju, wiedzac teraz, ze nie zdota przeciwstawi¢ sig tak
poteznemu przeciwnikowi. W desperacji odwrdcit si¢ i rzucit si¢ do ucieczki, usitujac zatrzasnaé
za soba drzwi. Lecz Bruenor domyslit si, co zamierza duergar i wlozyt swoj cigzki but migdzy
drzwi a prog, zanim zdazyty si¢ zamkna¢. Potezny krasnolud uderzyt ramieniem w twarde
drzewo, co sprawito, ze duergar wpadt do matego pokoju, roztracajac stot i krzesto.

Bruenor wkroczyt do pokoju pewnie, nie obawiajac si¢ zadnego zaskoczenia. Nie widzac drogi
ucieczki, szary krasnolud rzucit si¢ dziko na niego, z wysunigta do przodu tarcza i mieczem
wzniesionym nad glowa. Bruenor bez trudu zablokowat cios skierowany w dot, a potem uderzyt
toporem w tarczg duergara. Ona takze byta z mithrilu i topdr nie mogt si¢ w nig wbié, lecz
uderzenie Bruenora bylo tak potezne, ze skdrzane rzemienie rozerwaly si¢, a rami¢ duergara
zdretwialo 1 opadlo bezsilnie. Duergar wrzasnal przerazony i wystawil swoj krotki miecz, zeby
ochroni¢ od-
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stonigta flanke. Bruenor uderzyl w rami¢ duergara swa tarcza, celujac w tokie¢, czym sprawil, ze
jego przeciwnik stracit rtownowage. W blyskawicznej kombinacji z toporem, Bruenor ciat w
odstonigte ramig¢ duergara.

Druga glowa spadta na podtogg.

Bruenor chrzaknat, uznajac robote za dobrze wykonanai powrocit do wigkszego pomieszczenia.
Duergar,lezacy obok drzwi, dopiero co odzyskat przytomnos¢, gdy wtem Bruenor uderzyt go
tarcza-szary wpadt na $ciang.

- Dwudziesty drugi - mruknat do siebie, liczac szare krasnoludy, ktore zabil w ciagu ostatnich
kilku tygodni. Wyjrzat na ciemny korytarz. Nie bylo nikogo. Zamknat cicho drzwi i wrocit do
ognia, aby poprawi¢ swdj makijaz.

W czasie szalonego spadku na dno Wawozu Garumna, na grzbiecie ptonacego smoka, Bruenor
stracit przytomnos$¢. Byl naprawde zaskoczony, gdy udato mu sig otworzy¢ oczy. Gdy tylko si¢
rozejrzat zobaczyt, ze smok nie zyje, lecz ciagle nie mogt zrozumie¢ jak sig to stato, ze on, lezac
na grzbiecie plonacego smoka, nie sptonat. Wokot niego wawoz byt cichy i ciemny; nie mogh
domysli¢ sig, jak dtugo pozostawal bez przytomnosci. Wiedziat jednak, ze jego przyjaciele, jesli
udalo sig im uciec, p6jda prawdopodobnie droga powrotna przez tylne drzwi, kierujac si¢ na
bezpiecznapowierzchnig.

A Drizzt zyt! Obraz lawendowych oczu drowa, patrzacych na niego ze §ciany wawozu, gdy smok



zeslizgiwat si¢ obok niego, pozostal wyryty w pamigci Bruenora. Nawet teraz, tygodnie pdzniej,
o ile mogt si¢ zorientowaé, uzywat obrazu nieposkromionego Drizzta Do'Urdena, jak litanii
przeciwko beznadziejnosci swej sytuacji. Nie mogt bowiem wspiaé si¢ z dna wawozu, gdzie
Sciany wyrastaty pionowo i prostopadle w gore. Musial wslizna¢ si¢ w samotny tunel, biegnacy
do podstawy wzniesienia, i wgdrowac przez nizsze poziomy kopalni.

Przez armig szarych krasnoludéw - duergaréw, najbardziej zaniepokojonych, gdyz smok, ktorego
zabil Bruenor, Shimmer-gloom, byt ich wodzem.

Zaszedt daleko, a kazdy krok zblizal go do swobody i powierzchni. Lecz zblizat go takze do
glownej czeredy duerga-
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réw. Nawet teraz styszal szum ogni kuzni wielkiego, podzi nego miasta, rojacego si¢
niewatpliwie od szarych szumo Bruenor wiedzial, ze musi przejs¢ tamtedy, zeby dotrze¢ do neli
faczacych si¢ z wyzszymi poziomami. Lecz nawet tu w ciemno$ciach kopaln, jego maskowanie
nie mogto spro; blizszemu badaniu. Jak mu si¢ powiedzie w ciemnoscia podziemnego miasta, z
tysigcami rojacych si¢ wokoét szar krasnoludow?

Bruenor otrzasnat si¢ z tych mysli i roztart na twarzy wi-popiotu. Teraz nie trzeba si¢ martwic,
znajdzie jaki$ sposob, ze przejs¢. Wzial topor i tarcze, po czym skierowat si¢ ku drzwio Pokrecit
gltowai u$miechnat si¢, gdyz uparty krasnolud obok dn znéw odzyskal przytomnos$¢ i usitowat
stana¢ na nogach. Br nor uderzyt nim o $ciang po raz trzeci i od niechcenia, gdy ten j" osuwat sig,
cial toporem w glowe, aby tym razem juz nigdy ni odzyskat przytomnosci.

- Dwudziesty drugi -podsumowat ponuro, wychodzac na k~ rytarz.

Odgtos zatrzaskiwanych drzwi ponidst si¢ echem w ciem™* nosci, a gdy ucichl, Bruenor ustyszat
znowu szum kuzni ognisk? - podziemne miasto, jego jedyna szansa. Wziat glebszy od-; dech,
zeby si¢ uspokoié, a potem uderzyt zdecydowanie toporem o tarczg i ruszyt korytarzem w strong
wabiacego go dzwigku.

Nadszedt czas, aby zatatwi¢ sprawy do konca.

Korytarz wit sig i skrecat, az wreszcie zakonczyt sig niskim tukiem, otwierajacym si¢ na jasno
oswietlongjaskini¢. Po raz pierwszy od prawie dwustu lat, Bruenor Battlehammer spojrzat na
wielka, podziemna Mithrilowa Halg, ulokowane w olbrzymiej rozpadlinie, ze §cianami pocigtymi
stopniami i szeregami ozdobnych drzwi. Jego potezne pomieszczenia stanowity domostwo dla
catego Klanu Battlehammer, ale wiele jeszcze pokoi pozostawato pustych. Miejsce to byto
doktadnie takie samo, jakim je krasnolud pamigtat z dawnych czaséw i teraz, jak w odlegtych
dniach jego mtodosci wiele kuzni jasniato od ognia, a podtoga roita si¢ od zgarbionych postaci
krasnoludz-kich rzemie$lnikow.
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Jak wiele razy mtody Bruenor i jego przyjaciele patrzyli na spanialo$¢ tego miejsca i stuchali
uderzen kowalskich mtotow i cigzkie sapanie olbrzymich miechow? Zapadt we wspo-

>mm mnienia.

Bruenor odpedzit przyjemne obrazy, gdy przypomniat sobie, ze ci zgarbieni rzemies$lnicy to zli
duergarowie, nie za$ jego pobratymcy. Wrocit w myslach do terazniejszos$ci i czekajacego go
zadania. Jako$ musiat przeby¢ otwartaprzestrzen podtogi i stopnie po drugiej stronie, aby dosta¢
si¢ do tunelu, ktory zaprowadzi go w wyzsze partie kompleksu. Scisnat mocniej topdr nie $miejac
odetchna¢ 1 zastanawiajac sig, czy oto nie nadszedl czas jego ostatniej chwaty.

Patrol cigzko uzbrojonych duergaréw podszedt do tuku i poszedt dalej, od niechcenia tylko



rzuciwszy okiem w glab tunelu. Bruenor odetchnat gigboko i zganit si¢ za chwilg stabosci. Nie
moglt pozwoli¢ sobie na oczekiwanie; kazda chwila jaka tu spedzat niebezpiecznie podnosita
ryzyko. Szybko rozwazyl mozliwos$ci: byl mniej wigcej w potowie wysokosci $ciany, pie¢ stopni
nad podloga, most na wyzszym poziomie spinal oba brzegi rozpadliny, lecz nie ulegato
watpliwosci, ze jest dobrze strzezony, a samotne przejécie po nim, z dala od krzataniny na
podtodze, mogto wydac si¢ zbyt podejrzane. Przejscie przez podtoge wydawato si¢ by¢
najlepszym rozwiazaniem. Tunele w potowie przeciwleglej Sciany, prawie doktadnie naprzeciw
miejsca, w ktorym stal obecnie, powinny zaprowadzi¢ go w zachodni koniec kompleksu, do
pomieszczenia, do ktorego wkroczyl najpierw po swym powrocie do Mithrilowej Hali i dalej -w
otwartg kotling Doliny Straznika. To byla jedyna szansa - wedlug jego oceny -jesli oczywiscie
udaloby mu sig przej$¢ przez otwarta przestrzen podtogi.

Wyjrzatl spod tuku, szukajac oznak powracajacego patrolu. Zadowolony, ze nie zauwazyl niczego
takiego, przypomniat sobie, ze jest krolem, prawowitym krélem kompleksu i dumnie wyszed! na
potke. Najblizsze schody w dot znajdowaly si¢ na lewo, lecz patrol skierowat si¢ w tamta wtasnie
strong i Bruenor pomyslal, ze lepiej bgdzie trzymac si¢ od nich z daleka. Jego pewnos¢ siebie
wzrastata z kazdym krokiem. Minatl grupg szarych
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krasnoludéow odpowiadajac na ich zdawkowe pozdrowienia kim skini¢gciem glowy i nie
zwalniajac kroku.

Zszedt na nizszy stopien, potem na jeszcze nizszy i 2

miat czas zastanowi¢ si¢ nad swym postegpem, na ostatnim s
niu zostal skapany w jasnym $wietle olbrzymich palenisk
ledwie pigtnascie stop nad podtoga. Skulit si¢ instynktow
lecz stwierdzil, ze jasno$¢ jest teraz jego sprzymierzenc
Duergarowie byli stworzeniami ciemnosci, nie przystoso
nymi do $wiatla, ani tez go nie lubigcymi. Ci, ktérzy znaj
wali si¢ na podtodze, mieli kaptury nisko naciagnigte na t
rze, aby chroni¢ oczy - Bruenor uczynit tak samo, wzmaci
jac tylko swoje maskowanie. Widzac niezorganizowane ru
na podtodze zaczatl wierzy¢, ze przejscie jej powinno by¢
twe.

Ruszyl najpierw wolno, by powoli zwigksza¢ szybkos¢,
zostajac pochylonym, z kapturem $cisle przylegajacym do
liczkow, w swym poobijanym, jednorogim helmie nisko n;
nigtym na brwi. Usitujac wydawac si¢ niefrasobliwym, tr
mal swe lewe ramig przy boku, lecz jego druga reka spocz;
wala na rekojesci zatknigtego za pasem topora. Gdyby dosz
do wymiany cioséw, Bruenor postanowit, ze bedzie gotow
Minat trzy centralne kuznie i grono zaj¢tych w nich duerga
réw bez zadnego problemu, potem poczekat cierpliwie, az prze



jedzie karawana taczek z ruda. Usitujac zachowaé beztrosk*

kordialna atmosfer¢ skinat gtowa przechodzacej grupie, lec*

70t¢ podeszta mu do gardta, gdy zobaczyt tadunek mithrilu

w taczkach - sama mysl, Zze szare szumowiny wybieraja szta-;

chetne metale ze $cian jego §wigtej ojczyzny podnosita mu

poziom adrenaliny.

- Zapftacicie za to wszystko - mruczat pod nosem. Otart rgkawem brwi. Zapomnial, jak gorace
staje si¢ dno podziemnego miasta, gdy ptona ognie w kuzniach. I podobnie jak u wszystkich
tutaj, strumyczki potu poczely $cieka¢ mu po twarzy.

Bruenor poczatkowo nie czul niepokoju, lecz ostatni z przechodzacych goérnikow nagle spojrzat
na niego przeciagle. Bruenor pochylit si¢ jeszcze nizej 1 szybko poszedt dalej, uzmystowiwszy
sobie jaki wptyw moze mie¢ pocenie si¢ na jego bardzo
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dyskusyjne maskowanie. Gdy dotart do pierwszego podestu po jjrugiej stronie rozpadliny, cata
jego twarz byla naznaczona jasnymi bruzdami, a czg$¢ bokobrodow ukazata swoj prawdziwy
kolor.

Nadal jednak, pomyslal, moze mi sig to uda¢. Lecz w potowie schodow zdarzyto si¢ nieszczgscie.
Zajety bardziej ukrywaniem swej twarzy, niz patrzeniem pod nogi Bruenor potknat si¢ i wpadt na
zotnierza stojacego o dwa stopnie wyzej. Odruchowo spojrzat w gore, a jego oczy napotkaty oczy
duergara. Ostupialy wzrok szarego krasnoluda powiedzial Bruenorowi bez najmniejszych
watpliwosci, ze gra si¢ skonczyta. Szary siggnat po miecz, lecz Bruenor nie miat czasu na walkg.
Wsadzit gtowe miedzy kolana duergara, zdzierajac jtdennakolannik pozostatym rogiem swego
hetmu 1 podniést duergara nad siebie, po czym z catej sity zrzucit go ze schodow.

Bruenor rozejrzat si¢. Kilku zauwazyto to, ale bojki w szeregach duergarow-byty tutaj na
porzadku dziennym. Spokojnie ruszyt znow w goére po schodach, lecz zotnierz nie stracit
przytomnosci po upadku i1 byl na tyle pozbierany w sobie, ze wyciagnat palec w strong podestu i
krzyknat:

- Zatrzymajcie go!

Bruenor stracit wszelkanadziej¢ zachowania swej tozsamo$ci. Wyciagnat mithrilowy topor i
rzucit si¢ podestem w strong nastepnych schodow. W rozpadlinie rozlegty si¢ alarmowe krzyki.
Wokot Bruenora zacie$nito sig, porozsypywano tadunek taczek, rozlegl si¢ szczgk wyciagane;j
broni 1 tupot obutych stop. W chwili, gdy juz miat wbiec na nastgpne schody, dwoch straznikow
zeskoczyto z gory.

- O co chodzi? - krzyknat jeden z nich, catkiem zdezoriento

wany, nie wiedzac, ze przyczynatego catego poruszenia jest kra

snolud, ktory stat przed nimi. Obaj straznicy w pewnym momen

cie z przerazeniem rozpoznali Bruenora - w chwili, gdy topor

rozdart twarz jednego, a pchnigcie ramieniem zrzucito drugiego

z poiki.

Bruenor wbiegt po schodach po to tylko, aby natychmiast wroci¢ swymi $ladami, gdy aich
szczytu ukazal si¢ patrol. Po calym podziemnym miescie biegaty setki szarych krasnoludéw, ich
uwa-
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ga zaczeta sig¢ koncentrowac na Bruenorze. Musiat wige zn~" inne schody - pobiegl na drugi
poziom. Jednak zatrzymat si w putapce. Z dwoéch stron zblizat si¢ do niego z wyciagnigta" nia
tuzin zothierzy duergarow.

Bruenor desperacko rozejrzat si¢. Zamieszanie $ciagi wigcej niz stu szarych krasnoludéw na
podtoge, biegli t przez nia i wspinali si¢ na te schody, na ktore i on pierwo wszedl. Na jego
twarzy rozlal si¢ szeroki usmiech, gdy rozy. zyt desperacki plan. Spojrzat znéw na atakujacych
zohie i wiedziat, ze nie ma wyboru. Zasalutowat im, poprawit h i zeskoczyt nagle z potki,
uderzajac w thum, ktéry zgroma si¢ na stopniu ponizej. Nie tracac rozpgdu toczyt si¢ po pot
stracajac po drodze kilku nieszczgsnych szarych krasnoludd w inna grupe na podtodze.
Btyskawicznie wstal i poczat s przez nich przebijac¢. Zaskoczeni duergarowie w thumie zacz si¢
wspina¢ jeden na drugiego, aby tylko zej$¢ z drogi szal nemu krasnoludowi i jego
smierciono$nemu toporowi. W cia_ kilku sekund Bruenor przebiegt nie zaczepiany przez niko
przez cata podloge.

Zatrzymat si¢ na chwilg i rozejrzat si¢ dokota. Dokad tei*, powinien i§¢? Miedzy nim a kazdym z
wyj$¢ z podziemnego mia, sta byty dziesiatki duergarow, ktorzy z kazda sekunda stawali si coraz
lepiej zorganizowani.

Jeden z Zzoierzy zaatakowat go, lecz zostal $cigty jednym;

uderzeniem. '{

- Dalej! - krzyknat Bruenor, wyobrazajac sobie uczciwy udziat i nastgpnych duergaréw ginacych
wraz z nim. - Dalej, ilu was tam jest! Poznajcie gniew prawdziwego krola Mithrilowej Hali!

W jego tarczg uderzyta strzata z kuszy, hamujac troche jego ; przechwatki. Bardziej
instynktownie niz §wiadomie, rzucit si¢ ; nagle w jedynym nie strzezonym kierunku - ryczacych
palenisk. Nie zwalniajac biegu wlozyt swdj mithrilowy topor w petle przy pasie. Nie doznat
szkod od ptomieni na grzbiecie spadajacego smoka, a zar popiotu, ktory roztart na swej twarzy
wecale nie dotknal jego skory. Ponownie, stojac w srodku otwartego paleniska, stwierdzil, ze jest
odporny na ptomienie. Nie miat czasu zastanawiac si¢ nad tatajemnicai mogt tylko domyslac sig,
ze ochro-
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przed ogniem jest wlasciwos$cia magicznej zbroi, ktora wtozyl, gdy pierwszy raz wszedt do
Mithrilowej Hali.

Naprawdg jednak byta to zastuga sejmitara, utraconego przez Drizzta schludnie przywiazanego
pod plecakiem Bruenora i prawie zapomnianego przez krasnoluda, ktory juz raz zostat dzigki
niemu uratowany. Ogien zasyczal w protescie i w obecno$ci magicznego ostrza poczat
przygasac, lecz wybucht znowu, gdy Bruenor poczat wspinac si¢ do komina. Krasnolud styszat
za soba krzyki zdumionych duergaréw, wraz z wolaniem, zeby zgasi¢ ogien. Nagle jaki$ glos
wybit si¢ nad inne rozkazujacym tonem:

- Udusi¢ go dymem!

Namoczone szmaty wrzucono w ogien i Bruenora otoczyt wielki ktab szarego dymu. Sadza
wypehita jego oczy, nie mogt ztapa¢ powietrza, lecz nie mial innego wyjscia, jak tylko
kontynuowa¢ wspinaczke. Na o$lep szukat szczelin, w ktore moglby wsadzi¢ swe pienkowate
palce, aby podciagnac si¢ w gore z catych sit. Wiedzial, ze gdy wezmie oddech, to
prawdopodobnie umrze, lecz nie mogt przesta¢ oddychac; jego ptuca krzyczaty z bolu.
Niespodziewanie znalazt otwor w §cianie i prawie do niego

wpadt.

Boczny tunel? - zastanowil si¢ zdumiony. Przypomniat sobie nagle, ze wszystkie kominy



podziemnego miasta byly ze soba potaczone, zeby tatwiej bylo je czyscié.

Bruenor odsunat si¢ od strugi dymu 1 wtoczyt si¢ do nowego tunelu. Probowat wytrze¢ sadze z
oczu, jego ptuca z ulga zaczerpngly powietrza, lecz pogorszyt tylko sprawe¢ wycierajac oczy
pokrytym sadzargkawem. Nie widziat krwi ptynacej z jego rak, lecz mogt domysli¢ si¢ stopnia
poranienia z oslrego bolu paznokei u rak. Mimo wyczerpania wiedzial, ze nie moze pozwoli¢
sobie na zwtoke. Petzat wzdtuz matego tunelu majac nadzieje, ze palenisko pod nastgpnym
kominem, do ktorego zdazal, nie jest w uzyciu. Podtoga przed nim opadta nagle i Bruenor omal
nie stoczyt si¢ w inny szyb. Nie ma dymu, zauwazyl, a Sciany sa tak popekane i tatwe do
wspinania sig, jak w pierwszym kominie. Przycisnal ekwipunek, ponownie poprawit hetm i
ruszyt w gore, na oslep szukajac uchwytu dla rak i ignorujac bol w ramionach i palcach. Wkrotce
znowu poruszat si¢ pewnie.
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Lecz dla wyczerpanego krasnoluda, sekundy wydaw minutami, za§ minuty godzinami. W koncu
zorientowal i odpoczywa tyle samo czasu, ile si¢ wspina, a jego oddech szedt w cigzkie sapanie.
Podczas jednego z takich odpocz Bruenorowi wydalo sig, ze ustyszat nad sobgjakie$ szuranie,:
ruchomiat, aby bardziej wstuchac si¢ w dzwigk.

Szyby te nie powinny si¢ taczy¢ z zadnymi bocznymi 1— wyzszych poziomoéw ani z
przestrzeniamiasta, pomyslat. W szg si¢ przeciez prosto w otwarta przestrzen nad powierzc
Wyciagnat si¢, aby popatrze¢ w gor¢ swymi zasypanymi; oczyma. Byl pewien, ze ustyszal jakis
dzwigk. Zagadka wyj-ta si¢ nagle, gdy potworna posta¢ zsungla si¢ w dot szybu, ¢ watpliwe;j
grzedy Bruenora, a wielkie, owlosione nogi poc~ bi¢ w niego jak cepy. Krasnolud natychmiast
rozpoznat nie* pieczenstwo. Olbrzymi pajak.

Ociekajace jadem szczypce wydarly kawat ciata z prze' mienia Bruenora. Krasnolud zignorowat
bol i mozliwe n stwa rany i zareagowat z rowna furia Podciagnat si¢ w gore, swa glowe w
cebulaste ciato tej obrzydliwej rzeczy i odepc si¢ od Sciany z catej sity. Pajak zacisnal swe
smierciono$ne kL szcze na ci¢zkim bucie 1 walit tyloma nogami, ile tylko mégt: ten cel
przeznaczy¢, utrzymujac si¢ przy tym w swej pozycj* Zdesperowanemu krasnoludowi wydawat
si¢ prawdopodobna tylko jeden sposéb ataku: wyparcie pajaka. Chwycit za owlosien ne nogi 1
wykrecit si¢ tak, by je oderwaé, a przynajmniej odciat gna¢ od punktéw uchwytu na $cianie. Jego
ramig ploneto od trucizny, a stopa, mimo ze but opart si¢ szczegkom pajaka, byta wykrecona 1
prawdopodobnie ztamana. Nie miat jednak czasu mysle¢ o bolu. Z warknigciem chwycit
nastgpna noge i oderwat ja. Nagle spadli.

Pajak - glupie stworzenie - zwinat si¢ w kulg i puscil krasnoluda. Bruenor spadajac poczul ped
powietrza i bliskos$¢ scian. Mogt tylko mie¢ nadzieje, ze szyb jest wystarczajaco prosty, aby
uchroni¢ go przed jakimi$ ostrymi krawedziami. Wspiat si¢ na pajaka jak tylko mogl, ustawiajac
jego cebulaste ciato migdzy soba a zblizajacym si¢ miejscem ladowania.

KLEJNOT HALFUNGA

tWyladowali na wielkiej pétce. Bruenora az zatkato, lecz dzigki -krej eksplozji pajaka pod soba
nie odniost powazniejszych Nadal nie widziat gdzie jest, lecz stwierdzit, ze musiat zno-1jU
wyladowac na poziomie podlogi podziemnego miasta, lub -4>czym mogty §wiadczy¢ na
szczescie nie styszane krzyki zaniepokojenia - w mniej zaludnionej sekcji. Oszotomiony, lecz flie
zniechgcony, uparty krasnolud wstatl i wytart z rak ptyn

zpajaka.

- Z pewnoscia jutro bedzie burza - mruknat, przypominajac sobie stare zabobony, dotyczace



zabicia pajaka. Ruszyt znow w gore szybu zupelnie nie zwazajac na bdl rak, zeber i stopy, a takze
palace jadem przedramig.

I nie myslac o innych pajakach czajacych si¢ w gorze.

Wspinat si¢ godzinami, uparcie wysuwajac jedna reke przed drugai podciagajac si¢. Zdradziecki
jad pajaka przeptywal przez niego falami mdtosci i odbierat sitg jego ramionom. Lecz Bruenor
byl twardszy niz gorski kamien. Mogl umrze¢ z ran, lecz postanowit, ze nastapi to na zewnatrz,
na wolnym powietrzu, pod gwiazdami lub pod stoficem.

Ucieknie z Mithrilowej Hali.

Chtodne uderzenie wiatru usunglo wyczerpanie. Spojrzal z nadziejaw gore, lecz nadal nic nie
widzial - moze na zewnatrz byta noc. Przez chwilg badat podmuch wiatru 1 wiedziat, ze znajduje
si¢ tylko o jardy od celu. Ostatkiem sit zmusit si¢ do rzutu w kierunku wylotu komina - i
blokujacej go zelaznej kraty.

- Niech mtot Moradina jarozbije! - splunat Bruenor. Odskoczyt od $ciany i chwycit prety
kraty okrwawionymi palcami. Prety ugiely si¢ pod jego ci¢zarem, lecz nadal trzymaty mocno.

- Wulfgar méglby je wytamac - powiedzial Bruenor, na wpo6t oszotomiony z wyczerpania. -
Daj mi swojasite, mdj wielki przyjacielu - zawotat w ciemnos$¢, gdy zaczal napierac i skrgcac.
Setki mil stad, pograzony w koszmarnych wspomnieniach swego utraconego mentora, Bruenora,
Waulfgar rzucat si¢ niespokojnie po swej koi na Duszku Morskim. Moze duch mtodego
barbarzyncy mogl przyjs¢ na pomoc Bruenorowi w tej desperackiej chwili, lecz bardziej
prawdopodobne bylo, ze to nieustgpliwy upor krasnoluda okazat si¢ silniejszy niz zelazo. Pret

kraty wygiat si¢
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w dot na tyle, aby wyslizgna¢ si¢ z gniazda w kamiennej; 1 zosta¢ Bruenorowi w reku.

Wiszac na jednej rece, Bruenor rzucit pret w pustke pod Ze ztosliwym usmiechem miat nadzieje,
ze jaki§ duergar mo' w tej chwili na dnie komina, ogladajac martwego p i spogladajac w gore,
zastanawia si¢ nad przyczynajego Smi

Bruenor wychylit si¢ do potowy z malej dziury, ktéra do co otworzyl, lecz nie miat sit
przeciagna¢ ud i brzucha. Z wyczerpany wspart si¢ na krawedzi, podczas gdy jego nogi daty
swobodnie nad tysigcstopowaprzepascia.

Oparl glowe na zelaznych pretach i stracit przytomnos¢.

UIROCA BAU)URA

- Do burty! Do burty! -krzyknat jaki$ glos.

- Wyrzuci¢ ich! - zgodzil si¢ inny. Tlum zeglarzy nast¢powat coraz blizej, wymachujac
zakrzywionymi mieczami 1 patkami.

Entreri stat chtodno posrodku catej burzy, zdenerwowany Re-gis obok niego. Morderca nie mogt
zrozumie¢ naglego wybuchu gniewu wsrdd zatogi, lecz domyslat sig, ze w jaki$ sposob stoi za
tym ten ngdzny halfling. Nie wyciagnat broni, wiedziat, ze zawsze zdazy przygotowac swa szablg



1 sztylet, kiedy tylko zajdzie taka potrzeba, a zaden z zeglarzy, mimo wszystkich przechwalek i
grozb, nie podejdzie do niego blizej niz na dziesigc stop.

Kapitan statku, kr¢py, chodzacy kotyszacym sig krokiem, ze sterczacymi, siwymi bokobrodami,
perfowo biatymi zgbami i oczyma zmruzonymi w statym zezie, wyszedt z kabiny, aby zbada¢
przyczyny awantury.

- Do mnie, Czerwonooki - skinal na ponurego zeglarza, ktory

pierwszy przynidst mu wiadomo$¢ o tym, ze pasazerowie sa za

razeni jakas$ straszliwa choroba, oczywiscie dzielac si¢ wiado-

mosciaz resztazatogi. Czerwonooki postuchat natychmiast, idac

za kapitanem przez rozstgpujacy si¢ thum, aby stana¢ przed En-

trerim i Regisem.

Kapitan powoli wyjat fajke 1 wytrzasnal popidt, nie spuszczajac badawczego wzroku z
Entreriego.

- Wyrzuci¢ ich za burtg - rozlegal si¢ od czasu do czasu okrzyk,

lecz kapitan uciszat moéwiacego za kazdym razem machnigciem

reki. Chciat doktadnie oceni¢ obcych, zanim podejmie jakie$ dzia

tanie, cierpliwie wigc pozwalal ptynac¢ chwilom, gdy zapalat faj

ke 1 zaciagat si¢ dymem

* 7Q%
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Entreri nie mrugnat okiem ani nie odwrocit wzroku od kapita5 na. Odsunat ptaszcz poza pochwe
u pasa i skrzyzowat ramion byto to chtodne i pewne siebie dziatanie, wygodnie umiej scawi jace
kazda z jego rak o cal od rgkojesci broni.

- Powiniene$ mi powiedzie¢, panie - rzekt w koncu kapitan.

- Twoje stowa sa tak samo nieoczekiwane, jak dziatania twe' zatogi - odpart chtodno
Entreri.

- Istotnie - rzekl kapitan, pykajac znéw fajeczka.

Niektorzy cztonkowie zatogi nie byli tak cierpliwi jak ich szy

per. Jeden z nich, mgzczyzna o klatce piersiowej jak beczka?

1 potgznie umigsnionych i wytatuowanych ramionach uznat, ze)

meczy go juz to przedstawienie. Smiato podszedt za morderce,.

zamierzajac wyrzuci¢ go za burt¢ i skonczy¢ z nim. W chwili,

gdy zeglarz chcial chwyci¢ mordercg za szczupte ramiona, En

treri rzucit si¢ do ataku, odwracajac si¢ i wracajac do swej pozy

cji ze skrzyzowanymi rgkoma tak szybko, ze zeglarze przyglada-i

jacy si¢ mu mrugali oczyma w stoncu, chcac uswiadomic sobie,

czy w ogole si¢ poruszyt. '

Mgzczyzna o torsie jak beczka osunat si¢ na kolana i upadt twarza na poktad - w mgnieniu oka
obcas roztrzaskat jego rzep- ) ke, a wysadzany klejnotami sztylet opuscit pochwe i podstepnie !
whbit si¢ w jego serce, po czym niezauwazony powrocit, by spocza¢ ponownie na udzie mordercy.
- Twoja reputacja wyprzedza cig - powiedziat kapitan, nie mrugnawszy okiem.



- Uwazam, ze postapitem sprawiedliwie - odpart Entreri z drwiacym uktonem.

- W istocie - powiedziat kapitan. Wskazat na lezacego mezczyzne. - Jego przyjaciele moga
zobaczy¢, czy mozna mu pomoc?

- On juz nie zyje - zapewnit kapitana Entreri. - Jesli ktorys z jego przyjaciot naprawde chee
podejs¢ do niego, to niech wystapi.

- Sa przestraszeni - wyjasnit kapitan. - Byli §wiadkami wielu straszliwych choréb w
portach Wybrzeza Mieczy.

- Choroba? - powtorzyt Entreri.

- Twdj towarzysz zachorowat - powiedziat kapitan.
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Us$miech rozlat si¢ po twarzy Entreriego, gdy wszystko stato si¢ dla niego jasne. Btyskawicznie
zdart ptaszcz z Regisa, chwycil go za nadgarstki, podniost w gore 1 spojrzat w przerazone oczy
halflinga wzrokiem obiecujacym powolna i bolesna §mier¢. Entreri natychmiast zauwazyl strupy
na przedramieniu Regisa.

- Oparzenia? - zdziwit sig.

- Tak, maty powiedzial, Zze to wtasnie si¢ zdarzylo - krzyknat Czerwonooki, chowajac si¢
za kapitana, gdy Entreri utkwit w nim wzrok. - To znaczy oparzenia od $rodka!

- Bardziej prawdopodobne, Ze to oparzenia od §wiecy - odpart Entreri. - Sam zbadaj te rany
- powiedziat do kapitana. -Tu nie ma zadnej choroby, tylko desperackie sztuczki zapedzonego w
slepa uliczke zlodzieja - rzucit Regisa z toskotem na

poktad.

Regis lezat nieruchomo, nie §miac nawet odetchnaé. Sytuacja jednak nie ulegta tak szybko
rozwiazaniu, jak miat nadziejg.

- Wyrzuci¢ ich za burtg! - krzyknal jaki§ anonimowy glos.

- Nie da¢ im szans! - wrzasnat inny.

- Ilu potrzebujesz do zeglowania swym statkiem? - zapytat kapitana Entreri. -Na strat¢ ilu
mozesz sobie pozwoli¢?

Kapitan, widzac mordercg¢ w dziataniu i znajac reputacje tego cztowieka, nie potraktowat
prostych pytan j ak czczych pogrozek. Co wigeej, wzrok Entreriego utkwiony teraz w nim, mowit
bez zadnych watpliwosci, ze bedzie pierwsza ofiara, jesli zatoga wystapi przeciwko zabojcy.

- Wierzg twoim stowom - powiedzial rozkazujaco, uciszajac pomruki swej nerwowej
zatogi. - Nie ma potrzeby bada¢ ran. Jednak czy choroba, czy nie, nasza umowa juz nie istnieje -
spojrzat znaczaco na martwego marynarza.

- Nie mam zamiaru ptyna¢ wpltaw do Calimportu - syknat

Entreri.

- Istotnie - odpart kapitan. - Za dwa dni zawiniemy do Wrot

Baldura. Powiniene$ tam znalez¢ innego przewoznika.

- A ty powiniene$ mi odda¢ kazda sztuke ztota - powiedziat

chtodno Entreri.

Kapitan znéw pociagnat z fajki. To nie byta potyczka, w ktorej

moglby zwycigzy¢.

R. A. SALVATORE
- Istotnie - powiedziat z rtownym chlodem. Ruszyl w strong swej kabiny, rozkazujac zatodze



wroci¢ na swoje stanowiska.

%ok ok

Przypomniat sobie te leniwe, letnie dni na brzegach Maer Du-aldon w Dolinie Lodowego
Wichru. Ile godzin tam spedzit, towiac nieuchwytne pstragi lub tylko kapiac si¢ w nieczgstym
cieple letniego stoncaDoliny Lodowego Wichru. Spogladajac wstecz na te wszystkie lata w
Dekapolis, Regis z trudem mogt uwierzyc¢, ze los tak si¢ od niego odwrocit.

Myslat, ze znalazl swoje miejsce, wygodna egzystencje - bardziej jeszcze wygodnaz
pomocaskradzionego rubinowego wisiorka - dzigki lukratywnej karierze rzezbiarza pamiatek z
kos$ci, wycinajacego z rybiej kosci, podobnej do kosci stoniowej, cudowne, mate btyskotki. Lecz
nadszedt ten nieszczesny dzien, w ktorym w Bryn Shander zjawit si¢ Artemis Entreri - w miescie,
ktére Regis przywykt juz nazywaé swoim domem - i spowodowat, ze halfling wyruszyt w droge
przygody wraz ze swymi przyjaciotmi.

Nawet Drizzt, Bruenor, Catti-brie i Wulfgar nie byli w stanie obroni¢ go przed Entrerim.
Wspomnienia nie daly mu ukojenia. W ciagu tych kilku godzin spedzonych w samotnosci, w
zamknigtej kabinie, Regis chciatby si¢ ukry¢ w przyjemnych wspomnieniach swej przesztosci,
lecz jego mysli niezmiennie wracaly do straszliwej terazniejszos$ci i1 stwierdzil, ze zastanawia sig,
jak zostanie ukarany za swoj # nieudany podstep. Entreri, prowadzac Regisa w dot do kabiny byt
spokojny, a nawet rozbawiony po incydencie na poktadzie, potem zniknal bez stowa. Zbyt
spokojny, pomyslat Regis.

To byta cz¢$¢ maski tajemniczos$ci mordercy. Nikt nie znal Artemisa Entreriego na tyle, aby
nazwaé go przyjacielem i zaden z wrogow nie znal go na tyle dobrze, aby nawet dotrzyma¢ mu
pola.

Regis skulit si¢ pod $ciana gdy Entreri w koncu przyszedl zamaszyscie otwierajac drzwi i
podchodzac do stotu, uprzednio zerknawszy tylko na halflinga. Morderca usiadt, odgarniajac do
tylu swe atramentowo czarne wlosy 1 przygladajac si¢ samotnej §wiecy ptonacej na stole.

KLEJNOT HALFLINGA

- Swieca - mruknat, najwidoczniej rozbawiony. Spojrzat na

Regisa. -v Zrobites sztuczke lub dwie, halflingu - rozesmiat sig.

Regisowi nie byto do $miechu. Wiedziat, Ze serce Entreriego nie wypehnito si¢ nagltym cieptem i
bylby przeklety, gdyby pozwolit jo\yialnej masce mordercy ostabi¢ swoja czujnosc.

- Warto$ciowa praca - kontynuowat Entreri. - Efektywna.

Moze zaja¢ nam tydzien, zanim znajdziemy przejazd na potudnie

z Wrot B&ldura. Dodatkowy tydzien dla twych przyjaciot, aby

mogli zmniejszy¢ dystans. Nie spodziewatem sig, ze odwazysz

si¢ na to.

Usmiech znikt nagle z jego twarzy, a ton glosu zauwazalnie stat si¢ bardziej ponury, gdy dodat:
- Nie sadzg, aby$ z taka sama ochota byt gotéw ponies¢ tego

konsekwencje.

Regis przechylit glowg, zeby widzie¢ kazdy jego ruch.

- Uwaga! szepnat pod nosem.

- Oczy\viscie beda konsekwencje, maty ghupcze. Pochwalam twojaprobg, mam nawet
nadziejg, ze zapewnisz mi bardziej ekscytujace chwile podczas tej nudnej podrozy! Lecz nie
moge zwlekac z kara Gdybym tak uczynit, odebratbym §miato$¢, a tym samym i smaCzek twoim
sztuczkom.

Wstat z krzesta i1 ruszyt wokot stotu. Regis wrzasnat 1 zamknat oczy, wiedzial, ze nie ma



ucieczki. Ostatnig rzecza jaka widzial, byt wysadzany klejnotami sztylet obracajacy si¢ powoli w
rece mordercy.

% ok %k

Nastepnego popotudnia dotarli do rzeki Chionthar i pokonali prady przy pomocy silnej bryzy,
wypelniajacej ich zagle. Wraz z zapadnigciem nocy na wschodnim horyzoncie ukazaty si¢
wyzsze dzielnice Wrét Baldura, a gdy znikngly ostatnie promienie stonca, ich cel zaczety
wyznacza¢ $wiatta wielkiego portu. Jednak miasto nie zezwalalo wptywaé do portu po zachodzie
stonca 1 statek stanat na kotwicy na redzie o p6t mili od brzegu.

Regis, nic mogac spac tej nocy, ruch Entreriego ustyszat znacznie pdzniej. Halfling zacisnat
powieki i zmusit si¢ do spokojnego, rownego oddychania. Nie mial pojecia jakie zamiary ma
Entreri, lecz jakiekolwiek by one nie byty, Regis nie chcial, zeby
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chociazby podejrzewat, ze nie $pi. Entreri nie dat mu czasu do namystu. Cicho jakkot- 1 jak
smier¢ -morderca wysliznat si¢ za drzwi. Dwudziestu pigciu cztonkdéw zatogi zaludniato statek,
lecz po diugich dniach zeglugi i z Wrotami Baldura czekajacymi ich o pierwszym brzasku dnia
tylko czterech z nich nie spato.

Morderca przesliznal si¢ przez kubryk, podazajac w kierunku samotnej §wiecy na rufie. W
kuchni kucharz zajety byt przygotowywaniem $niadania, gestej zupy w wielkim kotle.
Podspiewujac sobie, jak to zawsze czynil przy pracy, kucharz nie zwracatl uwagi na otoczenie.
Lecz nawet gdyby milczat 1 uwazat, nie ustyszatby cichych krokoéw za soba.

Zginat z twarza w swej zupie.

Entreri wrocit przez kubryk, gdzie zgingto dalszych dwudziestu, nie wydawszy nawet dzwigku.
Potem wrocit na poktad.

Tej nocy ksiezyc wisial wysoko na niebie, lecz nawet ptat cienia byt wystarczajacy dla zrgcznego
mordercy, a Entreri znat doskonale zachowanie si¢ wachty. Spedzit wiele nocy na studiowaniu
ruchow wachtowych, przygotowujac si¢, jak zawsze, na najgorszy z mozliwych scenariuszy.
Wyliczywszy kroki dwoch wachtowych na poktadzie, przesliznat si¢ pod grotmaszt, trzymajac w
zebach swoj wysadzany klejnotami sztylet. Kilka wyrzutéw wycéwiczonych migsni zaniosto go na
bocianie gniazdo.

Potem pozostato juz tylko dwoch.

Zszedtszy na poktad, Entreri podszedt spokojnie i otwarcie do relingu.

- Statek! - zawotat, wskazujac w ciemnos¢. - Zbliza si¢ do nas!

Dwaj pozostali wachtowi pospieszyli instynktownie do mordercy i wytgzylioczy, zeby dostrzec
niebezpieczenstwo w mroku; btysk sztyletu zdradzit podstep.

Pozostat tylko kapitan,

Entreri mogt bez trudu otworzy¢ zamek w drzwiach kabiny 1 zabi¢ go we $nie, lecz morderca
chcial bardziej dramatycznego zakonczenia swego dzieta; chcial, aby kapitan w pelni zrozumiat
los, jaki spotkat jego statek tej nocy. Entreri podszedt do drzwi, otwierajacych si¢ na poktad i
wyciagnat ze swych narzedzi dhugi, cienki drut.

KLEJNOT HALFUNGA

Kilka minut p6zniej wrdcit do swej kabiny 1 obudzil Regisa.

- Jeden dzwigk, a obetng ci jgzyk - ostrzegt halflinga.

Regis teraz zrozumial, co si¢ stato. Gdyby zatoga zeszta na lad

w porcie Wrét Baldura, bez watpienia rozprzestrzenitaby pogloski o $miertelnie niebezpiecznym



mordercy i jego ,,zarazonym" przyjacielu, uniemozliwiajac Entreriemu poszukiwania transportu
na potudnie. Morderca pod zadnym pozorem nie mogt na to pozwoli¢, a Regis nie mogt
powstrzymac si¢ od uczucia odpowiedzialno$ci za nocnajatke. Szedt przez kubryk obok Entrerie-
go bezsilnie i1 cicho, zauwazajac brak chrapania i cisz¢ panujaca w kuchni za pomieszczeniem. Z
pewnoscia zblizat sig $wit, z pewnoscia kucharz powinien by¢ zajgty przygotowywaniem
$niadania. Lecz spoza na wpot przymknigtych drzwi kuchni, nie dochodzit zaden dzwigk. Na
statek zaladowano w Waterdeep duza ilo$¢ oliwy, gdyz byla to ostatnia podréz do Calimportu i
beczki z nia staty nadal w swych uchwytach. Entreri otworzyt luk do tadowni i wyniést dwie
cigzkie barytki. Wybit szpunt w jednej z nich i kopnatl ja tak, aby potoczyla si¢ przez kubryk,
rozlewajac po drodze oliwe. Potem przyniodst druga i1 - na wpo6l niosac Regisa, ktory sflaczat ze
strachu 1 obrzydzenia - wyszedt na poktad, rozlewajac w ciszy oliwg potkolem przed drzwiami
kapitana.

- Wez ja - powiedziat do Regisa, wskazujac na t6dz wiosto

wa, wiszacaq na stojaku przy sterburcie. -1 wez to - wreczyt hal-

flingowi maty woreczek.

706t podeszta Regisowi do gardta, gdy pomyslat o tym, co bylo w woreczku, lecz wziat go i
trzymat bezpiecznie, wiedzac, ze gdyby go stracit, Entreri zdobylby drugi.

Morderca przebiegt lekko przez poktad, przygotowujac w biegu pochodni¢. Regis przygladat mu
si¢ z przerazeniem, wzdrygnawszy si¢ na widok jego zacienionej twarzy, gdy wrzucit pochodnig
przez luk do zalanego oliwa kubryku. Gdy tylko ptomienie ryknety, Entreri z ponura satysfakcja
wrocil przez poktad do drzwi kapitana.

- Zegnaj! - bylo jego jedynym wyjasnieniem, gdy uderzyt

w drzwi. Dwa kroki zaniosty go do todzi.

Kapitan wyskoczyt z t6zka, usitujac rozeznac si¢ w sytuacji. Statek byt dziwnie spokojny, z
wyjatkiem wielomownego trze-
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szczenia 1 smuzki dymu, ktora saczyta si¢ przez szpary migdzy deskami poktadu. Z mieczem w
reku wyjat zatyczke 1 otworzyt drzwi. Rozejrzat si¢ desperacko i krzyknat na zaloge. Ptomienie
nie dotarly jeszcze na poktad, lecz byto dlan oczywiste - i powinno by¢ jasne dla wachtowych -
ze statek ptonie. Zaczynajac podejrzewac straszliwaprawdg kapitan wybiegt z kabiny, odziany
tylko w nocnakoszulg. Poczut szarpnigcie drutu-putapki i skrzywit sig¢ rozumiejac wigcej, gdy
petla z drutu wcigta si¢ gigboko w jego naga kostke. Rozciagnat sig jak dtugi, miecz wypadi mu z
reki. Zapach wypehil jego nozdrza i w petni zrozumial §miertelne skutki, jakie niost ze soba
sliski ptyn, ktory zmoczyt jego koszule. Wyciagnat si¢ w kierunku rekojesci miecza i, na prézno,
gramolil si¢ po drewnianym poktadzie, az zakrwawit sobie palce.



Spomigdzy desek poktadu wyskoczyt jezyczek ognia.

Dzwigki niosa si¢ niesamowicie nad otwartymi przestrzeniami wod, szczegdlnie w ciemne;
pustce nocy. Jeden dzwigk wypekil uszy Entreriego i Regisa, gdy morderca pchat mata t6dz
wiosto-waprzeciw pradom rzeki Chionthar. Przebit si¢ nawet przez gwar tawern w porcie Wrot
Baldura, o p6t mili dale;.

Jakby wzmocniony przez niewypowiedziane krzyki protestu martwej zatogi - i przez sam ginacy
statek - samotny, umgczony glos wrzeszczat za nich wszystkich. Potem byt tylko trzask ptomieni.
% sk ok

Entreri i Regis dotarli na piechotg¢ do Wro6t Baldura wkrétce po wschodzie stonca Zostawili 1odke
w zatoczce kilkaset jardow w dot rzeki 1 zatopili ja. Entreri nie chcial zostawia¢ zadnych
dowodow taczacych go z nieszczg§ciem minionej nocy.

- Dobrze jest wraca¢ do domu - dokuczat Regisowi morderca,

gdy szli rozleglymi nabrzezami przedmies¢. Zwrocit uwage Re

gisa na duzy statek kupiecki przycumowany przy jednym

z zewngtrznych pirsoOw. - Przypominasz sobie flage?

Regis spojrzal na flage na maszcie statku, ztote pole przecigte ukosnymi, niebieskimi liniami,
sztandar Calimportu.

- Kupcy z Calimportu nigdy nie zabieraja na poktad pasaze

réw - przypomnial mordercy, majac nadziejg¢ rozwia¢ zarozu

miate nastawienie Entreriego.

- Zrobia wyjatek - odpart Entreri. Wyciagnat spod swej skorza

nej kurtki rubinowy wisiorek i1 pokazal go ze ztosliwym us$mie

chem.

Regis znowu umilkt. Doskonale znat moc rubinu i nie mégt sig spiera¢ ze stwierdzeniem
mordercy.

Pewnymi krokami, wskazujacymi na to, ze nieraz juz wczesniej bywat we Wrotach Baldura,
Entreri zaprowadzil Regisa do biura kapitanatu portu, matej chatki tuz obok dokow. Regis szedt
za nim postusznie, jego mysli koncentrowaly si¢ bez reszty na minionych wydarzeniach. Nadal
nie mogt si¢ pozby¢ koszmaru tragedii poprzedniej nocy, usitujac przeanalizowa¢ swoj udziat w
$mierci dwudziestu szesciu ludzi. Z trudem zauwazyl obecnos$¢ kapitana portu i nawet nie
zapamigtat jego imienia.

Juz po kilku sekundach rozmowy Regis zdat sobie sprawe z tego, ze Entreri w petni pochwycit
tego cztowieka w czar rubinowego wisiorka. Halfling nie pamigtal w ogole tego spotkania,
zdegustowany tym, jak doskonale Entreri opanowat moce klejnotu. Jego mysli poszybowaty
znowu ku przyjaciotom i domowi, cho¢ teraz patrzyt na te obrazy z zalem, nie nadzieja. Czy
Drizzt i Wulfgar umkngli z horroruMthrilowej Hali i teraz gonigza nim? Widzac Entreriego w
dziataniu i wiedzac, ze wkrétce znajdzie si¢ znowu w granicach krolestwa Pooka Regis miat
prawie nadziejg, ze nie podaza za nim. Ile jeszcze krwi splami jego mate rece?

Regis stopniowo zaczat zwraca¢ uwage na to, co si¢ wokot niego dzieje, na wpot stuchajac stow
rozmowy i wmawiajac sobie, ze moze si¢ z niej dowie czegos waznego.

- Kiedy odptywaja? - zapytat Entreri.

Regis nastawit uszu. Czas byl wazny. Moze jego przyjaciele dotra w migdzyczasie tutaj, nadal o
tysiac mil od wtosci Pashy Pooka.

- Za tydzien - odparl kapitan portu, nie mrugnawszy nawet okiem i nie odrywajac wzroku
od wirujacego klejnotu.

- To zbyt dtugo - mruknat pod nosem Entreri. Potem zwrdcit si¢ do kapitana portu. -



Chcialbym sig spotkac¢ z ich kapitanem.

- To jest mozliwe do zrobienia.

-Tej nocy... tutaj.

Kapitan portu wzruszyt ramionami zgadzajac sig.
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- I jeszcze jedna prosba, przyjacielu - powiedziat Entreri z drwiacym u$miechem. -
Odnotowujesz kazdy statek zawijajacy do portu?

- To moja praca - powiedziat oszolomiony mgzczyzna.

-1 z pewnos$ciamasz baczenie takze na bramy? - zapytal mrugnawszy okiem Entreri.

- Mam wielu przyjaciot - odpart kapitan portu. - We Wrotach

Baldura nie moze si¢ nic wydarzy¢, o czym bym nie wiedzial.

Entreri spojrzat na Regisa.

- Daj mu to - polecit.

Regis, nie rozumiejac czego si¢ od niego zada odpowiedzial na polecenie pustym wzrokiem.
- Woreczek - wyjasnit morderca, uzywajac tego samego ser

decznego tonu, ktéry pobrzmiewat w niedbalej wymianie zdan

z okpionym kapitanem portu.

Oczy Regisa zwgzily si¢ - nie poruszyl si¢ ani na jot¢ w akcie oporu przeciwko swemu
przesladowcy, na jaki nigdy dotad si¢ nie odwazyt.

- Woreczek - powtorzyt Entreri, tym razem tonem $miertelnie powaznym. - To nasz
podarunek dla przyjaciot. - Regis zawahat si¢ tylko przez chwilg, a potem rzucit maty woreczek
kapitanowi portu.

- Dowiaduj si¢ o kazdy statek 1 kazdego wedrowca, ktory przybedzie do Wrot Baldura -
wyjasnit Entreri kapitanowi portu. -Odszukaj grupe wedrowcdw, co najmniej dwoch: jeden z
nich to elf, prawdopodobnie opatulony w ptaszcz dla zachowania tajemnicy, za$ drugi, to
olbrzym, barbarzynca o blond wtosach. Tak wigc odszukaj ich, moj przyjacielu. Znajdz
poszukiwacza przygdd, ktory nazywa si¢ DrizztDo'Urden. Ten podarunek jest przeznaczony
wylacznie dlajego oczu. Powiedz mu, ze oczekujg jego przybycia do Calimportu - spojrzat
ztosliwie na Regisa. -Z dalszymi podarunkami.

Kapitan portu wtozyt woreczek do kieszeni i zapewnit Entre-riego, Zze go nie zawiedzie.

- Muszg i$¢€ - powiedziat Entreri, stawiajac Regisa na nogi. -

Spotkamy si¢ w nocy - przypomniat kapitanowi portu. - Godzi

n¢ po zachodzie stonca.

KLEJNOT HALFUNGA
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Regis wiedzial, ze Pasha Pook ma powiazania z Wrotami Baldura, lecz byt zdumiony stopniem,
w jakim morderca czutl si¢ tutaj jaku siebie w domu. W ciagu niecatej godziny Entreri znalazt dla
nich pokdj i na czas oddalenia si¢ w jakich$ sprawach zapewnit nad Regisem straz dwoch
bandytow.



- Czas na twoja druga sztuczke? - zapytal Regisa chytrze tuz przed odej$ciem. Spojrzal na
dwoch rzezimieszkow opartych o dalsza $ciang pokoju, pograzonych w mniej niz intelektualnej
debacie, poswigconej szeroko znanym umiejgtno§ciom miejscowej ,,damy".

- Mozesz i§¢ z nimi - szepnal Entreri.

Regis odwrocit sig, nie rozsémieszony bynajmniej makabrycznym zartem mordercy.

-Ale pamigtaj, moj maty zlodzieju, na zewnatrz znajdziesz si¢ na ulicach, w cieniach alejek,
gdzie nie znajdziesz przyjaciotl i gdzie ja bedg czekat - odwrocit sig ze ztosliwym chichotem i
wysliznal si¢ za drzwi.

Regis spojrzal na dwoch bandytow, pograzonych teraz w goracej dyskusji. Mogltby wyjs¢ za
drzwi w tej chwili.

Rzucit si¢ z powrotem na t6zko z pelnym rezygnacji westchnieniem niezrgcznie zatozywszy rgce
za glowa, bol w jednej z nich

dobitnie przypominat mu o cenie brawury.

% % ok

Wrota Baldura dzielily si¢ na dwa okrggi: nizsze miasto - portowe i wyzsze miasto, otoczone
murami, w ktorym zamieszkiwali wazniejsi mieszczanie. Miasto dostownie wrzalo w szalonych
powiazaniach handlowych na Wybrzezu Mieczy. Jego stare mury stanowity wygodne polaczenie
migdzy zmieniajacymi si¢ stale zeglarzami i poszukiwaczami przygod, ktorzy niezmiennie
naplywali do miasta, a osiadlymi rodzinami tej krainy. ,,W polowie drogi do wszedzie" - byto tu
niezwykle popularnym powiedzeniem, odzwierciedlajacym w przyblizeniu rowna odlegtos¢ od
Waterdeep na p6inocy i Calimportu na potudniu, dwoch najwigkszych miast Wybrzeza Mieczy.
W nieustannej krzataninie 1 bieganinie, odpowiadajacej tej nazwie, Entreri nie zwracat na siebie
uwagi, przemykajac zautka-
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mi w strong centrum miasta. Mial tu sojusznika, pot¢znego czarnoksigznika imieniem Oberon,
ktory byt tez powiazany z Pasha Pookiem. Oberon naprawdg byt wierny Pookowi, Entreri
wiedziat o tym, a czarnoksigznik bez watpienia powiadomi natychmiast mistrza gildii w
Calimporcie o odzyskaniu wisiorka i o niedalekim powrocie Entreriego.

Lecz Entreri nie troszczyt si¢ o to, czy Pook dowie si¢ o jego powrocie, czynie. Jego cel byt
zanim, jako Drizzt Do'Urden, nie za$ przed nim, jako Pook, a czarnoksig¢znik mogt okazac si¢
dlan bardzo warto$ciowy, przekazujac mu wigcej informacji o miejscu pobytu $cigajacej go
grupy.

Po spotkaniu, ktore trwato reszt¢ dnia, Entreri opuscit wiezg Oberona i wrocit do kapitanatu portu
na zaaranzowane spotkanie z kapitanem statku kupieckiego z Calimportu. Wyglad Entreriego
odzyskat swoja zwykta pewnos$¢ siebie, miat juz za soba ten nieszczgsny incydent ubiegtej nocy i
wszystko znow szto gladko. Obracat w palcach rubinowy wisiorek, zblizajac si¢ do chaty.
Tydzien byl zbyt duza zwtoka.

% %k ok

Regis byl naprawdg zaskoczony, gdy Entreri wrocit pd6zno w nocy do pokoju i oznajmit, ze



»przekonat" kapitana statku z Calimportu do zmiany rozktadu jazdy.
Wyplyna za trzy dni.

epfLoq

Wulfgar napiat si¢ i wyciagnal na linach, usitujac ustawi¢ gtowny zagiel na wiatr; zatloga Duszka
Morskiego patrzyta zdumiona. Prad Chiontharu odpychat statek, za§ kazdy kapitan rzucitby
kotwicg, aby poczekaé na bardziej sprzyjaj acy wiatr, ktéry zepchnatby ich do portu. Lecz
Whulfgar pod opieka starego wilka morskiego imieniem Mirky zamienit ten problem w
majstersztyk swych umiejgtnosci. Poszczegdlne doki Wrot Baldura byly juz w zasiegu wzroku i
Duszek Morski, ku uciesze kilkudziesigciu zeglarzy przy-gladajacych si¢ monumentalnemu
pociagnigciu, wkrotce zawinat do portu.

- Mogltbym uzy¢ dziesigciu takich jak on za catamojazatoge

- powiedziat kapitan Deudermont do Drizzta.

Drow usmiechnat sig, rownie zdumiony sita swego mtodego przyjaciela.

- Wydaje sig, ze sprawia mu to przyjemno$¢. Nigdy nie pozwolitbym, aby zostat
zeglarzem.

- Ani ja - odpart Deudermont. - Mialem tylko nadziej¢ skorzystac z jego sity, gdyby
napadli nas piraci. Lecz Wulfgar okrzept juz na morzu.

- I cieszy go to wyzwanie - dodat Drizzt. - Otwarty ocean, zew wody i wiatru,
wyprébowaty go w sposéb rézny od tego, j aki znat dotychczas.

- Sprawuje si¢ lepiej niz wielu innych - odpart Deudermont. Doswiadczony kapitan
spojrzal w dot rzeki, gdzie czekat otwarty ocean. - Ty 1 twoj mlody przyjaciel odbyliscie tylko
krétkapodroz wzdtuz brzegu. Nie doswiadczyliScie ogromu i potegi otwartego morza.
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Drizzt spojrzat na Deudermonta z prawdziwym podziwem, a nawet z zazdro$cia. Kapitan byt
dumnym cztowiekiem, lecz pows$ciagat swadume logicznym thumaczeniem. Deudermont miat
powazanie dla morza i akceptowat je jako wiadceg. Akceptacja, a moze bardziej glebokie
zrozumienie swego miejsca w §wiecie dawato kapitanowi taka sama przewagg, jaka ktokolwiek
mogt osiagna¢ nad nieokielznanym oceanem. Drizzt podazyt za tesknym spojrzeniem kapitana 1
zastanowit si¢ nad tajemniczym, ngcacym wptywem otwartych wod, ktory jak si¢ wydawato
odczuwat kazdy.

Rozwazyt ostatnie stowa Deudermonta.

- Moze pewnego dnia - powiedziat cicho.

Byli teraz juz wystarczajaco blisko i Wulfgar rozluznit swoj uchwyt i osunat si¢ mocno
wyczerpany na poktad. Zatoga pracowala jak szalona, aby zakonczy¢ cumowanie, lecz kazdy z
niej przystanat przynajmniej na chwilg, aby poklepa¢ olbrzymiego barbarzyncg po ramieniu.
Waulfgar byt zbyt zmeczony, zeby moc im odpowiedziec.

- Bedziemy tu sta¢ przez dwa dni - powiedzial Deudermont do Drizzta. - Powinni$my tu
spedzi¢ co najmniej tydzien, ale wiem, ze si¢ spieszysz. Rozmawialem ostatniej nocy z zatoga i
zgodzili si¢ co do jednego - aby wyplynaé znowu jak najszybcie;j.



- Dzigkujemy im i tobie - odpart szczerze Drizzt.

W pewnym momencie muskularny, doskonale ubrany ni¢zczy-zna zeskoczyt na molo.

-Ahoj, Duszek Morski? - zawolal. - Jest przy relingu Deudermont?

- Pellman, kapitan portu - wyjasnit Drizztowi kapitan. - Jest! - zawotat do mgzczyzny. -
Mito mi ci¢ znowu widziec.

- Witaj, kapitanie - zawotat Pellman. -Najlepsze cumowanie jakie widziatem! Jak dtugo
bedziecie w porcie?

- Dwa dni - odpart Deudermont. - Potem zn6w na morze, na potudnie.

Kapitan portu przerwat na chwilg, jakby usitowat sobie co$ przypomnie¢. Potem zapytat, j ak
pytat kazdy statek, ktory w ciagu ostatnich kilku dni zawijat do portu. Zadat pytanie, ktére
Entreri zaszczepil w jego umysle.

KLEJNOT HALFUNGA

- Szukam dwoéch poszukiwaczy przygdd - zawotal do Deu

dermonta. - Moze ich widziates?

Deudermont spojrzat na Drizzta, domys$lajac si¢, podobnie jak 1 drow, Ze to pytanie nie jest
przypadkowe.

- Nazywaja si¢ Drizzt Do'Urden 1 Wulfgar - wyjasnit Pellman. - Cho¢ moga uzywac¢ innych
imion. Jeden jest niewysoki i tajemniczy - podobny do elfa - drugi jest olbrzymi i silny jak mato
kto!

- Jakies$ ktopoty? - zawotat Deudermont.

- Nie - odpart Pellman. - Przestanie.

Waulfgar podszedt do Drizzta i ustyszat ostatnia czg$¢ rozmowy. Deudermont spojrzat na Drizzta
oczekujac instrukcji.

-Decydu.

Drizzt nie sadzit, aby Entreri zastawit na nich jaka$ powazna putapke, wiedziat, ze morderca ma
zamiar walczy¢ z nimi, a przynajmniej z nim osobiscie.

- Porozmawiamy z nim - odpart.

- Sa ze mna- zawotat Deudermont do Pellmana. - To jest Wulfgar- spojrzal na barbarzynce
1 mrugnal okiem, a potem powtorzyt opis Pellmana: - Silny jak mato kto, przycumowat do
nabrzeza!

Deudermont podprowadzit ich do relingu.

- Jesli bedziecie mieli jakies ktopoty, zrobig wszystko, co tylko bedg mogt, zeby was z nich
wydosta¢ - powiedziat cicho. -Mozemy tez czeka¢ w porcie co najmniej dwa tygodnie, j esli za-
sztaby taka potrzeba.

- Ponownie dzigkujemy - odpart Drizzt. - Naprawdg Orlpar z Waterdeep znalazt nam dobry
statek.

- Nie wymawiaj imienia tego psa - odpart Deudermont. - Rzadko miewam tak szezgsliwe
zakonczenie w prowadzonych z nim interesach! A wigc zegnaj. Mozecie spa¢ na statku, jesli
chcecie.

Drizzt i Wulfgar podeszli ostroznie do kapitana portu, Wulfgar na przedzie, Drizzt z tytu -
szukajac oznak zasadzki.

- Jeste$my tymi, ktorych szukasz - powiedziat z powaga Wulfgar, gorujac nad kapitanem.
- Witajcie - powiedzial Pellman z rozbrajajacym usmiechem. Pogrzebat w swojej torbie. -
Spotkalem waszego towarzysza -wyjasnit. - Ponurego mezczyzng z lokajem halflingigm.
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Drizzt podszedt do Wulfgara i obaj wymienili porozumiewawcze spojrzenia.

- Zostawit to - kontynuowal Pellman wyciagajac do Wulfgara

niewielki woreczek. - Prosit mnie tez, abym wam przekazal, ze

bedzie oczekiwat waszego przybycia w Calimporcie.

Whulfgar z wahaniem wzial woreczek, jakby podejrzewal, ze wybuchnie mu w twarz.

- Dzigkujemy - powiedzial Drizzt do Pellmana. - Powiemy

naszemu koledze, ze doskonale wypetnites swoje zadanie.

Pellman skinat glowa i uktonit sig. Odwroécit sig, aby odej$¢ do swych obowiazkow, lecz
najpierw - stwierdzit nagle - musiat wypeticjeszcze jedna misj¢, podswiadomy rozkaz, ktoremu
nie mogt si¢ oprze¢. Postgpujac wedtug rozkazu Entreriego, kapitan portu wyszedt z dokow i
skierowat si¢ w stron¢ gornej czgs$ci miasta.

Do domu Oberona.

Drizzt odprowadzit Wulfgara na bok, z dala od ciekawych spojrzen. Widzac zaniepokojony
wzrok przyjaciela, wziat woreczek i z werwarozwiazal zamykajacago tasiemke, trzymajac na
wszelki wypadek z dala od siebie. Wzruszywszy ramionami cofnal si¢ ostroznie o krok, opuscit
woreczek do poziomu pasa i zajrzat do wngtrza.

Waulfgar podszedt blizej, cieckawy, ale 1 zatroskany tym, ze ramiona Drizzta opadty. Drow
spojrzat na niego z bezsilna rezygnacja i odwrécil woreczek, pokazujac jego zawartos¢.

Palec halflinga.

« CzesC 2 «*
Sprzymierzency
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Pierwsza rzecza, jaka zauwazyl, byt zupelny brak wiatru. Lezat dtugie godziny na swej potce u
szczytu komina i przez caty czas, nawet w swym poOtprzytomnym stanie, doskonale zdawat sobie
sprawg z tego, ze nieustannie wieje wiatr. Wrocilt w myslach do Doliny Lodowego Wichru,
swego domu od prawie dwoch stuleci.

Bruenor nie znalazl ukojenia w beznadziejnymjgku nawatnicy, nieustannym przypomnieniu
swego ktopotliwego polozenia i ostatniego dzwigku, jak myslat, ze ustyszy. Lecz teraz juz go nie
bylo. Ciszg zakldcato jedynie trzaskanie pobliskiego ognia. Bruenor podniost cigzka powieke i
patrzyt pusto w ptomienie, usitujac oceni¢ swoj stan i dostrzec otoczenie. Byto mu ciepto i
wygodnie, ramiona mial otulone gruba kotdra, Byl w jakim$ pomieszczeniu, bo ogien ptonat w
piecu - nie bylo to ognisko obozowe.

Oczy Bruenora powgdrowaty obok pieca i skupity si¢ na utozonym w stos ekwipunku.

Jego ekwipunku!

Jednorogi hetm, sejmitar Drizzta, mithrilowa zbroja i jego nowy topor bojowy, a takze 1$niaca



tarcza. Lezal wyciagnigty pod koldra odziany tylko w jedwabna nocna koszulg. Poczuwszy sig
nagle bardzo bezbronnym, Bruenor opart si¢ na tokciach. Przetoczyty si¢ nad nim fale ciemnosci,
posylajac mys$li w wir, zachciato mu si¢ wymiotowac. Opadt cigzko na plecy. Odzyskat wzrok na
chwile wystarczajaco dluga aby zauwazy¢ posta¢ wysokiej 1 pigknej kobiety, klgczacej obok
niego. Jej dhugie, btyszczace srebrem w $wietle ognia wlosy opadaly na twarz.

- Jad pajaka - powiedziata cicho. - Powinien zabi¢ wszystko, z wyjatkiem krasnoluda.
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Potem byta tylko ciemnos¢.

% ok %k

Odzyskat przytomnos¢ kilka godzin pdzniej, mocniejszy, ale 1 bardziej zaniepokojony. Usitujac
nie poruszy¢ si¢ i nie zwroci¢ na siebie uwagi, na wpot otworzyt jedno oko i rozejrzat sig -
najpierw odszukat stosik. Zadowolony, ze caty jego ekwipunek jest na miejscu, powoli odwrocit
glowe. Byl w matym pomieszczeniu, najwidoczniej jakiej$ jednoizbowej budowli, gdyz na
zewnatrz wydawaly si¢ prowadzi¢ jedyne drzwi. Kobieta, ktora widzial wczesniej - cho¢ nie byt
pewien, az do teraz, czy nie byt to tylko sen - stata obok drzwi, wygladajac na nocne niebo przez
jedyne okno pomieszczenia. Jej wlosy byly naprawde srebrne. Bruenor wiedziat, ze ich kolor nie
byt iluzja wywotana przez gr¢ $wiatel ptomieni, lecz nie byla to tez srebrzystos¢ spowodowana
wiekiem - 1$niaca grzywa jasniata drgajacym zyciem.

- Przepraszam cig, o pigkna pani - zacharczal krasnolud, gtos

tamat mu si¢ przy kazdej sylabie.

Kobieta odwrocita sig i spojrzata nan z ciekawoscia.

- Mogltbym dosta¢ co$ do jedzenia? - zapytal Bruenor, nigdy

nie mieszajac priorytetow swego jestestwa.

Kobieta pospiesznie przeszia przez pokdj i pomogta Brueno-rowi usia$¢. Krasnoluda znow
ogarngta fala ciemnosci, lecz udato mu si¢ ja odpedzic.

- Tylko krasnolud! - mrukngta kobieta, zdumiona tym, ze Bru

enor przeszedl probe,

Bruenor podniost gtowe.

- Znam cig, pani, lecz nie mogg w myslach odszuka¢ twego imienia.

- To niewazne - odparta kobieta. - Wiele przeszedies, Brue-norze Battlehammerze. -
Bruenor pochylit glowg na dzwigk swego imienia, lecz kobieta uspokoita go i méwita dale;j. -
Opatrzylam twoje rany najlepiej jak mogtam, cho¢ batam sig, ze dotartam do ciebie zbyt pdzno,
by mdc zniweczy¢ dzialanie trucizny pajaka.

Bruenor spojrzat na zabandazowane przedramig, przezywajac ponownie te straszliwe chwile, gdy
spotkat olbrzymiego pajaka.

- Jak dtugo?

KLEJNOT HALFUNGA -

- Nie wiem jak dtugo lezates na wytamanej kracie - odparta ko

bieta. - Lecz tutaj odpoczywasz ponad trzy dni... Chyba zbyt dtugo,

aby podobalo si¢ to twemu zotadkowi! Przygotuj¢ co$ do jedzenia.

- Gdzie jestem? Usmiech kobiety uspokoit go.

- Na polanie, niedaleko od kraty. Batam sig ciebie ruszaé. Bruenor nie zrozumiat.
- W twoim domu?

- Och, nie - rozesmiata si¢ kobieta wstajac od jego lezyska. -



To taka kreacja i to tymczasowa. Zniknie o $wicie, jesli poczu

jesz sig¢ na tyle silny, aby moc wedrowac.

Aluzj a dotyczaca magii pobudzita wspomnienie.

- Jeste$ Pania Silverymoon! - rzekt nagle Bruenor.

- Clearmoon Alustriel - powiedziata kobieta z grzecznym uklonem. - Witaj, szlachetny
Krolu.

- Kr61?! - powtdérzyt z obrzydzeniem Bruenor. - Przeciez me wtosci opanowane zostaty
przez szumowiny.

- Zobaczymy - powiedziala Alustriel.

Lecz Bruenor nie stuchat jej. Nie myslal o Mithrilowej Hali, lecz o Drizzcie, Wulfgarze 1 Regisie,
a szczegolnie o Catti-brie, radosci swego zycia.

- Moi przyjaciele -jgknat btagalnie do kobiety. - Wiesz co$

o moich przyjaciotach?

- Odpoczywaj - odparta Alustriel. - Uciekli z kopaln, wszyscy.

-Nawet drow?

Alustriel skingta glowa.

- Drizztowi Do'Urdenowi nie jest sadzone umrze¢ w domu

swego najdrozszego przyjaciela.

Znajomos$¢ Alustriel z Drizztem wyzwolita u krasnoluda inne wspomnienia.

- Spotkatas si¢ z nim wczesniej - powiedziat. - Gdy wedro

wali$my do Mithrilowej Hali. Wskazatas nam drogg. Stad znasz

moje imig.

-1 wiedziatam, gdzie ci¢ szuka¢ - dodata Alustriel. - Twoi przyjaciele mysla, ze nie zyjesz, ku
swemu nieutulonemu zalowi. Lecz jajestem pewnego rodzaju wrdzkai moge rozmawiac ze
$wiatami, ktore czgsto przynosza zaskakujace rewelacje. Gdy widmo Mor-
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kai'a, dawnego towarzysza, ktory zszedt z tego Swiata przed kilku laty, pokazato mi obraz
nieprzytomnego krasnoluda, tkwiacego do potowy w dziurze na zboczu gory, poznatam prawdg o
losie Brue-nora Battlehammera. Miatam tylko nadziejg, ze nie bedzie za pdzno.

- Ba! Gotowy jak zawsze! - obrazit si¢ Bruenor, uderzajac si¢ pigscia w piers. Gdy
przesunat cig¢zar swego ciala, poczut ktujacy bol w siedzeniu i1 skrzywit sig.

- Strzala z kuszy - wyjasnitaAlustriel.

Bruenor pomyslat przez chwilg. Nie przypominat sobie, aby zostat trafiony, cho¢ wspomnienia
ucieczki z podziemnego miasta miat zupelie wyrazne. Wzruszyl ramionami i przypisat to
za$lepieniu szatem bitewnym.

- Wigc jedna z tych szarych szumowin trafita mnie... - zaczal méwié, lecz nagle zaczerwienit sig i
spuscit oczy na mysl, ze ta kobieta wyjmowata mu strzate z zadka. Alustriel bylta na tyle
delikatna, ze od razu zmienita temat.

- Zjedz 1 odpocznij -polecita. - Twoi przyjaciele sabezpiecz-

ni... jak dotad.



- Gdzie...

Alustriel przerwata mu wyciagnawszy dton.'

- Moja wiedza w tym wzgledzie nie jest wystarczajaca - wyja

$nita. - Wkrétce powiniene$ znalez¢ odpowiedzi na swe pytania.

Rankiem zabiorg ci¢ do Longsaddle i Catti-brie. Bedzie mogta ci

powiedzie¢ wigcej niz ja.

Bruenor chciat udac¢ si¢ natychmiast do dziewczyny, ktdra znalazt w ruinach wioski zniszczone;j
w czasie najazdu goblinéw i wychowat jak swojacérke, moc wzia¢ ja W ramiona i powiedziec
jej, ze wszystko jest w porzadku. Przypomniat sobie jednak, ze w istocie wczesniej spodziewat
si¢ juz nigdy nie zobaczy¢ Catti-brie 1 mogt cierpiec jeszcze przez jedna noc.

Wszystkie obawy odpltynely w spokoju snu, ktory nadszedt w ciagu niewielu minut po positku.
Alustriel czuwata nad nim, dopoki petne zadowolenia chrapanie nie wypetnito magicznego
schronienia.

Zadowolona z tego, ze tylko zdrowy sen moze wywolywac tak glosne odgtosy, Pani Silverymoon
oparla si¢ o $ciang i zamkngta oczy. To byty trzy dlugie dni.

*100 «

KLEJINOT HALFUNGA

% ok %k

Bruenor przygladat si¢ zdumiony, jak z pierwszymi promieniami $witu budowla wokét niego
znika, jakby ciemno$¢ nocy uzyczyta swej materii do jej konstrukcji. Odwrdcit si¢ do Alustriel,
aby co$ powiedzie¢, lecz zobaczyt ja rzucajaca wtasnie zaklecie, zwrocona twarza do
rézowiejacego nieba i wyciagajaca reke tak, jakby chciala pochwyci¢ promienie stonca.
Zacisngla dtonie 1 podniosta je do ust, szepczac do nich zaklecie. Potem wyrzucita pochwycone
swiatto przed siebie, wykrzykujac koncowe stowa zaklecia:

- Konie, zaptoncie!

Btyszczaca kula czerwieni uderzyta w kamien 1 wybuchta fajerwerkiem ptomieni, tworzac prawie
natychmiast ptonacy wéz i dwa konie. Ich obrazy tanczyly wraz z ogniem, ktéry dat im postac,
lecz nie palily ziemi.

- Pozbieraj swoje rzeczy - polecita Pani Bruenorowi. - Czas

odjezdzac.

Bruenor stat bez ruchu jeszcze przez chwilg. Nigdy nie nauczyt si¢ aprobowac¢ magii, z
wyjatkiem tej, ktéra wzmacniata bron lub zbroje, lecz nigdy tez nie zaprzeczat jej uzytecznosci.
Pozbierat swoj ekwipunek, nie troszczac si¢ o nalozenie zbroi czy tarczy i dotaczyt do Alustriel
za wozem. Wszedt za nia, jako$ niechgtnie, lecz woz nie parzyt i byt rownie twardy jak
drewniany. Alustriel wzigta ogniste lejce w swe szczupte dtonie i cmokneta na konie. Jedno
odbicie podniosto ich w poranne niebo, omijajac masyw gory konie pogalopowaly na zachdd, a
potem na potudnie.

Ostupiaty krasnolud ztozyt skromny ekwipunek u swych stop, przycisnat podbrodek do piersi i
zacisnal dtonie na burcie wozu. Gory przetaczaty si¢ pod nim; zauwazyt ruiny Settlestone,
prastarego miasta karlow - teraz, daleko w dole i tylko w sekundg pdzniej, daleko za nim. Woéz
gnal nad otwartymi stepami i skrecit na zachod wzdtuz pétnocnej granicy Trollmoors. Bruenor
odprezyt sig na tyle, aby spluna¢ przeklenstwem, gdy unosili si¢ nad miastem Nesme,
przypomniawszy sobie niezbyt goscinne przyjecie, jakiego doznat wraz z przyjaciétmi ze strony
tamtejszego patrolu. Przelecieli nad dorzeczem Dessarin, I$Sniacego weza wi-
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jacego si¢ wsrod pol. Bruenor dostrzegl na potnocy duze obozowisko barbarzyncow.

Alustriel skrecita swym ognistym wozem zndéw na potudnie i po kilku minutach pojawita sig
stynna Bluszczowa Posiadto$¢ na Wzgdrzu Harpellow, w poblizu Longsaddle. Na szczycie
wzgorza zgromadzit si¢ thum zaciekawionych czarodziejow, przygladajac si¢ zblizajacemu si¢
pojazdowi, cieszac si¢ przy tym smetnie - w probie zachowania pozoréw godnosci, jak zawsze,
gdy Pani Alustriel zaszczycala ich swojaobecnos$cia. Jedna twarz w thumie zbielata, gdy ukazata
si¢ ruda broda, dtugi nos i jednorogi hetm Bruenora Battlehammera.

-Ale... ty... hmm... spadtes... na $mier¢ - wyjakat Harkle Har-pell, gdy Bruenor zeskoczyt z wozu.
- Mnie takze mito ci¢ widzie¢ - odpart Bruenor, odziany tylko w nocna koszulg i helm. Zebrat
swoj ekwipunek z wozu i rzucit go na stos u stop Harkle'a. - Gdzie moja corka?

-Tak, tak... dziewczyna... Catti-brie... och, gdzie ona jest? Och, tu - mamrotal, nerwowo bebniac
palcami jednej r¢ki po dolnej wardze. - Chodz, tak chodz! - chwycit Bruenora za reke 1 pomknat
wraz z krasnoludem do Bluszczowej Posiadlos$ci.

Zastali Catti-brie, ktéra dopiero co wstata z 16zka, odziana w puszysta szate, idaca dlugim
korytarzem. Oczy mtodej kobiety otworzyly si¢ szeroko, gdy zobaczyta biegnacego do niej
Bruenora, upuscita r¢cznik, ktory trzymata w dioniach; ramiona opa-dlyjej bezsilnie wzdhuz
bokow. Bruenor zanurzyt swabrode w jej twarz, obejmujac ja w pasie tak mocno, ze pozbawit
jatchu. Gdy tylko przyszia do siebie po poczatkowym szoku, oddata uscisk dziesigciokrotnie.

- Moje modlitwy - wyjakata, w jej glosie drzato tkanie. - Na bogow, myslatam, ze zginates!
Bruenor nie odpowiedziat, usitujac pozosta¢ opanowanym. Jego tzy wsiakaty w szatg Catti-brie,
czul na plecach oczy thumu Harpellow. Otworzyt drzwi obok siebie, zaskakujac tym na wpot
ubranego Harpella.

- Przepra... - zaczat czarodziej, lecz Bruenor chwycil go za ramig i wyciagnal na korytarz,
wprowadzajac jednoczesnie Catti-brie do pokoju. Drzwi zatrzasngly si¢ przed nosem czarodzie-
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ja, gdy ten odwrdcil sig¢ z powrotem w strong swego pokoju. Popatrzyt bezsilnie na zgromadzona
rodzing, lecz ich szerokie u§miechy i rados¢, ktora nagle znalazta swe ujscie powiedzialy mu, ze
u nich nie znajdzie wsparcia. Wzruszywszy wigc ramionami ruszyt do swych porannych zajec,
jakby nic niezwyklego sig nie stalo.

Po raz pierwszy Catti-brie widziata krasnoluda naprawdg ptaczacego. Bruenor nie troszczyt si¢ o
to 1 nie uczynil niczego, aby zapobiec tej scenie.

- Moje modlitwy takze - szepnal swej ukochanej corce, ludzkiemu dziecku, ktére
przygarnat jak swe wlasne wigcej niz pigtnascie lat temu.

- Gdybysmy wiedzieli - zaczg¢ta Catti-brie, lecz Bruenor potozyt delikatnie palec na jej
ustach, aby ja uciszy¢. To nie bylo wazne; wiedzial, ze Catti-brie i pozostali nigdy by go nie
opuscili, gdyby mieli chociazby cien nadziei na to, ze zyje.

- Sam nie wiedziatem, jak przezylem - odpart krasnolud. -Ogien nie dotknat mojej skory -
wzdrygnat si¢ na wspomnienie tego tygodnia spedzonego samotnie w kopalniachMilhrilowej
Hali. -Nie méwmy juzo tym miejscu-btagal. -To juz jest poza mna. I niech za mna zostanie!
Catti-brie, wiedzac o zblizaniu si¢ armii majacych na celu odzyskanie ojczyzny krasnoludow,
chciala potrzasna¢ gtowa, ale Bruenor nie zauwazyt tego ruchu.

- Co z moimi przyjaciéimi? - zapytal mtoda kobiete. - Widziatem oczy drowa, gdy
spadatem.



- Drizzt zyje - odparta Catti-brie - podobnie jak i morderca, ktéry porwat Regisa. Wspiat
si¢ na potke w chwili, gdy spadte$ i uprowadzit matego.

- Pasibrzucha? - sapnat Bruenor.

- Tak, jak réwniez kota drowa.

-Nie zginat...

- Sadzeg, ze nie - szybko odparta Catti-brie. - Jeszcze nie. Drizzt 1 Wulfgar podazaja za tym
szatanem na potudnie, wiedzac, ze zmierza do Calimportu.

- Dthuga droga - mruknal Bruenor. Spojrzat na Catti-brie zmieszany. - Myslatem, ze
bedziesz z nimi.
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- Mam swoja drogg - odparta Catti-brie, jej twarz nagle spo

wazniala. - Dhug do sptacenia.

Bruenor natychmiast zrozumial.

- Mithrilowa Hala? - wykrztusil. - Zamierzasz tam powrocic,

pomsci¢ mnie?

Catti-brie skingta gtowa nie mrugnawszy okiem.

- Jeste$ szalona, dziewczyno! - powiedzial Bruenor. - Drow pozwolit ci i§¢ tam same;j?

- Samej ? - powtorzyta Catti-brie. Nadszedt czas, zeby prawowity krol dowiedziat si¢
wszystkiego. -Nie, ani nie chcg tak glupio zakonczy¢ mego zycia. Setki twoich ludzi maszeruja
tam z pdinocy i1 z zachodu. A z nimi znaczna liczba ludzi ze szczepu Wulfgara.

- To nie wystarczy - odpart Bruenor. - Kopalnie trzyma armia tych szumowin, duergarow.
- Dalsze osiem tysiecy z Cytadeli Adbar na potnoc i na wschéd - kontynuowata z powaga
Catti-brie. - Krol krasnoludow z Adbaru, Harbromm, powiedzial, ze chce widzie¢ kopalnie
znowu wolne! Nawet Harpellowie obiecali swa pomoc.

Bruenor zobaczyt w myslach zblizajace si¢ armie: czarodziejow, barbarzyncéw i toczaca si¢
lawing krasnoludéw - z Catti-brie na czele. Na jego twarzy pojawit si¢ lekki usmiech. Spojrzat na
swoja corke z czyms$ wigcej niz zauwazalnym respektem, jaki zawsze jej okazywal, jego oczy
znoéw byty wilgotne od tez.

- Nie pokonaja mnie - warkngla Catti-brie. - Cheg zobaczy¢

twa twarz wyrzezbionaw Hali Krolow 1 zamierzam umiesci¢ twe

imi¢ na wlasciwym miejscu, w miejscu chwaty!

Bruenor przyciagnat jablizej 1 uscisnat z catej sity. Ze wszystkich ptaszczy 1 wawrzynow, ktore
znalazt w minionych latach i jakie bgdzie mogt znalez¢ w latach, ktore dopiero nadejda, zaden
nie pasowatby tak doskonale i nie btogostawitby go tak, jak ,,Ojciec".

% ok ok

Bruenor stat tego wieczoru samotnie na potudniowym stoku Wzgorza Harpellow, przygladajac
si¢ jak znikaja ostatnie barwy na zachodnim niebie i pustce rozleglych rownin na potudniu. Jego
mysli byly przy przyjaciotach, szczeg6lnie przy Regisie - Pasi-
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brzuchu, ktopotliwym halflingu, ktéry niezaprzeczalnie znalazt migkki kacik w twardym jak
kamien sercu krasnoluda. Drizzt byt doskonaty - Drizzt byt zawsze doskonatly - a wraz z
poteznym Wulfgarem u boku mégtby pokonaé cata armig. Ale Regis...

Bruenor nigdy nie watpit, ze beztroski sposob zycia halflinga, nie zwazajacego na innych, z na
wpol usprawiedliwiajacym, na wpdt zdumionym wzruszeniem ramion, ostatecznie pograzy go w



btoto zbyt gl¢bokie dla jego krotkich nodzek, aby mogt si¢ z niego wydoby¢. Pasibrzuch byt
ghupcem, kradnac rubinowy wisiorek swemu mistrzowi gildii. Lecz ,,same zastugi" nie mogty
rozproszy¢ zalu krasnoluda za przyjacielem halflingiem, ani zto$ci Bru-enora spowodowane;j
tym, ze nie mogt mu przyjs¢ z pomoca. W jego potozeniu jego miejsce byto tutaj - powinien
poprowadzi¢ gromadzace si¢ armie do zwycigstwa i chwaly, miazdzac duergaréw i przynoszac
ponownie czas prosperity dla Mithrilo-wej Hali. Jego nowe krolestwo powinno by¢ przedmiotem
zazdroS$ci catej Potnocy, wyroby, rywalizujace z dzietami dawnych dni powinny wypltywaé na
szlaki handlowe catych Krain.

To bylo jego marzeniem, celem jego zycia od tego straszliwego dnia, prawie dwa stulecia temu,
gdy Klan Battlehammer zostat niecomal starty z powierzchni ziemi, a ci nieliczni, ktorzy przezyli
- w wigkszosci dzieci - zostali wygnani ze swej ojczyzny do skromnych kopaln Doliny
Lodowego Wichru. Marzenie zycia Bruenora powrocito, lecz jakze puste wydawato mu si¢ teraz,
gdy jego przyjaciele zaangazowani byli w desperacka pogon przez cate Potudnie.

Ostatnie $wiatlo zgasto na niebie, gwiazdy obudzity si¢ do zycia.

Noc, pomyslat Bruenor lekko uspokojony.

Czas drowa.

Pierwsze zalazki u$miechu znikty jednak tak szybko, jak si¢ pojawity, gdy Bruenor zaczat
widzie¢ zapadajacaciemnos$¢ z innej perspektywy.

- Noc - szepnal glosno.

Czas mordercy.
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Wysmukta, drewniana budowla na koncu Kregu Lajdakow wydawata si¢ wyjatkowo skromna,
nawet jak na chylaca si¢ ku upadkowi dzielnicg rozleglego miasta Calimport. Budynek miat kilka
okien, wszystkie zamykane okiennicami lub zakratowane, nie posiadat tez zadnych tarasow, czy
balkondéw. Podobnie nie identyfikowal budynku zaden szyld ani nawet numer na drzwiach, lecz
wszyscy w miescie znali ten dom i wyrdzniali go doskonale, gdyz za okutymi zelazem drzwiami
sceneria dramatycznie si¢ zmieniata. Podczas gdy strona zewngtrzna prezentowata tylko
zniszczony przez pogode braz starego drewna, wngtrze ukazywato miriady jasnych barw i tapet,
grubo tkanych dywanow i posagoéw ze szczerego ztota. Byla to gildia ztodziei, rywalizujaca
pigknem i bogactwem z samym wtadca Calimshanu.

Nad poziomem ulicy wznosily sig trzy pigtra, ponizej kryly si¢ jeszcze dwa pigtra piwnic.
Najwyzsze pictro bylo najwspanialsze, z pigcioma pomieszczeniami - oSmiokatnym centralnym
hallem i czterema przedpokojami - wszystkie przeznaczone byty dla wygody jednego tylko
cztowieka: Pashy Pooka. Byt mistrzem gildii, architektem powiktanej sieci zlodziei. Byt tez
pierwszym, ktory cieszyt si¢ tupami pracownikow jego gildii.

Pook przechadzat si¢ po centralnym pomieszczeniu najwyzszego pigtra, przystajac za kazdym
nawrotem,' aby pogtaskaé I$niace futro lamparta lezacego obok jego wielkiego krzesta. Na
okraglej twarzy mistrza gildii malowat si¢ obcy jej zazwyczaj niepokdj. Pasha, w przerwach
migdzy pieszczotami swego egzotycznego ulubienca, krecil nerwowo palcami miynka. Szaty, w



ktore byt ubrany, zrobione byty z najdelikatniejszego je-
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dwabiu, lecz procz broszki spinajacej ich fatdy Pook nie nosit zadnych klejnotow, tak zwyktych
wsrdd innych o jego pozycji - 1 tylko jego zgby btyszczaly czystym zlotem. Prawde méwiac,
wydawat si¢ by¢ zmniejszona o potowe wersja jego czterech eunuchéw, olbrzymow ze wzgorz,
trzymajacych straz pod Scianami pomieszczenia; niepozorna postac, jak na elokwentnego mistrza
gildii, ktéry rzucal na kolana suttanow i sprawiat, ze najsilniejsi z totrzykéw grasujacych na
ulicach kryli si¢ w najciemniejszych dziurach.

Pook omal nie podskoczyl, gdy u gtéwnych drzwi komnaty rozlegto si¢ gtosne pukanie. Wahat
si¢ przez dluga chwilg, zastanawiajac si¢, czy doprowadzit juz czekajacego do stanu $Smierci
klinicznej ze strachu - w istocie jednak potrzebowat.czasu, aby samemu si¢ opanowaé. Potem
skinat na jednego ze swych eunuchow 1 podszedt do bogatego tronu, stojacego na podniesionej
platformie naprzeciw drzwi i znéw potozyl rgke na swym rozpieszczonym kocie.

Wszedt chudy wojownik, jego cienki rapier tanczyt bunczucznie w takt pewnych krokéw.
Odziany byl w zebrana przy szyi czarng peleryng, swobodnie powiewajaca mu za plecami. Miat
geste 1 krgcone brazowe wlosy, jego szaty byly ciemne i gtadkie, poprzecinane pasami i
rzemieniami, na ktorych wisiaty sakiewki lub sztylety w pochwach, czy tez jaka$ inna niezwykta
bron. Jego wysokie skorzane buty, znoszone ponad wszelkie wyobrazenie, nie wydawaly
zadnego dzwicku, gdy szedt.

- Witaj, Pook - powiedzial poufale.

Na jego widok oczy Pooka zwezity si¢ natychmiast.

- Rassiter - odpart szczurotakowi.

Rassiter podszedt do tronu i sklonit si¢ bez entuzjazmu, rzuciwszy lezacemu lampartowi
ztowrogie spojrzenie. Bltysnawszy usmiechem zepsutych zgbow, wskazujacym na jego urocze
pochodzenie, postawit jedna stopg na krzesle i pochylit si¢ nisko, aby mistrz gildii mogt poczué
jego goracy oddech.

Pook, z usmiechem, ktory nawet nieokrzesany Rassiter uznat za zbyt rozbrajajacy, spojrzat na
zakurzony but postawiony na jego picknym krzesle, a potem z powrotem na me¢zczyzng.
Stwierdziwszy, ze mogt posunac si¢ z poufalosciami w stosunku do part-
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nera zbyt daleko, Rassiter zdjat stopeg z krzesta i comat si¢ o kroki? Usmiech Pooka zniknat, lecz
bylo wida¢, ze jest zadowolony.

- Zrobione? - zapytat go.

Rassiter zatoczyt koto 1 omal nie rozesmiat si¢ w glos.

- Oczywiscie - odpart i wyciagnat z sakiewki naszyjnik z peret.

Pook zachmurzyt si¢ na ten widok, cho¢ chytry wojownik

spodziewatl sig¢ tego wyrazu.

- Musisz zabija¢ ich wszystkich? - syknal mistrz gildii. Rassiter wzruszyt ramionami 1
potozyt naszyjnik.

- Powiedziales, ze chcesz, aby ja usunac. Zostata usunigta. Pook zacisnat r¢ce na porgczach
tronu.

- Powiedzialem, zeby usuna¢ jaz ulic do czasu, gdy praca zostanie ukonczona.



- Wiedziata za duzo - odpart Rassiter, ogladajac swe paznokcie.

- Byta warto$ciowa dziewucha - powiedziat Pook, znow si¢ kontrolujac. Niewielu ludzi
byto w stanie rozztos$ci¢ Pooka, a jeszcze mniej moglo opusci¢ ten pokoj zywymi.

- Jedna z tysiaca - rozesmiat si¢ chudy wojownik.

Otworzyly si¢ inne drzwi i wszedt starszy mezczyzna, jego

purpurowe szaty oblamowane byly ztotymi gwiazdami 1 ksigzycami, a ogromny diament zdobit
jego wysoki turban.

- Muszg si¢ widzie€... Pook spojrzat nan z ukosa.

- Nie teraz, LaValle. -Alez Mistrzu... Oczy Pooka znow zwezily si¢ niebezpiecznie, idac w
Slad za

ztym grymasem zaci$nigtych warg. Starzec uklonit si¢ usprawiedliwiajaco i zniknat za drzwiami,
zamknawszyje za soba ostroznie i cicho. Rassiter rozesSmiat si¢ na ten widok.

- Dobra robota!
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- Powiniene$ si¢ nauczy¢ manier od LaValle'a - powiedziat Pook.

- Daj spokoj, Pook, jesteSmy partnerami - odpart Rassiter. Podskoczyt do jednego z dwu
okien pokoju, tego, ktore patrzyto na potudnie, na port i szeroki ocean. - Tej nocy ksigzyc bedzie
w pelni - powiedziat podniecony, odwracajac si¢ do

KLEJNOT HALFUNGA

Pooka. - Powiniene$ dotaczy¢ do nas, Pasho! Bedzie wielkie $wigto!

Pook wzdrygnat si¢ na sama mys$l o makabrycznym stole, jaki zamierzali zastawi¢ Rassiter 1 jego
kumple szczurotaki. Moze dziewucha jeszcze nie jest martwa...

Otrzasnat si¢ z tych mysli.

- Obawiam sig, ze musze ci odmowic - powiedziat cicho.

Rassiter rozumial obrzydzenie Pooka, ale mimo to celowo go

kusil. Tanczac podbiegt z powrotem i postawit stopg na tronie znéw prezentujac Pookowi swo)j
$mierdzacy oddech.

- Nie wiesz, co tracisz - powiedzial. - Ale wybor nalezy do

ciebie, taki byt nasz uktad - odwrdcit sig i1 uktonit nisko. - Ty

jeste$ panem.

-Uktad, ktory dobrze stuzy tobiei nam-przypomniatmuPook. Rassiter roztozyt szeroko dtonie, a
potem klasnat w nie.

- Nie przecze, ze moja gildia ma si¢ znacznie lepiej od czasu, gdy nas dopuscites do
interesu - znow si¢ uklonit. - Wybacz mi zuchwalstwo, moéj drogi przyj acielu, lecz z trudem
moge powstrzymac si¢ od radosci. A tej nocy ksi¢zyc bedzie w peni.

- Wigc idz na swoje $wigto, Rassiterze.

Chudy mezczyzna znowu si¢ sklonit, raz jeszcze obrzuciwszy nieprzyjemnym wzrokiem
lamparta, i wyskoczyt z pokoju. Gdy drzwi si¢ zamknety, Pook przeciagnat palcami po swych
brwiach i po stylowo uczesanych resztkach tego, co kiedys byto gestymi splotami czarnych
wlosow. Potem potozyt podbrodek na pulchnej dtoni i rozesmiat si¢ z powodu przykrosci, jaka
odczuwat majac do czynienia z Rassiterem, szczurotakiem.

Spojrzal na drzwi do haremu, zastanawiajac si¢, czy nie byloby dobrze oderwa¢ mysli od swego
towarzysza, lecz przypomniat sobie LaValle'a. Czarnoksi¢znik nie niepokoitby go ot tak -z
pewnoscianie wtedy, gdy Rassiter byl w komnacie - gdyby jego nowiny nie byly wystarczaj aco
wazne. Podrapat po brodzie swego ulubienca i ruszyt przez pokoj w strong potudniowo-
wschodnich drzwi, do stabo o$wietlonych kwater czarnoksigznika.



LaValle, uwaznie patrzac w swakrysztalowakule, nie zauwazyt jego wejscia. Nie chcac
przeszkadza¢ czarnoksigeznikowi, Pook cicho usiadl na krzesle po przeciwne;j stronie matego
stolu 1 czekal,
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bawiac si¢ przygladaniem dziwnym znieksztalceniom w krysztatowej kuli rzadkiej, szarej brody
LaValle'a, gdy czarnoksi¢znik poruszat glowa W koncu LaValle spojrzat w gorg. Widziat
wyraznie linie napigcia na twarzy Pooka, co nie byto niczym niezwyklym po wizycie
szczurotaka. -A wigc, zabili ja? - zapytat, z gory znajac odpowiedz.

- Gardze nim - powiedziat Pook. LaValle pokiwal gtowa zgadzajac sig.

- Lecz nie mozesz wyrzec sig¢ sity, jaka dal ci Rassiter. Czarnoksi¢znik mowil prawde. W
ciagu tych dwoch lat, odkad

Pook sprzymierzyt si¢ ze szczurotakami, jego gildia stata si¢ wiodaca i najpotezniejsza
organizacja w miescie. Mogt zy¢ doskonale tylko z dziesigciny, jaka kupcy portowi ptacili mu za
ochrong - ze swej wlasnej gildii. Nawet kapitanowie wielu odwiedzajacych port statkow
kupieckich byli na tyle rozsadni, ze nie odwracali si¢ od poborcéw Pooka, gdy spotykali ich w
dokach.

Ci za$, ktérzy nie wiedzieli, o co w tym wszystkim chodzi, dowiadywali si¢ szybko.

Nie, Pook nie mogt nie docenia¢ korzysci ptynacych z dziatan Rassitera i jego towarzyszy, lecz
mistrz gildii nie lubit tych wstrgtnych likantropow, ludzi w dzien, a czego$ bestialskiego - pot-
szczurdéw 1 potludzi - w nocy. Nie podobaty mu si¢ tez sposoby, w jakie zatatwiali swe interesy.
- Do$¢ juz o nim - powiedziat Pook, ktadac rece na pluszowym, czarnym obrusie. - Jestem
przekonany, ze powinienem spedzi¢ kilka godzin w haremie, aby przyjs$¢ do siebie po tym
spotkaniu - usmiech wskazywal, ze mysl ta nie sprawiata mu przykrosci. - Czego chciates? Na
twarzy czarnoksig¢znika pojawil si¢ szeroki usmiech. - Rozmawiatem dzisiaj z Oberonem we
Wrotach Baldura -powiedzial z pewna duma w glosie. - Dowiedziatem si¢ czego$, co moze
pomoc ci zapomnie¢ o calej rozmowie z Rassiterem.

Pook czekat zaciekawiony, pozwalajac czarnoksigznikowi odegra¢ swe przedstawienie. LaValle
byl doskonatym i wiernym pomocnikiem, najblizszym tego, kogo mistrz gildii mogtby nazwac
swym przyjacielem.

- Wraca twoj morderca! - oznajmil nagle LaYalle.
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Przemyslenie znaczenia stow czarnoksigznika, a zwlaszcza tego, co za soba pociagaty, zabrato
Pookowi kilka chwil. A gdy wreszcie dotarly do niego w swej petni - az podskoczyt na krzesle.
- Entreri? - sapnat.

LaValle pokiwat glowai omal nie roze$miat si¢ na gtos.

Pook przeciagnat reka po twarzy. Trzy lata. Entreri, najbardziej Smiercionosny ze
$mierciono$nych, wraca do niego po trzech dtugich latach. Spojrzat z ciekawo$cia na
czarnoksieznika.

- Ma halflinga - odpart LaValle na nie zadane pytanie.

Twarz Pooka rozjasnita si¢ szerokim usmiechem. Pochylit si¢

do przodu z niecierpliwoscia, zlote zgby zal$nilty w $wietle Swiecy. LaValle naprawdg byt
szczesliwy, mogac zadowoli¢ swego mistrza gildii przyniesieniem mu nowin, na ktore czekat tak
dhugo. -1 rubinowy wisiorek! - oznajmit czarnoksi¢znik, uderzajac



pigsciaw stot.

- Tak! - warknat Pook, wybuchajac Smiechem. Jego klejnot, najcenniejsza rzecz,
jakaposiadal. Z tymi niesamowitymi hipnotyzujacymi mocami mégl osiagnac jeszcze wyzszy
poziom prosperity 1 potggi. Nie tylko mogiby dominowa¢ nad wszystkimi, z ktorymi si¢ spotykat,
lecz méglby uczynié ich szczgsliwymi, ze moga tego doswiadczac.

- Ach, Rassiterze - mruknat Pook, pomys$lawszy nagle o przewadze, jakaosiagnie nad
swym sprzymierzencem.-Nasze stosunki zmienig si¢, moj gryzoniowaty przyjacielu.

- W jakim stopniu naprawdg go potrzebujesz? - zapytat LaYalle.

Pook wzdrygnat si¢ i spojrzat w kat pokoju, ku matej zastonie.

Krag Tarosa.

LaValle zbladt na mysl o tej rzeczy. Krag Tarosa byt potezna rzecza, mogaca przemiesci¢ swego
wlasciciela przez plany istnienia. Lecz moc tego urzadzenia nie byta darmowa. Byto z gruntu zte
1 za kazdym, nieczgstym razem, gdy LaValle go uzywal, czul, ze jaka$ czg$¢ jego istoty zostaje
wysysana, jakby Krag Tarosa zywit si¢ kradziona mu sita zyciowa. LaValle nienawidzit
Rassitera, lecz mial nadziejg, ze mistrz gildii znajdzie lepsze rozwia-
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zanie niz Krag Tarosa. Czarnoksi¢znik spojrzal na Pookal

1 stwierdzil, ze i1 ten patrzy na niego. |

- Powiedz mi wigcej! - zazadat Pook niecierpliwie. 1

LaValle wzruszyt bezsilnie ramionami i potozyt reke na kry-1

sztatowgj kuli. 1

- Nie bytem w stanie zobaczy¢ ich osobiscie - powiedzial. -1

Artemis Entreri zawsze potrafi umkna¢ mej §ledzacej kuli, lecz i

wedhug stéw Oberona nie sg zbyt daleko. Zegluja po wodach na I

pénoc od Calimshanu, jesli juz nie w jego granicach. I leca na i

szybkim wietrze, Mistrzu. Tydzien lub dwa, nie wigce;. 1

-Regis jest z nim?-zapytal Pook. I

- Jest. i-Zywy? I

- Ma si¢ doskonale - powiedziat czarnoksigznik. 1

- Dobrze! - warknat Pook. Jak bardzo chciat zobaczy¢ znowu 1

zdradzieckiego halflinga! Zacisna¢ swe pulchne dtonie wokot jego 1

szyi! Gildia podupadata, odkad Regis uciekt z magicznym wi- 1

siorkiem. Prawd¢ mowiac, problem lezal w niepewnos$ci Pooka - i

wynikajacej z braku klejnotu, ktérego uzywat tak dlugo - ;

w stosunkach z ludzmi i w obsesyjnej - acz kosztownej - pogoni

mistrza gildii za halflingiem. Lecz wedlug Pooka, wina lezata

wylacznie po stronie Regisa. Obwiniat halflinga nawet za przy

mierze z gildia szczurotakoéw, gdyby mial wisiorek, z pewnoscia

nie potrzebowatby Rassitera.

Teraz wszystko z pewnoscia pojdzie ku lepszemu, Pook wie- ' dziat o tym. Posiadajac wisiorek
1 panujac nad szczurotakami, 1 moze bedzie méogt pomysle¢ o rozszerzeniu swego panowania
P poza Calimport, z zaczarowanymi towarzyszami i sprzymierzencami likantropami
przewodzacymi gildiom na calym potudniu.  ; Gdy Pook znéw spojrzal na niego, LaValle
wydawat si¢ by¢ bardziej powazny.

- Jak sadzisz, co Entreri poczuje do naszych nowych sprzymierzencow? - zapytat ponuro.



- Och, nie dowie si¢ - powiedziatl Pook, zdajac sobie sprawe
z nastepstw. - Nie byto go zbyt dtugo. Pomyslat przez chwilg, j

a potem wzruszyt ramionami. - Mimo wszystko robia to samo. j
Entreri powinien go zaakceptowac. '
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- Rassiter niepokoi kazdego z kim si¢ spotka - przypomniat

mu czarnoksieznik. - Spodziewasz sig, ze przeciwstawi si¢ En-

treriemu?

Pook rozesmiat si¢ na tg mysl.

- Zapewniam cig, ze Rassiter moze sprzeciwi¢ si¢ Entreriemu

tylko raz, przyjacielu.

-A potem zawrzesz uktad z nowym przywodca szczurotakéw -parsknat LaValle. Pook klepnat go
w ramig i skierowat si¢ ku drzwiom.

- Dowiedz si¢ wszystkiego, czego bedziesz mogt -polecit czar

noksigznikowi. - Jesli ich znajdziesz w swej krysztatowej kuli,

zawotaj mnie. Nie chcg czeka¢ na mozliwos$¢ rzucenia okiem na

twarz Regisa, halflinga. Zawdzigczam mu tak wiele.

-A gdzie bedziesz?

- W haremie - odpart Pook mrugnawszy okiem. - Napigcie

1 stresy, wiesz.

LaValle opadt znéw na krzesto, gdy Pook wyszedt i ponownie rozwazyt skutki powrotu swego
gltownego rywala. Wiele zyskat od czasu, gdy Entreri odszedl, nawet przeniesienie si¢ do tego
pokoju na trzecim pigtrze - jako gldwny asystent Pooka.

Ten pokoj, pokoj Entreriego.

Lecz czarnoksigznik nigdy nie miat zadnych probleméw z morderca. Byli wygodnymi
sprzymierzencami, jesli nie przyjaciotmi, i w przesztosci wiele razy pomagali sobie wzajemnie.
LaValle nie moglby zliczy¢, ile razy pokazal Entreriemu najkrotsza drogg do celu.

Powstata nieprzyjemna sytuacja z Mancasem Tiverosem, takze magiem.

Mancas Potgzny, jak nazywali go inni czarnoksi¢znicy w Calimporcie, wyszydzil go w czasie
dyskus;ji dotyczacej zrodet pewnego zaklgcia. Obaj przypisywali sobie jego odkrycie 1 wszyscy
oczekiwali, ze wybuchnie nieoczekiwana wojna magow. Lecz Mancas nagle zniknat bez
wyjasnienia, pozostawiaj ac notatke stwierdzajaca, ze nie miat zadnego udziatu w stworzeniu
tego zaklgcia i calg zastuge przypisujacal.aValle'owi. Mancasa * juz od tej pory nie widziano - w
Calimporcie, czy gdziekolwiek indzie;j.
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-Ach, dobrze - westchnat LaValle wracajac do krysztatowej kuli. Artemis Entreri byt uzyteczny.
Drzwi do pokoju otworzyly si¢ i Pook wsadzit gtowg.

- Wyslij przestanie do gildii stolarzy - powiedzial. - Powiedz

im, ze potrzebujemy natychmiast kilku zrgcznych ludzi.

LaValle z niedowierzaniem przechylit gtowe.

- Harem 1 skarbce zostaja - powiedzial Pook, walczac

z frustracja spowodowana niezdolnoscia czarnoksi¢znika do do

strzezenia logiki w jego poleceniu. - Z pewnoscia nie oddam tez



mego pokoju!

LaValle nachmurzyt si¢, powoli zaczat rozumie¢.

-Nie mam tez zamiaru powiedzie¢ Artemisowi Entreri, ze nie moze wroci¢ do swego pokoju -
powiedziat Pook. - Nie teraz, gdy tak doskonale spisat si¢ ze swojamisja!

- Rozumiem - powiedziat ponuro czarnoksi¢znik, mys$lac, ze zndw zostanie wyrzucony na
nizsze pietro.

- Nalezy wigc wybudowac szosty pokoj - rozesmiat si¢ Pook, cieszac si¢ swamatagra. -
Migdzy pokojem Entreriego a haremem - mrugnat znowu do swego wartosciowego pomocnika. -
Mozesz go sam zaprojektowac, moj drogi LaValle. I nie oszcz¢dzaj na niczym! - trzasnat
drzwiami 1 zniknat.

Czarnoksigznik otart wilgo¢ z oczu. Pook zawsze go zaskakiwat, lecz nigdy go nie rozczarowat.
- Jeste$ szczodrym mistrzem, moj Pasha Pooku - szepnat do

pustego pokoju.

Pasha Pook byt naprawde doskonalym przywodca, gdyz La-Valle wrocit do swej krysztatowej
kuli, z zaci$nigtymi w determinacji zgbami; znajdzie Entreriego i halflinga. Za nic nie rozczaruje
swego hojnego mistrza.

% 9 %

Pedzony teraz pradami Chiontharu i wiatrem z poinocy, Duszek Morski z ogromna szybkoscia
oddalat si¢ od Wrot Baldura, rozsiewajac bialy prysznic bijacej w przeciwnym kierunku wody.
- P6znym popotudniem opuscimy Wybrzeze Mieczy - rzekt

Deudermont do Drizzta i Wulfgara. -1 dalej, bez ladu w zasiggu

wzroku, az dotrzemy do Kanatu Asavira. Potem podréz na potu

dnie wokot krawedzi $wiata 1 z powrotem na wschod, do Calim-

portu.

- Calimport - powtorzyt, wskazujac na nowa flage powiewa

jaca na maszcie Duszka Morskiego: zlote pole przecigte ukosny

mi, niebieskimi liniami.

Drizzt spojrzat podejrzliwie na Deudermonta, wiedzac, ze nie jest to powszechna praktyka na
zaglowcach.

- Plynelismy pod flaga Waterdeep na poéinoc od Wrét Baldura - wyjasnit kapitan. - Pod
flaga Calimportu na potudnie.

- To przyjeta praktyka? - zapytal Drizzt.

- Dla tych, ktorzy znaja ceng - rozesmiat si¢ Deudermont. -Waterdeep 1 Calimport
rywalizujaze soba, trwajaw upartej nienawisci. Chciatyby ze soba handlowaé - moglyby tylko
zyskac¢ na tym - ale nie zawsze pozwalaja statkom noszacym bander¢ przeciwnika wplywac do
swego portu.

- Gtlupia duma - zauwazyt Wulfgar, bolesnie przypominajac

sobie podobne praktyki swego klanu, j akie jeszcze miaty miej sce

kilka lat temu.

- Polityka - rzekl Deudermont wzruszajac ramionami. - Ale

lordowie obu miast w tajemnicy chcg utrzymywac stosunki han

dlowe i kilkadziesiat statkéw utrzymuje takie polaczenia. Duszek
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Morski ma dwa porty macierzyste i wszyscy czerpia wszelkie

korzysci z takiego stanu rzeczy. - Dwa rynki dla kapitana Deudermonta - zauwazyt chytrze
Drizzt. - Praktyczne. -1 nadaje sens dobremu zeglowaniu - kontynuowat usémiech- *

nigty Deudermont. - Piraci grasujacy na wodach na péinoc od

Wrét Baldurarespektujaflage Waterdeep ponad wszystkie inne, j

a ci na potudnie stad uwazaja, aby nie wzbudzi¢ gniewu Calim- 4

portu i jego poteznej floty. Piraci wzdhuz Kanalu Asavira pory- \.

wajawiele statkow kupieckich, a preferujanapady na takie, ktore ;

nosza flage mniej powazana. i

-A ciebie nigdy nie atakowano? -Wulfgar nie mégt powstrzymac si¢ od pytania, w jego glosie
pobrzmiewat sarkazm, jakby nie mogt sobie wyobrazi¢, jak on mégltby zaaprobowac takaprak-
tyke.

- Nigdy? - powtdérzyt Deudermont. -Nie ,,nigdy", lecz rzad

ko. I w tych przypadkach, gdy piraci zblizaja si¢ do nas, stawia

my zagle i uciekamy. Niewiele statkéw moze dogoni¢ Duszka

Morskiego, gdy ma zagle petne wiatru.

-A jesli cig pochwyca?

- To dlatego zapracowaliscie sobie na przejazd - rozeSmiat

si¢ Deudermont. - Domy$lam sig, ze bron, ktora nosisz przy so

bie mogtaby ostudzi¢ zapatl wielu piratow i1 wybi¢ im z glowy

ewentualnapogon.

Whulfgar wyciagnat przed siebie Aegis-fang.

- Modlg si¢, zebym wystarczajaco pojat ruchy statku przy takiej bitwie - powiedziat. -
Btedne machnigcie mogloby wyrzuci¢ mnie za burte!

- Wigc wal w burte pirackiego statku - roze$§miat si¢ Drizzt -1 skoncz z nim!

% ok ok

Z zaciemnionego pokoju w swej wiezy we Wrotach Baldura, czarnoksigznik Oberon przygladat
si¢ zegludze Duszka Morskiego. Zajrzat gigbiej w magiczna krysztatowa kulg, aby odszuka¢ elfa
1 potgznego barbarzyncg, stojacych obok kapitana statku na poktadzie. Nie byli z tych stron,
czarnoksi¢znik wiedziat o tym. Sadzac po ubraniu i1 kolorze skory, barbarzynca pochodzit
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z jednego z tych oddalonych szczepdw, zamieszkujacych daleka potnoc, az za Luskanem i
gorami Grzbietu Swiata, w tym opustoszalym kraju, znanym jako Dolina Lodowego Wichru.
Jakze daleko byl od domu 1 jakie to byto niezwykte widzie¢ kogos$ z jego ludu zeglujacego po
otwartym morzu!

- Jaka role odgrywajaci dwaj w powrocie klejnotu Pashy Pooka? - zastanawiat si¢ gto§no Oberon,
naprawdg zaintrygowany. Czy Entreri dotart az do tego odlegtego skrawka tundry w
poszukiwaniu halflinga? Czy ci dwaj Scigajago na potudnie?

Lecz nie byto to zmartwieniem czarnoksig¢znika. Oberon byt tylko szczg¢$liwy, ze Entreri zazadat
sptaty dlugu w tak nieskomplikowany sposob. Morderca zabijat dla Oberona - niejeden raz -
kilka lat temu i cho¢ nigdy nie wspomnial o rewanzu w czasie swych licznych wizyt w wiezy



Oberona, czarnoksi¢znik czut sig tak, jakby morderca zaciskal cigzki tancuch na jego szyi. Lecz
tej nocy, dawny dtug zostanie sptacony przez wystanie prostego sygnatu. Ciekawos$¢ Oberona
zatrzymata go dostrojonym do oddalajacego sigDuszka Morskiegomeco dtuzej. Skupit si¢ na
elfie - Drizzcie Do'Urdenie, jak nazwat go Pell-man, kapitan portu. Doswiadczonemu oku
czarnoksi¢znika wydawalo sig, ze czego$ brakuje temu elfowi. Nie byt na nie swoim miejscu, jak
barbarzynca, to byto raczej co$ nie tak w sposobie, w jaki nosit si¢ Drizzt, a moze to, jak patrzyt
tymi unikalnymi, lawendowymi oczami.

To oczy wydawaly si¢ nie pasowac do osoby Drizzta Do'Urdena.

Moze czar, domyslit si¢ Oberon. Ciekawy czarnoksig¢znik chciat mie¢ wigcej informacji dla
Pashy Pooka. Rozwazal mozliwos¢ wslizgnigcia si¢ na poktad statku celem blizszego zbadania
sytuacji, lecz nie mial przygotowanych odpowiednich zaklgé do takiego przedsigwzigcia. Procz
tego, przypomnial sobie ponownie, to nie bylto jego zmartwienie.

Nie chciat tez wchodzi¢ w droge Artemisowi Entreriemu. * * *

Tej samej nocy Oberon wyleciat ze swej wiezy 1, z r6zdzka w reku, wzbil si¢ w nocne niebo.
Setki stop nad miastem wypuscit wtasciwa sekwencj¢ ognistych kul.
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* * * Chodzac po poktadzie statku z Calimportu, noszacego nazwg Diabelski Tancerz, dwiescie
mil na potudnie, Artemis Entreri przygladat si¢ pokazowi.

- Morzem - mruknal zapamigtujac kolejnos¢ wybuchow. Zwrécit si¢ do stojacego obok niego
halflinga: - Twoi przyjaciele §cigaja nas morzem - powiedzial. - Sa za nami o mniej niz tydzien!
Dobrze sig spisali!

Regis, mimo Ze ta nowina pobudzita w nim dawno juz zgasta nadzieje, nie mrugnat nawet okiem.
Zmiana klimatu byta teraz coraz bardziej widoczna, z uptywem kazdej nocy i kazdego dnia.
Zostawili zime¢ daleko za sobai gorace wiatry potudniowych Krain uderzaty niespokojnie w
ducha halflinga. Podréz do Calimportu nie zostanie przerwana juz zadnym postojem i zaden
statek - nawet ten o mniej niz tydzien za nimi - nie mégt mie¢ nadziei dogonienia szybkiego
Diabelskiego Tancerza.

Regis znow zmagal si¢ z wewnetrznym dylematem, usitujac wyobrazi¢ sobie jakie§ warunki
nieuchronnego spotkania ze swym dawnym mistrzem gildii. Pasha Pook nie byt wielkodusznym
cztowiekiem. Regis byt osobiscie §wiadkiem tego, jak Pook postepowal wzgledem niektorych
ztodziei, ktorzy osmielili sig skras¢ co$ innym cztonkom gildii. Regis posunat si¢ jeszcze dalej
niz oni: okradt samego mistrza gildii. Za$ rzecz, ktéra ukradt - magiczny, rubinowy wisiorek -
byla najcenniejszym przedmiotem, jaki Pasha Pook posiadat. Pokonany i zrozpaczony halfling
zwiesit glowe 1 powoli wrdcit do swej kabiny.

Ponury nastrdj halflinga w najmniejszym nawet stopniu nie wzruszyt Entreriego. Pook dostanie
swoj klejnot 1 halflinga, a Entreri zostanie doskonale wynagrodzony za swa ustuge. Lecz w
wyobrazeniach mordercy ztoto Pooka nie byto prawdziwym wynagrodzeniem za jego wysitki.
Entreri chciat Drizzta Do'Urdena. * * *

Drizzt i Wulfgar takze przygladali sig tej nocy fajerwerkom nad Wrotami Baldura. Na otwartym
morzu, lecz nadal jeszcze okoto stu piecdziesieciu mil na pétnoc od Diabelskiego Tancerza,
mogli si¢ tylko domysla¢ znaczenia tego przedstawienia.

KLEJNOT HALFLINGA
- Czarnoksieznik - zauwazyl Deudermont, podchodzac do nich.
- Moze walczy zjakas wielka bestia latajaca? - zaproponowat



kapitan, usilujac wysnu¢ stadjakas zabawna historig. - Smok lub

jaki$ inny potwor na niebie!

Drizzt zmruzyt oczy, aby lepiej przyjrze¢ si¢ ognistym wybuchom. Nie widziat zadnego
ciemnego ksztattu latajacego w poblizu ogni ani zadnego sladu mogacego $wiadczy¢ o tym, ze to
oni sg celem. Lecz mozliwe, ze Duszek Morski byt po prostu zbyt daleko, aby mozna bylo
dostrzec takie szczegoty.

- To nie bitwa, to sygnat - powiedziat Wulfgar, rozpoznajac wzor eksplozji. - Trzy i jedna.
Trzy 1 jedna. Po chwili dodat. -Wydaje si¢ to troche zbyt ktopotliwe, jak na prosty sygnat, czy
jezdziec przewozacy notatke nie byltby lepszy?

- Jesli nie oznacza to sygnatu dla statku - zaproponowat Deudermont.

Drizzt juz wczes$niej pomyslat o tym samym i teraz wigcej niz podejrzewat, jakie jest zrodlo tego
przedstawienia, a takze jaki jest jego cel. Deudermont przygladat si¢ nieco dluzej przedstawieniu.
- Moze to i jest sygnat - zgodzit sig, rozpoznajac prawidtowo

$ci wzoru dostrzezone przez Wulfgara. - Kazdego dnia do Wrot

Baldura wptywa i wyptywa wiele statkow. Czarnoksi¢znik wita

niektorych przyjaciot lub zegna w wielkim stylu.

- Albo przekazuje informacje - dodat Drizzt spogladajac na Wulfgara. Wulfgar nie zawiodt
drowa, z chmurnej miny barbarzyncy, Drizzt mogt wywnioskowac, ze Wulfgar powziatl podobne
do jego podejrzenia.

- Lecz dla nas to tylko widowisko 1 nic wigcej - powiedziat Deudermont, zyczac im dobre;j
nocy i klepiac ich po ramieniu. -Widowisko dla uciechy.

Drizzt i Wulfgar spojrzeli po sobie, powaznie watpiac

w oszacowanie fajerwerkOw przez Deudermonta.

% ok ok

- W co gra Artemis Entreri? - zapytal retorycznie Pook,

mowiac glosno co mysli.

Oberon, czarnoksigznik w krysztatlowej kuli wzruszyt ramionami.
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- Nie miatem nigdy zamiaru rozumie¢ motywow Artemisa

Entreriego.

Pook pokiwat glowa, zgadzajac si¢ z tym i1 nadal przechadzat si¢ za krzestem LaValle'a.

- Jednak domyslam sig, ze ci dwaj niewiele maja wspolnego

z twoim wisiorkiem - powiedzial Oberon.

- Jaka$ osobista wendeta, jakiej dopracowat si¢ Entreri w czasie swych wedrowek - zgodzit
sie Pook.

- Przyjaciele halflinga? - zdziwit si¢ Oberon. - Wigc dlaczego Entreri prowadzi ich w
prawidtowym kierunku?

- Kimkolwiek sa moga sprowadzi¢ na nas tylko klopoty -powiedziat LaValle, siedzacy
migdzy mistrzem gildii a urzadzeniem $ledzacym.

- Moze Entreri zamierza zastawi¢ na nich putapke - zasugerowat Pook Oberonowi. - To by



wyjasniato jego zadanie, zeby$ wystal sygnat.

- Entreri polecit kapitanowi portu, aby im powiedzial, ze chce si¢ spotka¢ z nimi w
Calimporcie - przypomniat Pookowi Oberon.

-Aby si¢ ich pozby¢ - powiedziat LaValle. - Sprawi¢, zeby wierzyli, ze droga jest czysta, az do
przybycia do potudniowego portu.

- To nie jest sposob Artemisa Entreriego - powiedziat Obe

ron, a Pook pomyslat to samo. - Nigdy nie znatem mordercy uzy

wajacego tak oczywistych sztuczek, aby zyska¢ przewage we

wspotzawodnictwie. Najwigkszaradosciadla Entreriego jest spo

tkanie z wyzwaniem twarza w twarz.

Dwaj czarnoksigznicy i mistrz gildii, ktorzy przezywali i prosperowali dzigki prawidtowym
reakcjom na takie zagadki, zamyslili si¢ przez chwilg, aby na spokojnie rozwazy¢ wszelkie
mozliwo$ci. Pook troszczyt sig tylko o to, aby odzyska¢ swoj cenny wisiorek - majac go mogt
powigkszy¢ swapotege dziesigciokrotnie, moze nawet zyska¢ przewage nad rzadzacym aktualnie
Pa-shaCalimshanu.

- Nie podoba mi si¢ to - powiedziat w koncu Pook. - Nie chce zadnych komplikacji, az do
powrotu halflinga, albo mojego wisiorka - przerwal znowu wazac konsekwencje post¢gpowania,
na
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jakie si¢ zdecydowal. Pochylit si¢ nad plecami LaValle'a, zeby by¢ blizej obrazu wywotanego
przez Oberona.

-Nadal masz kontakt z Pinochetem? - zapytat chytrze czarnoksi¢znika.

Oberon domyslit sig, o czym mys$li mistrz gildii.

- Piraci nie zapominaja o swych przyjaciotach - odpart tym samym tonem. - Pinochet
kontaktuje si¢ ze mna ilekro¢ zawija do Wrot Baldura. Pyta takze o ciebie, majac nadziejg, ze z
jego starym przyjacielem jest wszystko w porzadku.

- Jest teraz na wyspach?

- Zimowy handel przenidst si¢ w dot od Waterdeep - odpart Oberon ze §miechem. - Gdzie
indziej moglby by¢ pirat, aby odnies¢ jakie$ sukcesy?

- Dobrze - mruknat Pook.

- Mam zaaranzowac¢ powitanie $cigajacych Entreriego? - zapytat pospiesznie Oberon,
cieszac si¢ z intrygi 1 okazji do przystuzenia si¢ mistrzowi gildii.

- Trzy statki i zadnych szans - powiedziat Pook. - Nic nie powinno przeszkodzi¢ w
powrocie halflinga. Mam z nim tak wiele do przedyskutowania!

Oberon przez chwilg rozwazal zadanie.

- Szkoda - zauwazyt. - Duszek Morski byt doskonatym stat

kiem.

Pook powtorzyt jedno stowo z naciskiem, czyniac absolutnie jasnym fakt, ze nie bedzie tolerowat
pomytek. -Byt.
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PLASZCZA

Halfling wisial gtowa w dot, powieszony za kostki, na tancuchu nad kottem wrzacego ptynu. I
nie bylta to woda, lecz co$ ciemniejszego, moze nawet czerwona farba.

A moze krew.

Zatrzeszczata korba 1 halfling opadt o cal nizej. Jego twarz byta wykrzywiona; usta miat szeroko
otwarte, jakby w niemym krzyku.

Nie byto stycha¢ zadnego krzyku, tylko jek korby i zZtowieszczy $§miech niewidocznego kata.
Mglista scena przesuneta si¢, ukazala si¢ korba poruszana powoli jednareka, ktora wydawata sig
by¢ zawieszona w powietrzu - nie potaczona z niczym. Nastapita przerwa w opadaniu.

Nagle zly glos rozesmiat si¢ po raz ostatni. Reka szarpneta, odwracajac wysiggnik.

Rozlegt si¢ wrzask, przeszywajacy i tnacy, krzyk meki - krzyk $mierci.

%ok ok

Pot zalewal oczy Bruenora, jeszcze zanim je w pelni otworzyt. Otart wilgo¢ z twarzy i odwrécit
glowe, usitujac odpedzi¢ straszliwe obrazy 1 dostosowaé swe mysli do otoczenia. Byt w
Bluszczowej Posiadlosci, w wygodnym 16zku, w wygodnym pokoju. Nowa $wieca, ktora zapalit,
wypalita si¢ juz prawie catkowicie. Zupetnie nie mogt sobie poradzi¢, ta noc podobna byta do
innych, nastepny koszmar. Przewrdcit si¢ na bok i usiadt na brzegu 16zka. Wszystko bylo tak, jak
powinno by¢. Mithrilowa zbroja i ztota tarcza lezaty na krzesle obok jedynego w pokoju kreden-
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su, topor, ktoérego uzyt do wyrabania sobie drogi z legowiska duergaréw, spoczywat oparty o
sciang obok sejmitara Drizzta 1 dwdoch helmow lezacych na kredensie - poobijanego, jednoro-
giego hetmu, ktory krasnolud nosit w czasie przygdd przez dwa ostatnie stulecia i korony krola
Mithrilowej Hali, wysadzanej tysiacem btyszczacych klejnotow.

Jednak dla oczu Bruenora wszystko byto nie tak, jak powinno by¢. Spojrzat w okno i w ciemnos¢
nocy zanim. Niestety, wszystkim, co mogl zobaczy¢ byto odbicie o§wietlonego swieca pokoju,
korony i zbroi kréla Mithrilowej Hali.

To byt trudny tydzien dla Bruenora. Dni wypehione byly podnieceniem, rozmowami o armiach
nadciagajacych z CytadeliAd-bar i Doliny Lodowego Wichru, aby odzyska¢ MilhrilowaHalg.
Krasnoluda bolaty ramiona od poklepywania go przez Harpel-16w i innych odwiedzajacych
posiadlos¢, wszystkich cheacych gratulowaé mu zblizaj acego si¢ powrotu na tron. Lecz Bruenor
chodzit przez te ostatnie dni jakby nieobecny, grajac role narzucong mu, zanim naprawdg gotow
byl najej przyjecie. Najwyzszy czas, zeby przygotowac si¢ do przygody, o ktorej marzyt od dnia
swego wygnania, blisko dwa stulecia temu. Ojciec jego ojca byt krolem Mithrilowej Hali, jego
ojciec przed nim i tak wstecz, az do poczatkéw Klanu Battlehammer. Prawo urodzenia Bruenora
wymagato, aby poprowadzit armie majace odzyska¢ MithrilowaHalg, aby zasiadl na tronie, ktory
nalezal mu si¢ z prawa dziedzictwa. Lecz w najglebszych pomieszczeniach prastarej ojczyzny
krasnoludéw Bruenor Battlehammer przekonat si¢ o tym, co jest naprawde dla niego wazne. W
czasie ostatnich dziesigciu lat, w jego zyciu pojawito si¢ czterech wyjatkowych towarzyszy, a
zaden z nich nie byt krasnoludem. Przyjazn, ktéra zbudowali w pigciu, byta wigksza niz
krélestwo krasnoludéw i cenniejsza dla Bruenora niz wszystek mithril §wiata. Realizacja
marzenia o podboju wydawata mu si¢ pusta.

Te noce pochtaniaty teraz serce i umyst Bruenora. Sny, nigdy takie same, lecz zawsze z tym
samym, straszliwym zakonczeniem, nie znikaly wraz z nastaniem dnia.

- Jeszcze jeden? - dobiegt cichy glos od drzwi. Bruenor obejrzat si¢ przez ramig i zobaczyt Catti-
brie zerkajaca na niego.
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Bruenor nie mial odpowiedzi. Opart glowg na rece i potart oc

- Znoéw o Regisie? - zapytata Catti-brie podchodzac bli Bruenor ustyszat jak cicho
zamknety si¢ drzwi.

- O Pasibrzuchu -poprawit cicho Bruenor, uzywajac psei nimu, nadanego przez niego
halflingowi, ktory byl jego najbh" szym przyj acielem od prawie dziesigciu lat.

Bruenor potozyt nogi na 16zko.

- Powinienem by¢ z nim - powiedzial burkliwie. -A przyna; mniej z drowem 1 Wulfgarem,
szukajac go!

- Twoje krolestwo czeka - przypomniata mu Catti-brie, bar4f dziej po to, aby rozproszy¢
jego poczucie winy, niz zeby ztagodzi¢ to, w co naprawde wierzyl - wyobrazenie tego, co mtoda*
kobieta calym sercem podzielata. - Twoj szczep z Doliny Lodo-1 wego Wichru bedzie tu w ciagu
miesiagca, armia z Adbaru w ciagu dwoch miesigcy.

- Tak, ale nie mozemy wyruszy¢ do kopaln, zanim zima sig nie

skonczy.

Catti-brie rozejrzata sig¢, szukajac jakiego$ sposobu podtrzymania zamierajacej rozmowy.

- Bedzie pasowata do ciebie - powiedziala rados$nie, wskazujac na wysadzana klejnotami
korong.

- Co? - odpart Bruenor trochg ostro.

Catti-brie spojrzala na powyginany hetm, tak zatosny obok tego pelnego chwaty i omal nie
parskneta w glos, lecz odwrdcita si¢ do Bruenora, zanim skomentowatla t¢ sprawe, a ponury
wyraz twarzy, z jakim krasnolud badat stary hetm, powiedziat jej, ze Bruenor nie jest w nastroju
do zadawania pytan. W tej chwili, stwierdzita Catti-brie, Bruenor uwazat jednorogi helm za
nieskonczenie cenniejszy niz korona, do ktérej noszenia byl stworzony.

- Sa w potowie drogi do Calimportu - zauwazyta Catti-brie, sympatyzujac z pragnieniami
krasnoluda. - Moze dale;.

- Tak, kilka statkow opusci Waterdeep przed nadejsciem zimy - mruknal ponuro Bruenor,
powtarzajac te same argumenty, jakich uzyta Catti-brie drugiego poranka w Bluszczowe;j
Posiadtosci, gdy po raz pierwszy wspomniat o swym pragnieniu podazenia za swymi
przyjaciotmi.
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_ Musimy przygotowac milion rzeczy - powiedziata Catti-brie, uparcie utrzymujac radosny ton. -
Z pewnos$ciazima minie szybko 1 odbijemy kopalnie, gdy akurat powrdca Drizzt, Wulfgar i
Regis.

Wzrok Bruenora nie zmigkt. Oczy miat utkwione w pogietym hetmie, lecz j ego umyst btadzit
poza tym, co widziat w Wawozie Garumna w czasie rozstrzygajacych wydarzen. Przynajmniej
pogodzit si¢ z Regisem, zanim si¢ rozstali... Wspomnienia Bruenora opuscity go nagle. Rzucit
krzywym spojrzeniem na Catti-brie.

- Sadzisz, ze moga wrdci¢ na czas, aby walczy¢?

Catti-brie wzruszyta ramionami.

- Jesli wroca prosto stamtad - odparta, zaciekawiona tym py

taniem, gdyz wiedziata, ze Bruenor mysli o czyms$ wigcej, niz

o walce u boku Drizzta i Wulfgara w bitwie o MilhrilowaHalg.

- Moga przewedrowac wiele mil na potudniu, nawet w zimie.



Bruenor wyskoczyt z 16zka i rzucit si¢ do drzwi, porywajac po drodze helm z jednym rogiem i
wktadajac go na gtowe.

- W $rodku nocy? - zawotata za nim Catti-brie. Podskoczyta

1 wybiegla za nim na korytarz.

Bruenor nie zwolnit. Poszedt prosto do drzwi Harkle'a Har-pella i zapukat w nie wystarczajaco
glosno, aby obudzi¢ kazdego w tym skrzydle domu.

- Harkle! - ryknatl.

Catti-brie wiedziala, ze nie ma co go uspokaja¢. Wzruszata tylko usprawiedliwiajaco ramionami
do kazdej gtowy, ktéra wyzierata zza drzwi, aby rzuci¢ okiem na korytarz.

W koncu Harkle, odziany tylko w nocna koszulg 1 szlafmyc¢ z pomponem, ze swiecaw reku,
otworzyl drzwi.

Bruenor wepchnat si¢ do pokoju, z Catti-brie nastgpujaca mu

napigty.

- Mozesz mi zrobi¢ powdz? - zapytal krasnolud.

- Co? - ziewnal Harkle, na prézno usitujac odpgdzic¢ sen. -

Powoz?

- Powdz! - warknat Bruenor. - Z ognia. Taki jak ten, ktorym Pani Alustriel przywiozla mnie
tutaj! Powoz z ognia!

- Hmmm - zajaknat si¢ Harkle. - Nigdy nie...

- Mozesz czy nie?! - ryknal Bruenor, nie majac cierpliwosci na wystuchiwanie niespojnego
betkotu.
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- Tak... hmm, moze - oznajmil Harkle z takim przekonaniemj na jakie mogt si¢ zdoby¢. - W
istocie, to zaklecie jest specjalno™*! §cig Alustriel. Nikt tutaj nawet nigdy... - przerwat, czujac
prze*' wiercajace go spojrzenie Bruenora. Krasnolud stat na wyprostowanych nogach, jedna naga
pigte wbit w podtoge, sekate ramio*' na skrzyzowal na piersi, wystukujac nerwowo
pienkowatymi palcami jednej rgki niecierpliwy rytm na wezlastym bicepsie.

- Porozmawiam z Panig rano - zapewnit go Harkle. - Jestem ¢

pewien...

-Alustriel jest tutaj jeszcze? - przerwal mu Bruenor.

- Co? Tak - odpart Harkle. - Zostata na kilka dodatkowych...

- Gdzie ona jest? - zapytat Bruenor.

- Dalej, korytarzem.

-Ktory pokoj?

- Zaprowadzg ci¢ do niej rank... - zaczat Harkle.

Bruenor chwycit za przéd nocnej koszuli czarodzieja i pociagnat go w dot, do poziomu swoich
oczu. Bruenor okazat sig silniejszy nawet w nosie, gdyz jego dtugi, ostro zakonczony nos
rozptaszczyt nos Harkle'a na jego policzku. Bruenor nie mrugnal okiem, wypowiadajac kazde
stowo wolno 1 wyraznie, wtasnie w taki sposob, w jaki chciat uzyska¢ odpowiedz.

- Ktory pokdj?

- Zielone drzwi, obok porgczy - wykrztusit Harkle.

Bruenor dobrodusznie mrugnatl do czarodzieja okiem 1 puscit

go. Minat Catti-brie, obdarzajac ja zachwycajacym usmiechem, zdecydowanie potrzasnal gtowa 1
wypadl na korytarz.

- Och, nie powinienes$ niepokoi¢ Pani Alustriel o tak pdznej



porze! - zaprotestowat Harkle.

Catti-brie nie mogta powstrzymac si¢ od $miechu.

- No to zatrzymaj go!

Harkle przystuchiwat si¢ cigzkim krokom krasnoluda, rozlegajacym si¢ echem w korytarzu; gote
stopy Bruenora dudnity na drewnianej podtodze, jak spadajace z gér kamienie.

- Nie - odpart Harkle, jego usmiech doréwnat jej usmiechowi.

- Nie zamierzam.
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Obudzona nagle w nocy Pani Alustriel wydawata si¢ nie mniej pigkna niz za dnia, jej srebrna
grzywa jakos$ tajemniczo pasowata
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do migkkiej ciemnos$ci wieczoru. Bruenor uspokoit si¢ zobaczywszy kobiete, przypominajac
sobie jej pozycje 1 maniery.

- Hmm, proszeg o wybaczenie, pani - wyjakat, nagle bardzo zawstydzony swym
postepowaniem.

- Jest pozno, dobry krolu Bruenorze - powiedziala grzecznie Alustriel z u§miechem na
twarzy, gdy przyjrzata si¢ krasnoludowi, ubranemu tylko w nocna koszulg i pognieciony hetm. -
Co moglo cig sprowadzi¢ do mych drzwi o tej porze?

- Przy tym wszystkim, co si¢ tu dzieje, nie wiem nawet, czy nadal jesteSmy w Longsaddle-
wyjasnit Bruenor.

- Zobaczymy si¢ przed moim odjazdem - odparta Alustriel w tym samym, serdecznym
tonie. - Nie ma potrzeby, aby$ zaktdcat i swoj, i moj sen.

- Nie mysle o pozegnaniu - powiedziat Bruenor. - Potrzebuje przystugi.

- Tak nagle?

Bruenor z zapatem pokiwat glowa.

-Przystugi, o ktérapowinienem poprosi¢, zanim przybyliSmytutaj. Alustriel wprowadzita go do
pokoju i zamkneta drzwi, zdajac sobie sprawe z powagi prosby krasnoluda.

- Potrzebujg nastgpnego powozu -powiedziat Bruenor. -Aby zawidzt mnie na Potudnie.

- Masz zamiar dogoni¢ swych przyjaciét i pomodc im szukac halflinga -
stwierdzitaAlustriel.

- Tak, znam swoje miejsce.

- Ale ja nie mogg ci towarzyszy¢ - powiedziata Alustriel. -Muszg rzadzi¢ krolestwem; moja
pozycja nie pozwala mi podrozowac¢ do innych krélestw bez zapowiedzi.

- Nie zadam, zeby$ wyruszyta ze mna- odpart Bruenor.

- Kto bedzie powozit? Nie masz do§wiadczenia z taka magia. Bruenor pomyslat przez
chwile.

- Harkle mnie zabierze! - powiedziat.

Alustriel nie mogta ukry¢ usmiechu na samamysl o takim nieszczgs$ciu. Harkle, tak jak wigkszo$¢
z jego rodziny, zazwyczaj sam robit sobie krzywdg rzucajac zaklgcia. Wiedziala, ze nie moze
wptyna¢ na decyzj¢ krasnoluda, lecz czula si¢ w obowiazku naswietli¢ mu wszystkie stabosci
tego pomystu.
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- Do Calimportu jest naprawdg daleko - powiedziala.- Jaz tam powozem bedzie szybka,
lecz powrdt moze zabra¢ wi miesigey. Czy prawdziwy krol Mithrilowej Hali nie chce popi
wadzi¢ gromadzacych si¢ armii do walki o swoj tron?

- Chce - odpart Bruenor - gdyby to byto mozliwe. Ale mo' miejsce jest przy moich
przyjaciotach. Jestem im to winien!

- Wiele ryzykujesz.

- Nie wigcej niz oni ryzykowali dla mnie i to wiele razy.

Alustriel otworzyta drzwi.

- Dobrze - powiedziata. - Szanuje twoja decyzj¢. Bedziesz

szlachetnym krélem, Bruenorze Battlehammerze.

Krasnolud zaczerwienit si¢ jak nigdy dotad.

- Teraz idZ 1 odpocznij - powiedziata Alustriel. - Zobacze

czego bede mogta si¢ dowiedziec tej nocy. Spotkamy si¢ na po

hudniowym stoku Wzgoérza Harpellow przed switem.

Bruenor pokiwat z entuzjazmem gtowa i wrocit do swego pokoju. Po raz pierwszy od swego
przybycia do Longsaddle spat spokojnie.

* * * Pod rozjasniajacym sig¢ niebem przedswitu Bruenor i Harkle spotkali si¢ z Alustriel na
wyznaczonym miejscu. Harkle z entuzjazmem zgodzit si¢ na t¢ podroz; zawsze chciat sprobowac
powozenia jednym ze stynnych powozéw Pani Alustriel. Ubrany w swe szaty czarodzieja,
wetknigte w siggajace ud skorzane buty i w helmie o dziwnym ksztalcie, z puszystymi, biatymi,
futrzanymi skrzydtami i wizjerem stale opadajacym mu na oczy, wydawat si¢ zupetnie nie na
miejscu obok przygotowanego do bitwy krasnoluda.

Alustriel nie spata przez resztg nocy. Byta zaj¢ta patrzeniem w krysztatowa kulg, ktéra
dostarczyli jej Harpellowie, badajac odlegte plany w poszukiwaniu §ladow przyjaciot Bruenora.
W ciagu tego krotkiego czasu wiele si¢ dowiedziala uzyskala nawet potaczenie z niezyjacym
magiem Morkai'em w §wiecie duchow, aby uzyska¢ dalsze informacje. To zas$, czego si¢
dowiedziata zaniepokoito ja bardziej niz tylko troche. Teraz stata ze sktadnikami zaklgcia w reku
1 czekata $witu, spokojnie patrzac na wschod. Gdy pierwsze promienie stonca wyjrzaty ponad ho-
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ryzont, chwycita je w dlon 1 wypowiedziata stowa zaklgcia. Sff chwilg p6zniej na stoku wzgorza
pojawit si¢ plomienisty powdz i dwa ogniste konie, magicznie zawieszone o cal nad
powierzchnia ziemi. Jgzyki ich ptomieni wysytaty cienkie struzki dymu z osmalanej przez nie
trawy.

-Do Calimportu! - oglosit Harkle, rzucajac si¢ do zaczarowanego powozu.

- Nie - poprawita Alustriel. Bruenor spojrzal na nia catkiem

zaskoczony.

- Twoi przyjaciele nie dotarli jeszcze do Imperium Piaskéw -wyjasnita. - Sana morzu i tego
dnia spotkaja si¢ z powaznym niebezpieczenstwem. JedZcie na potudniowy zachod, ku morzu, a
potem na poludnie, majac wybrzeze w zasiggu wzroku - wreczyta Bruenorowi medalionik w
ksztalcie serduszka. Krasnolud otworzyt go i znalazt w §rodku miniaturg Drizzta Do'Urdena.

- Medalion stanie si¢ goracy, gdy zblizysz si¢ do statku wiozacego twych przyjaciot -
powiedziata Alustriel. - Stworzytam to wiele tygodni temu, sadzitam bowiem, ze wasza grupa



pokaze si¢ w Silverymoon w drodze powrotnej z Mithrilowej Hali.

Unikngla pytajacego wzroku Bruenora, wiedzac, ze przez umyst krasnoluda musza przeptywac
miliardy pytan. Cicho, jakby zaktopotana, dodata: - Chciatabym, aby to do mnie wrécito.
Bruenor zachowat swe uwagi dla siebie. Wiedziat o nasilajacych si¢ powiazaniach migdzy Pania
Alustriel a Drizztem. Z kazdym dniem stawatly si¢ coraz wyrazniejsze.

- Wrbci - zapewnit ja. Zamknal medalion w dtoni i1 poszedt w slad za Harklem.

- Nie zwlekajcie ani chwili - powiedziala do nich Alustriel. -Tego dnia bgda was bardzo
potrzebowac!

- Poczekajcie! - dobieglo wotanie ze wzgorza.

Wszyscy troje odwrdcili sig 1 zobaczyli Catti-brie, w pelni przygotowana do drogi, z
Taulmarilem-magicznym lukiem Anariel, ktory zabrata z ruin Mithrilowej Hali - przewieszonym
przez ramig. Biegta w strong powozu.

- Nie zamierzali$cie tak mnie zostawi¢? - zapytata Bruenora.

Bruenor nie mégt spojrze¢ jej w oczy. W istocie mial zamiar

ja zostawi¢, nawet bez pozegnania.
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- Ba! - parsknat. - Probujesz mnie tylko zatrzymac!

- Nigdy nie miatam takiego zamiaru! - warkneta Catti-brie/ Sadze, ze postepujesz
prawidlowo. Lecz zrobilbys$ lepiej, gdy si¢ posunat i zrobit mi miejsce!

Bruenor potrzasnat gtowa.

- Mam takie samo prawo jak ty! - zaprotestowata Catti-brie./

- Ba! - parsknat znowu Bruenor. - Drizzt 1 Pasibrzuch sanr najprawdziwszymi
przyjaciotmi!

- Moimi tez!

-A Wulfgar jest dla mnie jak syn! - krzyknat Bruenor, sadzac ze zwycigzyt w tej rundzie.

-A dla mnie moze by¢ kims$ wigcej - odparta Catti-brie -jesli' wrdci z potudnia! - Catti-brie nie
musiata nawet przypominaj Bruenorowi, ze to ona poznata go z Drizztem. Pokonata wszyst-; kie
argumenty krasnoluda. - Posun si¢, Bruenorze Battlehamme- * rze, 1 zrob mi miejsce! Mam do
tego takie samo prawo jak ty: i mam zamiar wyruszy¢ wraz z toba! -A kto zajmie si¢ armiami? -
zapytal Bruenor. - Harpellowie zatoza dla nich obozowisko. Nie wyrusza do kopaln do naszego
powrotu, a przynajmniej do wiosny.

-Ale jesli oboje wyruszycie 1 nie powrocicie? - przerwat Har-kle, pozwalajac pytaniu zawisnac
nad nimi przez chwilg. - Jestes$cie jedynymi, ktérzy znaja drogg.

Bruenor ztapat zaktopotany wzrok Catti-brie i uzmystowit sobie, jak gtebokie jest jej pragnienie
dotaczenia w tym poszukiwaniu. Wiedziat tez, ze ma do tego prawo, gdyz tak samo jak on
zainteresowana byta pogonia przez krainy potudnia. Pomyslal przez chwilg, biorac nagle w
dyskusji strong Catti-brie.

- Pani zna drogg - powiedzial wskazujac na Pania Alustriel.

Alustriel skingta potakujaco glowa.

- Znam - odparta. -1 che¢tnie zaprowadzitabym armie do ko

paln, ale pow6z moze zabra¢ tylko dwie osoby.

Westchnienie Bruenora byto rownie glosne jak Catti-brie. Wzruszyt bezsilnie ramionami.

- Zostan lepiej - powiedziat cicho. - Przywiodg ich z powrotem

dla ciebie.
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Catti-brie wcale nie chciata sig tak tatwo poddac.
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- Gdy walka si¢ rozpocznie - powiedziata - a rozpocznie si¢

na pewno, bedziesz chciat mie¢ obok siebie Harkle'a i jego za

klecia, czy mnie 1 mo6j tuk?

Bruenor spojrzal niedbale na Harkle'a i natychmiast dostrzegt logike w stowach mtodej kobiety.
Czarodziej stal trzymaj ac lejce 1 usitujac znalez¢ jakis sposob utrzymania wizjera swego helmu
nad linig brwi. W koncu Harkle poddat si¢ 1 odchylit glowe tak daleko do tytu, aby méc widzieé
pod wizjerem.

- Hej, zgubite§ kawalek - powiedziat do niego Bruenor. - To

dlatego nie chce utrzymac si¢ w gorze!

Harkle odwrocit sig i zobaczyt Bruenora wskazuj acego na ziemi¢ za powozem. Przecisnat si¢
obok Bruenora i pochylit sig, usitujac zobaczy¢ na co pokazuje krasnolud. Gdy Harkle nachylit
sig, aby spojrzec¢, cigzar jego srebrnego hetmu, ktory w istocie nalezat do znacznie rosiej szego
kuzyna, przewazyt i czarodziej rozciagnat si¢ jak dtugi na trawie, twarza do ziemi. W tej same;j
chwili Bruenor wciagnat do powozu Catti-brie.

- O cholera! -jeknat Harkle. - Tak chciatem jechac!

- Pani zrobi dla ciebie inny - powiedzial Bruenor, aby go pocieszy¢. Harkle spojrzat na
Alustriel.

- Jutro rano - zgodzita si¢ Alustriel, naprawdg rozbawiona cala scena. Potem zapytata
Bruenora. - Potrafisz powozi¢ powozem?

- Tak dobrze jak on, jak si¢ domys$lam! - oznajmit krasnolud, biorac w dtonie ogniste lejce.
- Trzymaj si¢, dziewczyno. Musimy przeby¢ pot §wiata! - szarpnat lejcami 1 powdz wzbit si¢ w
poranne niebo, przecinajac ognistymi liniami bigkitno-szara mgte §witu.

Wiatr gwizdal wokot nich, gdy wystrzelili na zachdd. Powdz zataczat si¢ dziko z boku na bok, w
gore 1 w dot, Bruenor walczyt jak szalony, aby utrzymac¢ kurs; Catti-brie walczyta tylko o to,
zeby nie spas¢. Burty si¢ trzesty, tyt opadat 1 wznosit sig, raz nawet zrobili pelna beczke, choc¢
stato sig to zbyt szybko - na szczg$cie - i zadne z nich nie zdazyto wypas¢.

Kilka minut p6zniej pojawila si¢ przed nimi pojedyncza burzowa chmura. Bruenor zobaczyt ja, a
Catti-brie krzykneta ostrzegawczo, lecz krasnolud nie opanowat na tyle wszystkich subtelnosci
powozenia pojazdem, aby moc uczyni¢ cokolwiek w celu
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zmiany kursu. Przebili si¢ przez ciemnos$¢, pozostawiajac syczacy ogon pary na swym kilwaterze
1 wzlecieli pionowo nad chmj-r¢. Fotem Bruenor, z twarza btyszczaca od potu, opanowat
wreszcie lejce. Wyrownat do poziomu kurs powozu i utrzymywat go tok aby rniec wschodzace
stonce za s;vym prawym ramieniem Catti-brie takze znalazta juz pewne oparcie dla stop, cho¢
nadal*

SSuda  rCka baiierke P°PWO0ZU' d™gg *** deZki P*35202

* % * Srebrny smok, unoszony porannymi wiatrami, przetoczyl sie leniwie na grzbiet, wszystkie



cztery nogi skrzyzowawszy na W chu, i na wpdt zamknat swe zaspane oczy. Dobry smok
uwielbiat tetae poranne $lizganie si¢, pozostawiajac zgietk §wiata daleko w dole i chwytajac
niczym nie skazone promienie stoneczne ponad chmurami. Lecz zachwycajace oczy smoka
otworzyty si¢

nagleszerokogdyzobaczylognistasmugezblizajacasigLnie: mu ze wschodu. Myslac, ze ptomienie
te saprzednimi ogniami ktorymi zional zty czerwony smok, srebrny wzbit si¢ w gor¢ i w
wysokiej chmurze chcial zatozy¢ zasadzke. Lecz wscieklo$¢ opuscita oczy smoka, gdy rozpoznat
dziwny statek powietrzny ognisty powoz, z ktérego wystawat hetm woznicy.jakisjednoro-
S,W"Za"°b°k St3ta mloda kobieta> & *ztanowe loki powiewaly nad jej ramionami.
Otworzywszy ze zdumienia swa po-

teznapaszczg srebrny smok przygladat sigjakpowdzprzelataje obok mego. Kilka rzeczy naraz
zwrocito uwage prastarego stw]! Kerna, ktore zyto tak wiele lat, a mimo to z catapowagarozwa-
zal nastepstwa tej nieprawdopodobnej sceny.

Powial nagle chlodny wiatr i wywial wszystkie inne mysli

z umystu srebrnego smoka. 'y

dn"",,Ludzie: mruknal, przewracajac si¢ znowu na plecy 1 krecac gtowa z niedowierzaniem.

% ok %k

Catti-brie 1 Bruenor nawet nie zauwazyli smoka. Oczy mieli utlewione w jednym punkcie, gdzie$
na wprost przed soba, gdzie wtasme na zachodnim horyzoncie ukazalo si¢ szerokie morze
w”rewfetV7Tamgtla- POt g0dziny pOZnieJ ~baczyli wysokie wieze Waterdeep na potnocy i
wylecieli nad wodg, prze-
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-eaczajac lini¢ Wybrzeza Mieczy. Bruenor, lepiej juz wyczuwane lejce, skierowal pow6z na
potudnie i opuscil go nizej. J Zbyt nisko.

Zanurzywszy si¢ w szary welon mgty ustyszeli szum fal w dole . ?yk pary, gdy kropelki wody
zetknely si¢ z ich ognistym pojatem.

- Podnies go! - wrzasngla Catti-brie. - JesteSmy zbyt nisko!

- Musimy by¢ nisko! - sapnat Bruenor, walczac z lejcami, jsitowal zamaskowac¢ swoje
braki w sztuce powozenia, lecz

j pelni zdawat sobie sprawe z tego, ze w istocie sa zbyt blisko jody. Szarpiac z catej wity, udato
mu si¢ podnies¢ powdz o kilka {6p 1 wyrownac go.

- No i co? - pochwalit sig. - Trzymaj prosto i nisko - spojrzat

rzez ramig¢ na Catti-brie. - Musimy by¢ nisko - powtorzyt wi

dzac jej powatpiewanie. - Musimy zobaczy¢ ten cholerny statek,

~eby go znalez¢!

Catti-brie potrzasngta tylko glowa.

Nagle zobaczyli statek. Nie ten statek, lecz bez watpienia sta-"k, gorujacy we mgle zaledwie o
trzydziesci stop przed nimi.

Catti-brie wrzasngta; Bruenor takze. Krasnolud upadt do tytu / lejcami, zmuszajac tym samym
powoz do wzbicia si¢ w gorg ,od niemozliwym katem. Poktad statku przetoczyt si¢ pod nimi.
jednak maszt nadal sterczat nad nimi!

Gdyby duchy wszystkich zeglarzy, ktorzy kiedykolwiek zgingli na morzu wstalty ze swych
wodnych grobow w poszukiwaniu zemsty na tym wtasnie statku, twarz marynarza w bocianim
gniezdzie nie mialaby bardziej prawdziwego wyrazu przerazenia. Prawdopodobnie zeskoczyt ze
swej grzedy - bardziej prawdopodobne, ze wypadt ze strachu - lecz jak by nie bylo, nie trafit w
poktad . spadt bezpiecznie w wodg, w ostatniej chwili przed uderzeniem /ognistego pojazdu w



top grotmasztu.

Catti-brie 1 Bruenor pozbierali si¢ i obejrzeli za siebie. Zobaczyli wierzchotek masztu ptonacy,
jak samotna §wieca w szarej

- ByliSmy zbyt nisko - powtérzyta Catti-brie.
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Duszek Morski zeglowat pod czystym, biekitnym niebem, w rozleniwiajacym cieple
potudniowych Krain. Silny wiatr wy* petnial zagle 1 juz po sze$ciu dniach od wyptynigcia z Wrot
Bal-dura pojawil si¢ w zasi¢ggu wzroku zachodni koniec pétwyspu, Tethyr - podroz taka
zazwyczaj trwata wigcej niz tydzien.

Lecz wezwanie czarnoksi¢znika wedrowato jeszcze szybciej.

Kapitan Deudermont skierowat Duszka Morskiego na srodek Kanatu Asavira, usitujac zachowaé
bezpieczna odleglos$¢ od zatok pdtwyspu - zatok, ktore czesto chronity piratow, czyhajacych na
przeptywajace statki kupieckie - a takze chcac mie¢ bez-piecznaprzestrzen wodnamigdzy swoim
statkiem a wyspami na zachodzie: Nelanther, cieszacymi si¢ zta stawa Wyspami Piratow.
Kapitan czul si¢ bezpiecznie na ucz¢szczanym szlaku morskim, z flaga Calimportu powiewajaca
na maszcie 1 zaglami kil- ; ku innych statkow kupieckich, widniejacymi na horyzoncie przed ,, 1
za Duszkiem Morskim. Uzywajac znanego sposobu kupcéw, Deudermont zblizyt si¢ do jakiego$
statku 1 plynat jego kursem, \ utrzymujac Duszka Morskiego na jego kilwaterze. Mniej zwrotny i
wolniej szy od Duszka Morskiego, ptynacy pod flaga Muran-nu, matego miasta na Wybrzezu
Mieczy, statek ten byt tatwiejszym celem dla kazdego pirata w tym rejonie. Osiemdziesiat stop
nad woda trzymajac wacht¢ w bocianim gniezdzie Wulfgar miat niczym nie przestonigty widok
na poktad ptynacego przed nimi statku. Przy swej sile i zwinnos$ci barbarzynca szybko stat si¢
prawdziwym zeglarzem, z zapatem bioracym udzial w kazdej pracy obok reszty zatogi.
Obowiazkiem, ktory lubil najbardziej byty wachty w bocianim gniezdzie, cho¢ trudno mu byto
wcisnad sig
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wen z powodu swych rozmiarow. Zazywal spokoju w cieptym wietrze i samotnosci. Opierat si¢ o
maszt i ostaniajac jedna reka oczy przed blaskiem stonca, przygladat si¢ dziataniom zalogi na
statku ptynacym przed nimi.

Uslyszal, ze marynarz z bocianiego gniazda tamtego statku zawotal co§ w dot, jednak nie mogt
rozrdzni¢ stow, potem zobaczyl, ze zatoga poczgla pospiesznie biegac, kierujac si¢ w znacznej
liczbie na dziob i patrzac na horyzont. Wulfgar wyprostowat si¢ i wychylit z bocianiego gniazda,
wytezajac oczy na potudnie.

% ok %k

- Jak oni sig¢ czuja holujac nas? - zapytat Deudermonta Drizzt, stojac obok niego na mostku.
Podczas gdy Wulfgar budowal swe stosunki z zatoga pracujac wraz z nig Drizzt zawart
zbudowana na mocnych podstawach przyjazn z kapitanem. Ceniac warto$¢ opinii elfa,
Deudermont podzielat jego wiedzg o ich potozeniu i 0 morzu. - Wiedza o swej roli przynety?

- Znaj anasz cel krycia si¢ w ich cieniu, a ich kapitan, jesli jest oczywiscie do§wiadczonym
zeglarzem, uczynilby to samo, gdyby nasze pozycje si¢ odwrocity - odparl Deudermont. - Jednak
1 my zapewniamy im takze dodatkowe bezpieczenstwo. Sama obecno$¢ statku z Calimportu
moze odstraszy¢ wielu piratow.



- Z pewnoscia czuja, ze przyjdziemy im z pomoca w razie ta

kiego ataku? - zapytat Drizzt.

Deudermont wiedzial, ze Drizzt chce si¢ dowiedzie¢, czy Du-* szek Morski rzeczywiscie
ruszytby na pomoc innemu statkowi. Drizzt miat silne poczucie honoru i Deudermont to
rozumiat, a posiadajac rownie wysokie morale podziwiat go za to. Lecz odpowiedzialno$¢
Deudermonta, jako kapitana statku, bytaby zbyt zaangazowana w tak hipotetyczna sytuacje.
- Moze - odpart.

Drizzt zakonczyt wypytywanie zadowolony z tego, ze Deudermont utrzymuje w réwnowadze
szale obowiazku 1 moralnosci.

- Zagle na potudniu - dobiegto wotanie Wulfgara z gory, po

wodujac, ze wielu cztonkoéw zatogi Duszka Morskiego rzucito

si¢ do przedniego relingu.

Wzrok Deudermonta powgdrowal ku horyzontowi; kapitan

krzyknat do Wulfgara:
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-1le?

- Dwa statki! - odkrzyknat Wulfgar. - Ptynana p6tnoc w duzej odlegtosci od siebie!

- Jaki port i kierunek? - zapytat Deudermont.

Waulfgar wymierzyt w myslach ich kurs 1 potwierdzit podejrzenia kapitana.

- Przejdziemy mig¢dzy nimi!

- Piraci? - zapytat Drizzt, znajac odpowiedz.

- Tak si¢ wydaje - odpart kapitan. Odlegle zagle staty si¢ juz widoczne dla ludzi na
poktadzie.

- Nie widze flagi - zawotat do kapitana jeden z zeglarzy, stojacy w poblizu mostka.
Drizzt wskazal na statek kupiecki, ptynacy przed nimi.

-Oni sa celem?

Deudermont ponuro pokiwal gtowa.

- Tak si¢ wydaje - powtorzyt.

- Wigc podptynmy blizej nich - powiedzial drow. - Dwoch przeciwko dwom wydaje sig
uczciwsza walka.

Deudermont spojrzat w lawendowe oczy Drizzta i prawie ostupiat na widok ich naglego blysku.
Jak kapitan mogl mie¢ nadzieje, ze ten honorowy wojownik zrozumie ich miejsce w tym
scenariuszu? Duszek Morski nosit flagg Calimportu, ten drugi statek flage Murranu. Oba miasta
nie odnosity si¢ przyjaznie do siebie.

- Spotkanie moze nie doprowadzi¢do walki - powiedziat Drizz-



towi. - Statek murranski zrobitby madrze poddajac sig.

Drizzt zaczal rozumie¢ wszystkie motywy tej uktadanki. -A wigc ptywanie pod flaga Calimportu
zwalnia od odpowiedzialno$ci, przynoszac jednak korzys$ci? Deudermont wzruszyt bezsilnie
ramionami.

- Pomysl o gildiach ztodziei w miastach, ktore znasz - wyja

$nit. - Piraci nie r6znia si¢ od nich, oznaczaj anieuniknione przy

krosci. Jesli wlaczyliby$Smy si¢ do walki, zniszczylibySmy po

wsciagliwos¢ piratow 1 sprowadzilibysmy wigksze ktopoty niz to

konieczne.

-1 naraziliby$my na niebezpieczenstwo kazdy statek, zeglujacy kanalem pod flaga Calimportu -
dodat Drizzt, nie patrzac juz

na kapitana, lecz przygladajac si¢ spektaklowi rozgrywajacemu si¢ przed jego oczyma. Swiatto w
jego oczach zgasto.

Deudermont, pod wplywem zasad Drizzta-nie pozwalajacych na akceptacjg jakiegokolwiek
fajdactwa - potozyt reke¢ na ramieniu elfa.

- Jesli spotkanie przerodzi si¢ w walkg - powiedziat kapitan,

Sciagajac znow na siebie wzrok Drizzta - Duszek Morski wlaczy

si¢ do niej.

Drizzt odwrdcit sig ku horyzontowi 1 poklepat reke Deuder-monta. Entuzjastyczny ogien
powrocit do jego oczu, gdy Deudermont oglosit alarm dla zatogi. Kapitan w istocie nie
spodziewal si¢ walki. Widzial niejedna taka sytuacje 1 gdy piraci przewyzszali
liczebnosciaswaofiare ztupienie statku dokonywato si¢ bez rozlewu krwi. Lecz Deudermont,
majac za soba tak wiele lat doswiadczen na morzu stwierdzit wkrotce, ze tym razem jest co$
dziwnego w zachowaniu sig piratow. Ich statki szty nadal w duzej odlegtosci od siebie,
przechodzac zbyt daleko od statku z Murranu, aby dokona¢ abordazu. W pierwszej chwili
Deudermont pomyslat, ze piraci zamierzaja zaatakowac z daleka -jeden z ich statkow miat
zamontowang katapulte na tylnym poktadzie - aby zmiazdzy¢ ofiarg, cho¢ nie wydawato sig to
konieczne.

Nagle kapitan pojat cala prawdg. Piraci nie interesowali si¢ statkiem z Murranu. Ich celem byt
Duszek Morski.

Ze swej grzedy Wulfgar takze stwierdzit, ze piraci omijajasta-tek prowadzacy.

- WezZcie bron! - krzyknal do zalogi. - My jeste$my ich celem!

- Rzeczywiscie, bedziesz miat swoja walke - powiedziat do Drizzta Deudermont. - Wydaje
sig, ze tym razem flaga Calimportu nas nie ochroni.

Dla przyzwyczajonych do nocy oczu Drizzta odlegle statki byty tylko niewielkimi, czarnymi
plamkami w blasku I§niacej wody, lecz drow doskonale mogt sobie wyobrazi¢ co sig stato. Nie
rozumiat logiki wyboru piratéw i1 mial dziwne uczucie, ze to on i Wulfgar sajako$ powiazani z
rozwijajacymi si¢ wydarzeniami.

- Dlaczego my? - zapytal Deudermonta.

Kapitan wzruszyt ramionami.
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- Moze styszeli plotki, ze jeden ze statkoéw z Calimportu wi *

zie wartosciowe towary?

Obraz ognistych kul, wybuchajacych na nocnym niebie n Wrotami Baldura btysnat w umysle
Drizzta. Sygnal? Zastanowil' si¢ ponownie. Nie byt jeszcze w stanie posktada¢ wszystkich ka*
watkoéw uktadanki, lecz jego podejrzenia prowadzity niezmiennie do tej samej konkluzji, ze to on
1 Wulfgar sawjakis sposobl wplatani w taki, a nie inny wybor celu przez piratow.

- Bgdziemy walczy¢? - cheiat zapyta¢ Deudermonta, lecz zo-baczyt, ze kapitan dziata juz
zgodnie ze swoim planem.

- Ster w prawo na burte! - rzekt Deudermont do sternika. - >, Ptynimy na zach6d, do Wysp
Piratéw. Zobaczmy, czyte psymaja brzuchy odporne na rafy! - Wystat innego cztowieka z zatogi
na bocianie gniazdo, chcac sity Wulfgara do wazniejszych obowiazkéw na poktadzie.

Duszek Morski wbit si¢ w fale i pochylit nisko w ostrym skrecie w prawo. Statek piracki ze
wschodu, teraz najbardziej oddalony, poszedt na przecigcie ich kursu, aby $ciga¢ ich
bezposrednio, podczas gdy drugi, wigkszy, utrzymywal nadal swoj kurs, zblizajac si¢ z kazda
chwila do Duszka Morskiego, aby mdc odda¢ strzat ze swej katapulty.

Deudermont wskazat nanajwigkszaz kilku wysp widniejacych na zachodzie.

- Podptyn do niej - powiedziat do sternika. - Lecz uwazaj na

pojedyncze rafy. Woda jest niska, wigc powinny by¢ widoczne.

Waulfgar zeskoczyt na poktad obok kapitana.

- Ztap te ling - rozkazal mu Deudermont. - Obstuguj grot-

maszt. Jesli kazg ci ciagnac, to pociagnij z catej sity! Mozemy

nie mie¢ drugiej szansy.

Waulfgar chwycit cigzka ling z determinacja owijajac ja Scisle wokot nadgarstkow i dloni.

- Ogien na niebie! - krzyknat jeden z marynarzy, wskazujac na potudnie, w kierunku
wigkszego z pirackich statkow. Kula plonacej smoty przeleciala w powietrzu i spadta bezsilnie w
ocean z sykiem protestu, o zbyt wiele j ardow przed Duszkiem Morskim.

- Strzal smugowy - wyjasnil Deudermont - pomagajacy im ustali¢ nasza odlegtos¢.
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Deudermont ocenit odlegtos$¢ i wyobrazit sobie, jak bardzo zblizg si¢ piraci, zanim Duszek
Morski osiagnie wyspg miedzy

nimi.

- Wyslizgniemy si¢ im, jesli poptyniemy kanatem migdzy rafa

a wyspa - powiedziat do Drizzta, kiwnawszy glowa, zeby potwierdzi¢, ze wybral najbardziej
pomyslne perspektywy. Lecz zanim dréw 1 kapitan zaczgli si¢ uspokaja¢ mysla o ucieczce,
wyrosly przed nimi maszty trzeciego statku na zachodzie, wyptywajacego wtasnie z tego kanatu,
do ktorego mial nadziej¢ dotrze¢ Deudermont. Mial zwinigte zagle i1 byt przygotowany do
abordazu. Deudermonta wbito w poktad.

- Czatowali na nas - powiedziat do Drizzta. Zwrocit si¢ do elfa w gescie zupeinej
bezsilnosci. - Czatowali na nas.

- Ale nie wieziemy zadnego cennego tadunku - kontynuowat kapitan, usitujac zrozumiec
ten niezwykty dla niego obrot wypadkow. - Dlaczego piraci wyplyngli trzema statkami, zeby
zaatakowac pojedynczy statek?

Drizzt znat odpowiedz.



* %k ok

Dla Bruenora i Catti-brie jazda byla teraz tatwiejsza. Krasnolud siedzial wygodnie przy lejcach
ognistego powozu, poranna mgta podniosta si¢. Ptyngli wzdtuz Wybrzeza Mieczy, wywotujac
zdumienie na mijanych statkach i pelne oghupienie u kazdego zeglarza, ktory spojrzat w niebo.
Wkrétce mingli ujécie rzeki Chionthar, bramg do Wro6t Baldura. Tutaj Bruenor przystanal na
chwile, aby rozwazy¢ nagly pomyst, a potem skierowat powdz od wybrzeza, w strong otwartego
morza.

- Pani prosita nas, aby$my trzymali si¢ wybrzeza - powiedzia

ta Catti-brie, gdy tylko stwierdzita zmiang kursu.

Bruenor chwycit rekamagiczny medalion Alustriel, ktory miat zawieszony na szyi i wzruszyt
ramionami.

- To moéwi mi co innego - odpart.

% ok %k

Drugi tadunek ptonacej smoty uderzyt w wodg, tym razem niebezpiecznie blisko Duszka
Morskiego.
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trzeci statek nadal nie podnosit swych zagli.
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Doswiadczony kapitan wiedzial, dlaczego statek ma zwini< zagle. Zasadniczym zadaniem statku
nadplywajacego od stron: wysp, byto zablokowanie wejscia do kanatu. Duszek Morski isto' nie
mogt przeptynaé obok statku, lecz Deudermont wolat trzy* mac swoj statek z dala od
niebezpiecznej rafy i wroci¢ na otwais, te morze. Jednak wtedy znalezliby si¢ w zasiggu
katapulty. Deu* dermont obejrzal si¢ przez ramig. Statek piracki najdalej wysiK' nigty na wschod
miat zagle pelne wiatru 1 ciat wodg tak samo szybko, jak Duszek Morski. Jesli kula ptonace;j
smoly trafi w cel i Duszek Morski dozna uszkodzen zagli, to zostanie szybko opanowany. Nagle
uwage kapitana zwrécit drugi problem. Przez poktadDuszka Morskiego strzelita blyskawica,
zrywajac niektore liny i odszczepiajac drzazgi z grotmasztu, ktory pochylit sig 1 jgknat pod
ciezarem pelnych zagli. Wulfgar zapart si¢ nogami 1 szarpnat lina z calej sity.

- Trzymaj go! - krzyknal Deudermont. - Trzymaj nas prosto i mocno!

- Maja czarnoksig¢znika - zauwazyt Drizzt, stwierdziwszy, ze strzat nadszedt ze statku
bedacego przed nimi.

- Tez si¢ tego obawiatem - odpart ponuro Deudermont.

Ogien, blyszczacy w oczach Drizzta, powiedzial Deudermon-

towi, ze elf juz wczes$niej zaplanowat pierwsze posunigcie w walce. Nawet w ich oczywistym
niekorzystnym potozeniu kapitan poczul wspoétczucie dla czarnoksi¢znika. Widzac, jak bardzo
desperacki plan ma w zamysle Drizzt, Deudermont przybrat chytry wyraz twarzy.

- Kieruj nas prosto na jego lewa burtg - powiedziat do sterni

ka. - Wystarczajaco blisko, zeby w nich uderzy¢!

-Alez kapitanie - zaprotestowal zeglarz. - Toz to zaprowadzi nas na rafy!

- Tak jak spodziewaja si¢ tego te psy - odpart Deudermont. -

Niech mysla ze nie znamy tych wod, niech mysla ze skaty zata

twia za nich sprawe!

Drizzt czut si¢ spokojniejszy, styszac pewnos$¢ w glosie kapitana. Chytry, stary zeglarz myslat o
czyms$ szczegbdlnym.

- Gotow? - zawotal Deudermont do Wulfgara.



Barbarzynca skinal gtowa.
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- Gdy zawolam: ciagnij, to cztowieku ciagnij, jakby od tego

zalezato cate twoje zycie! - powiedziat mu Deudermont.

Stojacy obok kapitana Drizzt zauwazyt cicho:

- Bedzie ciagnat.

* % 3k

Z mostka swego statku flagowego, szybko ptynacego ze wschodu, pirat Pinochet przygladat si¢ z
zatroskaniem manewrom Duszka Morskiego. Znat reputacj¢ Deudermonta na tyle dobrze, aby
wiedzie¢, ze kapitan nie bytby az tak ghupi, zeby wpakowac statek na rafy w samo potudnie
podczas odptywu. Deudermont miat zamiar walczy¢.

Pinochet spojrzatl na pekaty statek 1 wymierzyt kat do Duszka Morskiego. Katapulta powinna
odda¢ dwa strzaly, moze trzy, zanim cel przeptynie obok blokujacego statku w kanale. Statek
Pinocheta miat nadal jeszcze wiele minut, zanim bedzie mogt wlaczy¢ si¢ do akcji 1 piracki
kapitan zastanawiat sig, jakie straty poniesie Deudermont, zanim on bgdzie mogt dotaczy¢ do
swych sprzymierzencow. Lecz Pinochet szybko wygonit ze swych kalkulacji wszelkie mysli o
kosztach tej misji. Robi osobista przystuge mistrzowi gildii najwigkszego gangu ztodziei w catym
Ca-limporcie. Jakakolwiek bytaby cena, zaptata Pashy Pooka z pew-

nos$cigjaprzewazy!

% % ok

Catti-brie przygladala si¢ z niecierpliwos$cia kazdemu nowemu statkowi, jaki pojawiat si¢ w
zasiggu wzroku, lecz Bruenor -pewien, ze magiczny medalion zaprowadzi go do drowa - nie
zwracal na nie uwagi. Krasnolud szarpat za lejce, usitujac przyspieszy¢ bieg ognistych koni. W
jakis$ sposob - moze byla to jeszcze jedna wlasciwos¢ medalionu - Bruenor czul, ze Drizzt ma
ktopoty i pospiech jest konieczny. Nagle wyciagnal przed siebie swoj sgkaty palec.

- Tam! - krzyknal, gdy tylko Duszek Morski ukazat si¢

w zasiggu wzroku.

Catti-brie nie oponowata. Szybko zorientowala si¢ w rozgrywajacym si¢ ponizej dramacie.

W powietrzu przeleciata nastgpna kula ptonacej smoty, uderzajac w rufg Duszka Morskiego na
linii wodnej, lecz nie czyniac
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wigkszych szkod. Catti-brie 1 Bruenor zobaczyli, ze kati

zostala naciagnigta ponownie, aby odda¢ nastgpny strzal; j

gladali si¢ zatodze statku w kanale - z mieczami w rekach cz

jacej na zblizenie si¢ Duszka Morskiego - i zobaczyli trzeci;

tek piracki, nadptywajacy z tytu, aby zamkna¢ putapke.

Bruenor skierowal powdz na potudnie, w strong najwigksze

statku.

-Najpierw za katapulte! -krzyknat z wéciekloscig krasnol * * *

Pinochet, podobnie jak wigkszo$¢ zaldg na poktadach dw¢ statkéw pirackich, przygladali si¢
ognistej rzeczy spadajacej w < z poélnocnego nieba, lecz kapitan i zatoga Duszka Morskiego, o~
drugiego statku kupieckiego, byla zbyt zajeta swa nie najleps sytuacja zeby troszczyc¢ si¢ jeszcze
o wydarzenia rozgrywaja si¢ z tylu. Jednak Drizzt poswigcit wigcej uwagi powozowi, zau



wazywszy I$niace odbicie, ktore moglo by¢ pojedynczym rogie pogniecionego hetmu,
sterczacym nad plomieniami, i stoja z tylu posta¢ z powiewajacymi wiosami, ktore wydawaty sie
bar4' dziej niz znajome. Lecz moze byla to tylko sztuczka, sptatani przez $wiatto i nieztomna
nadziej¢ Drizzta. Pow6z oddalit si¢? w ognistej poswiacie i Drizzt stracil go z oczu, nie majac
czasu, zastanawiac si¢ nad nim dhuze;.

Zatoga Duszka Morskiego wylegta na przedni poktad, strzelajac z kusz do pirackiego statku 1
majac nadziej¢ ponad wszystko tak zaja¢ czarnoksi¢znika, aby nie mogt uderzy¢ w nich
ponownie. Rykneta druga btyskawica, leczDuszek Morski podskakiwat dziko na falach
odbijajacych sig od rafy i pocisk czarnoksi¢znika wyciat tylko niewielka dziurg w gtéwnym
zaglu.

Deudermont spojrzat z nadziejana Wulfgara; napigty i gotow do wydania szybkiego rozkazu.
Przeptyngli nagle obok piratow, zaledwie pigcédziesiat jardow od drugiego statku, kierujac si¢
najwidoczniej samobojczym kursem na rafy.

- Ciagnij! - krzyknat Deudermont 1 Wulfgar pociagnal, a kazdy migsien jego olbrzymiego ciata
poczerwienial od nagtego naptywu krwi i adrenaliny.

Grotmaszt jeknal w protescie, reje zatrzeszczaly i popekaty, wypelnione wiatrem zagle stawity
opor, gdy Wulfgar owinat ling
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wokotl swych ramion i ruszyt do przodu. Duszek Morski obrocil si¢ w wodzie, jego dzidb
podniost si¢ nad fale i przechylit nagle w strong pirackiego statku. Zatoga Deudermonta, cho¢
byta $wiadkiem sity Wulfgara na rzece Chionthar, zdumiona chwycila si¢ desperacko relingu.
Ostupiali piraci, nie spodziewajacy si¢ nigdy, ze statek pod pelnymi zaglami moze dokonac tak
naglego zwrotu, w ogoéle nie zareagowali. Przygladali si¢ zdumieni, gdy dziéb Duszka Morskiego
uderzyt w ich lewaburtg, wiazac oba statki w $miertelnym

uscisku.

- Przywiazcie nas do nich! - krzyknat Deudermont. W powietrze wylecialy haki, wiazac mocnie;j
Duszka Morskiego ze statkiem pirackim, opuszczono pomosty abordazowe i umocowano

je.

Woulfgar stanat na rozstawionych szeroko nogach i zdjal z plecow Aegis-fang. Drizzt wyciagnat
swe s¢jmitary, lecz nie zrobit zadnego bezposredniego ruchu, przepatrujac poktad pirackiego
statku. Szybko skupit si¢ na pewnym me¢zczyznie, nie ubranym tak jak czarnoksig¢znicy, lecz o ile
Drizzt mogt to powiedzie¢ na pewno - takze nie uzbrojonym. Mgzczyzna ten wykonywat jakies$
ruchy, jak podczas rzucania zaklecia, a stynne magiczne iskierki wypetniaty przestrzen wokot
niego. Drizzt byl szybszy. Wezwawszy swe wewngtrzne, wrodzone zdolnos$ci otoczyt postaé
czarnoksigznika nie czynigcymi krzywdy purpurowymi plomieniami. Materialne ciato
czarnoksi¢znika znikto z pola widzenia, gdy zadziatalo z kolei jego zaklgcie niewidzialnosci.
Lecz purpurowa otoczka pozostata. - Wulfgarze, czarnoksigznik! - krzyknal Drizzt. B arbarzynca
podbiegt do relingu 1 przeszukat wzrokiem piracki statek, z fatwoscia odnajdujac magiczny
obrys.

Czarnoksieznik, oceniwszy swe ktopotliwe potozenie, zanurkowat za jakie$ beczki. Wulfgar nie
wahat si¢. Rzucit Aegis-fangiem. Pot¢zny mtot boj owy przebit si¢ przez beczki, rozbryzgujac w
powietrzu wode 1 drewno i znalazl swoj cel po dru,giej stronie. Mot wyrzucit strzaskane ciato
czarnoksi¢znika-nadal widoczne tylko dzigki konturowi magicznego ognia drowa -w powietrze i
przez dalszy reling pirackiego statku. Drizzt
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1 Wulfgar pokiwali do siebie gtlowami z ponura satysfakcja. Deu-dermont przetart regka swe
niedowierzajace oczy. Moze mieli szansg.

* * * Piraci na poktadach dwdch pozostatych statkow zaprzestali wykonywania swych czynnosci,
patrzac na latajacy powo6z. Gdy Bruenor zatoczyt krag wokoét rufy wielkiego statku z katapulta i
nadleciat zza niego, Catti-brie napigla cigciwe Taulmarila.

*- Pomysl o naszych przyjaciotach - uspokoit ja Bruenor, widzac jej wahanie. Zaledwie kilka
tygodni wczesniej Catti-brie zabita bez potrzeby cztowieka i nadal nie mogla si¢ z tym pogodzic¢.
Teraz, gdy zblizali si¢ do statku z gory, miata spusci¢ deszcz $§mierci na odstonigtych zeglarzy.
Odetchngeta gleboko, zeby si¢ uspokoi¢ i wycelowala w marynarza stojacego z otwartymi ustami,
nie zdajacego sobie nawet sprawy z tego, ze czeka go $mier¢. Byl na to jednak inny sposob.
Catti-brie zauwazyta lepszy cel. Skierowata luk w strong rufy statku i wystata srebrna strzate.
Uderzyta w ramig katapulty roztrzaskujac drewno, jej magiczna energia wypalila czarna dziurg.

- Posmakujcie moich ptomieni! - krzyknat Bruenor, kierujac pow6z w dot. Szalony krasnolud
skierowatl swe ptomieniste konie prosto przez gtowny zagiel, pozostawiajac potargany tachman.
Cel Catti-brie takze byt doskonaty, srebrne strzaly raz po raz wbijaty si¢ w katapulte. Gdy powo6z
ruszyt ponownie do tytu, strzelcy na statku usitowali odpowiedzie¢ kula ptonacej smoty, lecz
drewniane ramig katapulty doznato zbyt wielu uszkodzen, aby wytrzymac jakiekolwiek
napre¢zenie 1 kula smoty wyleciata tylko na kilka stop w gore 1 na kilka stop dalej. Spadta na
poktad wlasnego statku!

- Jeszcze jeden najazd! - ryknat Bruenor, ogladajac si¢ przez rami¢ na ptomienie szalejace teraz
na maszcie i na poktadzie.
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Lecz wzrok Catti-brie skierowany byl do przodu, tam gdzie Duszek Morskiuderzyt w jeden ze
statkow 1 gdzie drugi z pirackich statkow podptywal, aby dotaczy¢ do walki.
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- Nie ma czasu! - krzykneta. - Beda nas potrzebowali tam z przodu!

* # * Rozlegt si¢ szczek stali, gdy zatoga Duszka Morskiego starta si¢ z piratami. Jeden z
rabusiéw dostrzegt rzut Wulfgara mlotem bojowym, wigc przeskoczyt na Duszka Morskiego i
rzucit si¢ na nieuzbrojonego barbarzynceg, zapewne widzac w nim tatwa ofiar¢. Ruszyl do ataku z
wyciagnigtym przed siebie mieczem. Wulfgar bez trudu zrobit unik, chwycit pirata jedna reka za
nadgarstek, druga za$ za krocze. Lekko zmieniajac jego kierunek, lecz nie zmniejszajac samego
pedu, Wulfgar podnidst go w powietrze 1 wyrzucil przez burte Duszka Morskiego. Dwaj inni
piraci, poczatkowo majac taki sam zamiar wzgledem nieuzbrojonego barbarzyncy, jak ich
nieszczgsliwy towarzysz, zatrzymali si¢ 1 poczgli szukac lepszego uzbrojenia lub mniej
niebezpiecznego przeciwnika. Nagle Aegis-fang w magiczny sposob powrdcit do czekajacego
Woulfgara i nadeszta kolej na atak z jego strony.

Trzech ludzi z zatogi Deudermonta, usitujac przedostac si¢ na piracki statek po mostku
abordazowym, zostato zabitych i teraz piraci rzucili si¢ przez mostek, aby swa liczba zalaé¢
poktad Duszka Morskiego. Drizzt Do'Urden powstrzymat ten naptyw. Z sejmitarami w r¢kach -
Blysk jasniat wsciektym, niebieskim $wiattem - elf wskoczyt lekko na szeroki pomost
abordazowy.

Grupa piratoéw, widzac samotnego, szczuptego przeciwnika zagradzajacego im droge, sadzila, ze
fatwo si¢ przebije. Lecz ich napdr ostabt widocznie, gdy trzech ludzi w pierwszym szeregu
zwalilo sig przy furkocie ostrzy, bezskutecznie tapiac si¢ za rozptatane gardta i brzuchy.



Deudermont i sternik, ktdrzy rzucili si¢ na pomoc Drizztowi, zwolnili i patrzyli na to wy$Smienite
przedstawienie. Blysk i jego towarzysz podnosity si¢ 1 opadaty z oslepiajaca wrecz szybkoscia 1
$miertelng doktadno$cia. Padt nastgpny pirat, a jeszcze inny wypuscit z reki miecz, nurkujac w
wode w ucieczce przed straszliwym elfim wojownikiem. Pozostatych pigciu piratow zamarto jak
sparalizowanych, z otwartymi szeroko ustami w niemych okrzykach przerazenia.

Deudermont i sternik takze odskoczyli zaskoczeni i1 lekko przerazeni, gdyz zaabsorbowanemu
walka Drizztowi magiczna ma-
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ska zrobita niespodzianke. Zsuneta si¢ z twarzy drowa, ukazujac

wszystkim wokot jego ciemne dziedzictwo.

* % 3k

- Nawet gdybys spalit zagle, statek wtaczy si¢ do walki - zauwazyta Catti-brie, obserwujac
niewielka odleglo$¢ migdzy pozostatym statkiem pirackim, a unieruchomionym statkiem u wej
Scia do kanatu.

- Zagle? - roze$mial sie Bruenor. - Mam zamiar zrobié co$ wigcej, niz tylko to!

Catti-brie cofngla sig od karta, rozwazajac jego pomyst.

- Zwariowate$! - otworzyla usta, gdy Bruenor skierowat pojazd w dét, na poziom poktadu.
- Ba! Zatrzymam te psy! Trzymaj si¢, dziewczyno!

- Demonie, bedg si¢ trzymata! - odkrzykneta Catti-brie. Poklepata Bruenora po glowie i
zaczeta realizowac kontrplan, zeskakujac z powozu do wody.

- Zwawa dziewczyna - zachichotat Bruenor, przygladajac sie jak bezpiecznie plusneta w
wode. Potem skierowat wzrok z powrotem ku piratom. Zatoga na tylnym poktadzie widziala jego
zblizanie si¢ i rozbiegla si¢ we wszystkich kierunkach, aby zej$¢ mu z drogi.

Pinochet na dziobie obejrzat si¢ na to nieoczekiwane poruszenie doktadnie w chwili, gdy Bruenor
uderzyt w statek.

- Moradin!

* % 3k

Okrzyk bojowy krasnoluda rozbrzmiat na poktadzie Duszka Morskiego 1 trzeciego statku
pirackiego nad calym bitewnym zgietkiem. Piraci i marynarze na walczacych statkach obejrzeli
si¢ na odgtos eksplozji na statku flagowym Pinocheta, a jego zatoga odpowiedziata na okrzyk
Bruenora wrzaskiem przerazenia. Wulfgar przerwal, styszac wezwanie do boga krasnoludow,
przypominaj ac sobie drogiego przyjaciela, ktory miat zwyczaj wykrzykiwac takie imi¢ w obliczu
WIogow.

Drizzt tylko si¢ usmiechnat.
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Gdy powo6z uderzyt w poktad, Bruenor odtoczyt si¢ w tyl, a zaklecie Alustriel rozlecialo sig,
przeksztalcajac powo6z w tocza-
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ca si¢ kule zniszczenia. Ptomienie rozpelzly si¢ po poktadzie, lizac maszty i chwytajac dobie
brzegi zagli.

Bruenor stanal na nogach, trzymajac w jednym reku swoj mi-Ihrilowy topdr, z 1$nigca
zlotatarczapnywiazanado drugiej. Lecz w tej chwili nikt nie odwazyt si¢ go zaatakowa¢. Ci z
piratow, ktorym udato si¢ unikna¢ poczatkowego zniszczenia, zainteresowani byli tylko jak
najszybszaucieczka Bruenor splunat za nimi i wzruszyt ramionami. Potem, ku zdumieniu tych



nielicznych, ktoérzy go widzieli, szalony krasnolud wszedt prostow ptomienie, kierujac si¢ na
dziob, aby przekonac sig, czy jacys piraci na przo-dzie chca z nim walczyc.

Pinochet natychmiast zrozumial, ze statek jest stracony. Nie po raz pierwszy, a prawdopodobnie i
nie po raz ostatni, pocieszal si¢, chtodno skingwszy na najblizszego oficera, aby pomogt mu
opusci¢ mata t6dz wiostowa. Dwaj inni cztonkowie zatogi wpadli na ten sam pomyst i gdy
nadszedt Pinochet juz mieli odwiazana mata todke. W calym tym nieszczgs$ciu kazdy myslat
tylko o sobie, Pinochet zadat mieczem cios w plecy jednemu z nich, drugiego za$ odpgdzit.
Wtedy tez wynurzyt si¢ nietknigty przez ptomienie Bruenor i zobaczyt dzidb statku prawie
opustoszaty. UsSmiechnat si¢ uszczes$liwiony, gdy zobaczyt mata 16dke i kapitana piratow,
opuszczajacego si¢ w niej na wode. Inni piraci pochyleni byli nad relingiem, odwiazujac ostatnie
liny.

Gdy pirat przetozyt jednanoge nad relingiem, Bruenor pomdégt mu, kopnawszy go obuta stopa w
tytek, przerzuciwszy tym samym przez reling.

- Oddaj ja, dobrze? - warknat Bruenor do kapitana piratéw,

wskakujac cigzko do todki. - Muszg wyciagna¢ z wody pewna

dziewczyng!

Pinochet z werwa wyciagnat miecz z pochwy i zerknal przez ramig.

- Oddasz? - zapytat znowu Bruenor.

Pinochet odwrdcit si¢ i ciat poteznie w strong krasnoluda.

- A wystarczyto powiedzie¢ tylko jedno: nie - zadrwil Brue

nor, blokujac uderzenie tarcza i tnac swym toporem w kolana pi

rata.
k %k 3k
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Ze wszystkich nieszcz¢$¢, jakie spotkaty piratow tego dnia, zadne nie przerazito ich bardziej, niz
wkroczenie Wulfgara do walki. Nie potrzebowat pomostu abordazowego - pot¢zny barbarzynca
po prostu przeskoczyt szczeling migdzy statkami 1 wbit si¢ w szeregi piratow, roztracajac ich
poteznymi zamachami swego mtota bojowego.

Drizzt przygladat si¢ widowisku z gldownego poktadu. Dréw nie zauwazyt, ze jego maska
zeslizngla sig, nie miatby zreszta nawet czasu, by co$ z tym zrobi¢. Chcac dotaczy¢ do
przyjaciela, rzucil si¢ na pigciu pozostatych na poktadzie piratow. Rozbiegli si¢ bez namystu,
wolac wode w dole, niz zabojcze ostrza drowa.

Dwaj bohaterowie, dwaj przyjaciele byli znéw razem, wyrabujac Sciezke zniszczenia przez
poktad pirackiego statku. Deu-dermont i jego zatoga, bedac sami wy¢wiczonymi wojownikami,
oczyscili wkrotce Duszka Morskiego z piratow i zwycigzali na wszystkich pomostach



abordazowych. Wiedzac teraz, ze zwycigstwo nie wymknie si¢ im juz z rak, czekali przy relingu
pirackiego statku, eskortujac wzrastajaca fale jencow do tadowni Duszka Morskiego, podczas
gdy Drizzt i Wulfgar konczyli swe zadanie.
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- Zginiesz, brodaty psie! - ryknal Pinochet, thac mieczem.

Bruenor, usitujac stana¢ pewnie na nogach na kiwajacej si¢

t6dce, pozwolil mu pozostawaé w ofensywie, czekajac ze swymi ciosami na lepsze chwile. Jedna
z nich nadeszta nieoczekiwanie, gdy pirat, ktorego Bruenor stracit z ptonacego statku, zaczat
ptyna¢ w kierunku dryfujacej todki. Bruenor przygladat si¢ katem oka, jak si¢ zbliza. Mgzczyzna
chwycit si¢ burty matej t6dki i podciagnal si¢ w gore po to tylko, by otrzymac cios mithrilowe-go
topora Bruenora w szczyt gtowy. Pirat runat w tyt obok t6dki, zabarwiajac wodg na czerwono.

- To twdj przyjaciel? - zadrwit Bruenor.

Pinochet natart z jeszcze wigksza wsciektoscia, niz si¢ tego spodziewat Bruenor. Nie trafit dzikim
machnigciem, tracac rownowage po prawej strome Bruenora. Krasnolud pomogt mu,
przesuwajac jego cigzar ku burcie i uderzajac kapitana piratow tarcza w plecy.

- Jesli cheesz zy¢ - zawotal Bruenor, gdy Pinochet hustajac

si¢ na wodzie odptynat o kilka stop - to pus¢ miecz! - Krasnolud

rozpoznat wazna pozycj¢ tego cztowieka i chcial, zeby wiosto

watl kto$ inny.

Nie majac innego wyjscia, Pinochet postuchat i podptynat z powrotem do matej todki. Bruenor
wciagnat go przez burt¢ 1 posadzit go miedzy wiostami.

- Odwroc¢ ja! - ryknat krasnolud. -1 ciagnij mocno!
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- Maska ci spadta - szepnat Wulfgar do Drizzta, gdy juz skonczyli swoja robotg. Drow
wsliznat si¢ za maszt i umocowal na miejscu swa maske.

- Sadzisz, ze widzieli? - zapytat Drizzt, gdy powrocit do Wulfgara. Jednak gdy to mowit
zauwazyl zatoge Duszka Morskiego, stojaca na poktadzie pirackiego statku i przygladajaca si¢
mu podejrzliwie; z broniaw reku.

- Widzieli - zauwazyt Wulfgar. - Chodz - btagat Drizzta, kierujac si¢ w strong pomostu
abordazowego. - Zaakceptuja to!

Drizzt nie byt tego pewien. Pamigtat inne razy, gdy ratowat ludzi po to tylko, aby si¢ od niego
odwrdcili, gdy zobaczyli pod kapturem ptaszcza prawdziwy kolor jego skory. Lecz to byta cena,
jakaptacit za swdj wybdr porzucenia wlasnego ludu 1 wyjscia na powierzchni¢ ziemi.

Drizzt ztapat Wulfgara za ramig i szedt obok niego, zdecydowanie kierujac si¢ z powrotem w
stron¢ Duszka Morskiego. Spojrzawszy na swego mtodego przyjaciela, mrugnat okiem i §ciagnat
maske z twarzy. Wlozyl swe sejmitary do pochew i odwrdcit si¢ do zatogi.

- Niech poznaja Drizzta Do'Urdena - warknal cicho za nim

Waulfgar, uzyczajac Drizztowi catej sily, jakiej ten mogt potrze

bowac.
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CouiAftzusze

Bruenor znalazt Catti-brie, chlapiaca si¢ w wodzie, za szczatkami statku Pinocheta. Jednak
Pinochet nie zwrocit uwagi na mtoda kobietg. W oddali zatoga jego pozostatego na wodzie,
wielkiego, artyleryjskiego okretu opanowata ogien i zawrocita, odptywajac tak szybko, jak tylko
mogla.

- Myslatam, ze zapomniate$ o mnie - powiedziata Catti-brie, gdy tylko t6dka si¢ zblizyta.

- Powinnas zosta¢ u mego boku - roze$miat si¢ do niej krasnolud.

- Nie mam tak dobrych stosunkéw z ogniem, jak ty - odparta Catti-brie z pewna doza
podejrzliwosci.

Bruenor wzruszyt ramionami.

- Jest tak od czasu kopaln - odpart. - Moze to zbroja ojca

mojego ojca.

Catti-brie chwycita za burte todki 1 zaczeta si¢ podciagaé, nagle jednak przestata w nagtym
ol$nieniu, gdy zobaczyta sejmitar przewieszony przez plecy Bruenora.

- Wziate$ ostrze drowa! - powiedziala, przypominajac sobie historig, ktora opowiedziat jej
Drizzt o swej walce z ognistym demonem. Magia wykutego w lodzie sejmitara uchronita Drizzta
tego dnia przed ogniem. - Z pewnoscia to byto twoja ochrona!

- Dobre ostrze - mruknal Bruenor, spogladajac na r¢kojes¢ sterczaca nad jego ramieniem. -
Elf powinien znalez¢ dla niego imig!

- - Lodka nie utrzyma cigzaru trojga - przerwat Pinochet. Bruenor rzucil na niego wsciekle okiem
1 warknat.
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-Wigc sptywa;!

Twarz Pinocheta wykrzywila sig 1 zaczat si¢ podnosic.

Bruenor stwierdzit, ze w drwinach z dumnego pirata posunat si¢ zbyt daleko. Zanim jednak
tamten zdazyt si¢ wyprostowac, krasnolud uderzyt czotem w piers Pinocheta, wyrzucajac go z
todzi przez burte. Krasnolud chwycil za nadgarstek Catti-brie i wciagnat ja, by posadzié¢ obok
siebie.

- Wyceluj w niego swoj tuk, dziewczyno - powiedzial na tyle

glosno, aby Pinochet, znow chlapiacy si¢ w wodzie, mogt usty

sze¢. Rzucil piratowi koniec liny. - Jesli nie bgdzie si¢ trzymat,

zabij go!

Catti-brie natozyta srebrng strzale na cigciwe Taulmarila i wycelowata w Pinocheta, udajac, ze
mu grozi, cho¢ w istocie nie miata zamiaru usmierci¢ bezsilnego cztowieka,

- Moj tuk nazywaja Poszukiwaczem Serc - ostrzegla. - Zro

bisz lepiej, jesli bedziesz za nami ptynat.

Dumny pirat owinat si¢ ling i zaczal mtoci¢ wodg rekoma

1 nogami.

% ok %k

- Zaden droéw nie wrdci na ten statek! - warknal jeden z cztonkéw zatogi Deudermonta do
Drizzta. Cztowiek ten otrzymat uderzenie w tyt glowy za te stowa i juz tylko usunat si¢ na bok
zaktopotany, gdy Deudermont wszedl na pomost abordazowy. Kapitan badat wyraz twarzy swe;j
zatogi tak, jak oni badali drowa, ktory byt ich towarzyszem od tygodni.

- Co z nim zrobisz? - odwazyt si¢ zapyta¢ jeden z marynarzy.

- Mamy ludzi w wodzie - odpart kapitan, nie odpowiadajac na pytanie. - Wyciagnijcie ich i



osuszcie, a piratow zakujcie w tancuchy. - Odczekat chwilg, az zaloga sig rozejdzie, lecz
marynarze pozostali na swych miejscach, oczarowani dramatem mrocznego elfa.

-1 rozlaczcie te statki! - ryknat Deudermont. Po chwili zwrdécit si¢ do Drizzta i Wulfgara. -
Chodzmy do mojej kabiny - powiedzial chtodno. - Powinni$my porozmawiac.

Drizzt 1 Wulfgar nie odpowiedzieli. Poszli z kapitanem w milczeniu, przyjmujac na siebie
ciekawe, przerazone i obrazone spojrzenia zatogi.
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Deudermont zatrzymat si¢ w potowie poktadu, dotaczajac do grupy marynarzy patrzacych na
potudnie, za ptonacy statek Pino- ; cheta, na mata t6dz wiostowa ptynacaw ich strong.

- Woznica ognistego powozu, ktory pedzit po niebie - wyja- * $nil jeden z marynarzy.

- Zatopit tamten statek! - krzyknal drugi, wskazujac na szczatki flagowego statku
Pinocheta, teraz mocno przechylonego " i zaczynajacego tonac. -1 zmusit trzeci do ucieczki!

- Wigc jest naszym przyjacielem - odpart kapitan.

-Naszym takze - dodat Drizzt, powodujac, ze wszystkie oczy ';

znoéw spojrzaty na niego. Nawet Wulfgar spojrzal zaciekawiony na swojego towarzysza. Styszat
okrzyk do Moradina, lecz nie $mial mie¢ nadziei, ze to rzeczywiscie Bruenor Battlehammer idzie
; iIm na pomoc.

- Rudobrody krasnolud, jesli me domysty sa prawidtowe -

kontynuowat Drizzt. -A wraz z nim mtoda kobieta.

Waulfgar otworzyt usta.

- Bruenor? -wyszeptat. - Catti-brie?

Drizzt wzruszyl ramionami. - Tak si¢ domyslam.

- Powinnismy si¢ wkrétce dowiedzie¢ - zapewnit ich Deuder- j mont. Polecit zatodze
przyprowadzi¢ pasazerow todki do swej ; kabiny, gdy tylko znajda si¢ na poktadzie, a potem
odprowadzit Drizzta i Wulfgara, wiedzac, ze na poktadzie drow bedzie rozpraszat uwage zatogi.
A teraz miata wiele roboty przy oczyszczaniu statku.

- Co zamierzasz z nami zrobi¢? - zapytat Wulfgar, gdy Deudermont zamknatl drzwi kabiny.
- Walczylismy dla...

Deudermont przerwat mu uspokajajacym usmiechem.

- Z pewnoscia - przyznat. - Chcialbym mie¢ tak potgznego

marynarza w kazdej podrozy na potudnie. Teraz z pewnos$ciapi-

raci beda uciekaé, gdy tylko Duszek Morski pokaze si¢ na hory

zoncie!

Woulfgar ztagodzil swa obronna postawe.

- Moje maskowanie si¢ nie mialo na celu sprowadzenie szko

dy - powiedziat ponuro Drizzt. - Tylko mdj wyglad byt ktam

stwem. Musialem udac¢ si¢ na potudnie, aby uratowac przyjaciela

1 to pozostaje prawda.
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Deudermont pokiwat glowa lecz zaitim zdazyt odpowiedzie¢, zapukano do drzwi i1 zajrzat jakis$
maryiiarz-

- Prosz¢ o wybaczenie - zaczat.

- O co chodzi? - zapytat Deudermont.

- Idziemy za toba wszedzie, kapitanie - powiedziat marynarz. - Lecz sadzimy, ze
powiniene$ wiedzo, co rzeczywiscie czujemy do elfa.

Deudermont przygladat si¢ przez clicie, marynarzowi, a potem

Drizztowi. Zawsze byt dumny ze swej zatogi, wigkszo$¢ ludzi

byla razem juz od wielu lat, lecz powaznie zastanawiat si«. J3*

poradza sobie z tym problemem.

- Mow dalej - powiedziat, uparcie pierzac w swoich liJdzi.

- Coz, wiemy, ze jest drowem - zaczal marynarz. -1 wiemy co to oznacza - przerwatl, wazac
ostroznie Swe nastepnestowa. Drizzt wstrzymat oddech w oczekiwaniu; te runde przegrat juz
wczesniej. - Ale oni obaj wyciagneli nas dzisiaj z ciezkiej opresji -nagle wyrzucit z siebie
marynarz. - Bef nich nie daliby$my sobie przeciez rady!

- Chcecie wige, aby pozostali na pofctadzie? - zapytat Deudermont, na jego twarzy pojawit
si¢ usmiech. Jego zatoga jeszcze raz stangta na wysokosci zadania.

- Tak! - odparl marynarz. - Wszyscy! Jestesmy dumni majac

ich wérdd nas.

Inny marynarz, ten ktory zaatakow” Drizzta przed chciana pomoscie, wsadzil glowg do kabiny. -
Bylem przestraszany, to wszystko - usprawiedliwit si¢ przed Dnzztem.

Zaklopotany Drizzt nie mégt ztapa¢ oddechu. Pokiwatl glowa przyjmujac usprawiedliwienie.

- Wyjdzcie wigc na poktad - powiedziat drugi marynarz

1 zniknat z drzwi.

- Myslelismy tylko, ze powiniene$§ wiedzie€ - rzekt pierwszy marynarz do Deudermonta, a
potem t"ze zniknal.

- To doskonata zatoga - powiedz- Deudermont do Drizzta i Wulfgara, gdy drzwi si¢
zamknely.

- A ty, co o tym myslisz? - zapytalt Wulfgar.

- Oceniam cztowieka - elfa - wedtug jego charakteru, a nie wygladu - oznajmit
Deudermont. - Jesli o to chodzi, to nie za-
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ktadaj juz maski, Drizzcie Do 'Urdenie. Jestes duzo przystojnie; szy bez niej!

- Niewielu podziela to zdanie - odpart Drizzt.

- NaDuszku Morskimwszyscyl - ryknat kapitan. - Teraz, mimo ze zwyci¢zyliSmy w tej
walce, jest jeszcze duzo do zrobienia. Podejrzewam, ze twoja sita przyda si¢ na dziobie, potgzny
barbarzynco. Musimy oczysci¢ te statki i odplyna¢, zanim trzeci pirat. wroci, prowadzac wigce]
swych przyjaciot!

- Jesli za$ chodzi o ciebie - powiedzial do Drizzta z chytrym usmiechem - to sadze, ze nikt lepiej
nie utrzyma porzadku wsréd wigznidow niz ty.

Drizzt $ciagnat maske z glowy 1 wlozyt ja do swego plecaka.

- Sa tez korzysci z koloru mej skory - przyznal, potrzasajac

lokami swych biatych wioséw. Chcial wyj$¢ z Wulfgarem, gdy

drzwi do kabiny nagle si¢ otworzyty.



- Doskonate ostrze, elfie! - powiedziat Bruenor Battle-

hammer, stojac w katuzy morskiej wody. Wreczyt Drizztowi

magiczny sejmitar. - Znajdz dla niego imig, dobrze? Ostrze

takie jak to powinno mie¢ imi¢. Dobre do pieczenia wieprzo

winy!

- Lub krasnolud polujacy na smoki - zauwazyt Drizzt. Trzy

mal sejmitar z uszanowaniem, przypominajac sobie znowu, gdzie

zobaczyt go po raz pierwszy, lezacego wsrod skarbow martwego

smoka. Potem wtozyt go do pochwy, w ktorej uprzednio trzymat

zwykle ostrze, sadzac, ze to stare bedzie stosownym towarzy

szem dla Btysku. Bruenor podszedt do drowa i chwycit go moc

no za nadgarstek.

- Gdy zobaczytem twoje oczy, patrzace na mnie tam, w wawozie - zaczat cicho krasnolud,
walczac z czyms$ dtawiacym go w gardle, grozacym zatamaniem si¢ jego glosu. - Bylem pewien,
ze pozostali moi przyjaciele beda bezpieczni.

-Ale nie sa - odpart Drizzt. - Regis jest w powaznym niebezpieczenstwie.

Bruenor mrugnat okiem.
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- Dostaniemy go, elfie! Zaden $mierdzacy morderca nie wykonczy Pasibrzucha! - §cisnat mocno
ramig¢ drowa po raz ostatni

KLEJNOT HALFUNGA

1 zwrdcit si¢ do Wulfgara, ktorego wprowadzit do cztowieczenstwa.

Waulfgar chceiat co§ powiedzied, lecz nie mogl, mial §cisnigte gardto. W przeciwienstwie do
Drizzta barbarzynca nie wiedzial, ze Bruenor mégt pozosta¢ zywym i zobaczenie teraz swego
drogiego mentora, krasnoluda, ktory stat si¢ dla niego wigcej niz ojcem, byto po prostu ponad
jego sily, nie wiedzial jak to znies¢. Chwycit za ramiona Bruenora w chwili, gdy krasnolud miat
cos$ powiedzie¢ i podniost go w gore, zamykajac w niedzwiedzim uscisku. Bruenor kilka chwil
szamotat si¢, zanim zdotat si¢ uwolni¢ na tyle, aby moc przynajmniej ztapa¢ oddech.

- Gdybys tak $cisnal smoka - wykaszlal - nie musiatbym je

cha¢ na nim na dno wawozu!

Weszta Catti-brie, ociekajaca woda z wlosami przylepionymi do szyi i ramion. Za nig wszedt
Pinochet - przemoczony i pokorny. Jej oczy najpierw napotkaty wzrok Drizzta, zatrzymujac
drowa w cichej chwili emocji, siggajacej glebiej niz zwykla przyjazn.

- Witaj - szepngla. - Dobrze jest zndw spojrze¢ na Drizzta

Do'Urdena. Moje serce byto caty czas z toba.

Drizzt u$miechnat si¢ do niej zdawkowo i odwrocit swe lawendowe oczy.

- Jakos$ wiedzialem, ze dotaczysz do nas w naszych poszuki

waniach, zanim si¢ skoncza.

Wzrok Catti-brie powedrowat za drowa, d9 Wulfgara. Dwukrotnie juz byta rozdzielona z tym
cztowiekiem i po raz drugi, gdy zndw si¢ spotykali, przypominala sobie, jak bardzo go
pokochata.

Waulfgar takze ja zobaczyl. Kropelki morskiej wody btyszczaty na jej twarzy, lecz bladty wobec
btysku jej usmiechu. Barbarzynca, nie spuszczajac wzroku z Catti-brie, postawit Bruenora na
podtodze. Tylko zaklopotanie spowodowane tym, ze patrza na nich Drizzt i Bruenor, utrzymato
ich z dala od siebie.

- Kapitanie Deudermont - powiedziat Drizzt. - Przedstawiam



ci Bruenora Battlehammera i Catti-brie, dwoje najdrozszych przy
jaciot 1 doskonatych sprzymierzencow.
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- Przynosimy ci tez prezent - roze§miat si¢ Bruenor. - W" dzac, ze nie mamy pieni¢dzy, aby
zaplaci¢ za przejazd. - Brr nor podszedt do Pinocheta, chwycil go za rgkaw i wyciagnat na srodek
kabiny. - Kapitan statku, ktory spalitem, jak si¢ do slam.

- Witam was oboje - odparl Deudermont. -1 zapewniam ci ze wigcej niz mocno
zapracowales$ na swapodréz. - Kapitan podn szedt, aby przyjrze¢ si¢ Pinochetowi, podejrzewajac,
zejestjdmjf waznym.

- Wiesz kim jestem? - zapytal pirat rozdrazniony, sadzac, ze teraz ma do czynienia z kim$
rozsadniejszym niz ponury krasnolud.

- Jestes$ piratem - odpart chtodno Deudermont.

Pinochet przechylit gtowe, aby przyjrze¢ si¢ kapitanowi. Na jego twarzy pojawit si¢ chytry
usmieszek.

- Zapewne styszale$ o Pinochecie?

Deudermont pomyslat 1 obawial sig, ze rozpoznat tego cztowieka, gdy tylko Pinochet wszedt do
kabiny. Kapitan Duszka Morskiego w istocie styszal o Pinochecie - kazdy kupiec wzdtuz
Wybrzeza Mieczy styszal o Pinochecie.

- Zadam, zeby$ uwolnil mnie i moich ludzi! - oznajmit bez ogrodek pirat.

- W swoim czasie - odpart Deudermont. Drizzt, Bruenor, Wulfgar 1 Catti-brie nie znajac
zasiggu wptywu piratow, spojrzeli na Deudermonta z niedowierzaniem.

- Ostrzegam cig, ze konsekwencje twego postepowania beda straszne! - kontynuowat
Pinochet, nagle uzyskuj ac przewage w tej konfrontacji. -Nie jestem sktonny do wybaczania,
podobnie jak moi sprzymierzency.

Drizzt, ktorego nardd nagminnie naginat zasady sprawiedliwo$ci do swych wlasnych regut,
natychmiast zrozumiat dylemat kapitana.

- Uwolnij go - powiedzial. W jego obydwu r¢kach pojawity

si¢ magiczne sejmitary; Btysk jasniat niebezpiecznie. - Uwolnij

go 1 daj mu bron. Ja tez nie wybaczam.

Widzac przerazone spojrzenie, jakim obdarzyt drowa pirat, Bruenor szybko dotaczyt do dyskus;ji.
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- Tak, kapitanie, uwolnij tego psa - warknat. - Zatrzymatem

jego glowe na jego ramionach tylko po to, aby da¢ ci zywy poda

rek. Jesli go nie chcesz... - Bruenor wyciagnal zza pasa swoj to

p6r 1 machnat nim bez trudu.

Waulfgar tez nie chciat traci¢ okaz;ji.

- Gote rece 1 pod maszt! - ryknat barbarzynca napinajac swe

migsnie tak, ze wydawalo sig, iz wybuchna. - Pirat i ja! Niech

zwycigzca pozna chwalg zwycigstwa. A pokonany niech zginie!

Pinochet patrzyt na trzech szalonych wojownikow. Potem, prawie btagajac o pomoc, zwrdcit sig
znoéw do Deudermonta.

-Ach, wszyscy zapomnieliscie o zabawie - Catti-brie uSmiechneta si¢, nie chcac pozostac¢ w tyle.
- Gdzie tu zabawa w rozdarciu pirata na strzgpy? Daj mu t6dke i niech odptywa! - Jej



rozradowana twarz stata si¢ nagle ponura, spojrzala ztosliwie na Pinocheta. - Daj mu todke -
powtorzyta - 1 niech robi uniki przed moimi srebrnymi strzatami.

- Dobrze, kapitanie Pinochet - zaczat Deudermont, z trudem

ukrywajac usmiech rozbawienia. -Nie chcg rozwscieczy¢ pira

tow. Jestes wolny i mozesz ptynaé, gdzie chcesz.

Pinochet rozejrzat si¢ niepewnie.

- Albo - kontynuowat kapitan Duszka Morskiego - ty 1 twoja zaloga mozecie pozosta¢ w
mojej tadowni, pod moja osobista ochrona, az doptyniemy do portu.

- Nie mozesz kontrolowa¢ swojej zalogi? - parsknat pirat.

- Oni nie naleza do zalogi - odpart Deudermont. -A jesli tych czworo postanowi ci¢ zabic,
to zapewniam cig, ze niewiele bed¢ mogt zrobi¢, aby ich powstrzymac.

- Moj lud nie ma zwyczaj u pozostawia¢ swych wrogdéw zywymi! - przerwal Drizzt tonem
tak nieczulym, ze zadrzeli nawet jego najblizsi przyjaciele. - Jednak potrzebuj¢ ci¢, kapitanie
Deudermont i twojego statku. - Schowat sejmitary do pochew blyskawicznym ruchem. -
Pozostawig pirata przy zyciu, w zamian za wypehienie warunkéw naszego uktadu.

- Ladownia, kapitanie Pinochet? - zapytal Deudermont, skingwszy na dwoch cztonkow
swej zalogi, aby odprowadzili przywodce piratow.

Pinochet znéw spojrzat na Drizzta.
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- Jesli kiedykolwiek znowu bedziesz tedy zeglowat... - zaczat

ztowieszczo uparty pirat.

Bruenor kopnatl go w tytek.

- Uwazaj na to, co moéwisz, psie - ryknat. -Albo badz pewien,

ze ci obetng jezor!

Pinochet wyszedt cicho z marynarzami Deudermonta.

% ok %k

Znacznie pozniej, gdy zalogaDuszka Morskiegokontyauowa-ta naprawe statku, potaczeni znowu
przyjaciele wrdcili do kabiny Drizzta i Wulfgara, aby wystucha¢ przygod Bruenora w Mithri-
lowej Hali. Gwiazdy juz poczety migota¢ na wieczornym niebie, a krasnolud ciagle jeszcze
opowiadal, mowiac o bogactwach, jakie widziat, o prastarych i §wigtych miejscach, przez ktore
przechodzit w swej ojczyznie, o wielu potyczkach z patrolami duer-garéw i o swej koncowej,
$mialej ucieczce przez wielkie, podziemne miasto.

Catti-brie siedziata naprzeciw Bruenora, przygladajac si¢ mu w przesuwajacym si¢ Swietle
samotnej §wiecy ptonacej na stole. Styszalajego opowies¢ juz wezesniej, lecz Bruenor przekrecat
historig tak, jak kazda, wigc pochylita si¢ do przodu w swym krzesle, ponownie oczarowana jego
glosem. Wulfgar przysunat krzesto zaniai objat jazaramiona swymi dtugimi rgkami. Drizzt stat
przy oknie i patrzyt na senne niebo. Jak bardzo przypominato to dawne czasy, jakby w jakis$
sposob zabrali ze soba kawatek Doliny Lodowego Wichru. Byto wiele takich nocy, gdy
przyjaciele zbierali si¢, aby opowiadac historie ze swej przesztosci lub po prostu tylko po to, by
cieszy¢ si¢ spokojem spgdzonego razem wieczoru. Oczywiscie piaty cztonek grupy byt zawsze z
nijni i zawsze jego opowiesci z dalekich krajow przewyzszaly wszystkie inne. Drizzt spojrzal na
swych przyjacidl, a potem znowu w nocne niebo, myslac, a wlasciwie majac nadzieje, ze
nadejdzie dzien, w ktorym pigcioro przyjacidt znowu si¢ potaczy.

Pukanie do drzwi sprawilo, ze trojka przy stole podskoczyta, tak byli zaabsorbowani - nie



wylaczajac samego Bruenora - opowiescia krasjioluda. Drizzt otworzyt drzwi. Wszedt kapitan
Deu-dermont.

KLEJNOT HALFUNGA

- Witajcie - powiedziat grzecznie. - Nie chciatbym wam przeszkadzaé, ale mam pewne
nowiny.

- Tylko zeby byty dobre - mruknat Bruenor. - Albo lepiej bytoby z nimi troche poczekac!
- Rozmawiatem znowu z Pinochetem - powiedziat Deuder-mont. - W tym kraju jest on
bardzo wysoko postawionym cztowiekiem i nie byto przypadkiem, ze wystat trzy statki, aby nas
zatrzymac. Gonit za czyms.

- Za nami - stwierdzit Drizzt.

- Nie powiedziat niczego bezposrednio - odpart Deudermont. - Lecz wydaje mi sig, ze
istotnie tak byto. Proszg zrozumie¢, ze nie mogg naciska¢ go zbyt mocno.

- Ba! Zmuszg psa do szczekania! - obrazil si¢ Bruenor.

- Nie ma potrzeby - powiedziat Drizzt. - Piraci szukali nas.

- Ale skad wiedzieli? - zapytal Deudermont.

- Ogniste kule nad Wrotami Baldura - stwierdzit Wulfgar.

Deudermont pokiwat glowa przypominajac sobie to widowi

sko.

- Wydaje sig, ze zyskaliscie jakichs poteznych wrogow.

- Cztowiek, ktorego szukamy wiedziat, ze przybgdziemy do Wrét Baldura - powiedziat
Drizzt. - Zostawil nawet dla nas przestanie. Artemisowi Entreriemu nie sprawiato trudnosci
zaaranzowanie wystania sygnatu jak i kiedy je opuscimy.

- Lub zaaranzowanie zasadzki - powiedziat ponuro Wulfgar.

- Tak si¢ wydaje - powiedziat Deudermont.

Drizzt milczal, lecz podejrzewal co innego. Po co Entreri prowadzitby ich przez cala droge tylko
po to, aby zabili ich piraci? Wmieszal si¢ tu kto$ inny, Drizzt byt o tym przekonany i mogt sig
tylko domysla¢, ze tym kims$ jest sam Pasha Pook.

- Jednak sa inne kwestie, ktére musimy omowi¢ - powiedziat

Deudermont. - Duszek Morski jest zdolny do zeglugi, lecz do

znali$my powaznych uszkodzen, podobnie jak i statek piracki,

ktory opanowalismy.

- Masz zamiar plyna¢ obydwoma statkami? - zapytal Wulfgar.

- Tak - odpart kapitan. - PowinniSmy uwolni¢ Pinocheta i jego ludzi, gdy zawiniemy do
portu. Tam chca odzyskaé swoj statek.
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- Piraci zastuzyli sobie na co$ gorszego - mruknat Bruenor.

- Czy to uszkodzenie spowolni nasza podr6z? - zapytat Drizzt, bardziej zainteresowany ich
misja.

- Tak - odpart Deudermont. - Mam nadziejg, ze doptyniemy do krélestwa Calimshanu, do



Memnonu, tuz za granica Tethyru. Nasza flaga pomoze nam w pustynnym krélestwie. Tam
bedziemy mogli zadokowac 1 naprawi¢ uszkodzenia.

-Na jak dlugo?

Deudermont wzruszyt ramionami.

- Tydzien, moze dtuzej. Nie bgdziemy wiedzieli, dopoki wia

sciwie nie ocenimy uszkodzen. I jeszcze tydzien na zegluge wo

kot potwyspu do Calimportu.

Czworo przyjaciot wymienito przygngbione i zmartwione spojrzenia. Ile dni zycia pozostato
Regisowi? Czy halfling moze pozwoli¢ sobie na zwloke?

- Jest jednak jeszcze inne wyjscie - powiedzial Deudermont. - Podréz z Memnonu do
Calimportu statkiem, wokot miasta Te-shburl 1 przez L$niace Morze jest znacznie dtuzsza niz
prosta droga ladem. Karawany opuszczaja Calimport prawie kazdego dnia 1 podréz, cho¢ trudna,
przez Pustyni¢ Calim zabiera tylko kilka dni.

- Nie mamy zbyt wiele zlota, aby zaptacic¢ za przejazd - powiedziata Catti-brie.
Deudermont machnat na to r¢ka.

- Koszt j est niewielki - powiedziat. - Kazda karawana wedrujaca przez pustyni¢ bedzie
szczesliwa majac was za straznikow. Zashuzyliscie takze na wielka nagrod¢ ode mnie za pomoc
w pokonaniu piratéw - potrzasnat sakiewka ztota, uwiazana u pasa. - Jesli wolicie, mozecie
pozosta¢ z Duszkiem Morskim tak dtugo, jak tylko bgdziecie chcieli.

- Jak dtugo potrwa podr6éz do Memnonu? - zapytat Drizzt.

- To zalezy od tego, czy wiatr si¢ utrzyma - odpart Deudermont. - Pig¢ dni, moze tydzien.
- Opowiedz nam o tej Pustyni Calim - powiedziat Wulfgar. -Co to jest pustynia?

m- Nagi kraj - odpart ponuro Deudermont, nie chcac pomniejsza¢ wyzwania jakie stanie przed
nimi, jesli wybiora t¢ droge.

KLEJNOT HALFIJNGA

Pusty kraj z goracymi wichrami, niosacymi ktujace piaski Tam gdzie potwory panujanad ludzmi i
wielu nieszczgsnych wedrowcow petznie do $mierci, a ich kosci oczyszczaj apadh-

n°cSoro przyjacidt otrzasngto sig z ponurego opisu kapitana. Z wyjatkiem odmiennej
temperatury, byto to bardzo podobne do ich domu.
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Doki ciagnety si¢ w kazdym kierunku poza zasieg wzroku," gle tysigcy statkow pstrzyty
bladoniebieskie wody Léniaceg Morza i zabratoby im cate godziny wedrowki, by przejs$¢ prz cale
miasto, bez wzgledu na to, ktéra brama by weszli. Calim port, najwigksze miasto w catych
Krainach, bylo rozlegta konfederacja chat i poteznych §wiatyn, wysokich wiez wyrastajacych z
rownin niskich, drewnianych domoéw. Byto osrodkiem potudniowego wybrzeza, olbrzymim
placem handlowym, kilkakrotnie wigkszym niz powierzchnia Waterdeep.

Enlreri wyprowadzit Regisa z portu do miasta Halfling nie stawiat oporu, byl zbyt pochtonigty
emocjami wywolanymi unikalnymi zapachami, widokami i dzwigkami, jakie oferowato miasto.



Nawet przerazenie i my$l o spotkaniu z PashaPookiem poczgly gasna¢ pod nattokiem wspomnien
wywotanych powrotem do swego dawniejszego domu. Spedzit tutaj cate dziecinstwo, jako
porzucone, osierocone dziecko, kradnac jedzenie na ulicach i $piac zwinigty przy ogniskach
rozpalanych przez innych wldczggdéw na ulicach w zimne noce. Lecz miat przewage nad innymi
wagabundami Calimportu. Juz jako mtody chlopiec miat niezaprzeczalny czar i szczgscie, ktore
pozwalato mu zawsze spas¢ na cztery tapy. Pewnego dnia kolega wprowadzit go do jednego z
wielu domoéw publicznych miasta ,,Panie" okazaly Regisowi wiele zyczliwosci, pozwalaj ac mu
sprzata¢ 1 gotowac, z powodu jego stylu zycia, ktorego jego starsi przyjaciele mogli tylko
zazdro$ci¢. Rozpoznawszy charyzmatyczny potencjal halflinga, ,,panie" poznaty Regisa z
cztowiekiem, ktory stat si¢ jego mentorem i ktory przeksztatcit go w jednego z najlepszych
ztodziei jakich kiedykolwiek znato miasto - z PashaPookiem.

KLEJNOT HALFUNGA

Imig to wrocito do Regisa jak uderzenie w twarz, przypominajac mu straszliwa rzeczywistos¢,
ktérej zmuszony byt teraz stawi¢ czota. Byl ulubionym, malym rzezimieszkiem Pooka, duma i
uciechg mistrza gildii, lecz teraz pogarszato to tylko potozenie Regisa Pook nigdy nie wybaczy
mu jego zdrady. Nagle zywsze wspomnienia sprawity, ze pod Regisem zmigkty nogi, gdy Entre-
11 skrecit w kierunku Kregu Bandytow. W dalszym jego koncu, w $lepej uliczce, frontem do
wejscia stat nie rzucajacy si¢ w oczy, drewniany budynek z pojedynczymi drzwiami. Regis
jednak znat wspaniatosci kryjace si¢ za ta bezpretensjonalng fasada.

I przerazenie.

Entreri chwycit go za kolnierz i pociagnat w tamtym kierunku,

nie zwalniajac nawet kroku.

- Teraz, Drizzcie, teraz - wyszeptal Regis, modlac si¢ o to, zeby jego przyjaciele byli gdzie§ w
poblizu, gotowi do desperackiej akcji ratunkowej w ostatniej chwili. Wiedziat jednak, ze jego
modlitwy pozostana bez odpowiedzi. W koncu wdepnat w bloto zbyt glteboko, aby ot tak sobie
uciec.

Dwaj straznicy, przebrani za zebrakoéw podeszli do nich, gdy zblizyli si¢ do drzwi. Entreri nie
powiedziat nic, rzucil im tylko mordercze spojrzenie. Straznicy najwidoczniej rozpoznali
morderce. Jeden z nich usunat si¢ na bok, potykajac si¢ o wiasne stopy, podczas gdy drugi
pospieszyt do drzwi 1 glo$no zapukat. Otworzyt si¢ judasz i straznik wyszeptat co$ do
odzwiernego wewnatrz. W chwilg pozniej drzwi otworzyly si¢ szeroko.

Spojrzenie we wngtrze gildii ztodziei przerastato sity halflinga. Otoczyta go ciemnos¢ i poczul,
ze wiotczeje w zelaznym uchwycie mordercy. Nie okazujac emocji ani zaskoczenia, Entreri
zarzucit sobie Regisa na ramiona i wniost go do domu gildii i po znajdujacych si¢ za drzwiami
schodach, jak worek kartofli. Dwaj nastepni straznicy ruszyli, aby go odprowadzi¢, lecz Entreri
szedl nie zwracajac na nich uwagi. Mingty Irzy dtugie lata odkad Pook wystat go za Regisem,
lecz morderca nie zapomniat drogi. Przeszedt przez kilka pokoi, potem w dot na nizszy poziom, a
potem poczat si¢ wspina¢ dlugimi, spiralnymi schodami. Wkrotce znalazt si¢ ponownie nad
poziomem ulicy 1 wspinat si¢ dalej, do najwyzej potozonych pokoi budowli.
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Regis odzyskat przytomnos¢, wszystko w jego oczach byto nak zamazana plama. Desperacko
rozgladat si¢ dokota, o* staty si¢ wyrazniejsze i przypomniat sobie w koncu gdzie Entreri trzymat
go za kostki, gtowa halflinga chwiata si¢ w pot plecoéw mordercy, a jego reka byta tylko o kilka
cali od wys nego klejnotami sztyletu. Lecz nawet gdyby szybko udato m« zdoby¢ bron, Regis
wiedzial, ze nie ma szans ucieczki - nie niosacym go Entrerim, z idacymi za nimi dwoma straznik
i ciekawymi oczyma wygladajacymi z kazdych drzwi.

Szepty powedrowaty przez gildi¢ szybciej niz Entreri.

Regis wysunatl podbrodek za bok Entreriego i udato mu rzuci¢ okiem na to, co znajdowato si¢
wprzodzie. Dotarli podest, gdzie dalsi czterej straznicy rozstapili si¢ przed nimi _ stowa,
otwierajac drzwi na krétki korytarz, zakonczony ozd nymi, obitymi zelazem drzwiami. Drzwi do
pokoju Pashy Poo

Ciemno$¢ ponownie ogarngta Regisa.

Wszedtszy do pokoju, Entreri znalazt wszystko tak, jak si¢ te spodziewat. Pook siedziat
wygodnie na swym tronie, LaValle b* obok niego, a ulubiony lampart u jego stop. Zaden z nich
mrugnat nawet okiem na nagte pojawienie si¢ dwoch dtugo ni obecnych towarzyszy. Morderca 1
mistrz gildii dlugo patrzyli i siebie w milczeniu. Entreri badat go uwaznie. Nie spodziewat si tak
formalnego spotkania.

Cos tu nie grato.

Entreri $§ciagnat Regisa z ramion 1 wyciagnat go - nadal glowa w dot - na odlegto$¢ ramienia,
jakby prezentowat zdobycz. Przekonany, ze halfling jest przytomny, Entreri puscit go. Regis
runal ci¢zko na podtoge. Pook na ten widok zachichotat.

- Mingty trzy dlugie lata - powiedzial mistrz gildii, rozprasza

jac napigcie.

Entreri skinat glowa.

- Mowitem ci wyruszajac, ze to moze potrwac. Maty zlodziej ucieklt na krance swiata.

- Lecz nie poza twoj zasigg, h¢? - powiedzial Pook, z pewnym sarkazmem. - Doskonale
wykonate$ swoje zadanie, jak zawsze, Mistrzu Entreri. Twoja nagroda bedzie taka, jak obiecano.
- Pook
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osiadl zn6w na swoim tronie i przybrat swojaodleglapostawe, pocierajac palcami wargi i
przygladajac si¢ podejrzliwie Entreriemu. Entreri nie miat pojecia, dlaczego Pook po tylu
trudnych latach i zakonczonej sukcesem misji traktuje go tak zle. Regis wymykat si¢ z rak
mistrza gildii wigcej niz pie¢ lat, zanim w koncu Pook wystal Entreriego w poscig. Entreri nie
uwazal wigc trzech lat za dlugi okres dla wypelnienia swej misji. Morderca nie chciat si¢ tez
bawi¢ w jakie$ ukryte gry.

- Jesli jest jakis problem, to powiedz -powiedzial bez ogrodek.

- Byt problem - odpart tajemniczo Pook, dajac wyrazny nacisk na czas przeszty w swym
stwierdzeniu.

Entreri cofnal si¢ o krok, zupetie zaklopotany -jeden z bardzo nielicznych razy w zyciu. Regis
poruszyt si¢ w tym momencie i udalo mu si¢ usias¢, lecz obaj mezczyzni pograzeni w waznej
rozmowie, nie zwrocili na niego uwagi.

- Bytes §ledzony - wyjasnil Pook, nie chcac przedtuzacé tej gry

z morderca. - Co z przyjaciotmi halflinga?

Regis nastawit uszu.



Entreri milczal przez dtuzsza chwilg, aby zastanowi¢ si¢ nad odpowiedzia. Domyslat sig, do
czego zmierza Pook 1 tatwo moégt si¢ domysli¢, iz Oberon musial powiadomi¢ mistrza gildii o
czyms wigcej, niz tylko o jego powrocie zRegisem. Zanotowat sobie w mysli, ze musi odwiedzi¢
Oberona, gdy bedzie nastgpnym razem we Wrotach Baldura 1 wyjasni¢ mu wtasciwe granice
szpiegowania i wlasciwy umiar w lojalnosci. Nikt po raz drugi nie wchodzit w droge Artemisowi
Entreriemu.

- Mniejsza z tym - powiedzial Pook, widzac, ze odpowiedz

nie nadchodzi. - Nie bedajuz nam przeszkadzacd.

Regis poczut sig stabo. To byto potludnie, dom Pashy Pooka Jesli Pook dowiedziat si¢ o poscigu
jego przyjaciol, z pewnosciamogt ich wyeliminowac. Entreri takze wiedziat o tym. Walczyt o
zachowanie spokoju, podczas gdy wzbierata w nim ptonaca wsciektos¢.

- Sam troszczg si¢ o swoje sprawy - warknat do Pooka, jego

ton utwierdzit mistrza gildii w przekonaniu, ze morderca gra pry

watna gr¢ ze $cigajacymi go.

- A ja o swoje! - krzyknat Pook, prostujac si¢ w swym krze

sle. -Nie wiem, co ci¢ faczy z elfem i barbarzynca, Entreri, lecz
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oni nie maja nic wspolnego z moim wisiorkiem! - pozbierat si¢ szybko i usiadl ponownie,
wiedzac, ze konfrontacja stala si¢ zbyt, niebezpieczna, aby ja kontynuowac. -Nie mogtem
ryzykowa¢. Napigcie mig$ni Entreriego zmalato. Nie chciat wojny z Poo*-kiem 1 nie mogt
zmieni¢ tego, co mingto.

- Jak? - zapytat.

- Piraci - odpart Pook. - Pinochet miat dlug wdzigcznosci wobec mnie.

- To jest potwierdzone?

- Co cig to obchodzi? - zapytat Pook. - Jestes tutaj. Halfling? jest tutaj. M6j wi... - przerwat
nagle, uzmystowiwszy sobie, ze jeszcze nie widzial rubinowego wisiorka.

Teraz nadeszta kolej Pooka, aby poci¢ si¢ i zastanawiac.

- To jest potwierdzone? - zapytat ponownie Entreri, nie ro- m biac zadnego ruchu w strong
magicznego wisiorka, wiszacego, w ukryciu, na jego szyi.

- Jeszcze nie - wyj akat Pook. - Lecz trzy statki zostaty wysta* | ne w pogon za jednym.
Nie powinno by¢ watpliwosci. "1

Entreri ukryt usmiech. Znat drowa i potgznego barbarzynce na m tyle, ze uwazat ich za zywych,
dopoki nie zobaczytby ich zwiok '

- Tak, istotnie sa watpliwosci - szepnal pod nosem, $ciagajac

rubinowy wisiorek przez glowe 1 wreczajac go mistrzowi gildii.

Pook chwycit go w rgce, wiedzac natychmiast, po znajomym ¢

mrowieniu, ze to prawdziwy klejnot. Jaka teraz bedzie wtadat,

sita! Majac w rgkach magiczny rubin, z Artemisem Entreri u boku,

1 szczurotakami Rassitera pod jego dowddztwem, bedzie niepo- %

konany. LaValle polozyt uspokajajaco rekg na ramieniu mistrza



gildii. Pook, jasniejac w oczekiwaniu wzrostu swej sity, spojrzat

na niego. 1

- Dostaniesz obiecana nagrodg - powtorzyt Pook, gdy tylko

mogt ztapa¢ oddech. -1 jeszcze wigce;j!

Entreri sklonit sig.

- A wigc witaj, Pasho Pooku - odpart. - Dobrze jest by¢ w domu. 1

- Biorac pod uwagg elfa i barbarzyncg - powiedzial po namysle Pook, nagle cieszac si¢ z
wiecznego niedowierzania mordercy.

Entreri uciszyt go wyciagnigta reka.
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- Wodny grob postuzy im réwnie dobrze, jak kanaty Calim-

portu - powiedzial. -Nie martwmy si¢ o to, co juz za nami.

Na okragtej twarzy Pooka pojawit si¢ usmiech.

- Zgoda, witaj wigc - rozpromienit sig. - Szczegdlnie, gdy

czeka nas tak przyjemne zajecie - spojrzal ztym okiem na Regi-

sa, lecz halfling, siedzac skulony na podtodze obok Entreriego,

nie zauwazyt tego.

Regis nadal rozwazal nowiny dotyczace swych przyjaciot. W tej chwili nie troszezyt sig o to, jak
ich $mier¢ mogtaby wptynaé na jego wlasnaprzysztos¢ - lub jej brak. Martwit si¢ o to, ze zgingli.
Najpierw Bruenor w Mithrilowej Hali, potem Drizzt i Wulfgar, a mozliwe, ze i1 Catti-brie. Jesli
tak byto, to pogrozki Pashy Pooka byty naprawdg czcze. Co moégt mu zrobi¢ Pook, co zabolaloby
tak, jak te straty?

- Spedzitem wiele bezsennych nocy, niepokojac si¢ zawodem,

jaki mi sprawites - powiedziat Pook do Regisa. - A spedzg je

szcze wigce] zastanawiajac sig, jak ci za to odptacic.

Drzwi si¢ otworzyly, przerywajac tok mysli Pooka. Mistrz gildii nie musiat patrze¢, zeby
wiedzie¢ kto si¢ osmielit wejs¢ bez pozwolenia. Tylko jeden cziowiek w gildii miat taka
$miato$¢. Rassiter wsliznat si¢ do pokoju i zatoczyt niespokojny, ciasny krag badajac
nowoprzybytych.

- Witaj, Pook - powiedziat bezceremonialnie, z oczyma

utkwionymi w mordercg.

Pook nie odezwat sig, oparl brodg na dioni i przygladat si¢. Czekat na to spotkanie od dtuzszego
czasu. Rassiter byl wyzszy prawie o stopg od Entreriego, co dodawato tylko préznosci postawie
szczurotaka. Jak u wielu prostych zbirow, u Rassitera wysokos$¢ nie szta w parze z sifa 1 patrzenie
z gbory na cztowieka, ktory byl legendaulic Calimportu - a tym samym jego rywalem -sprawiato,
ze sadzil, iz juz przez samo to zyskat przewage.

- A wigc to ty jeste§ wielkim Artemisem Entrerim - powie

dzial z wyczuwalnapogardaw glosie.

Entreri nawet nie mrugnal okiem. Morderstwo czaito siew jego oczach, gdy wodzit spojrzeniem
za Rassiterem, ktory ciagle krazyt. Nawet Regis oniemiat widzac tak zimnakrew u obcego. Nikt
nigdy nie traktowat Entreriego tak lekcewazaco.
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najblizszy doradca i kontrol Pashy Pooka w porcie.



Entreri nie odpowiedziat. Spojrzal na Pooka oczekujac wyjl:* $nien. Mistrz gildii odpowiedziat
na zaciekawione spojrzen*' Entreriego u§miechem 1 podniost dlonie w gescie bezsilnosci. <
Rassiter posunat swoja poufatos¢ jeszcze dalej. - Ty i ja - szepnat do Entreriego - powinnisSmy
razem dok na¢ wielkich rzeczy. - Chciat potozy¢ reke na ramieniu morder: cy, lecz Entreri
zmierzyt go lodowatym spojrzeniem, tak $§mier dono$nym, ze nawet zarozumiaty Rassiter zaczat
zdawac sobid sprawe z niebezpieczenstwa, ktore niosto takie postgpowanie, i

- Przekonasz sig, ze mam ci wiele do zaoferowania - powie " dzial Rassiter, cofajac si¢
ostroznie o krok. Widzac, ze odpo-*' wiedz nie nadchodzi, zwrocit si¢ do Pooka. - Pozwolisz mi
zatroszczy¢ si¢ o matego ztodzieja? - zapytat szczerzac swe zottej zeby.

- On jest moj, Rassiterze - odpart bez wahania Pook. - Ty i twoi trzymajcie swe okryte
nitrem lapy z daleka!

Entreri nie pominat odniesienia.

- Oczywiscie - odpart Rassiter. - Mam co$ do zatatwienia. Idg

- sktonit si¢ szybko i odwroécit sig, aby odejs¢, napotykajac oczy

Entreriego po raz ostatni. Nie moégt wytrzymac tego lodowatego

spojrzenia; nie moégt dorownac jego prostej intensywnosci inten

sywnoscia swego wlasnego wzroku.

Rassiter potrzasnat z niedowierzaniem gtowa, przechodzac obok przekonany, ze Entreri przez
caly czas nie mrugnat okiem.

- Ty zniknate$. M6j wisiorek zniknal - wyjasnit Pook, gdy drzwi si¢ zamkngly. - Rassiter
pomoégt mi zachowac, a nawet rozszerzy¢ site gildii.

- To jest szczurotak - zauwazyt Entreri, jakby to samo wyczerpywato wszelka dyskus;je.

- To glowa ich gildii - odpart Pook. - Sa wystarczajaco lojalni i tatwo ich kontrolowac¢ -
podniodst do gory rubinowy wisiorek. -Teraz bedzie jeszcze tatwie;.
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Entreri miat trudnosci ze zrozumieniem tego wszystkiego, nawet w §wietle bezskutecznych prob
wyjasnienia ze strony Pooka.
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Musial mie¢ czas na rozwazenie nowej sytuacji, uzmystowi¢ sobie, jak wiele rzeczy zmienito si¢
wokol domu gildii.

- Moj pokoj? - zapytat.

LaValle poruszyt si¢ niespokojnie i spojrzat na Pooka.

- Uzywalem go - wyjakal czarnoksigznik. -Ale juz si¢ buduja kwatery dla mnie - spojrzat
na nowo osadzone drzwi w $cianie migdzy haremem a dawnym pokojem Entreriego. - Lada dzien
zostang ukonczone. Wyniosg si¢ z twego pokoju natychmiast.

- Nie ma potrzeby - odpart Entreri, myslac, ze budowla jest w stanie bardziej
zaawansowanym, niz byta w rzeczywistosci. W kazdym razie potrzebowat pewnej odlegtosci od
Pooka na jaki$ czas, aby lepiej rozeznac si¢ w sytuacji w jakiej si¢ znalazt i obmysli¢ swe
nastgpne posunigcia. -Znajde pokoj nizej, gdzie bede mogt lepiej zrozumie¢ nowe sposoby
dziatania gildii.

LaValle odprezyt si¢ ze styszalnym westchnieniem ulgi. Entreri podniost Regisa za kotnierz.

- Co mam z nim zrobi¢?

Pook skrzyzowat ramiona na piersi i przechylit gtowe.

- Obmyslitem dla ciebie milion tortur odpowiadajacych twe

mu przestepstwu - powiedziat do Regisa. - Jednak widzg, ze zbyt

wiele, gdyz naprawdg nie wiem, jak odptacic ci za to, co mi zro



bites - spojrzal zndw na Entreriego. - Mniejsza z tym - roze

smiat si¢. - Wymysle cos. Wrzu¢ go do Cel Dziewigciu.

Na wzmiankeg o majacych zta stawe lochach Regis znowu sflaczat. Ulubione cele Pooka byty
przerazaj acymi pomieszczeniami normalnie zarezerwowanymi dla ztodziei, ktorzy zabili innych
cztonkéw gildii. Entreri uSmiechnat si¢, widzac halflinga tak przerazonego na sama wzmianke o
tym miejsca Bez wysitku podniost Regisa z podtogi 1 wynidst go z pokoju.

- Nie poszto dobrze - powiedziat LaValle, gdy Entreri wyszedt.

- Poszto wspaniale! - sprzeciwit si¢ Pook. -Nigdy nie widziatem Rassitera tak
zdenerwowanego, a taki widok zapewnia nieskoficzenie wigcej zadowolenia, niz nawet mogltem
sobie wyobrazic.

- Entreri go zabije, jesli nie bedzie ostrozny - zauwazyt ponuro LaYalle.
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Pook wydawat si¢ by¢ rozbawiony ta mysla.

- Powinni$my ustali¢, kto nadaje si¢ na nastepce Rassitera' spojrzat na LaValle'a. - Nie obawiaj
sig, moj przyjacielu. Rassi" przezyje. Nazywal ulice swym domem przez cate swoje zycie i wi
kiedy skry¢ si¢ w bezpieczenstwo cieni. Nauczy sig, gdzie jest je miejsce obok Entreriego i okaze
mordercy nalezny szacunek.

Lecz LaValle nie myslat o bezpieczenstwie Rassitera - s' cz¢sto myslat o pozbyciu sig
obrzydliwego szczurotaka. Czarn ksigznik martwil si¢ mozliwo$cia poglebienia si¢ rozdarcia w;
wnatrz gildii.

-Co bedzie, jesli Rassiter zwrdci site swych sprzymierzenco"

przeciwko Entreriemu? - zapytal jeszcze bardziej ponurym t~,

nem. - Wojna, jaka wybuchnie na ulicach, moze rozedrze¢ gildi

na czesci. f

Pook odpedzit t¢ mozliwo$¢ machnigciem reki. - Nawet Rassiter nie jest az tak ghupi - odpart,
bawiac si¢ w palcach rubinowym wisiorkiem, swapolisgubezpieczeniowa. LaValle odprezyt sie,
usatysfakcjonowany zapewnieniami swego mistrza i zdolno$ciami Pooka w dziataniu przy
delikatnych sytuacjach. Pook jak zwykle miat racje, stwierdzit LaValle. En* treri zdenerwowat
szczurotaka samym spojrzeniem, odnoszac; wszelkie mozliwe korzys$ci. Moze teraz Rassiter
bedzie dzialal bardziej stosownie do swojej rangi w gildii. Gdy Entreri zakwa-, teruje si¢ w
niedalekiej przysztosci na tym samym pigtrze, moze narzucanie si¢ brudnego szczurotaka bedzie
rzadsze. Tak, to dobrze, ze Entreri wrocil.

* % * Cele Dziewigciu nazwano tak z powodu dziewigciu cel wycig¢ tych w centrum podtogi - po
trzy w rzgdzie. Tylko jedna, sSrodkowa cela pozostawata nie zajeta, w pozostatych o§miu Pasha
Pook trzymat swa najcenniejsza kolekcjg, wielkie, uzywane do polowan koty z kazdego zakatka
Krain.

Entreri wregezyt Regisa profosowi, olbrzymiemu megzczyznie i cofnat sig, zeby lepiej przyjrzec sig
widowisku. Profos obwiazat halflinga jednym koncem cigzkiej liny, przechodzacej przez bloczek

umocowany do sufitu nad srodkowa cela i powracajacej do korby na bocznej $cianie.
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- Odwiaz ja, gdy bedziesz juz w srodku - warknat profos do Regisa. Popchnat Regisa do przodu. -
Ruszaj.

Regis ruszyt z werwa wzdtuz brzegu zewngtrznych cel. Wszyst



kie miaty okoto dziesigciu stop kwadratowych, z jaskiniami wy

kutymi w $cianach, gdzie koty mogty i1$¢ odpoczaé. Lecz teraz

zadna z bestii nie odpoczywala i wszystkie wydawaly si¢ by¢ row

nie glodne.

Zawsze byly glodne.

Regis wybrat deske migdzy bialym lwem i cigzkim tygrysem, sadzac, ze te dwa olbrzymy
najmniej nadaja si¢ do wspigcia si¢ na dwudziestostopowa Sciang i wyszarpnigcia miecha z jego
kostki, gdy bedzie przechodzit. Postawit jedna noge na $cianie, majacej zaledwie cztery cale
szerokosci, oddzielajacej cele 1 nagle zawahat si¢ przerazony. Profos przynaglajaco szarpnatl za
ling, o mato nie zrzucajac Regisa na biatego Iwa. Ostroznie ruszyt do przodu, koncentrujac si¢ na
tym, zeby stawia¢ stopy jedna przed druga i usituj ac nie zwraca¢ uwagi na warczenia i szpony w
dole. Prawie dotart do srodkowe;j celi, gdy nagle tygrys uderzyt catym ci¢zarem ciata o $ciang,
wstrzasajac nig poteznie. Regis stracit rownowage i spadt z krzykiem.

Profos pociagnal za korbe, zatrzymujac go w potowie drogi w dot, tuz nad zasiggiem wyskoku
tygrysa. Regis uderzyt w dalsza §ciang, ocierajac sobie zebra, lecz nawet nie czul bolu w tak
krytycznym momencie. Wdrapat si¢ na $ciang i kotysat si¢ swobodnie, zatrzymujac si¢ w koncu
nad srodkiem centralnej celi, gdzie profos go opuscit. Ostroznie postawil stopy na podtodze i
scisnat ling, jako swo6j mozliwy ratunek, nie mogac uwierzy¢, ze musi zosta¢ w tym koszmarnym
miejscu.

- Odwiaz to! - zazadat profos, a ton gtosu mezczyzny wyjatkowo jasno zasugerowat
Regisowi, ze brak postuszenstwa bgdzie rownoznaczny z niewypowiedzianym bolem. Zsunat
line.

- Spij dobrze - roze$miat sig profos, wyciagajac ling poza zasieg halflinga. Zakapturzony
mezczyzna wyszedt wraz z Entrerim, gaszac wszystkie pochodnie w pomieszczeniu i
zatrzaskujac za soba zelazne drzwi, pozostawiajac Regisa samotnie w ciemno$ci wraz z oS§mioma
gltodnymi kotami.
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Sciany oddzielaty bardzo solidnie klatki kotow, nie pozv jac, zeby zwierzeta zrobity sobie
nawzajem krzywdg, lecz § kowa cela oddzielona byta od nich tylko pretami, rozstawion na ryle
szeroko, aby kot moégt wlozy¢ tapg. Ta izba tortur bf okragta, zapewniajac tatwy dostep od strony
wszystkich pozo tych o$miu cel.

Regis nie odwazyt si¢ ruszy¢. Lina umiesdcita go w samym $r ku celi, jedynym miejscu, w ktérym
nie mogt go dosiggnac¢ zad z o§miu kotdéw. Patrzyt dokota w kocie oczy, btyszczace zto$§ wie w
potmroku. Styszat drapanie pazuréw, a nawet czut szel powietrza, gdy ktéremus z nich udato si¢
przesunac tapg pomi dzy pretami na tyle daleko, aby zadac¢ cios. Za kazdym raze gdy potezna
tapa uderzata w podloge obok niego, Regis p minat sobie, zeby nie uskakiwa¢ w bok - tam, gdzie
czekat 1 kot. Pig¢ minut wydawato si¢ godzing i Regis drzat na mysl o' jak dtugo Pook zechce go
tutaj trzymac. Moze lepiej byloby sk czy¢ z tym wszystkim, pomyslat Regis, mysl t¢ podzielato
wiel umieszczonych w rym miejscu. Jednak patrzac na koty, halflin odrzucit t¢ mozliwos¢.
Nawet gdyby przekonal sam siebie, z* szybka §mier¢ w szczekach tygrysa bytaby lepsza, niz los,
kto. / bez watpienia go czeka, nigdy nie znalazlby na tyle odwagi, aby si¢ na to zdecydowac.
Chciat zy¢ -jak zawsze - i nie mogl zaprzeczy¢ tej upartej daznosci swego charakteru, ktéra nie
chciata si¢ poddac bez wzgledu na to, jak czarno malowataby sig jego przysztos¢.

Stat teraz nieruchomo jak posag i usilnie pracowat nad tym, aby mysle¢ o swej niedalekiej



przesztosci, o latach, ktore spedzit poza Calimportem. W swych wedrowkach przezyt wiele
przygod, pokonal wiele niebezpieczenstw. Regis przezywat w myslach raz po raz te walki 1
ucieczki, usitujac odczud to czyste podniecenie, jakiego do§wiadczyt - byty to aktywne mysli,
ktore nie pozwalaty mu zasna¢. Gdyby ogarneta go stabos¢ 1 gdyby upadt na

podtoge, jakas jego cze$¢ moglaby sig znalez¢ zbyt blisko kotow. Niejeden z wigznidow zostat
chwycony pazurem za noge¢

1 przyciagnigty do §ciany, aby tam zosta¢ rozerwany na strzgpy.

Nawet ci, ktorzy przezyli Cele Dziewigciu, nigdy nie zapominali
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gltodnego wzroku szesnastu btyszczacych oczu.
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CATS5CZACC isicte

Szczescie dopisywato uszkodzonemu Duszkowi Morskiemu 1 zdobytemu statkowi pirackiemu,
gdyz morze byto spokojne, a wiatr staty, lecz tagodny. Jednak podr6z wokoét Potwyspu Te-thyr
bylta nudna i1 zbyt wolna dla czworga niecierpliwiacych si¢ przyjaciot, gdyz za kazdym razem,
gdy wydawalo sig, ze oba statki zrobigjakis postep, na jednym lub drugim pojawiat sig jakis
problem.

Na potudnie od potwyspu Deudermont skierowat swe statki przez szeroki obszar wodny zwany
Biegiem, z powodu czg¢stego tu widoku statkow kupieckich uciekajacych przed poscigiem
piratow. Jednak Zadni inni piraci nie sprawiali Deudermontowi i jego zatodze ktopotow. Nawet
trzeci statek Pinocheta nie pokazat ponownie swoich zagli.

- Nasza podrdz zbliza si¢ wreszcie ku koncowi - powiedziat

Deudermont do czworga przyjaciot, gdy trzeciego dnia pojawita

si¢ przed ich oczyma wysoka linia brzegowa Purpurowych

Wzgébrz. - Tam, gdzie koncza si¢ te wzgorza, zaczyna si¢ Calim-

shan.

Drizzt przechylit si¢ nad pfzednim relingiem i patrzyt w blado-niebieskie wody potudniowych
morz. Zastanawiat si¢ po raz kolejny, czy dotrze do Regisa na czas.

- W glebi ladu jest kolonia twego ludu - powiedzial mu Deu

dermont, odciagajac go od jego mysli. - W ciemnym lesie zwa

nym Mir - kapitan mimowolnie wzdrygnat si¢. - Drowy nie sa

mile widziane w tym regionie, radz¢ ci natozy¢ maske.

Drizzt bez namyshu wciagnat magiczna maske na twarz, przybierajac natychmiast wyglad elfa
zamieszkujacego powierzchnig
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ziemi. Czyn ten mniej zmartwit drowa niz jego trojke przyjacion
ktérzy spojrzeli na niego z petna rezygnacji pogarda. Drizzt zro|
bit tylko to, co nalezato zrobi¢, przypomnieli sobie, postepuj*

z tym samym, nie skarzacym si¢ na nic stoicyzmem, ktory kieroS
wal jego zyciem od dnia, w ktorym porzucit swdj lud. Nowa pol
sta¢ Drizzta nie podobata si¢ oczom Wulfgara i Catti-brie. BrueJ
nor splunat w wodg, rozgoryczony swiatem zbyt Slepym, aby oda
czyta¢ ksiege zapisana we wngtrzu przyjaciela. [



Wczesnym popotudniem, na potudniowym horyzoncie ukazat

to si¢ setki zagli i potezna linia dokow wzdtuz wybrzeza, orali

rozlegle miasto z chalupami z gliny i jaskrawymi namiotami roz|i

ciagajacymi si¢ za nimi. Doki byty tak samo ogromne, jak w Memfl

nonie, lecz ilo$¢ statkow rybackich, kupieckich i wojennych TOM

snacej floty Calimshanu byta znacznie wigksza. Duszek MorskM

1 pochwycony przez niego statek piracki byly zmuszone zarzucioB

kotwice na redzie i czekac, az zwolni si¢ odpowiednie miejsgM

przy nabrzezu - czekanie to, jak poinformowal DeudermontaHj

kapitan portu, mogto potrwac i tydzien. fl

- Odwiedza nas nastgpnie przedstawiciele floty wojennej Cafl

limshanu - wyjasnit Deudermont, gdy szalupa kapitana porttifl

oddalita si¢. - Aby dokona¢ inspekcji pirackiego statku i przes«w

tuchaé Pinocheta. IH

- Maja zamiar troszczy¢ sig o tego psa? - zapytat Bruenor. a

Deudermont potrzasnat glowa. jH

- Niezupeltnie. Pinochet i jego ludzie sa moimi wigznianaiM i moim zmartwieniem.
Calimshan chce skonczy¢ z dziatalnosci|H piratéw i wielkimi krokami zmierza do celu, lecz
watpie, czJjH odwaza si¢ zadrze¢ z kims$ tak pot¢znym jak Pinochet. dH

- Wigc co z nim bedzie? - warknat Bruenor, usitujac zrozuJM miec¢ jakie$ podstawy tej
podwojnej polityki. fjH

- Odptynie, aby niepokoi¢ inny statek, innego dnia - odparf*B Deudermont. . JH

-1 aby ostrzec tego szczura, Entreriego, ze wysliznglismy sif*H

z jego matni - parsknat Bruenor. "1

Rozumiejac niezrgczna pozycj¢ Deudermonta, Drizzt zapyW1j"H
IZE€CZOWO. |
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- Ile czasu nam dajesz? 'UH
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- Pinochet nie dostanie swego statku przed uptywem tygodnia,

1 - kapitan chytrze mrugnal okiem - widzialem, ze nie nadaje si¢

do podr6zy morskiej. Powinienem nadrobi¢ tydzien lub dwa. Gdy

piraci bedaznow mogli wyptynaé, bedziesz mogt powiedzie¢ temu

Entreriemu o swej ucieczce osobiscie.

Waulfgar nadal nie rozumiat.

- Co zyskates? - zapytal Deudermonta. - Pokonates$ piratéw, lecz odptyna swobodnie,
smakujac odwet na swych wargach. ZaatakujaDttfzfoj Morskiego w nastepnej podrézy. Okaza ci
tyle litosci, gdy zwycigzaw nastgpnym spotkaniu?

- Gramy w dziwna gre - przyznal Deudermont z bezsilnym usmiechem. - Lecz prawde
moéwige wzmocnitem mapozycj¢ na tych wodach, oszczedzajac Pinocheta i jego ludzi. W zamian
za wolno$¢, kapitan piratow wyrzekt sig¢ zemsty. Zaden ze sprzymierzencéw Pinocheta nie bedzie
juz niepokoit Duszka Morskiego, a grupa ta obejmuje wigkszo$¢ piratow pltywajacych po Kanale
Asavira!

- Wierzysz stowom tego psa? - zapytat bez ogrodek Bruenor.
- Sa wystarczajaco honorowi - odpart Deudermont -Na swoj sposob oczywiscie. Istnieje



honorowy kodeks piratéw i jest przez nich przestrzegany, jego ztamanie wywotatoby otwarta
wojng z potudniowymi krolestwami.

Bruenor znéw splunat w wodg. Tak samo byto w kazdym miescie i krolestwie, a nawet na
otwartym morzu: organizacje ztodziei tolerowane w granicach przyzwoitosci. Bruenor miat inny
poglad na t¢ sprawg. Dawniej, w Mithrilowej Hali, jego klan wybudowat zwyczajnie
pomieszczenie przeznaczone do przechowywania odcigtych rak, ktére zostaty pochwycone w
kieszeniach, do nich nie nalezacych.

- Wigc postanowione - zauwazyt Drizzt, widzac, ze nadszedt

czas, aby zmieni¢ temat. - Nasza podr6z morzem skonczyta sig.

Deudermont, juz wczesnie oczekujac na to oswiadczenie, wreczyt mu sakiewke ztota.

- Madry wybdr - powiedziat kapitan. - Dotrzesz do Calim-

portu na tydzien lub duzo, duzo wczesniej, zanim zawinie tam

Duszek Morski. Lecz wro¢ do nas, gdy zatatwisz swoje sprawy.

Powinnismy odptyna¢ z powrotem do Waterdeep, zanim stop-
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niejana potnocy ostatnie $niegi zimy. Wedlug mnie, zarobites przejazd.

- Opuscimy Calimport znacznie wczesniej - odpart Bruen

- Ale dzigkujemy za propozycjeg.

Wystapit Wulfgar i chwycit kapitana za reke.

- Dobrze bylo stuzy¢ ci 1 walczy¢ obok ciebie - powiedziat. Oczekuje dnia, w ktorym znow
si¢ spotkamy.

- Jak 1 my wszyscy - dodat Drizzt. Podnidst sakiewke. Odwdzigczymy sig¢ za to.
Deudermont machnat reka.

- Nie ma o czym mowi¢ - mruknat. Wiedzac, ze przyjade si¢ spiesza, skinal na dwoch
marynarzy, aby opuscili szalupeg.

- Zegnajcie! - zawotal, gdy odbijali od burty Duszka Morski go. - Szukajcie mnie w
Calimporcie.

* # * Ze wszystkich miejsc, jakie towarzysze odwiedzili, ze wsz stkich krain, jakie
przewedrowali, zadne nie wydawalo sig i tak obce, jak Memnon w krolestwie Calimshanu.
Nawet Drizj pochodzacy z obcego $wiata drowow, patrzyt zdumiony, w drujac otwartymi
ulicami i placami targowymi miasta. Dziw”-na muzyka, piskliwa i smutna - czgsciej
przypominajaca jekl bolu niz jakas melodig - otaczata ich i niosta. Ludzie ttoczy** si¢ wszedzie.
Wigkszo$¢ nosita szaty koloru piasku, lecz byli tez odziani jaskrawo i wszyscy mieli jakie$
nakrycia glowy, turban lub kapelusz z woalem. Przyjaciele nie mogli si¢ domysle¢ liczby
mieszkancoOw miasta i watpili, czy kto$ kiedykolwiek starat si¢ ich policzy¢. Lecz Drizzt i jego
towarzysze wyobrazali sobie, ze gdyby wszyscy ludzie ze wszystkich miast wzdluz Wybrzeza
Mieczy, nie wytaczajac Waterdeep, zebrali si¢ w jednym ogromnym obozie uchodzcow,
przypominatby on Memnon.

Goracym powietrzem Memnonu ptyngla dziwna kombinacja zapachow, kanatlu ptynacego przez
targ perfumeryjny, zmieszanego z ostrym zapachem potu i niezbyt przyjemnymi zapachami
oddechow wszechobecnego thumu. Domostwa pobudowano w sposéb bardzo dowolny, jak si¢
wydawato, nadajac Memno-nowi pozory miasta zbudowanego bez zadnego planu. Ulice bie-

KLEJNOT HALFUNGA
gty we wszystkich kierunkach, ktoérych nie blokowaty domy, cho¢ czworo przyjaciot doszto do



wniosku, ze nawet same ulice stuza za domy wielu ludziom. W centrum tego catego zamieszania
znajdowali si¢ kupcy. Na kazdej ulicy oferowali bron, artykuty zywno$ciowe, egzotyczne ziota
do fajek - nawet niewolnikow - wyktadajac swe dobra na kazdy sposéb, ktory mogl przyciagnaé
klientow. Na jednym z rogéw potencjalni kupujacy wy-probowywali duzakusze, strzelajac do
klatki z zywymi niewolnikami. Na innym kobieta pokazywata wigcej skory niz szat -a i te byty
tylko przejrzystymi szalami - skrecajac si¢ 1 wijac w synchronicznym tancu z olbrzymim we¢zem,
owijajac si¢ poteznymi zwojami gada, a potem wyslizgujac si¢ z nich z fatwoscia.

Whulfgar zatrzymat si¢ z otwartymi ustami, zahipnotyzowany dziwnym i kuszacym tancem -
chwilg pozniej otrzymat uderzenie w tyt glowy od Catti-brie i ustyszat pelne zdumienia §miechy
dwoch pozostatych towarzyszy.

- Nigdy tak nie tgsknitem za domem - westchnal olbrzymi barbarzynca.

- To tylko nastepna przygoda, nic wigcej - przypomnial mu Drizzt. -Nigdzie nie mozesz
nauczy¢ si¢ wigcej, niz w kraju niepodobnym do swojego.

- To prawda - powiedziata Catti-brie. -Ale wydaje mi si¢, ze zaczyna panowac tu klimat
dekadencji.

- Zyjawedtug odmiennych regut - odpart Drizzt. - Prawdopodobnie rownie dobrze mogliby
zy¢ wedhug regut obowiazujacych na potnocy.

Pozostali nic na to nie odpowiedzieli, a Bruenor, ktorego ekscentryczne postgpowanie ludzi
nigdy nie zaskakiwato, lecz raczej tylko zdumiewato, kiwat swarudabroda.

Przygotowani na przygode przyjaciele byli dalecy od oryginalnosci w handlowym miescie. Lecz
bedac obcymi przyciagali thum, najczeséciej nagie, ciemnoskore dzieci, proszace o monety i
podarki. Kupcy takze przygladali si¢ poszukiwaczom przygod - obcy zazwyczaj przynosili
bogactwo -jeden z nich, szczeg6lnie oblesny, nie spuszczat z nich badawczego spojrzenia.
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- Coz, c6z? - zapytat tasicowaty kupiec swego przygarbio

go towarzysza.

- Magia, wszgdzie magia, moj panie - wyseplenit maty gob

absorbujac sensacje pozyczonej mu magicznej rozdzki. Ws

ja ponownie za pas. - Mocniejsza od jakiejkolwiek broni: mi

czy eltow, toporéw krasnoludow, tukow dziewczat, a szczegdlni

miotéw olbrzymoéw! - pomyslat jeszeze o znaczeniu dziwny

rewelacji, jakich udzielita mu r6zdzka na temat twarzy elfa, le

postanowit nie denerwowaé swego nerwowego mistrza bard

niz to byto niezbedne.

- Ha, ha, ha, ha, ha - zakrakal kupiec machajac palcem, $lizgnat si¢, aby zaczepi¢ obcych.
Prowadzacy grupe Bruenor zatrzymat si¢ na widok zylastego mezczyzny, odzianego w szaty w
z06Mto-czerwone prazki i plonacy, r6zowy turban z olbrzymim diamentem na przodzie.

- Ha, ha, ha, ha, ha, witajcie! - krzyknat do nich m¢zczyzna,

bebniac palcami po swej piersi, z usmiechem od ucha do ucha



okraszajacym szkaradnagebe 1 ukazujacym wszystkim, ze co drugi m

zab ma ztoty, za§ mostki migdzy nimi z kosci stoniowe;j. - Jestem

Sali Dalib, tak wtasnie, tak wtasnie! Kupcie, ja sprzedam! Dobry;

interes, dobry interes! - wyrzucat stowa zbyt szybko, zeby je

mozna byto natychmiast zrozumie¢. Przyjaciele spojrzeli wigc'l

po sobie, wzruszyli ramionami i chcieli odejsc. f

- Ha, ha, ha, ha, ha - nalegatl kupiec zastepujac im droge. -(

Sali Dalib ma wszystko czego potrzebujecie. W obfitosci tez, f

duzo. Tookie, nookie, bookie.

- Tytonie, kobiety 1 ksiegi w kazdym znanym na §wiecie jezyku - przetozyl sepleniacy
gpblin. - M6j mistrz jest kupcem niczego i wszystkiego. |

- Najlepsze z najlepszych - zapewnit Sali Dalib. - Czego po” trzebujecie...

- Sali Dalib ma - dokonczyt za niego Bruenor. Krasnolud spojrzat na Drizzta, pewien, ze
mysla o tym samym: im szybciej opuszcza Memnon, tym lepiej. Jeden dziwaczny kupiec bedzie
tak samo dobry, jak i drugi.
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- Konie - powiedziat do kupca krasnolud.

- Chcemy udac¢ si¢ do Calimportu - wyjasnit Drizzt.
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- Konie, konie? Ha, ha, ha, ha, ha - odpart zwycigsko Sali Dalib. - To nie na dluga jazde,
nie. Zbyt goraco, zbyt sucho. Lepsze beda wielbtady!

- Wielbtady... konie pustyni - wyjasnit goblin, widzac ostupienie na twarzach towarzyszy.
Wskazat na duzego dromadera prowadzonego ulica przez odzianego w brazowe szaty
wilasciciela. - Znacznie lepsze do podrézy przez pustynig.

- A wigc wielbtady - parskna} Bruenor, przygladajac si¢ z powatpiewaniem potgznej bestii.
- Lub co tam macie!

Sali Dalib zatart z zapalem rece.

- Czego tylko potrzebujecie...

Bruenor wyciagnat reke, aby powstrzymac podnieconego kupca.

- Wiemy, wiemy.

Sali Dalib wystal swego asystenta z jakas prywatna instrukcja i z wielka szybkos$ciapoprowadzit
przyjaciot przez labirynt Mem-nonu, cho¢ wydawalo sig, ze w ogole nie odrywa stop od ziemi
sunac przez ulice. Przez caly czas trzymat r¢ke wyciagnigtaprzed siebie, krecac mtynka palcami.
Wydawat sig jednak na tyle nieszkodliwy, ze przyjaciele byli bardziej rozbawieni niz zatroskani.
Sali Dalib zatrzymat si¢ przed wielkim namiotem na zachodnim koncu miasta, dzielnicy
biedniejszej nawet wedtug standardéw ubogich Memnonu. Z tytu kupiec znalazt to, czego szukat.
- Wielbtady! - oznajmit z duma.

- Ile za cztery? - zapytal Bruenor, chcac jak najszybciej zatatwi¢ interes i wraca¢ na szlak.
Sali Dalib wydawat si¢ nie rozumiec.

- Cena? - zapytat krasnolud.

- Cena?

- Czeka na propozycj¢ - zauwazyta Catti-brie.

Drizzt rozumiat to doskonale. W Menzoberranzanie, mie$cie drowow, kupcy stosowali t¢ sama
technike. Dajac kupujacemu -szczegdlnie takiemu, ktory nie znal si¢ na towarze - mozliwos¢
zaproponowania ceny, czesto uzyskiwali kwotg wielokrotnie przekraczajaca wartos¢ towaru. Jesli
oferta byta zbyt niska, kupiec zawsze mdgl wyciagna¢ wartos¢ rynkowa.



- Pigéset sztuk zlota za cztery - zaoferowat Drizzt, domysla
jac sig, ze zwierzeta sa warte, co najmniej dwukrotnie wigce;.
91799

R. A. SALVATORE

Palce Sali Daliba rozpoczely znow sw@j taniec, w jego blado* szarych oczach pojawity si¢
iskierki. Drizzt spodziewat si¢ duz* szej przemowy, a potem nieziemskiej cyfry, lecz Sali Dalib
nagli si¢ uspokoit i blysnal swym ztoto-stoniowym usmiechem. - Zgoda - odpart.

Drizzt ugryzt si¢ w jezyk, zanim zdazyt wypowiedzie¢ swapla-' nowana odpowiedz. Zagulgotat
tylko niezrozumiale. Spojrzat z zaciekawieniem na kupca, a potem odwroécit sig, aby odliczy¢
potrzebna sumg z sakiewki, ktora dat mu Deudermont.

-1 jeszcze pigcdziesiat, jesli dotaczysz nas do jakiej$ karawany zdazajacej do Calimportu -
zaoferowatl Bruenor.

Sali Dalib przyjat poz¢ kontemplujacego, bebniac palcami po swych ciemnych bokobrodach.

- Jest jedna, ktora wyruszyta wilasnie teraz - odpart. - Mozecie ja z tatwoscia dogonié.
Powinniscie. Ostatnia w tym tygodniu do Calimportu.

- Na potudnie! - wykrzyknal uszczesliwiony krasnolud do swych towarzyszy.

- Na potudnie? Ha, ha, ha, ha, ha! - wybuchnat Sali Dalib. -Nie na potudnie! Na potudnie
jest przyngta dla ztodziei!

- Calimport jest na potudniu - odpart podejrzliwie Bruenor. -1 tam prowadzi droga, jak sig
domyslam.

- Droga do Calimportu prowadzi na potudnie - zgodzit si¢

Sali Dalib - lecz ci, ktorym si¢ spieszy, wyruszaja na zachod lep

sza droga.

Drizzt wreczyt kupcowi sakiewke ze ztotem.

- Jak mozemy dogoni¢ karawang?

- Na zachod - odpart Sali Dalib, wrzucajac sakiewke do glebokiej kieszeni, nie sprawdzajac
nawet jej zawarto$ci. - Wyruszyli przed godzina, tatwo wigc ich dogonicie. JedZcie za
drogowskazami na horyzoncie. Nie ma problemu.
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- Bedziemy potrzebowali zaopatrzenia - zauwazyta Catti-brie.

- Karawana jest dobrze zaopatrzona - odpart Sali Dalib. -Najlepsze miejsce do kupowania.
Teraz jedzcie. Ztapcie ich, zanim skreca na potudnie, na Kupiecki Szlak! - Ruszyt, aby pomoc im
wybra¢ wierzchowce: duzego dromadera dla Wulfgara, dwu-garbnego dla Drizzta i mniejsze dla
Catti-brie 1 Bruenora.
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- Pamigtajcie, dobrzy przyjaciele - powiedziat do nich ku

piec, gdy wspigli si¢ juz na swe wierzchowce. - Czego potrze

bujecie...

- Sali Dalib dostarczy! - czworka odpowiedziata jednoglosnie. Z koncowym rozbtyskiem
swego ztoto-stoniowego usmiechu kupiec wszedt do namiotu.

- Liczyt na wigcej, jak mi si¢ wydaje - zauwazyta Catti-brie, gdy skierowali si¢ ostroznie na
sztywnonogich wielbladach w strong pierwszego drogowskazu. - Mégt dosta¢ wigcej za te bestie.
- Oczywiscie kradzione! - roze$mial si¢ Bruenor, uwazajac to za oczywiste.

Lecz Drizzt nie byt tego taki pewien.



- Kupcy tacy, jak on probuja dostac lepsza ceng nawet za kradzione dobra - odpart. -Az
tego, co wiem o regutach wymiany handlowej, powinien przeliczy¢ ztoto.

- Ba! - parsknat Bruenor, walczac o to, zeby jego wierzchowiec szedt prosto. -Dates mu
prawdopodobnie wigcej, niz to jest warte!

- Wigc co sadzisz? - zapytata Drizzta Catti-brie, bardziej zgadzajac sig z jego
stwierdzeniem. '

- Gdzie? - zapytal i odpowiedzial jednocze$nie Wulfgar. -Wystat goblina z jakims$
przestaniem.

- Zasadzka - powiedziata Catti-brie. Drizzt 1 Wulfgar pokiwali glowami.
- To bardzo prawdopodobne - powiedzial barbarzynca. Bruenor rozwazyt wszystkie
mozliwosci.

- Ba! - parsknat na t¢ uwagg. - Nie ma w glowie tyle rozumu, abyjazastawic.

- Ta uwaga moze go uczyni¢ tylko bardziej niebezpiecznym -zauwazyt Drizzt, spogladajac
po raz ostatni w strong¢ Memnonu.

- Wracamy? - zapytat krasnolud, nie spieszac si¢ z rozpraszaniem widocznych obaw drowa.
- Jesli nasze podejrzenia okaza si¢ bezpodstawne i nie ztapiemy karawany... - przypomniat
im zlowieszczo Wulfgar.

- Czy Regis moze czekac? - zapytata Catti-brie.

Bruenor i Drizzt spojrzeli po sobie.
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- Jedziemy - powiedziat w koncu Drizzt. - Zobaczymy, co bedzie.

- Nigdzie nie nauczysz si¢ wigcej, niz w kraju niepodobnym do swego - zauwazyt Wulfgar,
powtarzajac mysl Drizzta wygloszona tego ranka.

Gdy mingli pierwszy drogowskaz, ich podejrzenia nie ostabty. Do stupka przybita byta duza
deska, nazywajaca ich droge w dwudziestu jezykach: ,,najlepsza droga". Przyjaciele jeszcze raz
rozwazyli wszystkie mozliwosci 1 jeszcze raz stwierdzili, ze nie maja czasu. Zadecydowali, ze
powinni jecha¢ dalej przez , godzing. Jesli w tym czasie nie znajda §ladow karawany, wroca do
Memnonu i ,,przedyskutuja" t¢ sprawe z Sali Dalibem.

Nastepny drogowskaz wskazywat t¢ sama droge, podobnie jak i nastgpny. Gdy mingli piaty, pot
przemoczyt ich ubrania i zalewat oczy, miasto zniklo z pola widzenia, pograzywszy si¢ gdzie§ w
pylistym Zarze wznoszacych si¢ wydm. Ich wierzchowce nie ? czynily podrézy tatwiejsza.
Wielbtady sakrnabrnymi zwierz¢tami, a jeszcze krnabrniejszym, gdy kieruje nimi
niedoswiadczony i jezdziec. Szczegdlnie wierzchowiec Wulfgara miat paskudna opini¢ o
swymjezdzcu, gdyz wielbtady lubia chodzi¢ wlasnymi drogami, za$ barbarzynca, ze swymi
poteznymi rgkami i nogami, zmuszat wielbtada, aby szedt tam, gdzie on chce. Dwukrotnie
wielblad wygiat szyje w tuk 1 splunat w twarz Wulfgara. Wulfgar \ przyjmowal to wszystko ze
stoickim spokojem, lecz spedzit niejedna chwilg wyobrazajac sobie, jak rozplaszcza garb
wielbtada swym mtotem.

- Stojcie! - rozkazal Drizzt, gdy zjechali w zaglgbienie migdzy dwoma wydmami. Drow
wyciagnat ramig, kierujac ich zaskoczone oczy ku niebu, gdzie kilka sgpow krazyto zataczajac
leniwe kota.

- Tu jest gdzie$ jakas padlina - zauwazyt Bruenor.

- Lub wkrétce bedzie - odpart ponuro Drizzt.



Gdy to powiedziat, linia wydm otoczyta ich, przeksztatcajac ,

si¢ nagle z zamglonego, ptaskiego brazu goracych piaskéw w ztowieszcze sylwetki jezdzcow z
wyciagnigtymi i blyszczacymi w stoncu krzywymi mieczami.

- Zasadzka - stwierdzit spokojnie Wulfgar.

KLEJINOT HALFUNGA

Bruenor, niezbyt zaskoczony tym faktem rozejrzat sig, aby szybko oceni¢ szanse.

- Pie¢ do jednego - szepnat do Drizzta.

- Tak jak zawsze - odpart Drizzt. Powoli zdjat tuk z ramienia 1 napial go.

Jezdzcy pozostawali na swych pozycjach przez dtuzsza chwile, badajac swa przypuszczalna
ofiarg.

- Sadzisz, ze beda rozmawiac? - zapytal Bruenor, wysilajac

si¢ na dowcip w niewesotej sytuacji.

-Nie - odpowiedzial sam sobie, gdy zadne z pozostaltej trojki nie u§miechneto sie.

Dowaddca jezdzcow szczeknat komendg i nastapit btyskawiczny atak.

- Niech szlag trafi caty ten przeklety §wiat - warkneta Catti-brie, Sciagajac z ramienia
Taulmarila i zes$lizgujac si¢ z wielbtada. - Wszyscy chca walczy¢.

- A wigc dalej! - krzykneta do jezdzcow. - Lecz niech walka bedzie uczciwsza! -
uruchomita magiczny tuk, wysyltajac jedna srebrna strzate po drugiej, strzelajac nad wydmami i
zrzucajac z siodet jednego jezdzca po drugim.

Bruenor gapil si¢ na swoja corke, nagle tak okrutna.

- Dziewczyna potraktowata ich prawidtowo! - oznajmit zsia

dajac ze swego wielbtada. Gdy stanal na ziemi, chwycit swoj ple

cak 1 wyciagnat z niego dwie flaszki oliwy.

Wulfgar poszedt za przyktadem swego mentora, uzywajac jako zastony boku swego wielbtada.
Lecz jego wierzchowiec okazat si¢ pierwszym jego wrogiem, gdyz poirytowana bestia odwrocita
si¢ do niego i ugryzta go plaskimi zgbami w przedramig.

Luk Drizzta dotaczyt do $miertelnej piesni Taulmarila, lecz gdy jezdzcy zblizyli si¢ drow
zdecydowat si¢ na inny sposob dziatania. Wykorzystujac przerazenie, jakie wywotywata
reputacja jego ludu, Drizzt $ciagnat swa maske 1 kaptur ptaszcza, wskakujac stopami na grzbiet
swego wielbtada i stajac jedna noga na kazdym garbie. Zblizajacy si¢ do Drizzta jezdzcy
zatrzymali si¢, widzac naglte pojawienie si¢ drowa. Jednak atak na flanki pozostatej trojki nie
ostabl, gdyz atakujacy jezdzcy nadal przewyzszali liczebnie przyjaciol.
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Waulfgar spojrzal z niedowierzaniem na swego wielbtada, a potem uderzyt go
swapoteznapigsciamiedzy oczy. Oghuszony wielbtad predko zwolnit swdj chwyt i odwrdcit teb.
Olbrzym nie skonczyt jednak ze zdradzieckabestia. Zauwazyt trzech jezdzcoéw zblizajacych sie
do niego, postanowit wigc uzy¢ jednego przeciwnika przeciw drugiemu. Wlazt pod wielbtada,
podniodst go z ziemi i1 rzucit nim w nacierajacych jezdzcow. Ledwie udato mu si¢ odskoczy¢
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skoczyt w ten galimatias, miazdzac bandytow, zanim zorientowali sig, co ich uderzyto.

Dwaj j ezdzcy znalezli drogg wsrod wielbtadéw pozbawionych jezdzcow, aby dostac si¢ do
Bruenora, lecz przyszedt mu na pomoc Drizzt, stojacy samotnie tam, gdzie nastapil pierwszy atak
na niego. Wezwawszy swe magiczne zdolnosci, dréw przywotal kule ciemnosci przed lini¢
atakujacych bandytow. Probowali si¢ zatrzymadé, lecz wpadli w nia. To dato Bruenorowi tyle
czasu, ile potrzebowat. Swym krzesiwkiem skrzesat iskry na szmaty wetknigte we flaszki z oliwa
a potem rzucil plonace granaty w kulg ciemnos$ci. Nawet gdy ogniste §wiatla eksplozji nie mogty
by¢ widoczne w kuli zaklecia Drizzta, z wrzaskow, ktore wybuchly wewnatrz, Bruenor mogt
tatwo wywnioskowac, ze trafit w cel.

- Dzigkujg, elfie - krzyknat krasnolud. - To szczgscie by¢ znowu z toba!

-1 za toba! - brzmiata odpowiedz Drizzta, gdyz w czasie, gdy Bruenor mowit, trzeci jezdziec
wydostat si¢ z kuli, okrazyt ja i galopowat teraz na krasnoluda. Bruenor instynktownie skoczyt w
kulg, wyciagajac nad siebie swa tarcze.

Kon nastapil na Bruenora 1 potknat si¢ w migkkim piasku, zrzucajac swego jezdzca. Wytrzymaty
krasnolud skoczyt na rbwne nogi i otrzasnat piasek z oczu. Takie nastapienie z pewnoscia by
bolato, gdyby minat szal bitewny, lecz teraz Bruenor czut tylko wscieklos¢. Zaatakowat jezdzca,
ktory takze juz wstat, z mithrilowym toporem wzniesionym nad glowa. W chwili, gdy miat zada¢
cios, srebrna linia btysn¢ta nad jego ramieniem 1 bandyta upadt martwy. Nie mogac zatrzymac
swego pedu, krasnolud potknat si¢ o lezace na ziemi cialo i przewrdcit si¢ jak dhugi.

KLEJNOT HALFUNGA

- Nastgpnym razem ostrzez mnie w jakis sposob, dziewczyno! - ryknat Bruenor do Catti-brie,
plujac piaskiem przy kazdym slowie.

Catti-brie miata wiasne ktopoty. Przykucne¢la, styszac nadbiegajacego z tytu konia i wypuscita
strzate. Zakrzywiony miecz §wisnat tuz koto jej gtowy, raniac jaw ucho i jezdziec przeleciat obok
niej .'Zamierzata wypusci¢ za nim nastepna strzale, lecz gdy si¢ pochylita, zobaczyta jeszcze
jednego bandyte zblizajacego si¢ do niej z tylu z wycelowana widcznia i wysunigta przed siebie
ciezka tarcza. Catti-brie 1 Taulmaril okazali si¢ szybsi. W jednej chwili nastgpna strzata znalazta
si¢ na cigciwie magicznego tuku i zostala wystana. Uderzyla w cigzka tarcz¢ bandyty i przebita
ja, zrzucajac bezsilnego mezczyzne z jego wierzchowca i posytajac go w krélestwo $mierci. Kon,
pozbawiony w ten sposob jezdzca, zatrzymat sig. Catti-brie chwycita jego cugle 1 wskoczyta na
siodlo, aby $ciga¢ bandyte, ktory zranit jaw ucho.

Drizzt nadal stal na swym wielbladzie, gérujac nad swymi przeciwnikami, robiac uniki przed
ciosami jezdzcow przelatujacych obok i przez caly czas wymachujac swymi dwoma magicznymi
sejmitarami w hipnotyzujacym tancu $mierci. Raz po raz bandyci, sadzacy, ze beda mieli tatwa
okazje do zadania ciosu stojacemu elfowi, stwierdzali, ze ich miecze czy widcznie natrafiaja
tylko na puste powietrze i znajdowali cigcie Blysku lub drugiego magicznego sejmitara na swych
gardfach - akurat, gdy zamierzali odjecha¢. Nagle dwdch z nich zblizylo si¢ naraz, najezdzajac
szerokim tukiem z tytu wielblada, na ktorym stat Drizzt. Zrgczny drow odwrdcit sig, nadal
wygodnie stojac na swej grzedzie 1 w ciagu niewielu sekund zepchnat obu przeciwnikow do
defensywy.

Waulfgar skonczyt z ostatnim z trojki, ktora go atakowata i odskoczyt od catego zamieszania po to
tylko, aby znalez¢ swego upartego wielbtada wyrostego bez uprzedzenia przed nim. Uderzyt
znowu ztosliwe stworzenie, tym razem Aegis-fangiem i zwalit go na ziemi¢ obok bandytow.
Pierwsza rzecza jaka barbarzynca zauwazyt skonczywszy swa walke, byl Drizzt. Zachwycat si¢
wspanialym tancem ostrzy drowa, ich uderzeniami w dét w celu odparowywania zakrzywionych
mieczy lub wytracania
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z rbwnowagi jednego ze swych przeciwnikéw. Pozbycie si¢ i< przez Drizzta byto kwestia
sekund. Nagle Wulfgar spojrzat drowa, skad cicho nadjezdzat nastepny jezdziec, z widcznia v
mierzong prosto w plecy Drizzta.

- Drizzt! - wrzasnat barbarzynca, rzucajac Aegis-fangien”

w strong przyjaciela. |

Styszac ten krzyk, Drizzt pomyslal, ze Wulfgar znalazt si¢ w ktopotach, lecz gdy spojrzat i
zobaczyt wirujacy mtot, lecacy w kierunku jego kolan, natychmiast zorientowat si¢ w sytuacji.
Bez wahania skoczyl nad swymi przeciwnikami w pigknym salcie.

Atakujacy wldcznik nie miat nawet czasu pozatowac ucieczki swej ofiary, gdyz potgzny miot
przelecial nad garbami wielbtada 1 1 uderzyt go prosto w twarz. Skok Drizzta okazat si¢
korzystny, gdyz zaskoczyl obu przeciwnikow. W kroétkiej chwili ich waha- * nia drow, mimo ze
znajdowal si¢ glowa w dot w czasie skoku, ; wbit swe ostrza. Blysk wbit si¢ gieboko w piers.
Drugiemu bandycie udato si¢ zrobi¢ unik przed drugim sejmitarem, lecz znalazt si¢
wystarczajaco blisko Drizzta, aby ten mogt wbic jego rekojes¢ pod ramig przeciwnika. Obaj
jezdzcy przewrocili sig¢ wraz z drowem, lecz tylko Drizzt wyladowal na nogach. Jego ostrza
zabtysty dwukrotnie - tym razem konczac szamotaning.

Widzac olbrzymiego barbarzyncg bez broni, nastgpny jezdziec :! ruszyt w jego strong. Wulfgar
zobaczyt zblizajacego si¢ mezczyzng 1 rzucit si¢ do desperackiego ataku. Gdy kon nadbiegt,
barbarzynca skoczyt z prawej strony, z dala od miecza jezdzca, jak ten si¢ tego spodziewal.
Nagle Wulfgar zmienit kierunek 1 rzucit si¢ prosto pod konia. Przyjat oghuszajace uderzenie 1
zacisnat swe ramiona wokot szyi konia, obejmujac swymi nogami przednie nogi zwierzgcia -
przewracajac rym samym i jego, i siebie. Potem potezny barbarzynca pchnat z catej sity,
przerzucajac nad soba konia i jezdZzca. Zaskoczony bandyta nie zareagowat, jednak udato mu si¢
krzykna¢, gdy kon zrzucit go na ziemi¢. Gdy rumak w koncu przetoczyt si¢ dalej, bandyta
pozostal pograzony glowa w piasku po pas, wymachujac groteskowo nogami w powietrzu.

Z butami i brodapetnymi piasku Bruenor rozejrzat si¢ za kims, z kim mogtby walczy¢. Wsrod
wysokich wierzchowcow niski
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krasnolud zobaczyt kilku bandytow. Jednak wigkszo$¢ z nich byla juz martwa. Bruenor wybiegt
zza zastony wielbladow, uderzajac toporem w tarcze, aby zwrocic na siebie uwage. Zobaczyt
jednego z jezdzcOw, majacego zamiar uciec z tej nieszczgsnej sceny.

- Hej! - szczeknat za nim Bruenor. - Twoja matka byta kurwa

obcatowujacaorkoéw!

Sadzac, ze posiada przewagg nad stojacym krasnoludem, bandyta nie mogt nie skorzysta¢ ze
sposobnosci odpowiedzi na taka zniewagg. Rzucil si¢ na Bruenora i cial mieczem. Bruenor
podniost tarcze, aby zablokowac cios 1 skoczyt przed konia. Jezdziec odwrdcit sig, zeby
dosiggna¢ krasnoluda z drugiej strony, lecz Bruenor zyskat przewage dzigki swemu niewielkiemu



wzrostowi. Nieco pochyliwszy sig, wsliznat si¢ pod brzuch konia z drugiej strony i1 uderzyt
toporem w gorg, nad glowe, trafiajac zaskoczonego mezczyzng w udo. Gdy ten przechylit si¢ z
bolu na bok, Bruenor podnidst swe ramig z tarcza, chwycit turban i wlosy w swe sgkate palce i
Sciagnat jezdzca z siodta. Z pelnym zadowolenia chrzaknigciem cial w kark bandyty.

- Zbyt latwo! - mruknat §ciagajac ciato na ziemig. Rozejrzat

si¢ za nastgpna ofiara, lecz walka juz si¢ skonczyta. W dolince

nie pozostal juz zaden bandyta, Wulfgar, méw z Aegis-fangiem

w rekach, 1 Drizzt- obydwaj stali spokojnie.

- Gdzie jest moja dziewczyna? - krzyknat Bruenor.

Drizzt uspokoit go spojrzeniem i wyciagnigciem palca.

Na szczycie wydmy siedziala i przepatrywata pustyni¢ Catti-brie na koniu, ktérego sobie
zdobyta; z Taulmarilem w reku.

Kilku jezdzcoéw galopowato po piasku w panicznej ucieczce, pozostali lezeli martwi po drugiej
stronie wydmy. Catti-brie wycelowata w jednego z nich 1 stwierdzita nagle, ze walka juz si¢
skonczyta.

-. Do$¢ - szepneta przesuwajac tuk o cal i wysylajac strzate

w ramig uciekajacego bandyty.

Wystarczy juz zabijania tego dnia, pomyslata.

Catti-brie popatrzyla na obraz rzezi i glodne s¢py, cierpliwie krazace nad gtowa. Opuscita
Taulmaril. Ponura twarz powoli zacz¢la si¢ rozpogadzac.
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- Zobacz, oto obiecane rozkosze - zadrwit mistrz gildii, dra

piac rekao wasate ostrze, sterczace z drewnianego klocka, stoja

cego na matym stoliku posrodku pokoju.

Regis wygial wargi w glupawym u$miechu, chcac dopatrze¢ si¢ oczywistej logiki w stowach
Pooka.

- Uderz tylko w to reka - zakrakal Pook. - A z miejsca do- \

znasz rado$ci 1 znowu bedziesz cz¢écia naszej rodziny.

Regis szukal sposobu ucieczki z tej putapki. Raz wczesniej uzyt podstepu, ktamstwa w
ktamstwie, udajac, ze znalazt si¢ pod wptywem magicznego czaru. Potem rozwinat to do
perfekcji, przekonujac zlego czarnoksieznika o swej lojalnosci, a potem w krytycznym momencie
zrobil zwrot, zeby pomodc swym przy-jaciolom. Tym razem Regis zostal zaskoczony, nie
poddajac si¢ dziataniu rubinowego wisiorka. Byl pochwycony: kto$ naprawdg oszukany przez
klejnot bytby rad, nabijajac reke na wasaty szpikulec. Regis wyrzucit r¢ke nad glowg i zamknat
oczy, usitujac nie zobaczy¢ oszustwa. Machnal ramieniem w dot, majac zamiar zastosowac si¢ do
sugestii Pooka. W ostatniej chwili jego reka zboczyta i uderzyta w stot, nie czyniac sobie
krzywdy.

Pook ryknat z wécieklo$ci, podejrzewajac, ze Regis w jakis ) sposdob umknatl spod wptywu
wisiorka. Chwycit halflinga za nadgarstek 1 nabit jego mala reke na szpikulec i przekrecit ja, gdy
ostrze przez nig przeszto. Wrzask Regisa przybrat na sile dziesigciokrotnie, gdy Pook szarpnat
jego reke z powrotem do gory, na wasaty szpikulec. Potem, gdy Regis przycisnat swa zraniona
reke do piersi, Pook puscit i uderzyt go w twarz.
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- Zdradziecki psie! - krzyknat mistrz gildii, bardziej rozw$cieczony tym, ze wisiorek go
zawiddl, niz zachowaniem si¢ Regisa. Mial zamiar uderzy¢ w twarz ponownie, lecz uspokoit sig i
postanowit skierowac¢ uparta wolg Regisa przeciwko niemu.

- Szkoda - zadrwit. - Gdyby wisiorek przejat ponownie kontrolg nad toba, mogtbym
znalez¢ dla ciebie miejsce w gildii. Z pewnos$ciazastuzyles na $mier¢, maty ztodzieju, lecz nie
zapomnialem o tym, jak byle§ warto$ciowy dla mnie w przesztosci. Byte$ najlepszym zlodziejem
w Calimporcie, a t¢ pozycje moge ci znowu zaoferowac.

- Wigc nie zatyj tego, ze wisiorek zawiodt - odwazyt sig od

powiedzie¢ Regis - gdyz zaden bol nie przewazy obrzydzenia,

jakie czutbym bedac lokajem Pashy Pooka!

Odpowiedzia Pooka byt cigzki cios, ktory zrzucit Regisa z krzesta na podtoge. Halfling lezat
skulony, usilujac zatamowac krew ptynaca z reki i z nosa.

Pook rozpart si¢ na krzesle 1 zatozyl rece za gtowe. Spojrzat na wisiorek spoczywajacy przed nim
na stole. Zawiodt go wezesniej tylko raz, gdy probowal jego dziatania na woli, ktora nie zostala
pochwycona przez jego czar. Na szczgscie Artemis Entreri nie zorientowat si¢, ze miata miejsce
takowa proba, a Pook byt na tyle madry, zeby nie probowa¢ ponownie wisiorka na mordercy.
Pook przenidst swoj wzrok na Regisa, ktory teraz stracit z bolu przytomnos¢. Musiat przyznac
honor matemu halflingowi. Nawet jesli jego znajomo$¢ wisiorka data mu przewageg w tej walce,
to tylko zelazna wola mogta si¢ oprze¢ jego wptywowi.

- Jednak nie pomogg ci - szepnal Pook do nieprzytomnej postaci. Usiadt znow na krzesle 1
zamknat oczy, usilujac sobie wyobrazi¢ nastgpna meczarni¢ dla Regisa.

% ok ok

Odziana w brazowy rekaw reka wslizneta si¢ przez pote namiotu, trzymajac wiotkie ciato
rudobrodego krasnoluda gtowa w doét, za kostki. Palce Sali Daliba poczety kreci¢ swego
zwyczajnego mitynka i blysnat swym ztoto-stoniowym u$miechem tak, ze wydawato sig, iz
potknie swoje uszy. Jego maty asystent, goblin, podskakiwatl u jego boku piszczac: magia, magia,
magia!
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Bruenor otworzyt jedno oko 1 podniost reke, zeby odsunac s dtuga brode z twarzy.

- Cieszysz sig z tego, co widzisz? -zapytat chytrze krasnok

Usmiech Sali Daliba znikt; pokurcz nerwowo splott palce.

Niosacy Bruenora Wulfgar, odziany w szaty jedneg

z bandytoéw, wszedl do namiotu, Catti-brie weszta zaraz za nr

- A wigce to ty nastate$ na nas bandytéw - warknegta mio

kobieta.

Okrzyk przerazenia Sali Daliba wypadt bardzo betkotliwi podstepny kupiec odwrdcit sig, aby
uciekac... napotkat jedn dziur¢ wycigta w tyle namiotu 1 stojacego w niej Drizz Do'Urdena,
opartego na jednym z sejmitardw, podczas gdy < gi oparty byt na jego ramieniu. Aby powigkszy¢
przerazenie 1 ca Drizzt znowu zdjat swa magiczna maske.

- Uh... hmm, najlepsza droga? - wyjakat kupiec. 1

- Najlepsza dla ciebie i twoich przyjaciot! - warknat Bruenots

- Tak mysleli - wtracita szybko Catti-brie.



Sali Dalib usmiechnat si¢ glupkowato, lecz byt w opatach juz* setki razy i zawsze znajdowat z
nich jakie$ wyjscie. Podnidst rece,: jakby mowiac ,,przytapaliscie mnie", lecz nagle szarpnat si¢
w oszatamiajacym manewrze, wyciagajac z jednej z wielu kieszeni w swych szatach kilka
matych, ceramicznych kulek. Uderzyt nimi o podtoge u swych stop. Eksplozje r6znobarwnego
swiatta pozostawily gesty, oslepiajacy dym i chytry kupiec rzucit si¢ w bok namiotu. Wulfgar
odruchowo rzucit Bruenora i skoczyt do przodu, jednak chwycit tylko powietrze. Krasnolud
klapnat na ziemig jak dhugi 1 przetoczyt si¢ do pozycji siedzacej, jego jed-norogi hetm
przekrzywit si¢ na bok. Gdy dym si¢ rozwial, zaaferowany barbarzynca spojrzat na krasnoluda,
ktoéry potrzasnat tylko z niedowierzaniem glowa i wymamrotal. - Z pewnoscia, bgdzie to dtuga
przygoda. Tylko Drizzt, zawsze czujny, nie stracil kontroli nad soba. Dréw ostonit oczy przed
wybuchem i zauwazyt zamglona sylwetke kupca rzucajaca si¢ w lewo. Drizzt ztapalby go, zanim
uciekt z namiotu przez zamaskowana klape, lecz wpadt na asystenta Sali Daliba, ktoéry napatoczyt
si¢ na jego drogg. Nie zwalniajac biegu, Drizzt uderzyt matego goblina w czoto rekojescia
Btysku, po-
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zbawiajac stworzenie przytomnosci, potem naciagnal mask¢ ponownie na twarz 1 wyskoczyt na
ulice Memnonu.

Catti-brie rzucita si¢ za Drizztem, Bruenor takze zerwat si¢ na nogi.

- Za nim, chlopcze! - krzyknat krasnolud do Wulfgara. Rozpoczeta si¢ pogon.

Drizzt zauwazyt kupca wslizgujacego si¢ w ttum na ulicy. Nawet jaskrawe szaty Sali Daliba
wtopity si¢ w miriady kolorow miasta, Drizzt za$ dodat do nich swoj wiasny. Podobnie, jak w
przypadku niewidzialnego maga na poktadzie pirackiego statku, drow wystal na kupca
btyszczace purpura oblamowanie tanczacych ptomieni.

Drizzt rzucit si¢ w pogon, kluczac w thumie ze zdumiewajaca tatwoscia, nie spuszczajac z oka
chwiejnej, purpurowej linii na przodzie. Bruenor poruszat si¢ z mniejszym wdzigkiem. Torowat
droge Catti-brie - rzucit si¢ w thum, uzywajac tarczy do odtracania cial ze swej drogi. Wulfgar,
tuz za nim, pozostawiat za sobg jeszcze szersza $ciezke i Catti-brie nie miata zadnych trudnos$ci
w podazaniu za nimi. Przebiegli z tuzin ulic 1 wypadli na otwarty plac targowy, Wulfgar
przypadkowo przewrdcit woz peten olbrzymich, zottych melonow. Wybuchty za nimi okrzyki
protestu, lecz oni patrzyli przed siebie, usitujac nie zgubi¢ widniejacej przed nimi sylwetki we
wszechobecnym tlumie.

Sali Dalib takze zorientowat si¢ natychmiast, ze jest zbyt widoczny z powodu ognistego
obramowania, aby mdc uciec na otwartej ulicy. Niekorzystne tez bylo to, ze na kazdym zakrgcie
pozdrawiaty go oczy 1 wyciagnigte palce ciekawskich gapiow, co byto drogowskazem dla
Scigajacych go. Chwytajac si¢ jedynej szansy kupiec przeciat jedna z ulic i wbiegt do duzego,
kamiennego budynku.

Drizzt odwrdcit sig, aby upewnic sig, ze jego przyjaciele sa ciagle za nim, a potem wpadt przez
drzwi, zatrzymujac si¢ z poslizgiem na $liskiej od pary wodnej marmurowej posadzce publiczne;j
tazni. Dwaj potgzni eunuchowie ruszyli, zeby zatrzymaé odzianego elfa, lecz podobnie jak
kupiec, ktory wpadt tu przed chwila, zr¢czny Drizzt odzyskat swa szybkos$¢ zbyt predko, aby
mogli to uczynié. Przejechat jak na tyzwach przez krotki
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pachnacej potem i wonnymi mydtami. Na kazdym kroku natykal si¢ na nagie ciata i wyjatkowo
musiat uwazac, gdzie ktadzie rgce.

Bruenor prawie upadt, gdy wszedt do $liskiego pokoju, a eunu-chowie, ktorzy wroécili juz na swe
pozycje, tym razem zastapili drogg intruzowi.

- Zadnych ubran! - zazadat jeden z nich, ale Bruenor nie mial czasu na prézna dyskusje. Nastapit
swym cigzkim butem na naga stope jednego z olbrzymow, az chrupneto, za§ Wulfgar, wpadajac
tuz za nim, odrzucit drugiego eunucha na bok.

Barbarzynca pochylony do przodu w biegu nie miat szans, aby zatrzymac si¢ na §liskiej podtodze
1 gdy Bruenor odwrocit sig, zeby przebiec po przekatnej tazni, Wulfgar uderzyt w niego. Obaj
przewrdcili si¢ na podtoge. Przetoczyli si¢ nad brzegiem basenu i wpadli do wody. Wulfgar
wyplynat migdzy dwiema zmystowymi i nagimi, chichoczacymi kobietami. Barbarzynca poczat
jakac jakie$ usprawiedliwienie, stwierdzajac z przerazeniem, ze j¢zyk mu si¢ placze. Uderzenie w
tyt gtowy przywrocito go znéw do rzeczywistosci.

- Szukamy kupca, pamigtasz o tym? - przypomniata mu Catti-brie.

- Szukam! - zapewnit ja.

- Wigc rozgladaj si¢ za kims$ z purpurowa otoczka! - krzykne

ta Catti-brie. Wulfgar, zmruzywszy oczy w oczekiwaniu nastgp

nego uderzenia, zauwazyt jednorogi hetm, wystajacy z wody.

Pospiesznie zanurzyt reke, chwycit Bruenora za fald skéry na

karku 1 wyciagnat z basenu. Niezbyt szczgs§liwy krasnolud wynu

rzyl si¢ z rekoma skrzyzowanymi na piersiach, potrzasajac po

nownie z niedowierzaniem gltowa.

Drizzt wybiegt przez tylne drzwi fazni i znalazt si¢ na pustej ulicy, jedynej nie zaludnionej, jaka
zobaczyt od czasu przybycia do Memnonu. W poszukiwaniu lepszego punktu obserwacyjnego
drow wspial si¢ po $cianie tazni i szedt dalej po dachach. Sali Dalib zwolnit kroku sadzac, ze
uniknat pogoni. Purpurowy ptomien drowa zgast, wzmagajac poczucie bezpieczenstwa u kupca,
skierowat si¢ wigc przez labirynt bocznych uliczek. Nie byto na-
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wet opierajacych sig tu zazwyczaj o $ciany pijakoéw, ktdorzy mogliby poinformowac $cigajacych.
Przebyt sto kretych zautkow, potem drugie sto, a potem skierowat si¢ w aleje, o ktorej wiedzial,
ze prowadzi do najwigkszego placu targowego w Mem-nonie, gdzie kazdy w mgnieniu oka mogt
sta¢ si¢ niewidzialny. Jednak, gdy Sali Dalib doszedt do konca alei, jaka$ elfia posta¢ zeskoczyta
przed niego, a dwa sejmitary wyskakujac z pochew rozblysty przed jego nosem i zagrodzity
droge ostupiatlemu kupcowi, spoczywajac na jego obojczykach, a potem znaczac §lady po obu
stronach jego szyi.

Gdy czworo przyj acidt wrocito do namiotu kupca ze swym jencem, znalazto, ku swej uldze,
malego goblina lezacego tam, gdzie powalit go Drizzt. Bruenor niezbyt delikatnie pociagnat
nieszczgsne stworzenie za Sali Daliba 1 zwiazat ich plecami do siebie. Wulfgar pospieszyt z
pomoca i owinal niechcacy jednym zwojem sznura przedrami¢ Bruenora. Krasnolud wyszarpnat
je 1 odepchnat barbarzynce.

- Powinienem byt zosta¢ w Mithrilowej Hali - mruknat Brue

nor. -Bylbym bezpieczniejszy z szarymi, niz z tobai dziewczyna!

Waulfgar i Catti-brie spojrzeli na Drizzta w poszukiwaniu pomocy, ale dréw usmiechnat si¢ tylko
1 usunat pod $ciang namiotu.

- Ha, ha, ha, ha, ha - zachichotat nerwowo Sali Dalib. - Nie ma problemu. Utozymy sig.



Jestem bardzo bogaty. Czego potrzebujecie...

- Zamknij sig! - warknal do niego Bruenor. Mrugnat do Drizzta, wskazujac, ze ma zamiar
odegrac¢ rolg kogo$ groznego w tym spotkaniu.

-Nie chce bogactw od kogo$, kto mnie oszukat - warknat Bruenor. - Moje serce pata pragnieniem
odwetu! - spojrzat na swych przyjaciol. - Wszyscy widzieliScie jego twarz, gdy myslal, ze nie
zyje. Z pewnoscia to on nastat na nas bandytow.

- Sali Dalib nigdy... -wyjakat kupiec.

- Powiedzialem, zamknij si¢! - krzyknal mu w twarz Bruenor. Podniost topdr 1 wspart go na
ramieniu.

Przerazony 1 zdezorientowany kupiec spojrzat na Drizzta, gdyz dréow ponownie natozyt swa
maske 1 wygladal teraz jak elf z powierzchni. Sali Dalib domyslat si¢ prawdy o tozsamo$ci
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Drizzta, wyobrazajac sobie, ze czarna skora bardziej pasowalaby do §mierciono$nego elfa i nie
myslat nawet btaga¢ go o litos¢.

- Poczekaj z tym - powiedziata nagle Catti-brie, chwytajac za

rekojes¢ broni Bruenora. Moze jest sposob, aby ten pies uratowat

swoja skorg.

- Ba! Czego mozemy od niego chcie¢? - odpart Bruenor, mru

gajac okiem do Catti-brie, zeby jak najlepiej odegrata swojarole.

- Zaprowadzi nas do Calimportu - odparta Catti-brie. Spojrzata stalowym wzrokiem na Sali
Daliba ostrzegajac go, ze nie zdobgdzie tak tatwo jej litosci. - Z pewno$cia tym razem
poprowadzi nas prawdziwa droga.

- Tak, tak, ha, ha, ha, ha, ha - wybuchnat Sali Dalib. - Sali Dalib pokaze wam drogg!

- Pokaze? - zapytat Wulfgar, nie chcac pozosta¢ na uboczu. -Zaprowadzisz nas do samego
Calimportu!

- To bardzo dtuga droga - wymamrotat kupiec. - Pie¢ dni lub dtuzej. Sali Dalib nie moze...
Bruenor podnidst topor.

- Tak, tak, oczywiscie - znowu wybuchnat kupiec. - Sali Dalib zaprowadzi was tam.
Zaprowadzi was prosto do bramy... przez bramg - poprawil si¢ szybko. - Sali Dalib dostarczy
nawet wody. Musimy dogoni¢ karawane.

- Zadnej karawany - przerwat Drizzt, zaskakuj ac nawet swych przyjaciot. - Bedziemy
wedrowacé samotnie.

- To niebezpieczne - odpart Sali Dalib. - Bardzo, ale to bardzo. Pustynia Calim jest pelna
potwordéw. Smokow 1 bandytow.

- Zadnej karawany - powtorzyl Drizzt tonem, po ktorym nikt nie odwazy! si¢ kwestionowaé
jego stow. - Rozwiazcie ich, niech wszystko przygotuja.

Bruenor skinat gtowa, a potem przyblizyt swa twarz do twarzy Sali Daliba.

- Mam zamiar sam ich pilnowac - powiedziat do Drizzta, cho¢

przestanie skierowane byto do Sali Daliba i matego goblina. -

Jedna sztuczka i rozetng ich na potowy!

Niecala godzing pdzniej pie¢ wielbtadow wyruszyto z poludniowej dzielnicy Memnonu w
kierunku Pustyni Calim, niosac przytroczone do siodet gliniane dzbany z woda. Drizzt 1 Bruenor
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jechali na przedzie, kierujac si¢ drogowskazami Szlaku Handlowego. Dréw miat na twarzy
swamaske, lecz kaptur ptaszcza miat opuszczony tak nisko, jak to tylko byto mozliwe, gdyz
oSlepiajace $wiatto stoneczne odbite od biatych piaskow palito go w oczy, ktére przeciez byly
kiedy$ przystosowane do absolutnych ciemnosci podziemnego $wiata.

Sali Dalib, ze swym asystentem siedzacym przed nim, jechali w srodku, za§ Wulfgar i Catti-brie
zamykali pochodd. Catti-brie trzymata Taulmarila na kolanach, a srebrna strzata obracana w
palcach byta nieustannym ostrzezeniem dla zdradzieckiego kupca.

Dzien byt goretszy ponad wszystko, czego przyjaciele kiedykolwiek doswiadczyli. Dla
wszystkich, oczywiscie z wyjatkiem Drizzta, ktéry zyt w samych trzewiach $wiata. Zadna
chmurka nie przestaniata brutalnych promieni stonca, zaden powiew wiatru nie przynosit ulgi.
Sali Dalib bardziej niz oni przyzwyczajony do goraca wiedziat, ze brak wiatru jest
btogostawienstwem, gdyz wiatr na pustyni oznaczat tnacy i oslepiajacy piasek, bedacy
najbardziej niebezpiecznym zabdjcana Pustyni Calim. Noc byta lepsza, gdyz temperatura spadia,
a ksiezyc w pelni zamienit nie konczaca si¢ lini¢ wydm w srebrny, bajkowy krajobraz, podobny
do toczacych sig fal oceanu. Przyj aciele na kilka godzin rozbili oboz, pilnujac po kolei swych
przymusowych przewodnikow.

Catti-brie obudzilta si¢ jako$ po potnocy. Usiadta i przeciagneta sig, sadzac, ze nadeszla jej
zmiana. Zobaczyla Drizzta stojacego na krawedzi kregu §wiatla rzucanego przez ognisko i
patrzacego w rozgwiezdzone niebo.

Czy przypadkiem to Drizzt nie mial pierwszej wachty? - zastanowita si¢. Zbadata pozycje
ksigzyca, aby upewnic¢ si¢ co do pory nocy. Nie moglo by¢ watpliwosci: noc trwata juz dlugo.

- Jakie$ ktopoty? - zapytata cicho, podchodzac do Drizzta. Glo$ne chrapanie Bruenora
odpowiedziato na pytanie zamiast Drizzta.

- Moge ci¢ wigc o co$ zapytac? - spytata. - Nawet drowy potrzebuja snu.

- Odpoczywam pod kapturem mego ptaszcza - odpart Drizzt, odwracajac si¢, aby napotkad
lawendowymi oczyma na jej zatroskany wzrok. - Wtedy, gdy stonce jest wysoko.
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- Moge wigc dotaczy¢ do ciebie? - spytata Catti-brie. - Naprawd¢ zachwycajaca noc.

Drizzt usmiechnat sig i spojrzal znowu w niebo, §lace w jego ,, serce zew tajemniczej tesknoty,
tak gleboki, jakiego nie doswiadczyt zaden elf zamieszkujacy powierzchnig. Catti-brie wsungla
swe szczupte palce w jego dton i stata cicho obok niego, nie chcac , zaktocac dalej jego
oczarowania, dzielac wigcej ze swym najdrozszym przyjacielem, niz moglyby to przekazad
stowa.

* * * Nastgpnego dnia goraco bylo jeszcze wigksze, potem bylo jeszcze gorzej, lecz wielbtady
szty bez wysitku, a czworo przyjaciot, ktorzy przezyli juz tak wiele trudnych chwil, przyjeto tg
brutalng drogg jako jeszcze jedno utrudnienie w podrozy, ktdra musieli odby¢.

Nie widzieli innych §ladéw zycia i uwazali to za blogostawienstwo, gdyz wszystko zyjace w tym
opustoszalym kraju moglo by¢ < tylko wrogie. Zar byt wystarczajacym wrogiem, czuli, jakby
skora marszczyta si¢ i odpadata ptatami. Gdyby ktorekolwiek z nich chciato si¢ podda¢, gdy
nieustanne stonce, parzacy piasek i goraco stawaty si¢ nie do zniesienia, mysleli po prostu o
Regisie.

Jakie straszliwe meczarnie cierpiat teraz halfling w rekach swego dawnego pana?

epMoq



Z cienia wykusza Entreri przygladat sig, jak Pasha Pook schodzi po schodach w kierunku wyjscia
z domu gildii. Nie mingtajeszcze godzina, odkad Pook odzyskat swoj rubinowy wisiorek, a juz
gotow byt do jego uzycia. Entreri wierzyl mistrzowi gildii; nigdy nie spdzniat si¢ na gong
obiadowy. Morderca poczekat, az Pook opusci dom, a potem poszedl na najwyzsze pigtro.
Straznicy przed drzwiami nie zrobili zadnego ruchu, zeby go zatrzymac, cho¢ Entreri nie
przypominal ich sobie z czasow swego wczesniejszego pobytu w gildii. Pookmusiat celowo
rozpusci¢ wiesci o stanowisku Entreriego w gildii, dajacym mu wszelkie przywileje.

Nigdy nie spozniat si¢ na gong obiadowy.

Entreri podszedt do drzwi swego dawnego pokoju, w ktorym rezydowatl teraz LaValle, i cicho
zapukat.

- Wejdz, wejdz - zaprosit go czarnoksigznik, naprawde zaskoczony tym, ze morderca go
odwiedzit.

- Dobrze jest wroci¢ - powiedzial Entreri.

- Dobrze jest mie¢ ci¢ znowu - odpart z przeswiadczeniem czarnoksigznik. - Nie jest juz tak
jak byto, zanim nas opuscites$, a w ostatnich miesigcach wszystko si¢ jeszcze pogorszylo.

Entreri zrozumial czarnoksieznika.

- Rassiter?

LaValle skrzywit sig.

- Trzymaj si¢ plecami do $ciany, gdy ktos$ taki jest w poblizu -wzdrygnat sig caly, lecz
szybko si¢ opanowat. - Teraz, gdy wrdcites do Pooka, Rassiter szybko nauczy si¢, gdzie jest jego
miejsce.

- Moze - odpart Entreri. - Lecz nie jestem pewien, czy Pook jest zadowolony widzac mnie
ZNOWU.
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- Zrozum Pooka - rozesmial si¢ LaValle. - Zawsze mysli jak f mistrz gildii! Chciat ustanowié
warunki waszego spotkania, aby zapewni¢ sobie autorytet. Lecz ten incydent jest juz za nami.
Wyraz twarzy Entreriego zrobil na czarnoksigzniku wrazenie, ze ten nie jest tego taki pewien.

- Pook zapomni o tym - zapewnil go LaValle.

- Tych, ktorzy mnie $cigaja, nie mozna tak tatwo zapomnie¢ -odpart Entreri.

- Pook wezwat Pinocheta dla dokonczenia tej sprawy - powiedzial LaValle. - Pirat nigdy go
nie zawiddt.

- Pirat nigdy nie miat do czynienia z takimi przeciwnikami -odpart Entreri. Spojrzat na stot
1 krysztatowa kulg LaValle'a. -Powinni$my si¢ upewnic.

La Valle pomyslal przez chwilg, a potem skinal gtowa zgadzajac si¢. I tak miat zamiar wysledzi¢
cos.

- Patrz w kulg - polecit Entreriemu. - Zobaczg, czy bed¢ mogh przywota¢ obraz Pinocheta.
Krysztatowa kula pozostawata ciemna przez kilka chwil, a potem wypetnita si¢ dymem. LaValle
nie miat zbyt czgsto do czynienia z Pinochetem, lecz znat pirata na tyle, aby moc go wysledzic.
Kilka sekund p6zniej ukazat si¢ zadokowany statek - nie statek piracki, lecz kupiecki. Entreri



natychmiast zaczat podejrzewac, ze co$ tu jest nie tak.

Krysztalowa kula zajrzata gi¢biej, za burte statku i przypuszczenia mordercy potwierdzity sig,
gdyz w odosobnionym rogu tadowni siedzial dumny kapitan piratow, z tokciami na kolanach i
twarza ukryta w dloniach, przykuty do $ciany.

Ostupiaty LaValle spojrzal na Entreriego, lecz morderca byt zbyt zafascynowany widokiem, aby
zdoby¢ sig na jakie§ wyjasnienie. Na twarzy Entreriego pojawil si¢ nieczesto tam goszczacy
usmiech. LaValle rzucit czar na krysztatowa kulg.

- Pinochecie - zawotat cicho. Pirat podnidst gtowe i1 rozejrzat sie.

- Gdzie jestes? - zapytat LaYalle.

- Oberon? - spytal Pinochet. - To ty, czarnoksi¢zniku?
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- W Memnonie - odpart pirat. - Mozesz mnie stad wyciagnac?

- Co z elfem i barbarzynca? - zapytat Entreri LaValle'a, lecz Pinochet takze ustyszat
pytanie.

- Miatem ich! - syknat pirat. - Ztapatem ich w kanale, bez mozliwo$ci ucieczki. Lecz nagle
pojawit si¢ krasnolud, powozacy latajacym, ognistym powozem, a wraz z nim tuczniczka;
$mierciono$na tuczniczka - przerwal, walczac z niesmakiem, jaki wywotato w nim samo
wspomnienie tego spotkania.

- Jak to sig skonczyto? - zapytat LaValle, zdumiony rozwojem sytuacji.

- Jeden statek uciekl, jeden statek - moj statek - zatonal, a trzeci zostal przechwycony -
jeknat Pinochet. Wykrzywit twarz w grymasie zto$ci i zapytal znowu, z wigkszym naciskiem.
-Mozesz mnie stad wyciagnac?

LaValle spojrzal bezradnie na Entreriego, ktory stat teraz wyprostowany nad krysztatowa kula
chlonac kazde stowo.

- Gdzie oni sa? - mruknat morderca tracac cierpliwos¢.

- Znikneli - odpart Pinochet. - Znikneli wraz z dziewczyna 1 krasnoludem w Memnonie.
-Jak dawno?

- Przed trzema dniami.

Entreri dat znak czarnoksi¢znikowi, ze ustyszat juz wszystko, co chciat wiedzie.

- Postaram sig¢, aby Pasha Pook natychmiast wystat polecenie

do Memnonu - zapewnit pirata LaValle. - Bedziesz uwolniony.

Pinochet opadt do swej poprzedniej, przygnebionej pozycji. Oczywiscie, ze zostanie uwolniony;
to juz wczesniej zostalo uzgodnione. Miat nadziejg, ze LaValle w jaki§ magiczny sposob
wyciagnie go z tadowni Duszka Morskiego, zwalniajac go ze wszelkich obietnic, jakich
zmuszony byt udzieli¢ Deudermontowi.

- Trzy dni - powiedzial LaValle do Entreriego, gdy krysztat

pociemniat. - Mogajuz by¢ w potowie drogi do nas.

Entreri wydawat si¢ by¢ rozbawiony ta uwaga.

- Pasha Pook nie moze si¢ o tym dowiedzie¢ - powiedzial

nagle.

LaValle zapadt si¢ w swym krzesle.

- Musi si¢ o tym dowiedziec.
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- Nie! - warknatl Entreri. - To nie jego sprawa.

- Gildia moze znalez¢ si¢ w niebezpieczenstwie - odpart | Valle.

- Nie wierzysz, ze jestem zdolny poradzi¢ sobie z tym? -: pytal Entreri ponurym tonem.
LaValle poczul, ze twarde oca mordercy przeszywaja go, jakby nagle stat si¢ nastgpna barie do
pokonania.

Lecz wzrok Entreriego ztagodnial. Wreszcie morderca u§miec nat sig.

- Znasz zamitowanie Pashy Pooka do kotow townych - po4

wiedziat siggajac do sakiewki. -Daj mu to. Powiedz, Ze zrobite$

to dla niego - rzucit czarnoksieznikowi przez stot maty przedmiot.?

LaValle chwycil go, jego oczy rozszerzyly sig, gdy tylko poz»< nal, co to jest. Guenhwyvar.
Na odleglym planie wielki kot poruszyt si¢, gdy czarnoksigznik dotknat statuetki i zastanowit sie,
czy jego pan ma zamiar w koncu go wezwac do siebie. Lecz po chwili uczucie to znikto i kot
potozyt gtowe w spoczynku.

Mingto tak wiele czasu.

%ok ok

- Zawiera sama istote - sapnal czarnoksieznik, czujac moc onyksowe;j statuetki.

- Potgzna istotg - zapewnil go Entreri. - Gdy nauczysz si¢ ja kontrolowa¢, dasz gildii
nowego sojusznika.

- Jak mam dzigkowac... - zaczat LaValle, lecz przerwal, stwierdziwszy, ze juz powiedziano
mu ceng pantery. - Po co kltopota¢ Pooka szczegdtami, ktore go nie obchodza? - Czarnoksigznik
rozesmiat si¢ narzucajac zastong na krysztatowa kule.

Entreri poklepat LaValle'a po ramieniu przechodzac w strong drzwi. Minione trzy lata nie
zmniejszyly porozumienia, jakie kiedy$ zawiazato si¢ migdzy tymi dwoma mezczyznami. Lecz
wobec zblizajacego si¢ Drizzta i jego przyjaciot Entreri miat pilniejszy interes. Musiat p6js¢ do
Celi Dziewigciu 1 ztozy¢ wizyte Regisowi.

Morderca potrzebowat nastegpnego daru.

Czes¢ 3
Pustynne imperia
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Entreri przesliznat si¢ przez cienie trzewi Calimportu cicho jak sowa, lecaca przez las o
zmierzchu. To byt jego dom, miejsce, ktore znat najlepiej 1 wszyscy ludzie ulicy powinni
zapamigta¢ dzien, w ktérym Entreri znow bedzie chodzil wérdd nich - lub za nimi.

Entreri nie mégt si¢ powstrzymac od usmiechu, gdy za nim rozlegaty si¢ sttumione szepty -
bardziej doswiadczone rzezimieszki mowily nowicjuszom, ze przybyt krol. Nigdy nie pozwalat,
aby jego reputacja i legendy o czynach - cho¢by nie wiem jak zasluzone - wptywaly na staly stan
gotowosci, ktory utrzymywat go przy zyciu przez lata. Na ulicach mit sity wyznaczat cztowieka
na cel dla innych ambitnych, szukajacych swego wtasnego mitu.

Pierwszym jego zadaniem w miescie, procz odpowiedzialnosci przed Pasha Pookiem, byto
odtworzenie sieci informatorow 1 wspotpracownikéw pomagajacych utrzymac pozycje. Jednemu



z nich juz wczeéniej wyznaczyt wazne zadanie w zwiazku ze zblizaniem sig¢ Drizzta i jego
towarzyszy- 1 doskonale wiedzial, komu je powierzyc¢.

- Styszatem, ze wrocite$ - zapiszczat niewielki typek, wygla

dajacy jak chtopiec, gdy Entreri pochylit si¢ i wszedt do jego

mieszkania. - Domy$lam sig, ze wielu styszato.

Entreri przyjat komplement skinigciem glowy.

- Co sig¢ zmienito, moj przyjacielu halthngu?

- Niewiele - odparl Dondon. - A zarazem duzo. - Podszedt do stotu w ciemniejszym kacie
swej malej kwatery, bocznego
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pokojuwtamejgospodziezwanejGospodaPodZwinigtym” zem. - Prawa ulicy nie ulegly zmianie,
lecz gracze tek -

EnSlo adnieZaPal°neJ lamPy' "-JTw < - Mimo wszystko, Artemis Entreri zniknat - wyjasnit
halflir

azenie. - Na krélewskim tronie byt wakat.

1 0dS;tszXgltowa zgadzajac sig; haifli*°dp” Ktow”™"

~alazl innego agenta na twojemiejsce. Caty rdj agentéw -D ndon umilkt ,,a chwile, zeby moc
spokojnie pomS e"Zn6

S doS' Z* SI°WO' * 4>ow?e- Le * M?ut > MAMAAPashaPookniekontr luje ulic, ale nadal ma
ulice pod kontrola. “Entreri wiedziat do czego zmierza maty halfling, zanim naw

- Rassiter - powiedzial ponuro

- Mozna by wiele powiedzie¢ o nim i jego zalodze - Dondon

z°L1r" k00C23C SWC " A~

uwazewS9 CU" IfCZUrotakom * $mieszki z ulicy' uwazaja, zgby nie wejsc w droge gildii -
stwierdzil Entreri

- Rassiter 1 jego rasa graja ostro.

- Roéwnie ostro upadna.

Chtod tonu Entreriego oderwat oczy Dondona od lampy i no nego, ulicznego wojownika, ktory
zbudowat swojeS?£.

Sbizw?7 sp™

zSUITetlT elT ipOrUSZyt Sie “P”ojnie. att zooaczyt ten efekti szybko zmienit temat
diadebsS £L: p ™edziat-'Nie martw si¢ » maiy-Mam

Ola ciebie zadanie, bardziej pasujace do twych talentow
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Dondon zapalit w koncu lampg i przysunat krzesto zapraszajac swego dawnego szsfa, aby na nuS
usiadt*ozmal TwlS;
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niz godzing, az latarnia stata si¢ jedyna obrona przed napierajaca czernia nocy. Potem Entreri
wyszedt przez okno na ulicg. Nie sadzit, aby Rassiter byt tak ghupi, by uderzy¢, zanim nie oceni
w petni mozliwo$ci mordercy - zanim szczurotak nie zacznie nawet rozumie¢ wymiarOw swego
przeciwnika.

Entreri nie posadzal Rassitera o wysoki stopien inteligencji.

Jednak moze to wlasnie Entreri nie zrozumial w petlni swego przeciwnika lub tego, w jakim



stopniu Rassiter i1 jego wstretni towarzysze opanowali ulice w ciagu tych ostatnich trzech lat.
Mniej niz pi¢¢ minut po wyjsciu Entreriego drzwi do kwatery Dondona otworzyty si¢ znowu.
Wszedt Rassiter.

- Czego chcial? - zapytat zuchwaly rzezimieszek, siadajac wy

godnie na krzesle przy stole.

Dondon odsunat si¢ zaniepokojony, zauwazywszy dwoch dalszych przyjaciot Rassitera,
trzymajacych straz na korytarzu. Po wigcej niz roku halfling czut si¢ nadal nieswojo w obecnosci
Rassitera.

- No moéw - zazadat Rassiter. Zapytatl ponownie, tym razem

bardziej ponuro. - Czego on chcial?

Ostatnia rzecza, jakiej chcial Dondon, bylo dostanie si¢ w krzyzowy ogien migdzy szczurotakami
a morderca, lecz nie miat innego wyjscia, jak tylko odpowiedzie¢ Rassiterowi na jego pytanie.
Jesli Entreri kiedykolwiek dowie sig o tej podwdjnej grze, to doskonale wiedzial, ze jego dni
zostang szybko policzone. Jednak, jesli nie odpowie Rassiterowi, by¢ moze jego koniec bedzie
nie mniej pewny, za to metoda bardziej okrutna. Westchnatl nie widzac wyjscia z sytuacji i
opowiedziat Rassiterowi wszystko, ze szczegotami.

Rassiter nie sprzeciwit sig instrukcjom Entreriego. Wolat pozwoli¢ Dondonowi odegra¢ caly
scenariusz doktadnie tak, jak zaznaczyt go Entreri. Najwidoczniej szczurotak sadzit, ze potrafi
wyciagnac z tego swe wiasne korzysci. Siedzial milczac przez dluga chwilg, drapiac si¢ w swa
bezwlosa brodeg 1 napawajac si¢ tatwym zwycigstwem, jego polamane zgby btyszczaty jeszcze
glebsza zo6tcia w $wietle lampy.

- P6jdziesz z nami tej nocy? - zapytal halflinga, zadowolony z zakonczenia sprawy mordercy. -
Ksigzyc bedzie jasny - pogta-
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skat jeden z cherubinowych policzkéw Dondona - Futro ggste, hg?

Dondon odsunat si¢.

- Nie tej nocy - odpart, troche zbyt ostro.

Rassiter przechylit glowe, przygladajac si¢ z ciekawo$ ndonowi. Zawsze podejrzewal, ze halfling
nie czuje si¢ d~ w nowej sytuacji.

Moze to wyzwanie zwiazane jest z powrotem jego da szefa? - zastanowit sig.

- Rozdraznij go, a zginiesz - odpart Dondon, wywoluj

szcze bardziej zaciekawione spojrzenie szczurotaka.

- Nie zaczale$ nawet rozumie¢ mechanizmow dzialania

cztowieka - kontynuowat Dondon. - Z Artemisem Entre~

mozna si¢ bawi¢; jesli ktos jest madry. On wie wszystko,

bedzie widziany szczur uciekajacy z paczka, ja strace

a twoje plany bedazrujnowane. - Podszed! nie zwazajac na

dzenie i umiescit swa powazna twarz o cal od nosa Rassit

- Strace zycie - powtorzyt. - Co najmnie;.

Rassiter wyskoczyt z krzesta, odepchnawszy je na drogi nie¢ pokoju. Styszat juz zbyt wiele o
Artemisie Entrerim w je' dniu. Gdziekolwiek si¢ zwrocit, drzace wargi powtarzaly mordercy.

- Czy nie wiedza? - powiedziat sobie raz jeszcze, idac ze $cia do drzwi. - To Rassitera powinni
si¢ ba¢! Poczut swedi na brodzie, potem przeszio przez jego ciato mrowienie.

Dondon cofnat si¢ i odwrocit oczy, nigdy nie bedzie mogt przyzwyczai¢ do tego spektaklu.



Rassiter zrzucit buty, rozwi koszulg i spodnie. Teraz widoczne byly wlosy, wyrastajace z j skory
skapymi kepkami i1 ptatami. Upadt pod $ciang, gdy gora' ka ogarneta go catkowicie. Skora kipiata
1 wybrzuszala sig, szc golnie w okolicach twarzy. Wrzasnat, gdy jego nos wydluzyt ? cho¢ meka
nie byta tym razem wigksza - moze tysigcznym ras - niz w czasie jego pierwszej transformacji.
Chwile pdzniej s nat przed Dondonem na dwoch nogach, jak cztowiek, U z wasami
wyrastajacymi z futra i z dlugim, r6zowym ogone wystajacym z nogawki, jak u gryzonia. -
Dotaczysz do mnie? - zapytal halflinga.
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Ukrywajac obrzydzenie Dondon szybko si¢ poddat. Patrzac na cztekoszczura, halfling
zastanawiat sig, jak pozwolit Rassiterowi ugryz¢ si¢ i zarazi¢ ta likantropiczna zmora.

- Dam ci moc! - obiecatl Rassiter.

Ale jakim kosztem? - pomyslal Dondon. Aby wyglada¢ j Smierdzie¢ jak szczur? Tonie byto
btogostawienstwo, lecz choroba.

Rassiter domyslat si¢ niesmaku halflinga, wykrzywil swoj szczurzy nos i syknat groznie, a potem
zwroécit si¢ ku drzwiom. Zanim wyszedt z pokoju, odwrocit si¢ do Dondona.

- Trzymaj si¢ z dala od tego! - ostrzegl halflinga. - Rob, jak ci nakazano i ukryj sig!

- Co do tego nie mam nawet najmniejszych watpliwosci - szepnat Dondon, gdy drzwi si¢
zaniknely.

% ok %k

Aura, wyr6zniajaca Calimport j ako dom tak wielu calishitow, przybyszom z pétnocy wydata si¢
$mierdzaca. Drizzt, Wulfgar, Bruenor i Catti-brie byli naprawde zmegczeni pigciodniowa podroza
przez Pustyni¢ Calim, lecz patrzac na miasto Calimport mieli ch¢¢ odwrdcié sig 1 wyruszy¢
znowu w piaski. To byto wstrgtne Memnon na duzo wigksza skalg, z dzielnicami tak razacymi
krzykliwym bogactwem, ze czworgu przyjaciolom Calimport wydawat si¢ kranhcowo
perwersyjny. Wyszukane domy, pomniki §wiadczace o bogactwie poza wszelkie wyobrazenie
znaczyly przestrzen miasta. Jednak: obok patacow ciagngly si¢ ulice walacych si¢ szatasow z
popekanej gliny i potarganych skor. Przyjaciele nie mogli si¢ domys$li¢ ilu ludzi tu mieszka - z
pewnoscia wigcej niz w Waterdeep 1 Memnonie razem wzigtych! - 1 wiedzieli natychmiast, ze w
Calimporcie, tak jak i w Memnonie, nikt nie troszczyt si¢ o to, aby ich policzy¢.

Sali Dalib zsiadt z wielbtada, proszac pozostatych, aby uczynili to samo i1 poprowadzit ich z
ostatniego pagorka do nie otoczonego murami miasta. Z bliska Calimport nie wygladat wcale
lepiej. Nagie dzieci, z wydetymi z gltodu brzuszkami, uciekaty z drogi lub po prostu byty
tratowane, wozki ciagnigte przez niewolnikow leniwie przejezdzaly ulicami. Jeszcze gorsze byly
boki tych ulic, po prostu rowy, stuzace jako otwarte $cieki bie-
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dniej szym dzielnicom miasta. Wrzucano tu ciata ubogii ktorzy upadli na chodnikach, cicho
konczac swa zalosna eg zystencje.

- Pasibrzuch z pewnoscianigdy nie wspominal o takich wid" kach, gdy méwit o domu - mruknat
Bruenor naciagajac peleryng na twarz, aby odgrodzic¢ sig przed straszliwym smrodem. - Nie mogg
sobie wyobrazi¢, jak mogt tak dlugo wytrzymac¢ w takimi; miejscu!

-To jest najwigksze miasto na §wiecie! -wykrzyknat Sali Dalib, podnoszac rece dla podkreslenia
swych stow.

Waulfgar, Bruenor i Catti-brie spojrzeli nan z niedowierzaniem. Ttumy ludzi, zebrzacych i



glodujacych nie byty ich wyobrazeniem wielkosci. Drizzt jednak nie zwracat uwagi na kupca.
Zajety byl porownywaniem Calimportu z innym miastem, ktore znat - z Menzoberranzanem.
Istniaty niewatpliwe podobienstwa, a Smier¢ nie byta rzadszym zjawiskiem w Menzoberranzanie,
lecz Calimport wydawat si¢ jako$ bardziej wstre¢tny niz miasto dro-wow. Nawet najstabszy z
ciemnych elfow miat jaka$ ochrong, dzigki silnym wigzom rodzinnym i §mierciono$nym,
wewngetrznym zdolno$ciom, a tutaj ci zalo$ni biedacy Calimportu, a tym § bardziej ich dzieci,
wydawali si¢ naprawdg bezsilni i pozbawieni < nadziei.

W Menzoberranzanie elfy z najnizszych kregdw mogly wywalczy¢ sobie droge do lepszej
pozycji, za$ dla wigkszo$ci ludzi z Calimportu dany byt jedynie niedostatek, nedzna egzystencja
z dnia na dzien, az ladowali na stosach szarpanych przez s¢py ciat, gdzie§ w kanatach.

- Zaprowadz nas do domu gildii Pashy Pooka - powiedziat

Drizzt, przechodzac do sedna sprawy, chcac jak najszybciej za

tatwic¢ swa sprawe 1 wynies¢ si¢ z Calimportu. -1 mozesz spo

kojnie odejsc.

Sali Dalib zbladt styszac takie zadanie.

- Pasha Pook? - wyj akat. - A kto to j est?

- Ba! - parsknat Bruenor, podchodzac niebezpiecznie blisko do kupca. - On go zna!

- Z pewnoscia zna - zauwazyla Catti-brie. -1 boi si¢ go.

- Sali Dalib nie... - zajaknat si¢ kupiec.

KLEJNOT HALFUNGA

Btysk wyskoczyt z pochwy i1 niebezpiecznie §wisnat, zatrzymujac si¢ pod broda kupca - uciszajac
go natychmiast. Drizzt pozwolit swej masce zsuna¢ sig nieco, przypominajac Sali Dali-bowi o
swym pochodzeniu. Ponownie jego nagle powazne zachowanie si¢ wytracito z rownowagi nawet
jego przyjaciot.

- Mysle o moim przyjacielu - powiedzial Drizzt chtodnym, spokojnym tonem, jego
lawendowe oczy patrzyly nieobecnie na miasto - torturowanym w czasie, gdy my tu mitr¢zymy
bezcenny dla niego czas. -Nagle spojrzat w twarz Sali Daliba 1 warknal. - Gdy ty mitr¢zysz!
Zaprowadz nas do domu gildii Pashy Pooka - powtorzyl, tym razem z wigkszym naciskiem. -1
bedziesz wolny.

- Pook? Och, Pook - rozpromienit si¢ kupiec. - Sali Dalib zna tego czlowieka, tak, tak.
Wszyscy znaja Pooka. Tak, tak, zaprowadz¢ was tam, a potem odejdg.

Drizzt z powrotem natozyt maske, lecz zachowatl powazny wyraz twarzy.

- Jesli ty, lub twdj maty towarzysz bedziecie probowali ucie

ka¢ - obiecat z takim chtodem, ze ani kupiec, ani jego asystent

nie watpili nawet przez chwil¢ w jego stowa-dogoni¢ was 1 zabijg.

Troje przyjaciot drowa wzruszyto w zazenowaniu ramionami i wymienilo zatroskane spojrzenia.
Byli przekonani, ze znaja Drizztado gi¢bi, leczbarwajego glosu byta tak ponura, ze nawet oni
zaczeli si¢ zastanawiad, na ile jego obietnica byla tylko czcza

pogrozka.

% ok %k

Wigcej niz godzing zabrato im przebycie labiryntu uliczek Calimportu, ku obrzydzeniu
przyjaciot, ktorzy nie pragngli niczego wigcej, niz wydostania si¢ z tych zautkow i znalezienia si¢
z dala od ich smrodu. W koncu - ku ich niezmiernej uldze - Sali Dalib skrecit za ostatni r6g, ku
Zbodjeckiemu Kreggowi i wskazat na nie rzucajaca si¢ w oczy drewniana budowle na jego krancu,
dom gildii Pashy Pooka.

- Tam jest Pook - powiedziat Sali Dalib. - Teraz Sali Dalib zabierze swoje wielblady i wroci do



Memnonu.
Przyjaciele jednak nie chcieli tak szybko odprawi¢ chytrego kupca.
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- Jak si¢ domys$lam, Sali Dalib pospieszy do Pooka, aby powiedzie¢ mu cos$ o czworgu
przyjaciotach - mruknal Bruenor.

- Co6z, mamy na to sposob - powiedziala Catti-brie. Spojrzata chytrze na Drizzta, a potem
podeszta do zaciekawionego i przerazonego kupca, si¢gajac po drodze do swego plecaka.
Wyraz jej twarzy stat si¢ nagle ponury i tak ztosliwy, ze Sali Dalib rzucit si¢ do tytu, gdy jej reka
zblizylta si¢ do jego czofa.

- Stdj spokojnie! - warkngta do niego ostro. Nie moglt oprzeé

si¢ mocy jej tonu. W pakunku miata proszek, substancj¢ podob

na do maki. Recytujac cos, co brzmiato jak tajemne zaklgcie,

narysowata sejmitar na czole Sali Daliba. Kupiec probowat pro

testowac, lecz ze strachu zapomniat jezyka w ustach.

- Teraz czas na matego -powiedziata Catti-brie, zwracajac si¢

do goblina Sali Daliba.

Goblin zapiszczat i usitowat jej umknac, lecz Wulfgar chwycit go w jedna reke 1 wyciagnat w
strong Catti-brie, $ciskajac coraz mocniej, az przestal wierzgac¢. Catti-brie powtdrzyta cata
ceremonig, a potem zwroécita si¢ do Drizzta.

- Teraz bedapotaczeni z twoim duchem - powiedziata. - Czu

jesz ich?

Drizzt, rozumiejac sztuczke, skinat ponuro glowa i powoli wyciagnat swe dwa sejmitary.
Sali Dalib zbladl i omal nie zemdlat, lecz Bruenor, ktéry podszedt blizej, aby przyjrzec sie
sztuczce swej corki, szybko podtrzymat przerazonego cztowieka.

- Ach, pusécie ich. Skonczytam juz swe czary - powiedziata

Catti-brie do Wulfgara i Bruenora. - Dréw teraz bedzie czut wa

sza obecnos¢ - sykneta do Sali Daliba i goblina. - Bedzie wie

dziat, co robicie i kiedy odejdziecie. Jesli zostaniecie w miescie

1 jesli pomyslicie o pdjsciu do Pooka, dréw bedzie wiedziat

1 pojdzie za wami, a wtedy zabije was - umilkta na chwilg, cze

kajac az obaj w petni zrozumieja zagrozenie, w obliczu ktorego

stangli.

-A bedzie zabijat was powoli.

- Zabierajcie swe garbate konie i znikajcie! - ryknat Bruenor. - Jesli znowu zobaczg wasze
smierdzace twarze, drow zrobi uzytek ze swych sejmitaréw!
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Zanim krasnolud zdazyt skonczy¢, Sali Dalib 1 goblin w panice pozbierali swoje wielblady i
odjechali w strong péinocnych krancéw miasta.



- Wigc ci dwaj wyruszyli na pustyni¢ - roze$mial si¢ Bruenor,

gdy znikneli. - Doskonata sztuczka, dziewczyno.

Drizzt wskazal w potowie uliczki na szyld gospody: ,,Pod Plujacym Wielbtadem".

- Wynajmijmy tam pokoje - powiedzial do swych przyja

ciol. - P6jde za nimi, aby upewnic sig, ze rzeczywiscie opuscili

miasto.

- Tracisz czas - zawotat za nim Bruenor. - Dziewczyna zmu

sifa ich do ucieczki, albo jestem brodatym gnomem!

Drizzt jednak odszedt, zanurzajac si¢ w labirynt ulic Calim-portu. Wulfgar, nieswiadom jej
nietypowej sztuczki i ciagle nie bgdac pewnym, co wiasciwie si¢ zdarzyto, spojrzat z uwaga na
Catti-brie. Bruenor zauwazyt jego przerazony wzrok.

- Zapamigtaj to dobrze - powiedzial krasnolud. - Z pewnos$cia

dziewczyna naznaczy ci¢ takze tym niebezpiecznym znakiem,

gdybys kiedykolwiek chciat od niej uciec.

Grajac dalej swagre, ku uciesze Bruenora, Catti-brie spojrzala na olbrzymiego barbarzynce
zwezonymi oczyma, powodujac, ze Wulfgar ostroznie cofnat si¢ o krok,

- Magia czarownicy - zachichotata. - Powie mi, kiedy twoje

oczy spocznana innej kobiecie! - odwrdcita si¢ powoli, nie spu

szczajac z niego wzroku dopdty, dopoki nie zrobita trzech kro

koéw ulicaw kierunku gospody, ktora wskazat Drizzt.

Bruenor wyciagnat reke 1 klepnat Wulfgara w plecy, gdy ten

ruszyt za Catti-brie.

- Dobry chtopiec - zauwazyt. - Nie pozwol jej tylko na zadne

szalenstwa!

Woulfgar otrzasnat si¢ ze zmieszania i zmusit si¢ do usmiechu, przypominajac sobie, ze ,,magia"
Catti-brie byla tylko podstgpem, majacym na celu przestraszenie kupca. Lecz wzrok Catti-brie i
sama jego sita szty za nim, gdy podazal przez Zbdjecki Krag. Wzdhuz kregostupa przebiegt mu
zarowno dreszcz strachu,

jak 1 niewymownie stodkie mrowienie.
% %k ok
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Stonce juz do potowy zanurzyto si¢ pod zachodni ho>yzon-t» zanim Drizzt wrécit do
Zbodjeckiego Kregu. Szedt za SaJi Dau-bem i jego asystentem daleko na Pustyni¢ Calim, cho¢
j?0SPie~ szne kroki kupca wskazywatly, ze nie ma najmniejszego z"*nuaru wraca¢ do Calimportu.
Drizzt po prostu nie chciat traci¢ s*117' byli zbyt blisko znalezienia Regisa i zbyt blisko
Entrerieg0-

Zamaskowany, teraz jako elf- Drizzt zaczat uzmystawiac so~ bie, jak fatwo teraz przychodzi mu
zmiana powierzchownie! ~ poszedt do gospody Pod Plujacym Wielbtadem i podszedt do biurka
wilasciciela. Powitat go niewiarygodnie chudy mezc*y2113' zwrécony zawsze plecami do $ciany
1 rozgladajacy si¢ nerVv'owo we wszystkich kierunkach.

- Troje przyjaciot - powiedziat ochryple Drizzt. - Krasnud> kobieta i olbrzym o ztotych
wlosach.

- Na gorze - powiedzialt megzczyzna! - Na lewo. Dwie s*1"0 zlota, jesli zamierzasz zostac
na noc - wyciagnat koscista r*?-

- Krasnolud juz zaptacit - powiedziat ponuro Drizzt, cEca-c odejsc.



- Za siebie, dziewczyng i olbrzymiego... - zaczat karczrtjarz chwytajac Drizzta za ramig.
Jednak spojrzenie w jego laweo"0" we oczy zatrzymato go w miejscu.

- Zaptacit - wyjakal przerazony cztowiek. - Oczywiscie, pr™"

pominam sobie. Zaptacit.

Drizzt odszedt bez stowa. Znalazt dwa pokoje po przeciwny”1 stronach korytarza w dalsze;j
czesci budowli. Mial zamiar p6jj”c prosto do pokoju Wulfgara i Bruenora i troche odpoczac,
che53-0 wyj$¢ na ulice, gdy noc juz zapadnie w peini, a Entreri z pewno$¢*3-bedzie gdzies tam.
Zamiast nich jednak znalazt Catti-brie, najw71" doczniej czekajaca na niego. Skingta, aby wszedt
1 zamknat drzy” za soba.

Drizzt usiadt na samym brzezku jednego z dwoch krzeset p<?~ srodku pokoju, uderzajac lekko
stopa w podloge przed soba.
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Catti-brie, idac do drugiego krzesta bacznie mu si¢ przygladato Znata Drizzta od lat, lecz nigdy
nie widziata go tak poruszonego * - Wygladasz tak, jakbys$ miat si¢ sam rozedrze¢ na kawatki -*
powiedziata do niego. Drizzt spojrzal na nia chtodno, lecz Catti'"" brie roze$miata si¢. - Masz
zamiar mnie uderzy¢?

KLEJINOT HALFUNGA

Drow cofnat si¢ na krzesle.

- Nie nos$ tez tej ghupiej maski - nachmurzyta si¢ nagle Catti-

brie.

Drizzt siegnat do maski, lecz zawahat sig.

- Zdejmij ja! - rozkazata Catti-brie, a drow postuchal, zanim zdazyl si¢ ponownie
zastanowic.

- Bytes nieco powazny tam, na ulicy, zanim odszedte$ - zauwazyla Catti-brie, jej glos stat
si¢ bardziej migkki.

- Musieli$my si¢ upewni¢ - odpart spokojnie Drizzt. - Nie wierzg Sali Dalibowi.

-Ani ja-przyznata Catti-brie. -Lecz, jak widzg, nadal jeste$ ponury.

- To ty wladasz magia czarownicy - odpart Drizzt obronnym

tonem. - Wigc, to Catti-brie okazata si¢ sroga.

Catti-brie wzruszyta ramionami.

- To byto konieczne - powiedziata. - Porzucitam to, gdy ku

piec zniknal. Ale ty - powiedziata z naciskiem, pochylajac sig

1 ktadac uspokajajaco reke na kolanie Drizzta - ty gotujesz si¢ do

walki.

Drizzt chciat odsuna¢ kolano, lecz stwierdzit stusznos$¢ jej obserwacji 1 zmusit si¢ do odpr¢zenia
pod jej przyjacielskim dotknigciem. Odwrocil wzrok, gdyz stwierdzit, ze nie moze ztagodzi¢
wyrazu swej twarzy.

- O co chodzi? - szepneta Catti-brie.

Drizzt spojrzat na nia 1 przypomniat sobie wszystkie chwile, ktore dzielili w Dolinie Lodowego
Wichru. W jej powaznej trosce o niego, Drizzt przypomnial sobie pierwszy raz, gdy si¢ spotkali,
gdy usmiech dziewczynki - gdyz byta wtedy zaledwie dziewczynka- dat nadzieje¢ zniecheconemu
elfowi na zycie wsrdd mieszkancow powierzchni. Catti-brie wiedziata o nim wigcej, niz
ktokolwiek inny, o rzeczach, ktore byty dla niego wazne 1 uczynita jego pustelnicza egzystencije
zno$na Ona jedna rozpoznata obawy kryjace si¢ pod jego czarng skora, brak pewnosci,
maskowany zrgczno$cigjego ramienia.

- Entreri - odpart cicho.



- Masz zamiar go zabié?
- Zrobie to.
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Catti-brie comgla si¢ na krzesle, aby rozwazy¢ te stowa.

- Jesli zabijesz Entreriego, zeby uwolni¢ Regisa - powiedziala; w koncu - 1 aby go powstrzymac
od czynienia krzywdy komukolwiek innemu, to serce mi méwi, ze bedzie to dobra rzecz. - Zndéw
pochylita si¢ do przodu, zblizajac swa twarz do twarzy Drizzta. -4* Lecz jesli zamierzasz go
zabi¢ po to, aby si¢ sprawdzié, lub aby j zaprzeczy¢ temu, czym jest, to moje serce bedzie ptakaé
z bolu.

Z takim samym skutkiem moglaby uderzy¢ Drizzta w twarz.

Usiadl wyprostowany 1 przechylit gtowe, jego rysy wykrzywity

si¢ we wscieklym zaprzeczeniu. Pozwolit Catti-brie mowi¢ dalej, ?

gdyz nie mogl nie doceni¢ waznosci spostrzezen kobiety. '

- Z pewno$cia §wiat nie jest uczciwy, mdj przyjacielu.

Z pewnoscia wedlug miar serca mylisz si¢. Lecz czy gonisz mor-

derce z powodu wtasnego gniewu? Czy zabicie Entreriego na

prawi zto?

Drizzt nie odpowiedziat, lecz jego twarz zndw spowazniata.

- Spojrz w lustro, Drizzcie Do'Urdenie - powiedziata Catti-

brie. - Bez maski. Zabicie Entreriego nie zmieni koloru twojej

skory ani koloru samego ciebie.

Drizzt znéw otrzymat policzek - a tym razem w slowach dziewczyny zadzwigczata
niezaprzeczalna prawda. Cofnat si¢ na krzesle, patrzac na Catti-brie tak, jak nigdy wczesniej na
nig nie patrzyl. Gdzie si¢ podziata mata dziewczynka Bruenora? Przed nim byta kobieta, pigkna i
wrazliwa, odstaniajaca swa dusz¢ w kilku stowach. Dzielili ze soba wiele, to prawda, lecz skad
znata go tak dobrze? I dlaczego wybrata wtasnie ten czas?

- Masz prawdziwszych przyjaciol, niz to mozesz sobie wyobrazi¢ - powiedziata Catti-brie. - I nie
z tego powodu, ze tak zrgcznie wymachujesz mieczem. Masz innych, ktorzy nazwg si¢
przyjaciotmi, jesli tylko beda mogli dosta¢ si¢ w zasigg twojego ramienia, jesli tylko naucza si¢
patrzec.

Drizzt rozwazat te stowa. Przypomniat sobieDuszka Morskiego, kapitana Deudermonta i jego
zatoge, stojaca za nim nawet wtedy, gdy wiedzieli o jego pochodzeniu.

- Gdybys tylko nauczyt si¢ kocha¢ - kontynuowata Catti-brie, jej glos byt ledwie styszalny. - Z
pewnoscia nie zwazatbys$ na to, Drizzcie Do' Urdenie.
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Drizzt przygladat si¢ jej uwaznie, widzac blask jej ciemnych, podobnych do spodkéw oczu.
Probowal wysondowac do czego zmierza, jakie osobiste przestanie probuje mu przekazac¢. Nagle
otworzyly si¢ drzwi i do pokoju wpadt Wulfgar, z usmiechem od ucha do ucha, z oczekiwaniem
przygody btyszczacym w jego bla-doniebieskich oczach.

- Dobrze, ze wrocite$ - powiedziat do Drizzta. Przeszedt za

Catti-brie 1 objat jauspokajajaco ramieniem. - Zapadta noc, nad

wschodnim horyzontem jasnieje ksi¢zyc. Nadszedt czas polowa



nia!

Catti-brie potozyta dton na rece Wulfgara i blysngta don czarujacym usmiechem. Drizzt byt
szczesliwy, ze ci dwoje znalezli si¢. Razem beda mieli blogostawione i radosne zycie,
wychowujac dzieci, ktoérych beda im bez watpienia zazdros$ci¢ na catej Potnocy.

Catti-brie znéw spojrzata na Drizzta.

- Wiasnie tak, jak myslisz, przyjacielu - powiedziata spokoj

nie. - Jeste$ bardziej zwiazany sposobem, w jaki widzi ci¢ §wiat,

czy sposobem jaki ty widzisz, ze postrzega ci¢ §wiat?

Napigcie opuscito migsnie Drizzta. Jesli Catti-brie miata racjg, to miat kilka spraw do
przemyslenia.

-Czas na polowanie! -krzykneta Catti-brie, zadowolona z tego, ze przeforsowata swoj punkt
widzenia. Wstata i1 skierowata si¢ ku drzwiom, lecz obejrzata si¢ przez ramig na Drizzta po raz
ostatni, jej spojrzenie powiedzialo mu, ze moze powinien pyta¢ Catti-brie o co§ wigcej tam, w
Dolinie Lodowego Wichru, zanim w jej zyciu pojawit si¢ Wulfgar.

Gdy opuscili pokdj, Drizzt westchnat i instynktownie si¢ggnal po swa magiczna maske.
Instynktownie? - zastanowit si¢. Rzucit ja nagle i cofnal si¢ na swym krzesle w zamysleniu,
zatozywszy rgce za glowa. Rozejrzat si¢ z nadzieja, lecz w pokoju nie byto lustra.
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La Valle trzymat rek¢ w sakiewce przez dtuzsza chwile, dokuczajac Pookowi. Byli sami, nie
liczac eunuchoéw, w centralnym pomieszczeniu na najwyzszym pigtrze. LaValle obiecal swemu
mistrzowi dar przewyzszajacy nawet nowing o powrocie jego rubinowego wisiorka, zas§ Pook
wiedzial, ze czarnoksi¢znik ztozyt taka obietnicg z wielka ostroznoscia. Nie mial zamiaru
rozczarowaé mistrza gildii. LaValle byt pewien swego daru i nie bat si¢ swego bunczucznego
oswiadczenia. Wyciagnal reke 1 pokazat jej zawartos¢ Pookowi, usmiechajac si¢ szeroko.
Pook wstrzymat oddech, dtonie mu si¢ spocity, gdy dotknat onyksowe;j statuetki.

- Wspaniata - mruknat oczarowany. - Nigdy nie widziatem

takiego cudenka kunsztu rzezbiarskiego; takie szczegoty. Ktos

musiat to lubi¢!

- Kto$ lubil - szepnat pod nosem LaValle. Czarnoksigznik nie

chciat natychmiast ujawni¢ wszystkich wiasciwosci daru, odpart

wigc. - Jestem szczg$liwy, ze jestes zadowolony.

- Gdzie to zdobytes?

LaValle poruszyt si¢ niespokojnie.

- To nie jest wazne - odpart. - To dla ciebie, Mistrzu, dane

z wyrazami mojej wiernos$ci tobie. - Szybko poprowadzit rozmo

we dalej, aby zapobiec naciskaniu Pooka w tej materii. - Mistrzo

stwo wykonania tej figurki jest zaledwie czg$ciajej wartosci -po

wiedzial, wywotujac tym zaciekawienie w spojrzeniu Pooka.
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- Styszates$ o takich figurkach - ciagnat dalej LaValle, zadowolony z tego, ze tym razem
ponownie mistrz gildii zostal oczarowany. - Moze by¢ magicznym towarzyszem swego
wilasciciela.

KLEJNOT HALFUNGA
Rece Pooka zadrzaty na tg mysl.



- To - wyjakat podekscytowany - to moze powota¢ panterg do

zycia?

Chytry u$miech LaValle'a udzielit pelnej odpowiedzi na to pytanie.

- Jak? Kiedy mogtbym...

- Kiedy tylko bedziesz chciat - odpart LaValle.

- Powinnismy przygotowac klatke? - zapytat Pook.

- Nie ma potrzeby.

- Lecz przynajmniej dopdki pantera nie zrozumie, kto jest jej panem...

- Posiadasz figurke - przerwat LaValle. - Stworzenie, ktére wezwiesz, jest w pelni twoje.
Postucha kazdego twojego rozkazu doktadnie tak, jak bedziesz sobie tego zyczyt.

Pook przycisnat statuetke do piersi. Nie mogt uwierzy¢ w swe powodzenie. Wielkie koty bytly
jego pierwszai najwigksza mitoscia, a majac w swym posiadaniu takiego, o takim postuszenstwie,
rozciagnigcie swej wilasnej woli podniecito go bardziej, niz cokolwiek do tej pory.

- Teraz - powiedziat. - Chcg teraz przywotac kota. Powiedz

mi stowa.

LaValle wziat statuetke i potozyt janapodiodze, a potem szepnat co$ do ucha Pooka, uwazajac,
aby wymowienie przez niego imienia kota nie przywolalo Guenhwyvar i nie zrujnowato tej
chwili dla Pooka.

- Guenhwyvar - zawotat cicho Pook. Poczatkowo nic sig nie stalo, lecz zaréwno Pook, jak 1
LaValle poczuli, ze zaczyna si¢ tworzy¢ potaczenie z oddalong istota.

- Cho¢ do mnie, Guenhwyvar! - rozkazat Pook.

Jego glos przetoczyl sig przez bramy migdzy planami istnienia, ciemnym korytarzem do planu
astralnego, domu istoty pantery. Guenhwyvar obudzita si¢ na wezwanie. Kot ostroznie wyruszyt
w droge.

- Guenhwyvar - dobiegto znowu wezwanie, lecz kot nie mogt

rozpoznac¢ glosu. Mingto juz wiele tygodni od chwili, gdy jej pan

wezwaljana Pierwszy Plan Materialny, gdzie pantera bardzo si¢

zashuzyta 1 bardzo potrzebowata odpoczynku, lecz ten, kto teraz
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ja wzywal, czynil to z wielka ostroznoscia. Teraz, gdy wzywal nieznany gtos, Guenhwyvar
zrozumiala, ze co$ krancowo si¢ 1 nito.

Z wahaniem, lecz nie mogac oprze¢ si¢ wezwaniu, wielki 1 podazal korytarzem.

Pook i LaValle przygladali si¢ jak zahipnotyzowani, gdy uk zat si¢ szary dym, ki¢biacy si¢ na
podtodze wokot figurki. Wir wat leniwie przez kilka chwil, a potem przybrat okreslony ksztal
twardniejac w posta¢ Guenhwyvar. Kot stal doskonale nieruch mo, préobujac rozpoznaé
otoczenie.

- Co mam zrobi¢? - zapytat Pook LaValle'a. Kot stezat dzwigk jego gtosu. Glosu pana.

- Co sobie tylko zyczysz - odpart LaValle. - Kot moze sie4, dzie¢ obok ciebie, polowa¢ dla
ciebie, chodzi¢ ci przy nodzej' moze zabija¢ dla ciebie. «

Styszac to ostatnie stwierdzenie, w umysle mistrza gildii powstat pewien pomyst.

- Jakie sajego ograniczenia?

LaValle wzruszyt ramionami.

- Wigkszo$¢ magii tego rodzaju zanika po dlugim czasie, cho¢

mozesz znowu wezwac kota, gdy odpocznie - dodat szybko,

widzac zniechgcony wyraz twarzy Pooka. - Tego nie mozna



zabi¢; powroci tylko na swoj plan, chociaz posazek mozna po

famac.

Pook znoéw zrobil kwasna ming. Rzecz juz stata si¢ dla niego zbyt cenna, aby brat pod uwagg jej
strate.

- Zapewniam cig, ze zniszczenie statuetki nie jest tatwym zadaniem - kontynuowat La Valle. - Jej
magia jest naprawdg silna. Najsilniejszy kowal w calych Krainach nie zrobi na niej rysy
najci¢zszym miotem!

Pook byt usatysfakcjonowany.

- Chodz do mnie - rozkazal kotu wyciagajac reke.

Guenhwyvar postuchata i stulita uszy, gdy Pook delikatnie

pogtaskat jej migkkie, czarne fiitro.
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- Mam zadanie - oznajmil nagle Pook, patrzac z podnieceniem

na LaValle'a. -Pamigtne 1 wspaniate zadanie! Pierwsze zadanie

dla Guenhwyvar.

KLEJNOT HALFUNGA

Oczy LaValle'a rozbtysty, widzac czysta rozkosz na twarzy

Pooka.

- Sprowadz Regisa - powiedzial Pook. - Niech Guenhwyvar

najpierw zabije halflinga, ktorym najbardziej pogardzam!

% ok ok

Wyczerpany do$wiadczeniami w Celach Dziewigciu i r6znymi meczarniami, jakie zadat mu
Pook, Regis bezwtadnie osunat si¢ na twarz przed tronem Pooka. Z trudem wstal, zdecydowany
przy-jac nastgpng torturg - nawet, gdyby to miata by¢ $§mier¢ -z godnoscia.

Pook skinat reka na straznikéw, aby wyszli z komnaty.

- Cieszysz sig, ze jeste§ z nami? - zadrwit z Regisa.

Regis odgarnal z twarzy kosmyk wtosow.

- Mozna wytrzymac - odpart zaczepnie. - Sasiedzi sa troche zbyt glosni, warcza 1
mruczaprzez cala noc.

- Cisza! -warknat Pook. Spojrzat na LaValle'a, stojacego obok wielkiego krzesta. - Znajdzie
tu mata zabawe¢ - powiedzial mistrz gildii ze zjadliwym chichotem.

Regis przeszedt juz jednak poza strach, w rezygnacje.

- Wygrates$ - powiedzial chtodno, majac nadzieje pozbawié

nieco przyjemnosci Pooka. - Zabralem twdj wisiorek 1 zostatem

pochwycony. Jesli uwazasz, ze to przestgpstwo zastuguje na kare

$mierci, to mnie zabij.

- Och, zrobig to! - syknat Pook. - Planowalem to od samego

poczatku, lecz nie znalem stosownej metody.

Regis zachwiat si¢. Moze nie byt tak opanowany, jak sadzit?

- Guenhwyvar - zawotat Pook.

- Guenhwyvar? - powtdrzyt pod nosem Regis.

- Chodz do mnie, moja kochana.

Halfling zmartwiat, gdy magiczny kot wsliznat si¢ przez uchylone drzwi do pokoju LaValle'a.
- S... skad go dostate$? - wyjakal Regis.

- Wspaniaty, prawda? - odpart Pook. - Lecz nie martw sig, matly

ztodzieju. Bedziesz miat okazj¢ przyjrze¢ si¢ mu z bliska. Zwrocit



si¢ do kota. - Guenhwyvar, kochana Guenhwyvar -mruczal Pook
- ten maty ztodziej skrzywdzit twojego pana. Zabij go, moja przer
pigkna, ale zabijaj go powoli. Chceg stysze¢ jego wrzaski.
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Regis patrzyt w wielkie oczy pantery. - Spokoj, Guenhwyvar - powiedziat, gdy kot zrobit wolny,
peten wahania krok w jego strong. Regisa naprawdg bolato zob. czenie wspanialej pantery pod
rozkazami kogos$ tak nikczemn; go, jak Pook. Guenhwyvar nalezata do Drizzta. Lecz nie mo
poswigci¢ zbyt wiele czasu na rozwazanie skutkow pojawie-' si¢ kota. Jego podstawowa troska
byla jego przyszios¢.

- To on -krzyknal Regis do Guenhwyvar, wskazujac na Po,

oka. - On rozkazuje temu ztemu, ktéry zabrat ci¢ od twego praw|

dziwego pana, tego ztego, ktorego twoj prawdziwy pan poszu

kuje! \

- Doskonale! - rozesmiat si¢ Pook, sadzac, ze Regis chwycil' si¢ desperackiej linii postgpowania,
aby zbi¢ z tropu zwierzg, -1 Ten pokaz moze by¢ wart maje, jakie cierpiatem z twoich rak,
ztodzieju Regisie!

LaValle poruszyt si¢ niespokojnie, odnajdujac wigcej prawdy w stowach Regisa.

- Dalej, m¢j ulubiencze! - rozkazat Pook. - Zadaj mu bol!

Guenhwyvar warkneta basowo, jej oczy zwezily sig.

- Guenhwyvar - powiedzial znowu Regis, cofajac si¢ o krok.

- Guenhwyvar, znasz mnie.

Kot nie dal zadnego znaku, ze rozpoznal halflinga. Poganiana gtosem nowego pana przywarta
nisko do podtogi i pocz¢la skradac si¢ w strong Regisa.

- Guenhwyvar! - wrzasnat Regis, posuwajac si¢ przy $cianie

w poszukiwaniu ucieczki.

- To jest imig kota - roze$miat si¢ Pook, nadal nie zdajac so

bie sprawy z tego, ze halfling naprawde rozpoznat bestie. - Ze

gnaj Regisie. Pociesz si¢ tym, ze zapamigtam t¢ chwilg na reszte

mego zycia!

Pantera stulila uszy i przywarla jeszcze bardziej do podlogi, przebierajac tylnymi nogami dla
lepszego utrzymania rownowagi. Regis rzucit si¢ do drzwi, cho¢ nie miat watpliwosci, ze sa
zamknigte, za§ Guenhwyvar skoczyla, nieprawdopodobnie szybko i doktadnie. Regis zaledwie
zorientowat sig, ze kot jest na nim. Jednak ekstaza Pashy Pooka nie trwata dtugo. Wyskoczyt ze
swego krzesta, majac nadziejg lepiej zobaczy¢ cala akcje, gdy Gue-
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nhwyvar przykryta Regisa. Nagle kot zniknal, rozptywajac si¢ powoli w powietrzu. Halfling
takze zniknal.

- Co? - krzyknat Pook. - To tak? Nie ma krwi? - odwrdcit si¢

do LaValle'a. - To w taki sposob to zabija?

Przerazony wyraz twarzy czarnoksi¢znika powiedziat Pooko-wi co$ innego. Nagle mistrz gildii
zrozumiat prawdg przekomarzania si¢ Regisa z kotem.

- To go zabrato! - ryknat Pook. Obiegl krzesto i przyblizyt



swa twarz do twarzy LaValle'a. - Dokad? Powiedz mi!

LaValle omal nie zemdlat.

- To niemozliwe - sapnal. - Kot musi stucha¢ swego pana, posiadacza.

- Regis znat kota! - krzyknat Pook.

- To niemozliwa wiernos¢ - odpart LaValle naprawdg ostupiaty.

Pook opanowat si¢ i usiadl na krzesle.

- Kto ci to dal? - zapytat LaValle'a.

- Entreri - odparl bez wahania czarnoksigznik.

Pook podrapat si¢ w brodg.

- Entreri - powtorzyt. Czesci uktadanki zaczety pasowac do siebie. Pook znat na tyle
Entreriego, aby wiedzie¢, ze morderca nie oddatby czegos tak warto$ciowego, nie otrzymujac
czego$ w zamian. - To nalezato do jednego z przyjaciét halflinga - stwierdzit Pook,
przypominajac sobie aluzje Regisa, co do prawdziwego pana kota.

- Nie pytatem o to - odpart LaValle.

- Nie pytate$ o to! - krzyknat Pook. - To nalezato do jednego z przyjaciot halflinga i to
prawdopodobnie do jednego z tych, o ktorych méwit Oberon. Tak. A Entreri dat ci to w zamian
za... - spojrzat ze zlo$cia na LaValle'a.

- Gdzie jest pirat, Pinochet? - zapytal chytrze.

LaValle omal nie zemdlat, pochwycony w pajeczyng obiecujaca $mier¢ gdziekolwiek by sig nie
zwrocit.

- Nie trzeba nawet mowic¢ - powiedzial Pook, domyslajac si¢

wszystkiego z blados$ci twarzy czarnoksi¢znika. -Ach, Entreri -

zadumat si¢ - nawet ty przyprawiasz mnie o bol gtowy, jednak
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dobrze mi stuzysz. A ty - sapnat do LaValle'a - mow gdzie oni znikneli? LaValle potrzasnat
glowa.

- Plan istnienia kota - powiedziat bez ogrdodek - to jedyna mozliwos¢.

- Kot moze wroci¢ na ten $wiat?

- Tylko wezwany przez posiadacza statuetki.

Pook wskazal na figurke, lezaca na podltodze przed drzwiami.

- Wezwij kota - LaValle ruszyt po figurke.

- Nie, poczekaj - zrewidowal swe polecenie Pook. - Pozwol} mi najpierw zbudowac klatke
na to. Z czasem Guenhwyvar bedzie moja. Nauczy si¢ dyscypliny.

LaValle podszedt i podniost statuetke, nie bardzo wiedzac, co j poczaé dalej. Pook chwycit go,
gdy przechodzit obok tronu. =o'

-Ale halfling - warknat Pook, przyciskajac swoj nos do nosa LaValle'a. -Na twe zycie,
czarnoksi¢zniku, sprowadzhalflinga z powrotem do mnie!

Pook odepchnat LaValle'a i skierowat si¢ do drzwi prowadzacych na nizszy poziom. Chciat
otworzy¢ pewne oczy na ulicach, aby dowiedzie¢ si¢, gdzie jest Artemis Entreri i czegos$ wigcej o
tych przyjaciotach halflinga, czy jeszcze zyja, czy zgingli \ w Kanale Asavira. Gdyby to byt
ktokolwiek inny, nie Artemis Entreri, Pook uzytby rubinowego wisiorka, lecz ta opcja nie byta \
wykonalna w przypadku niebezpiecznego mordercy. Pook mruknat do siebie wychodzac z
pokoju. Miat nadziejg, po powrocie Entreriego, ze nigdy juz nie ucieknie si¢ do tego sposobu,
lecz z LaVallem, tak oczywiscie uwiktanym w gr¢ mordercy, jedyna



opcja Pooka byl Rassiter.

% %k ok

- Chcesz go usunac? - zapytal szczurotak, taknac zaczatkow swej roli, jakich nigdy dotad
Pook mu nie dat.

- Nie pochlebiaj sobie - odpart Pook. - Entreri to nie twoja sprawa, Rassiterze, i poza twoim
zasiggiem.

-Nie doceniasz sity mojej gildii.

-Nie doceniasz sieci mordercy, liczacej prawdopodobnie wielu z tych, ktorych mylnie nazywasz
towarzyszami - ostrzegl go Pook. -Nie chcg wojny wewnatrz mojej gildii.
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-A wige co? - warknat szczurotak wyraznie rozczarowany.

Styszac sprzeciwiajacy si¢ ton Rassitera, Pook zaczat bawic si¢ w palcach rubinowym
wisiorkiem wiszacym mu na szyi. Wiedziat, ze moze pchna¢ Rassitera w objecia jego czaru, ale
mimo wszystko nie chciat tego. Zaczarowani nigdy nie postgpowali tak dobrze, jak dziatajacy
wedtug wlasnych pragnien, a jesli przyjaciele Regisa istotnie uciekli Pinochetowi, Rassiter i jego
przyjaciele powinni by¢ najlepsi, zeby moc ich pokonac.

- Za Entrerim kto$ podazat do Calimportu - wyjasnit Pook. -

Jak sadzg, przyjaciele halflinga i mogaby¢ niebezpieczni dla na

szej gildii.

Rssiter pochylit si¢ do przodu, udajac zaskoczenie. Oczywiscie juz wczesniej dowiedziat si¢ od
Dondona o zblizaniu si¢ ludzi z Pétnocy.

- Wkrétce powinni by¢ w miescie - kontynuowat Pook. - Nie

masz zbyt wiele czasu.

Oni sa juz tutaj, w milczeniu odpowiedziat Rassiter, usitujac ukry¢ usmiech.

- Chcesz ich ztapa¢? '

- Wyeliminowac¢ - poprawit Pook. - Ta grupa jest zbyt silna. Nie ma szans.

- Wyeliminowac... - powtorzyt Rassiter. - Nawet tak, jak ja

lubie?

Pook wzdrygnat sig.

- Poinformuj mnie, gdy zadanie zostanie wykonane - powie

dziat kierujac si¢ do drzwi.

Rassiter w milczeniu rozesmiat si¢ za plecami mistrza.

-Ach, Pook - szepnal, gdy mistrz gildii wyszedt. - Jak ty mato wiesz o moich wplywach. -
Szczurotak zatart dlonie w oczekiwaniu.

Noce byly coraz dluzsze, a ludzie z Potnocy wkrétce mieli pokazaé si¢ na ulicach - gdzie
powinien ich znalez¢ Dondon.
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- Nie musimy szuka¢ Entreriego - przecial Wulfgar, idac m

linia mysli Drizzta. - Morderca znajdzie nas. 'M

Jakby w odpowiedzi, stwierdzenie Wulfgara przypomniato ta|

o0 niebezpiecznym otoczeniu, wszyscy zwrocili oczy na zewna™

ich matej gromadki i przygladali si¢ thtumowi na ulicach. Ciemni

oczy przygladaty si¢ im z kazdego rogu, kazdy, kto przechodza

obok nich rzucal im przeciagle spojrzenie. Calimport byt przyzwyl

czajony do obcych -mimo wszystko byt to port handlowy- lecz ta

czworka wolataby sta¢ na ulicy kazdego innego miasta w Krainaclffl

Zdajac sobie spraweg z ich podatnosci na atak, Drizzt zdecydowata

ze musza zmieni¢ miejsce. Ruszyt wiec wzdhuz Zbojeckiego Krwi

gu, skingwszy na pozostatych, aby do niego dotaczyli. 1

Zanim Wulfgar, bedacy na koncu powstajacego szeregu, zdawl

zyt zrobi¢ nawet krok, z cienia gospody Pod Plujacym Wielbta-J

dem zawotlatl do niego dziecigcy glos."\

- Hej - zaprosit do awantury. - Szukasz guza? !

Waulfgar, nie rozumiejac o co chodzi, podszedl nieco blizej

1 zajrzat w ciemno$¢. Stat tam Dondon, wydajac si¢ mlodym, za

niedbanym chtopcem. J

- O co chodzi? - zapytat Bruenor, podchodzac do Wulfgara. I

Woulfgar wskazal na rég. I

'— Czego chcesz? - zapytat znowu Bruenor, zwracajac si¢ teraz I

do zaniedbanej, ciemnej postaci. a

- Szukacie guza? - zapytal ponownie Dondon, wychodzac \ z ciemnosci.  \
- Ba! - parsknat Bruenor machnawszy r¢ka. - To tylko chtopiec. Pozbadz si¢ go. Nie mamy
czasu na zabawy! - chwycit Wulfgara za ramig.

- Mogg wam pomdc - powiedziat za nimi Dondon.

Bruenor nie zwracajac uwagi ruszyt przed siebie, a za nim

Waulfgar, lecz tym razem, zauwazywszy chwilowy post6j swych towarzyszy i styszac ostatnie
stowa chtopca, zatrzymat si¢ Drizzt.

- To tylko chtopiec! - wyjasnit Bruenor drowowi, gdy ten si¢ do nich zblizyt.
- Ulicznik - poprawit Drizzt, mijajac Bruenora i Wulfgara i wracajac w kierunku chtopca. -
O oczach i uszach, ktérych uwagi niewiele ujdzie.
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- Jak mozesz nam pomdc? - szepnat Drizzt do Dondona, zbli



zajac si¢ do budynku, Zeby zej$¢ z widoku ciekawskim oczom

thumu. Dondon wzruszyt ramionami.

- Tu mozna wspaniale kras¢, wielu kupcoéw przybyto tu dzi

siaj. Czego szukacie?

Bruenor, Wulfgar i Catti-brie zaj¢li obronne pozycje wokot Drizzta i chtopca, z jednej strony
patrzac na ulicg, a z drugiej nastawiajac uszu, aby ustysze¢ coraz bardziej interesujaca dla nich
rozmowg. Drizzt przykucnat i poprowadzit wzrok Dondona za swym wtasnym spojrzeniem w
kierunku budynku na koncu kregu.

- Dom Pooka - zauwazyt natychmiast Dondon. - Najbardziej

gangsterski dom w Calimporcie.

- Ale ma jaka$ stabo$¢? - naciskatl Drizzt.

- Wszystkie maja- odpart chtodno Dondon, grajac doskonale role proznego ulicznika.

- Bytes tam kiedys$?

- Moze i bytem.

- Widziate$ kiedys sto sztuk ztota?

Dondon pozwolit rozbtysna¢ swym oczom i zaczat przestepo-

wac z nogi na nogg.

- Zabierz go do pokoju w gospodzie - powiedziata Catti-brie.

- Sciagacie tu zbyt wiele par oczu.

Dondon tatwo si¢ na to zgodzil, lecz rzucit Drizztowi ostrzezenie w postaci lodowatego
spojrzenia i oznajmit:

- Umiem liczy¢ do stu!

Gdy wrécili do pokoju, Drizzt i Bruenor nakarmili Dondona

stalym strumieniem monet, za$ halfiing opisal im droge do sekretnego, tylnego wejscia do domu
gildii.

- Nawet ztodziej e - oznajmit Dondon - nie wiedza o nim!

Przyjaciele skupili sig, zadni szczegdtow. W relacji Dondona

cala operacja byla tatwa. Zbyt tatwa.
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- Waulfgarze, zdejmij mu buty - powiedziat Drizzt. Jego'

przyjaciol zwrdcito si¢ do niego z zaciekawieniem. Dondon sk

si¢ na krzesle.

uUs

- Jego buty - powtdrzyt Drizzt odwracajac si¢ i wskazujac

stopy Dondona. Bruenor, bedac tak dtugo przyjacielem halfl-

ga, zorientowal si¢ o co chodzi drowowi i nie czekat na reak

Waulfgara. Krasnolud chwycit za lewy but Dondona i $ciagnat j

ujawniajac gesta kepke wlosow stopy - stopy halflinga.

Dondon wzruszyt bezsilnie ramionami i skulit signa krzesle. S; tkanie przebiegato doktadnie tak,
jak przepowiedziat to Entreri.

- Powiedzial, ze moze nam pomoc - zauwazylta Catti-brie, st wiajac stowa Dondona w
bardziej ztowr6zbnym $wietle.



- Kto ci¢ wystat? - warknat Bruenor.

- Entreri - odpart za Dondona Wulfgar. - On pracuje dla En, treriego, ktory wystat go tu,
aby zaprowadzit nas w pulapke -» Wulfgar pochylit si¢ nad Dondonem, przystaniajac swym
olbrzymim ciatem §wiatlo swiecy. '<-

Bruenor odepchnat barbarzynce i zajat jego miejsce. Ze swym, chtopigcym wygladem Wulfgar
nie byt po prostu tak imponujacy, jak ostronosy, rudobrody wojownik o krasnoludzkich
ognistych oczach, w poobijanym helmie.

-A wigc, mata zmijo - warknat Bruenor w twarz Dondonowi - teraz popracujemy nad twym
$mierdzacym je¢zykiem. Jesli bedzie co$ nie tak jak trzeba, uchlastam ci go!

Dondon zbladt - to potrafit robi¢ jak na zamdwienie - 1 zaczat drzec.

- Uspokoj sig - powiedziata do Bruenora Catti-brie, tym ra

zem grajac pozytywniejsza rolg. - Juz z pewnoS$cia wystarczaja

co przestraszytes tego matego.

Bruenor odsunat jado tytu, odwracajac jana tyle od Dondona, aby mrugna¢ do niej, by ten tego
nie widziat.

- Przestraszytem go? - zagrzmiat. Podniost topdr na wysoko$¢ ramienia. - Mam zamiar
zrobi¢ co$ wigcej, niz tylko go przestraszyc!

- Poczekaj! Poczeka;j! - prosit Dondon, ptaszczac si¢ jak tylko halflingi to potrafia. -
Zrobitem tylko to, co kazal mi morderca i za co mi zaptacit.
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- Znasz Entreriego? - zapytal Wulfgar.

- Wszyscy znaja Entreriego - odpart Dondon. - A w Calim-porcie wszyscy
stuchajarozkazéw Entreriego!

- Zapomnij o Entrerim! - warknal mu w twarz Bruenor. - Moj topor powstrzyma go przed
uczynieniem ci krzywdy.

- Sadzisz, ze potrafisz zabi¢ Entreriego? - odpart Dondon, cho¢ wiedzial, co w istocie
Bruenor ma na mysli.

- Entreri nie bedzie mégt skrzywdzi¢ trupa - odpart ponuro Bruenor. - M6j topdr uderzy go
w glowe!

- Czy tego chcesz? - powiedziat Dondon do Drizzta, chcac

uspokoi¢ sytuacje.

Drizzt pokiwal gtowa, lecz milczat. Co§ wydawato si¢ nie pasowac do tego miejsca spotkania.
- Nie miatem wyboru - prosit Dondon Bruenora, widzac,

ze Drizzt mu nie pomoze. - Robig tylko to, co muszg, aby

przezyc.

- I tym razem przezyjesz, jesli powiesz nam, jak dostac si¢

do $rodka - powiedzial Bruenor. - Bezpiecznie dostac si¢ do

srodka.

- To miejsce jest jak forteca - Dondon wzruszyt ramionami.

- Nie ma bezpiecznej drogi. Bruenor poczal przysuwac sig bli

zej, zachmurzenie jego twarzy poglebilo sig. - Lecz jesli bym

probowat - powiedzial bez ogrodek halfling - to prébowatbym

kanatami.

Bruenor spojrzal na swych przyjaciot.



- To wydaje si¢ brzmie¢ prawidlowo - zauwazyt Wulfgar.

Drizzt przygladat si¢ halflingowi nieco dtuzej, szukajac jakie

go$ tropu w rozbieganych oczach Dondona.

- W porzadku - powiedziat w koncu dréw.

-A wigc uchronit swa szyjg - powiedziata Catti-brie. -Ale co z nim zrobimy? Zabierzemy go ze
sobg?

- O tak - powiedziat Bruenor spogladajac chytrze. - On nas

poprowadzi.

- Nie - odpart Drizzt zaskakujac swych towarzyszy. - Hal

fling zrobi to, co my mu kazemy. Pusccie go.

-1 pdjdzie prosto opowiedzie¢ Entreriemu, co si¢ wydarzyto? - zapytat Wulfgar.
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- Entreri nie zrozumie - odpart Drizzt. Spojrzal Dondono w oczy, nie dajac halflingowi
wskazowki, ze w tej grze umie$ swa mata gre. - Ani nie wybaczy.

- Serce mi mowi, zeby raczej go zabra¢ - zauwazyt Bruen

- Pusécie go - powiedziat spokojnie Drizzt. - Wierzcie mi.

Bruenor parsknal i opuscil topor, mruczac co$ w brodg, g

szedt do drzwi. Wulfgar 1 Catti-brie wymienili zatroskane sp rzenia, lecz odsungli si¢ mu z drogi.
Dondon nie wahat sig, lecz Bruenor stanat przed nim, gdy si gat do drzwi.

- Jesli zobacze ponownie twojatwarz - zagrozit - lub jakako

wiek maske, ktora mogltbys nosié, to zabije cig! 1

Dondon przesliznat si¢ obok niego 1 wypadt na korytarz, ni patrzac nawet na niebezpiecznego
krasnoluda i pedem z nied wierzaniem krgcac glowa nad tym, jak doskonale Entreri opis to
spotkanie 1 jak doskonale morderca znat tych przyjaciot a szczegolnie drowa.

Domyslajac sig¢ prawdy o tym spotkaniu, Drizzt rozumiata Ze ostatnia grozba Bruenora niewiele
znaczyta dla podstepnego halflinga. Dondon zignoruje oba ktamstwa bez zmruzenia oka. Lecz
Drizzt pokiwat glowa z aprobata, gdy ciagle nachmurzony Bruenor wrécit do pokoju, gdyz drow
wiedzial tez, ze grozba, jak nic innego, sprawila, ze Bruenor czut si¢ bardziej bezpiecznie.
Wedtug sugestii Drizzta wszyscy potozyli sig, zeby sig troche¢ przespaé. Przy tym ruchu na
ulicach nigdy nie byliby w stanie w$lizna¢ si¢ nie zauwazeni za jedna z krat kanatow, lecz thum
prawdopodobnie zrzednie w nocy, a straze zmienia si¢ z niebezpiecznych rzezimieszkow
wieczora na chtopdéw goracego dnia. Sam Drizzt nie mogt zasna¢. Siedziat oparty o drzwi pokoju,
nastuchujac dzwigkéw wydawanych przez kazdego, kto sig¢ zblizal, pograzony w rozmyslaniach 1
wstuchany w rytmiczne oddechy swych towarzyszy. Spojrzat w dot - na maske wiszaca mu na
szyi. Takie proste ktamstwo i moze wegdrowa¢ swobodnie przez $wiat. Lecz czy zostanie ztapany
w pajeczyn¢ wlasnego oszustwa? Jaka wolno$¢ moze znalez¢ w zaprzeczaniu prawdy o sobie?
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Drizzt spojrzat na Catti-brie, spokojnie lezaca w jedynym t6zku pokoju, i usmiechnat si¢. W
niewinno$ci byta naprawde wiedza, zyta prawdy w idealizmie nieskazonej percepcji.

Nie mogt jej oszukac.

Drizzt czul poglgbiajacy si¢ na zewnatrz mrok - to ksigzyc zaszedl. Podszedt do okna i wyjrzat na
ulice. Nocni ludzie ciagle wedrowali, byto ich jednak teraz mniej, a noc zblizata si¢ ku koncowi.
Drizzt obudzit swych towarzyszy; nie mogli sobie juz pozwoli¢ na zadnazwlokg. Otrzasngli si¢



ze stabos$ci snu, pozbierali swe rzeczy i wyszli na ulicg.

Przy Zbodjeckim Kregu znajdowato si¢ kilka zelaznych krat sciekowych, wygladajacychjakby
byly przeznaczone bardziej do powsti7ymywaniaws1r¢taychrzeczyzamieszlcujacychkanaty,niz
bedacych odptywami dla wod rzadkich, lecz poteznych ulew, jakie uderzaty w miasto.
Przyjaciele wybrali jedna z nich w alejce obok gospody, z dala od gltéwne;j ulicy, lecz
wystarczajaco blisko domu gildii, tak ze powinni znalez¢ swa podziemna droge bez wigkszych
ktopotow.

- Chtopiec powinien to podnies¢ - zauwazyl Bruenor skinaw

szy na Wulfgara. Wulfgar pochylit si¢ i chwycit za Zelazo.

- Jeszcze nie - szepnat Drizzt, rozgladajac si¢ wokot podejrz-

I

liwymi oczyma. Skinal na Catti-brie, aby poszta na koniec alei, w strong Zbdjeckiego Kregu, i
uskoczyl na ciemniejsza strong. Gdy byt juz zadowolony, ze wszystko jest pewne, skinat na
Bruenora. Krasnolud spojrzat na Catti-brie, ktora skingta gtowa z aprobata. - Podnie$ to, chtopcze
- powiedziat Bruenor. - Ale cicho! Wulfgar chwycil mocniej zelazo 1 wziat gigboki oddech. Jego
potezne ramiona zaczerwienily si¢ od naptywu krwi, gdy pociagnat, z jego warg wydobylo si¢
steknigcie. Krata jednak oparta sig sile szarpnigcia. Wulfgar spojrzal z niedowierzaniem na
Bruenora, a potem ponowit swdj wysitek, tym razem nawet z poczerwieniata twarza. Krata
jekneta w protescie, lecz podniosta sig tylko na kilka

cali.

- Z pewnoscia co$ j atrzyma - powiedziat Bruenor pochylaj ac
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Trzask pekajacego tancucha byt jedynym ostrzezeniem dla snoluda, gdy krata zostata uwolniona.
Wulfgar przewrdécit si¢' tylu. Podnoszace si¢ zelazo uderzyto Bruenora w czoto, zdzi: jac mu z
gltowy hetm i zwalajac go do pozycji siedzacej. \\i fgar, nadal $ciskajac kratg uderzyt cigzko 1
glo$no w $ciang, spody.

- Ty przeklety, ghupi... - zaczal mrucze¢ Bruenor, lecz Dii

i Catti-brie, podbiegtszy, aby mu pomoc, szybko przypomni

mu o konieczno$ci zachowania tajemnicy przy ich misji.

- Po co tancuch na kracie $ciekowej? - zapytata Catti-brie.

Waulfgar otrzepat si¢ z kurzu.

- Od wewnatrz - dodal. - Wydaje sig, ze co$ tam w dole i chce, aby miasto tam sig
przedostato.

- Wkrétce dowiemy sig, co - zauwazyt Drizzt. Przysiadt ob” otwartej dziury i wsunat w nia
nogi. - Przygotujcie pochodni¢ " powiedzial. - Zawotam was, jesli wszystko bedzie w porzadku.'
Catti-brie zobaczyta entuzjastyczny btysk w oczach drov

1 spojrzata nan z zatroskaniem. ,

- To dla Regisa - zapewnit ja Drizzt. -1 tylko dla Regisa. -;'

Potem zniknat w ciemnos$ci. Czern taka jak ta, z nieoswietlonych”

tuneli, byla jego ojczyzna.  §

Pozostala trojka ustyszata ciche chlupnigcie, gdy dotart do dna." Potem zapadta cisza. Mingto
wiele pelnych strachu chwil.

- Zapal pochodnig - szepnat Bruenor do Wulfgara. Catti-brie chwycita Wulfgara za ramig,
zeby go powstrzymac.



- Wierz mu - powiedziala do Bruenora.

- Za dtugo - mruknat krasnolud. - Za cicho.

Catti-brie trzymata za rami¢ Wulfgara jeszcze przez chwilg, dopdki nie dotart do nich cichy glos
Drizzta.

- W porzadku - powiedziat dréw. - Szybko na dot.

Bruenor wzial pochodni¢ od Wulfgara.

% ok %k

- Ja pojde ostatni - powiedzial - 1 zasung kratg za soba. Nie

ma potrzeby mowic §wiatu, dokad si¢ udalismy.

Pierwsza rzecza, jaka zauwazyli towarzysze, gdy $wiatto pochodni o§wietlito kanat, byt tancuch
mocujacy kratg. Byl nowy
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J co do tego nie bylo watpliwosci - przymocowany byt do zamka Da $cianie kanatu.

- Myslg, ze nie jesteS$my tu sami - szepnat Bruenor.

Drizzt rozejrzat si¢ wokoét, podzielajac niepokoj krasnoluda. Zdjat z twarzy maske, stajac si¢
znowu drowem w $srodowisku stosownym dla drowa.

- Bede prowadzit - powiedzial - na granicy kregu $wiatta.

Uwazajcie. - Odszedt cichymi krokami po brzegu strumienia

ciemnej wody plynacej powoli srodkiem tunelu. Nastepny szedt

z pochodniaBruenor, zanim szli Catti-brie i Wulfgar. Barbarzyn

ca musiat si¢ pochyli¢ nisko, aby trzymac¢ glowe z dala od osli-

ztego sklepienia. Szczury umykaly przed obcym tu $wiatlem,

a ciemniejsze rzeczy wycofywaty si¢ cicho pod woda. Dzwigk

cieknacej wody nasilat tylko zmieszanie, towarzyszac przyjacio

tom przez chwilg, potem rozlegajac si¢ glosniej gdzies$ z boku,

a potem jeszcze glosniej z przeciwnego kierunku.

Bruenor odsunat od siebie mysli krazace wokoét tych odgloséw, ignorujac bloto i cuchnacy smrod
i skoncentrowat si¢ na tym, aby trzymac si¢ szlaku wyznaczanego przez ciemna figure, ska-
czacato tu, to tam na granicy $wiatta rzucanego przez pochodni¢. Gdy dotart do zbijajacej z tropu
wielodroznej sekcji, katem oka zauwazyt obok siebie jakas posta¢. Gdy miat juz za nia pdjs$¢
stwierdzil, ze Drizzt jest nadal z przodu.

- Uwazaj! - krzyknat Bruenor, rzucajac pochodni¢ na suche

miejsce obok siebie 1 podnoszac topor i tarcze. Jego czujnosé

uratowata ich wszystkich, gdyz w utamek sekundy p6zniej nie

jedna, lecz dwie owinigte w ptaszcze postacie wynurzyly si¢

z bocznego tunelu, z podniesionymi mieczami i ostrymi zgba

mi btyszczacymi pod drgajacymi wasami. Byly rozmiarow czto

wieka, nosity ludzkie ubrania i mialy miecze. W swej zwyklej

postaci byty rzeczywiscie ludzmi, nie zawsze podtymi, lecz

w noce pelni ksigzyca przybierali ciemniejsza, Hkantropiczna

forme swej egzystencji. Poruszali si¢ jak ludzie, lecz mieli wy

dhuzone nosy, I$niace brazowe futra i rézowe ogony - szczu

row z kanatow.

Celujac nad szczytem hetmu Bruenora, Catti-brie zadata pierwszy cios. Srebrny blysk jej



$mierciono$ne;j strzaty o$wietlit §ciang
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tunelu jak btyskawica, ukazujac wigcej ztowr6dzbnych postaci ¢ gnacych w strong przyjaciot.
Rozbtysk z tylu spowodowat, Wulfgar odwrdécit sig¢ w kierunku nacierajacego gangu szc~ takow.
Whit obcasy w btoto i chwycitAegis-fang, stajac w p: gotowosci do uderzenia. -Atakuja nas,
elfie! - krzyknat Bruenor. Drizzt juz wczesniej doszedt do takiego samego wniosku.' pierwszy
krzyk krasnoluda uskoczyt dalej, poza swiatlo pocb dni, aby wykorzysta¢ przewagg, jaka dawata
mu ciemnos$¢. G wyszedt za rog stanat twarza w twarz z dwoma postaci i domyslit si¢ ich zlej
natury, zanim nawet podnidst niebies*' §wiatto Blysku wystarczajaco wysoko, aby dojrze¢ ich
krzacza* ste brwi.

Szczurotaki - pomyslat, z pewnoscia nie spodziewaty sig, kog znajda stojacego przed nimi w
gotowosci. Moze byto to spow" dowane tym, ze byli przekonani, ze ich przeciwnicy znajduja si
wylacznie w krggu $wiatla rzucanym przez pochodnig, lecz bardziej prawdopodobnym byto tez
to, ze to czarna skora drowa spra-; wita, ze odwrocili si¢ na pigcie i rzucili do ucieczki.

Drizzt nie stracit okazji, $cinajac ich jednym blyskawicznym; ruchem, zanim nawet zdazyli
otrzasnac si¢ z szoku. Nastepnie drow zndéw wtopit si¢ w czern, szukajac sposobu wciagnigcia m
w zasadzke tych, ktdrzy z kolei zastawili na nich zasadzkg.

Waulfgar trzymat atakujacych go na dystans dtugimi wyma-chami Aegis-fanga. Mot zwalat z nog
kazdego szczurotaka,; ktory zaryzykowat podejscie zbyt blisko i odrywal kawaty btota ze $cian
kanatu za kazdym razem, gdy konczyl swoj lot po tuku. Lecz gdy szczurotaki poczety zdawaé
sobie sprawg z sity poteznego barbarzyncy i zaczgly naciera¢ na niego z mniejszym
entuzjazmem, najlepsze co Wulfgar mogt osiagnac, to byl pat -Smiertelna rownowaga, ktora
mogta trwaé tak dtugo, jak dlugo miat site¢ w swych poteznych ramionach. Stojacym za Wulfga-
rem Bruenorowi i Catti-brie wiodto si¢ wyraznie lepiej. Magiczny tuk Catti-brie - wysyltajac
strzaty nad glowa krasnoluda -dziesiatkowat szeregi zblizajacych sig¢ szczurotakow, a ci nieliczni,
ktorzy dotarli do Bruenora, wytraceni z rownowagi i przykucajacy dla uniknigcia
$mierciono$nych strzat wysyta-
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nych przez stojaca za nim kobietg, stawali si¢ fatwymi ofiarami krasnoluda. Lecz obcy napierali
zewszad. Przyjaciele doskonale zdawali sobie spraweg, ze nawet jedna najmniejsza pomytka moze
ich drogo kosztowac.

Szczurotaki, wsciekle syczac 1 plujac odstapity od Wulfgara. Zorientowawszy sig, ze
rozpoczynajabardzi¢j zdecydowany atak, barbarzynca ruszyt do przodu. Nagle rozdzielity swe
szeregi wzdluz tunelu, a na samym koncu kregu §wiatta pochodni Wulfgar zobaczyt jednego z
nich podnoszacego cigzka kuszg i strzelajacego z niej. Olbrzym instynktownie przytulit si¢ do
Sciany 1 byt na tyle zreczny, aby usunac¢ si¢ z drogi pocisku, lecz Catti-brie, bedaca tuz za nim i
patrzaca w inng strong nie zauwazyta nadlatujacej strzaly. Poczuta nagle palacy bodl, a potem
ciepto krwi ptynacej po skroni. Ogarngta ja ciemnos¢; bezwtadnie oparta si¢

o $ciang.

% ok ok

Drizzt przesliznat sig przez ciemne przejscia cicho jak $mieré. Blysk spoczywal w pochwie, drow
nie chciat ujawniac jego $wiatta - szedt zZ\>bnazonym drugim magicznym ostrzem. Byt w
labiryncie, lecz mniej wigcej wiedziat jaka musi wybraé droge, aby dotaczy¢ do swych



przyjaciot. Jednak kazdy tunel, do ktérego wszedl, roz§wietlony byt na koncu $wiattem pochodni,
gdyz coraz wigcej szczurotakow zdazato do walki.

Ciemno$¢ byla wystarczajaca dla opanowanego drowa, aby mégt pozosta¢ w ukryciu, lecz Drizzt
mial niepokojace uczucie, ze jego ruchy sa sledzone, a nawet oczekiwane. Wokot niego otwieraty
si¢ dziesiatki przej$¢, lecz miat coraz mniejszy wybor, gdy za kazdym zakrgtem ukazywaty si¢
szczurotaki. Z kazdym krokiem droga do przyjaciot stawata si¢ coraz dtuzsza, lecz Drizzt szybko
uzmystowit sobie, Ze nie ma innego wyboru, jak tylko i§¢ dalej do przodu. Szczurotaki wypehity
za nim gtowny tunel

1 podazaly jego sladem.

Drizzt zatrzymal si¢ w ciemnosci jednego z zakatkdéw i1 rozejrzat si¢ dokota, obliczajac ponownie
odleglo$¢ jaka przebyt i liczbe przejsé, w ktorych teraz migotaly pochodnie. Najwidoczniej nie
bylo tak wielu szczurotakow, jak pierwotnie sadzit; ci, ktorzy ukazywali si¢ za kazdym zakretem,
byli prawdopodobnie tasama
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grupa z poprzednich tuneli, biegnaca rownolegle do Driz i wbiegajaca do kazdego nowego
przejscia, gdy Drizzt wcho do niego z drugiej strony.

Lecz odkrycie prawdziwej liczby szczurotakéw byto dla Dri niewielkim pocieszeniem. Teraz nie
watpil w swe podejrzenia Byt odcigty od reszty.

Waulfgar odwrocit si¢ 1 ruszyt w kierunku swej lezacej ukoch nej, swej Catti-brie, lecz
natychmiast zaatakowaty go SZCZUTO ki. Teraz w potgznego barbarzynceg wstapita furia. Wdart
w szeregi atakujacych, roztrzaskujac 1 rozrzucajac ich ciosa swego mtota bojowego, ktory
druzgotat kosci, lub wyciagaj gota reke, aby skreci¢ kark kazdemu, kto tylko przesliznat i obok
niego. Szczurotakom udato si¢ zada¢ mu kilka ciosow, te te cigcia i niewielkie rany nie
powstrzymaty rozws$cieczone barbarzyncy. Stapal po powalonych, wciskajac swe obute | w ich
umierajace ciata. Pozostate szczurotaki odpelzatly w st aby tylko zej$¢ mu z drogi. Na koncu ich
szeregow kusznik motat si¢ w panice, aby ponownie zatadowa¢ swabron, a zad byto tym
trudniejsze, ze nie mogt oderwac¢ oczu od widoku z zajacego si¢ barbarzyncy. W koncu stato si¢
to podwojnie 1 ne, gdy uzmystowit sobie, ze to on jest osrodkiem gniewu pot nego mezczyzny.
Bruenor, przed ktérym przerzedzity si¢ szeregi szczurotako mial wigcej czasu, aby zajac si¢
Catti-brie. Pochylit si¢ nad -da kobieta, a jego twarz przybrata barwe popiotu, gdy odga z jej
twarzy gesta grzywe kasztanowych wlosow, gestsza t od jej krwi.

Catti-brie spojrzata na niego otgpiatymi oczyma.

- O cal dalej, a moje zycie zakonczyloby sig - powied

z mrugnigciem oka i usmiechngela sie.

Bruenor popetzt na czworakach, aby zbadac¢ rang i stwie z ulga, ze jego corka miata racje. Strzata
pozostawila zto§ wyztobienie, lecz bylo to zaledwie mus$nigcie.

-Nic mi nie jest -powiedziata Catti-brie usitujac wstac.

Bruenor j ednak przytrzymat j a.

- Jeszcze nie - szepnat.
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- Walka si¢ jeszcze nie skonczyta - odparta Catti-brie, nadal usituj ac umiesci¢ pod soba
swa stopg. Bruenor popatrzyt wzdhuz tunelu, na Wulfgara i porozrzucane wokot niego ciata.



- To nasza szansa - zachichotal. - Niech chtopak mysli, ze zgingtas.

Catti-brie przygryzta wargi zdumiona ta scena. Powalonych juz byto z tuzin szczurotakow, a
Waulfgar ciagle walit, jego mlot odrzucat tych nieszczgsnych, ktérym nie udato si¢ zej$¢ mu z
drogi.

Nagle jaki§ gwar z przeciwnej strony zwrécil uwage Catti-brie. Bez jej tuku wracaty szczurotaki
z przodu.

- Oni sa moi - powiedziat do niej Bruenor. - LeZ!

- Jesli bedziesz miat klopoty...

- Jesli bede cig potrzebowat, to tak - zgodzit si¢ Bruenor. -

Ale teraz lez! Niech chlopak ma o co walczy¢!

% ok %k

DrizzWobowat zawrocié, lecz szczurotaki szybko zamknelty wszystkietunele. Wkrotce wszystkie
drogi odwrotu zostaty zre-dukowane\do jednej: szerokiego, suchego przejscia, prowadzacego w
przeciwnym kierunku do tego, w ktorym zamierzat 1§¢. Szczurotaki szybko zblizaly si¢ do niego,
a w gldownym tunelu musiatby z nimi walczy¢ z kilku r6znych kierunkéw I naraz. Wliznat si¢ w
przejscie 1 przywarl do $ciany. Dwa szczurotaki weszly do przejscia i patrzyly w ciemnos¢,
wolajac trzeciego - z pochodnia, aby do nich dotaczyt. Swiatto, ktére znalezli nie byto zottym
migotaniem pochodni, lecz na-; gla linia niebieskosci, gdy Btysk zostat uwolniony z pochwy.
Drizzt zaatakowat ich, zanim nawet zdazyli wyciagna¢ bron, wbijajac jedno z ostrzy w piers
jednego i tnac drugim ostrzem w kark drugiego.

Gdy upadli, ogarn¢lo ich §wiatlo pochodni, drow stat z obu ostrzami ociekajacymi krwia.
Najblizsze szczurotaki wrzasngly, niektére z nich nawet rzucity bron i uciekty, lecz wigkszos¢ z
nich groznie zblizyta sig, blokujac wszystkie wejscia do tuneli na tym terenie, a sama przewaga
liczebna dawata im pewna dozg pewnosci siebie. Powoli, spogladajac po sobie przy kazdym
kroku dla podtrzymania si¢ na duchu, zblizali si¢ do Drizzta.
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Drizzt rozwazat zaatakowanie jednej grupy, majac na przebié si¢ przez ich szeregi i wydostac si¢
z pulapki, lecz sz rotaki byly w dwoch rzedach w kazdym przej$ciu, w niektér nawet w trzech lub
czterech. Nawet przy swojej zr¢czn i zwinno$ci Drizzt nigdy nie przebiltby si¢ przez nich na tyle
ko, aby unikna¢ ataku z tytu. Rzucit si¢ w boczne przej i przywotat kulg ciemnosci u jego
wejscia, a potem pobiegl jej zasieg, zeby zaja¢ pozycje tuz za nia. Ohydne stworzenia
spieszywszy swoj atak, gdy tylko Drizzt zniknat znéw w run zatrzymaty si¢ nagle w polu
nieprzenikliwej czerni. W pierw chwili my$laly, ze zgasty ich pochodnie, lecz ciemnos¢ byta'
gleboka, ze wkrotce zorientowaty si¢/w-naturze zaklgcia dro Wycofaty si¢ do gtownego tunelu 1
ostroznie zawrocity.

Nawet Drizzt ze swymi przyzwyczajonymi do nocy ocz_ nie mogt zajrze¢ w smolista czern
wywolana swym zaklgci lecz stojac po drugiej stronie, mogt wbi¢ w nia czubek sw~ miecza,
potem drugiego, ktadac dwa szczurotaki znajdujace na przedzie. Nie zdazyly nawet wyjs¢ z
ciemnosci, gdy drow atakowat, odtracajac ich miecze na bok i wbijajac swe sejmit na odleglos¢
wyciagnigtego ramienia w ich ciata. Ich przedsmi ~ ne wrzaski spowodowaly, ze pozostate
szczurotaki wycofaty i do glownego korytarza i daty Drizztowi chwilg do rozwazg swojej

pozycji.
% ok %k

Kusznik wiedziat, ze nadszedt jego koniec, gdy dwoch je ostatnich towarzyszy odepchngto go na
bok w desperackiej uch ce przed rozwscieczonym olbrzymem. Nalozyt w koncu st



tblisk

1 podnidst kusze, aby wystrzeli¢. Lecz Wulfgar byt zbyt 1

Barbarzynca ztapal za kuszg, skrgcit ja 1 wyrwat z rak szczur ka z taka dzikoscia, ze rozleciata si¢
na kawaltki, gdy uderzyt o §ciang. Szczurotak chciat uciekac, lecz wzrok Wulfgara p-kut go do
miejsca. Przygladal si¢ przerazony jak Wulfgar eh" cit w obie rece Aegis-fang. Uderzenie
Waulfgara byto niewia godnie szybkie. Szczurotak nawet nie zorientowat sig, ze byt Smiertelny
dla niego cios. Poczut tylko nagly wybuch na szczy~ glowy. Ziemia ruszyta na jego spotkanie.
Byhuz martwy, za nawet plusnat w bloto. Wulfgar, z oczyma zaczerwienionymi
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tez, walit swym mtotem wstrgtne stworzenie, poki jego cialo nie stato si¢ krwawym strzgpem
nieokreslonego ksztaltu. Ochlapany jg-wia, btotem i czarna woda Wulfgar opart si¢ w koncu o
sciang. Gdy opadl pozerajacy go gniew, ustyszat za sobaodglosy walki. Odwrocit sig 1 zobaczyt
Bruenora walczacego z dwoma szczuro-takami, kilku dalszych widniato za nimi.

Za krasnoludem, pod $ciang lezata bez ruchu Catti-brie. Widok ten rozpalit ponownie ogien w
Whulfgarze.

- Tempos! - ryknat do swego boga wojny i rzucil si¢ przez btoto z powrotem do tunelu.
Szczurotaki walczace z Bruenorem wpadtly na siebie usitujac uciec, dajac krasnoludowi
mozliwo$¢ zabicia jeszcze dwoch - byt wyjatkowo szczgs§liwy, mogac z tego skorzystac.
Pozostali uciekli w labirynt tuneli. Wulfgar zamierzat ich goni¢, zabi¢ kazdego z nich 1 wziaé
odwet, lecz Catti-brie wstata, zagradzajac mu drogg. Rzucita mu si¢ na piersi, zaskakujac go tym
catkowicie, objeta jego szyje ramionami i pocatowata go z takim uczuciem, z jakim nigdy nie
wyobrazal sobie, ze mozna pocalowac. Trzymat ja w ramionach, jakajac cokolwiek zaskoczony,
dopoki po jego twarzy nie rozlat si¢ radosny usmiech i nie usunal wszystkich innych uczug.
Potem uscisnat ja oczekujac nastepnego pocatunku. Bruenor rozdzielit ich.

- EIf? - przypomniat im o przyjacielu. Podnidst pochodnig, teraz na wpodt pokrytablotem i ledwie
si¢ tlacai poprowadzit ich

tunelem.

Nie odwazyli si¢ skrgci¢ w zadne z wielu bocznych przej§¢ w obawie przed zgubieniem sig.
Glowny korytarz byt naj szybsza droga, bez wzgledu na to, dokad ich mogta zaprowadzi¢ i mogli
tylko mie¢ nadziej¢ zobaczy¢ lub ustysze¢ cos, co doprowadzitoby ich do Drizzta.

Zamiast tego znalezli drzwi.

- Gildia? - szepngta Catti-brie.

- A co innego by to moglto by¢? - odpart Wulfgar. - Tylko siedziba ztodziei posiada drzwi
prowadzace do kanatow.

Znad drzwi, z sekretnego ukrycia, Entreri przygladat si¢ z cieckawoscia trojgu przyjaciotom.
Wiedzial, Ze co$ przeoczyt, gdy szczurotaki zaczgty si¢ zbiera¢ w kanatach tego wieczoru.
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Entreri mial nadzieje, ze wyrusza na miasto, lecz wkrotce , si¢ oczywiste, ze zamierzaja pozostac.
Nagle tych tpoje podeszio pod drzwi bez drowa. Entreri opart brodg¢ na dtoni i poczat rozwazac
kierunek s\ dalszego postgpowania.

Bruenorz zaciekawieniem badat drzwi. Ponad poziomem czlowieka przybita byta do nich mata,
drewniana skrzynka, majac czasu bawi¢ si¢ w zagadki krasnolud $miato si¢gnat zdart
skrzyneczkg i zajrzat do niej. Twarz wykrzywila si¢ m widok tego, co znajdowato si¢ w srodku.
Wzruszyt ramior 1 wyciagnat skrzyneczke do Wulfgara i Catti-brie. Wulfgar byt zbyt
zaskoczony. Juz wczesniej widzial co$ podobne w dokach Wrét Baldura. Nastepny podarunek od
Artemisa treriego - nastgpny palec halflinga.

- Morderca! - ryknat 1 uderzyt ramieniem w drzwi. Wyla je z zawiasow 1 Wulfgar wpadt do
pokoju znajdujacego si nimi, trzymajac drzwi przed soba. Zanim nawet zdazyt je odr ci¢ na bok,
ustyszat trzask za soba i zrozumiat jak niemadry t ten ruch. Wpadt prosto w putapke Entreriego.
W wejsciu zap dia sig krata, odcinajac go od Bruenora i Catti-brie.

* % * Ostrza dlugich wldczni prowadzily szczurotaki przez kulg cieni, nosci Drizzta. Drowowi
udato si¢ powali¢ na ziemig¢ jedneg z prowadzacych szczurotakow, lecz odpychany byt stale prz*
nacisk grupy idacej za nim. Ustgpowal, parujac ich pchnigcia i cigcia. Gdy spostrzegat brak
zaslony, sam zadawat cios. Nagle; jeden zapach zdominowatl nawet smrod kanatow. Zapach
stodkiego syropu, ktory wywotat u drowa odlegle wspomnienia. Szczu- \ rotaki nacisngly
mocniej, jakby ten zapach odnowit ich zadz¢ walki. Drizzt przypominatl sobie. W
Menzoberranzanie, swym rodzinnym miescie, niektorzy z drowow trzymali jako maskotki
stworzenia wydzielajace taki zapach. Nazywano te potworne bestie rosiczkami, byty to
kluchowate masy postrzg¢pionych, lepkich wypustek, ktore po prostu otaczaty i rozpuszczaly
wszystko, co znalazlo si¢ zbyt blisko nich.

Teraz Drizzt walczyt o kazdy krok. Naprawdg byt otoczony, stal w obliczu straszliwej $mierci,
albo wzigcia do niewoli, gdyz
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rosiczki pozeraly swe ofiary bardzo powoli, a tylko pewien ptyn mogt rozluzni¢ ich chwyt.
Drizzt poczut trzepotanie i obejrzal si¢ przez ramig. Rosiczka byta oddalona od niego zaledwie o
dziesigc¢ stop, wyciagajac juz sto lepkich palcow. Sejmitary Drizzta wity sig i nurkowaty,
odwracaly i ciglty we wspaniatym tancu, w jakim zawsze walczyl. Szczurotak otrzymywat
piecdziesiat ciosow, zanim nawet stwierdzil, ze pierwszy z nich dosiggnat celu. Lecz
szczurotakow byto zbyt wiele, aby Drizzt mogt utrzymac swa pozycje, a widok rosiczki pobudzit
w nim brawure¢. Czut taskotanie drgajacych wypustek na swych plecach. Nie miat teraz miejsca
do manewrowania; wldcznie z pewnoscia popchna go na potwora.

Us$miechnat si¢; w oczach rozbtysty ognie.

- To w ten sposob konczysz? - szepnat gtosno. Nagly wybuch jego §miechu wstrzasnat
szczurotakami.

Z wyciagni¢tym do przodu Btyskiem, Drizzt odwrécil sig na pigcie i zanurkowat w samo serce
rosiczki.
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Woulfgar znalazt si¢ w kwadratowym, nieumeblowanym pokoju o kamiennych $cianach. W
uchwytach na nich ptonety dwie pocho- m dnie, ukazujac przed nim nastgpne drzwi, naprzeciw
portalu. Odrzu-: cit na bok potamane drzwi i odwroécit si¢ do swych przyjaciot.

- Chron moje plecy - powiedziat do Catti-brie, lecz ona juz ( wcze$niej wyobrazita sobie
swojarole w tej sytuacji i skierowata swoj luk w strong drzwi po drugiej stronie pokoju.
Whulfgar zatart r¢ce przygotowujac si¢ do proby podniesienia kraty. Mimo ze byt to potezny
kawatek Zelastwa barbarzynca nie sadzit, ze przeros$nie jego sity. Chwycit za zelazo i zanim
nawet sprobowat je podnies¢, z obrzydzeniem upadt do tytu. Prety byty czym$ wysmarowane.
- Entreri, albo jestem brodatym gnomem - mruknat Bruenor.

- Wsadzite$ swoja twarz w géwno, chlopcze.

- Jak si¢ stad wydostaniemy? - zapytata Catti-brie.

Whulfgar spojrzal przez rami¢ na zamknigte drzwi. Wiedzial, (

Ze nie moga niczego innego zrobi¢ poza staniem tutaj i obawiat <' sig, ze hatas wywolany
zawaleniem si¢ kraty musial zwrdci¢ czyjas uwage - uwage, ktora mogta tylko oznaczaé
niebezpieczenstwo dla jego przyjaciol.

- Nie zamierzasz i8¢ glebiej? - zaprotestowata Catti-brie.

-A jaki mam wybor? - odparl Wulfgar. - Moze tam jest korba

do jej podnoszenia?

- Bardziej prawdopodobne, ze morderca - rzekt Bruenor. -

Musimy jednak sprébowac.
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Catti-brie naciagngla mocniej cigciwe, gdy Wulfgar podszedt ! do drzwi - sprobowat klamki,
lecz stwierdzit, ze sa zamknigte.

KLEJNOT HALFUNGA

Spojrzat znéw na swych przyjaciot 1 wzruszyt ramionami, a potem odwrocit si¢ i uderzyt swym
cigzkim butem. Drewno zadrzalo i rozprysto sig, ukazujac nastgpny pokoj, tym razem pograzony
w ciemnosci. - Wez pochodnig - rzekt do niego Bruenor. Wulfgar zawahat si¢. Czut, ze co$ tu nie
jest w porzadku, jaki$ nieprawidtowy zapach. Jego szosty zmyst, instynkt wojownika powiedziat
mu, ze drugi pokoj nie bedzie tak samo pusty, jak ten pierwszy, lecz nie majac wyboru podszedt
po jedna z pochodni. Sledzac sytuacje wewnatrz pokoju, Bruenor i Catti-brie nie zauwazyli
ciemnej postaci wyskakujacej z kryjowki na Scianie w niedalekiej odlegtosci w tunelu. Entreri
przygladat si¢ przez chwilg tym dwojgu. Mdégt ich fatwo dosta¢ i prawdopodobnie cicho, lecz
morderca odwrocit si¢ 1 zniknal w ciemnosci. Juz wczesniej wyznaczyt sobie cel.

% ok %k

Rassiter przestapit dwa ciata lezace u wejscia do tunelu. Zatrzymani w potowie transformacji
migdzy szczurem a cztowiekiem, zmarli w niewypowiedzianych megkach, o ktéorych moze
wiedzie¢ tylko likantrop. Jednak dalsze ciala w gtownym tunelu byly pocigte 1 poktute z
niebywalaprecyzja a jesli linia martwych cial nie wyznaczata wyraznie drogi, to kula ciemnosci,
wiszaca w bocznym przejsciu z pewnoscia byta drogowskazem. Rassite-rowi wydalo sig, ze ta
pulapka zadzialala, cho¢ cena byta bez watpienia wysoka. Przypadt do nizszego rogu $ciany i
skradat si¢ wzdluz niej, omal nie potykajac si¢ o nastgpne ciala cztonkoéw swej gildii. Szczurotak
pokrecit gtowa z niedowierzaniem, idac tunelem i przestgpujac co kilka stop ciata szczurotakow.
[lu zabit ten mistrz fechtunku?

- Drow! - wykrztusit Rassiter nagle zrozumiawszy, gdy wyszedt za ostatni r6g. Tu wznosity si¢
juz stosy ciat jego towarzyszy, lecz Rassiter patrzyt poza nie. Z chgcia zaptacitby taka ceng za
nagrodg, jaka zobaczyl przed soba, gdyz teraz miat w reku ciemnego wojownika, drowa jako



wigznia! Zdobegdzie wzgledy Pashy Pooka i na zawsze wzros$nie ponad Entreriego.

Na koncu przejscia Drizzt opierat si¢ cicho o rosiczke, spowity tysiacami wypustek. Nadal
trzymat swe dwa sejmitary, lecz
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jego ramiona zwisaly bezsilnie u bokow, jego gtowa opadta w dJ* lawendowe oczy bytly
zamkniete.

Szczurotak szedl korytarzem ostroznie, majac nadzieje, ze dnr nie jest jeszcze catkiem martwy.
Sprawdzit buktak wypekion; octem, majac nadziejg, ze zabral go wystarczajaco duzo, aby roz«
luznie chwyt rosiczki i uwolni¢ drowa. Rassiter szczerze pragnat,, zeby jego zdobycz bylta zywa.
Pook milej powita taki prezent. ;

Wyciagnal miecz, aby szturchna¢ drowa, lecz zwinal si¢ z bolu”j gdy blysnal wysadzany
klejnotami sztylet, rozcinajac mu rami¢. Odwrdcit sig na pigcie i zobaczyt Artemisa Entreriego, z
wycia-? gnigta szabla i zadzamordu w ciemnych oczach. Rassiter znalazt si¢ w putapce, ktorasam
zastawil; z tego korytarza nie byto uciecz>-' ki. Przywarl do $ciany, $ciskajac swe zranione rami¢
i cal po calu poczat si¢ wycofywac. Entreri postgpowal za nim nie mrugnawszy okiem.

- Pook nigdy ci tego nie wybaczy - ostrzegl Rassiter.

- Pook nigdy si¢ o tym nie dowie - syknat Entreri. Przerazony Rassiter rzucit si¢ obok
mordercy, spodziewajac

si¢ miecza wsadzonego w bok, gdy przebiegat, lecz Entreri nie .| zwracat uwagi na Rassitera,
jego oczy powedrowaly korytarzem, ku postaci Drizzta Do'Urdena, bezsilnego i1 pokonanego.
Entreri ruszyt, aby odzyska¢ swoj wysadzany klejnotami sztylet, niezdecydowany, czy uwolnié
drowa, czy pozwoli¢ mu umrze¢ powolna $miercia w objeciach rosiczki.

-1 tak umrzesz - wyszeptat w koncu, wycierajac btoto ze sztyletu.

* % 7 wyciagnigta przed siebie pochodnia Wulfgar z werwa wszedt do nastepnego pokoju. Tak
jak i pierwszy, byt on kwadratowy i nieumeblowany, lecz jedna strona przestonigta byta w
potowie parawanem sig¢gajacym od podtogi do sufitu. Wulfgar wiedzial, ze niebezpieczenstwo
czai si¢ za zaslona, wiedzial, Ze byla to czg$¢ pulapki zastawionej przez Entreriego, w ktora
wpadt zupehie na oslep. Nie miat czasu na lajanie siebie za brak rozsadka Stanat posrodku
pokoju, nadal tak, aby go widzieli jego przyjaciele i potozyl pochodni¢ u swych stop, Sciskajac
oburacz Ae-gis-fang.
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Lecz gdy to rzucito si¢ na niego, barbarzynca stat tylko, gapiac si¢ zdumiony.

Osiem wezowych tbow wito si¢ w hipnotyzujacym tancu, jak igly oszalatej kobiety robiacej na
drutach szal. Wulfgarowi wbrew skojarzeniu nie byto do $smiechu w tej chwili, gdyz kazda
paszcza wypetniona bylta rzgdami ostrych jak brzytwa zgbow.

Catti-brie 1 Bruenor zrozumieli, ze Wulfgar ma ktopoty, gdy zobaczyli, ze cofnat si¢ o krok.
Spodziewali si¢ Entreriego lub grupy zotnierzy. Nagle przez otwarte drzwi wyszta hydra.

- Whulfgar! - krzykneta z obrzydzeniem Catti-brie, wypuszcza

jac strzate. Srebrny pocisk wybit gleboka dziurg w wezowej szyi

1 hydra rykngla z bolu, odwracajac jedna z glow w strong kogo$

atakujacego ja z boku.

Siedem pozostatych tbow uderzylo w Wulfgara. * * *

- Rozczarowate$ mnie, drowie - kontynuowat Entreri. - Sa



dzilem, ze jestes mi rowny lub prawie rowny. Podjatem si¢ kto

potow 1 niejakiego ryzyka, aby sprowadzi¢ cig¢ tutaj, gdzie moze

my zadecydowac, czyje zycie jest klamstwem. Aby przekonad

cig, ze dla tych emocji, do ktorych jestes tak szczerze przywiaza

ny, nie ma miejsca w sercu prawdziwego wojownika. Ale teraz

widze, ze me wysitki byly prozne - zatowat morderca. - To zaga

dnienie zostato rozwiazane juz wczesniej, jesli w ogole bylo to

jakims$ zagadnieniem. Ja nigdy nie wpadtbym w taka putapke!

Drizzt spojrzat jednym, pototwartym okiem i podnidst glowg, aby napotka¢ na wzrok Entreriego.
- Ani ja - powiedzial, odsuwajac bezwladne wypustki mar

twej rosiczki. -Ani ja!

Gdy Drizzt si¢ odsunat, ukazata si¢ rana; jednym pchnigciem Drizzt zabit rosiczke¢. Na twarzy
Entreriego pojawit si¢ nagle usmiech.

- Doskonale zrobione! - krzyknat wyciagajac swe ostrza. -Wspaniale!

- Gdzie jest halfling? - warknat Drizzt.

- To nie ma nic wspdlnego z halflingiem - odpart Entreri. -Ani z twoja glupia zabawka,
pantera.

Twarz Drizzta wykrzywita si¢ w gniewie.
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- Och, zyja - drwit Entreri, majac nadziej¢ wytrae" z rOwnowagi swego przeciwnika gniewem. -
Moze, a moze i

Nieokietznana w$ciekto$¢ czgsto pomagata wojownikol w starciu ze stabszym przeciwnikiem,
lecz w wyréwnanej wall dwoch zrecznych szermierzy ciosy musialy by¢ perfekcyjr*
wymierzone, nie nalezalo tez zapomina¢ o obronie. Drizzt nat-obu ostrzami, Entreri odbilje w
bok szablai odpowiedziat pchni-ciem sztyletu. Drizzt uchylit si¢ przed sztyletem, zrobit pelny obi
i ciat Btyskiem. Entreri sparowal cios szabla tak, ze rekojes¢ ud rzyta o rekojesé, zblizajac obu
walczacych.

- Dostate$ moj podarunek we Wrotach Baldura? - roze$mial si¢ morderca.

Drizzt nawet nie zadrzal. Nie myslal teraz o Regisie i Guenh-; wyvar. Skoncentrowat si¢ tylko i
wylacznie na Artemisie Entre-rim.

Tylko na Artemisie Entrerim.

Morderca naciskat.

- Maska? - zapytat z szerokim usmiechem. - Natoz ja, dro-wie. Roscij sobie pretensje do czegos,
czym nie jestes.

Drizzt pchnat nagle, odrzucajac Entreriego do tylu. Morderca odskoczyt, chcac kontynuowaé
walke z dystansu, lecz gdy usitowat si¢ zatrzymac, jego noga wpadta do wypetnionej btotem
dziury 1 osunat si¢ najedno kolano. Drizzt blyskawicznie znalazt si¢ przy nim, oba sejmitary
zawyty. Rgce Entreriego poruszaly si¢ rownie szybko, sztylet i szabla skrgcaly sig 1 obracaty
parujac i odbijajac ciosy. Jego glowa i ramiona hustaly si¢ widocznie, gdy usitowatl odzyskac
réwnowagg. Drizzt wiedzial, ze stracit przewagg. Co gorsza, znalazt si¢ w niezgrabnej pozycji, z
jednym ramieniem zbyt blisko $ciany, bo gdy Entreri poczat wstawa¢, Drizzt odskoczyt do tyhu.
- Tak tatwo? - zapytat Entreri, gdy znow stangli naprzeciw

siebie. - Sadzisz, ze szukalem tej walki tak dlugo, tylko po to,

aby zgina¢ w otwartej wymianie ciosOw?



- Nie mogg sobie nawet wyobrazi¢, czym zainteresowany jest
Artemis Entreri - odpart Drizzt. - Jeste$ dla mnie zbyt obcy,
morderco. Nie mam zamiaru rozumie¢ twoich motywow ani nie
troszczg si¢ o to, by je poznac.
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- Motywy? - rzekl Entreri. - Jestem wojownikiem, czystej krwi wojownikiem. Nie mieszam
do mojego zycia ktamstw delikatnos$ci i mitosci - wyciagnal przed siebie szablg i sztylet. - To sa
moi jedyni przyjaciele, a z nimi...

- Jeste$ niczym - przeciat Drizzt. - Twoje zycie jest czczym klamstwem.

- Klamstwem? - odkrzyknat Entreri. - To ty nosisz maske, drowie. To ty musisz si¢
ukrywac.

Drizzt przyjat te stowa z usmiechem. Kilka dni przedtem takie stowa mogly go uktué, lecz teraz,
po tym j ak Catti-brie data mu wglad w samego siebie, zabrzmialy pusto.

- Ty jeste$ ktamstwem, Entreri - odpart chtodno. - Jestes tyl

ko zatadowanakusza, nieczulabronia, ktora nigdy nie zazna praw

dziwego zycia. - Ruszyl w strong mordercy, zacisnawszy szcze

ki, wiedzac, co musi zrobic.

Entreri ruszyt z rownym przekonaniem.

- Zgin, drowie! - splunat.

% ok ok

Waulfgar cofat si¢ szybko, wymachujac przed soba swym mlotem bojowym, aby odparowywaé
oszatamiajace ataki hydry. Wiedziat, ze nie utrzyma tej niezmordowanej rzeczy dtugo na
odlegltos$¢. Musiat znalez¢ sposob przeciwstawienia si¢ furii jej atakéw. Lecz w obliczu siedmiu
ktapiacych zgbami paszczy, wijacych si¢ w hipnotyzujacym tancu, atakujacych pojedynczo lub
naraz nie miat zbyt wiele czasu na przygotowanie ataku.

Catti-brie, poza zasiggiem tbow, ze swym tukiem odnosita wigksze sukcesy. Lzy wypehity jej
oczy ze strachu o Wulfgara, lecz powstrzymywala je, aby nie poddac si¢. Nastepna strzata wbita
si¢ w samotng glowe, ktora zwrocita si¢ w jej kierunku, wypalajac dziurg¢ doktadnie miedzy
oczyma. Leb wzdrygnat sig i szarpnat do tylu, a potem opadt na podtoge z gtuchym odgtosem -
martwy.

Atak, a moze spowodowany nim bdl, na sekundg sparalizowat resztg hydry, a zdesperowany
barbarzynca nie przepuscit takiej sposobnosci. Zrobit krok do przodu i uderzyt z catej sity Aegis-
fangiem w pysk nastepnego Iba, roztrzaskujac go. I ten takze opadt bez zycia na podtoge.
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- Trzymaj to przed drzwiami! - zawotat Bruenor. -1 nie pr chodz bez krzyknigcia. Dziewczyna z
pewnoscia zabitaby cigs Jesli hydra byta nawet ghupia bestia, to w koncu zrozumi taktyke.
Zwrocita swoje ciato pod katem do otwartych drzwi, P dajac Wulfgarowi najmniejszej szansy,
aby mogt przez nie przej Dwa tby byly pokonane, za$ nastgpna srebrna strzata, a po ni druga
syczac wbity si¢ tym razem w tutow hydry. Wulfgar, p-cujac rgkoma jak szalony, a skonczywszy
przed chwila wscie walke ze szczurotakami, poczat odczuwacé zmeczenie. Nie zd zyt odparowad
ataku jednego z tbow 1 potgzne szczeki zacisngj sig na jego rece, wyszarpujac krwawa dziurg tuz
pod ramieniem; Hydra probowata potrzasna¢ szyja i oderwac rami¢ megzczyzny, co bylo jej
zwykla taktyka lecz nigdy przedtem nie miata do czy4i nienia z kim$ o sile Wulfgara.



Barbarzynca przycisnat mocno reke? do boku, krzywiac si¢ z potwornego bolu, i zatrzymat hydre
w miejscu. WolnargkachwycitAegis-fang tuz pod gtowicai wbit rekojes¢ w oko hydry. Bestia
rozluznita swoj chwyt 1 Wulfgar wydarl si¢ z jej objg¢, po czym upadt do tylu, w odpowiednim
czasie, aby unikna¢ ugryzien pigciu innych giéw. Mogl nadal walczy¢, lecz rana spowalniata jego
ruchy.

- Whulfgarze! - krzykneta znowu Catti-brie styszac jego jek.

- Odejdz stamtad, chlopcze! - wrzasnat Bruenor.

Whulfgar juz sig ruszyt. Zanurkowat pod tylna Sciang 1 przetoczyt

si¢ wokot hydry. Dwa najblizsze tby podazyty za nim i1 pochylity sig, zeby podnies¢ go w gorg.
Waulfgar stanat na nogach 1 zmienit kierunek ruchu, roztrzaskujac jedna szeroko otwartapaszcze
poteznym uderzeniem. Catti-brie, widzac desperacka ucieczke Wulfgara postata strzalg w oko
drugiego tba. Hydra rykngla w mece 1 wscieklosci 1 odwrocita sig, wlokac teraz po podtodze
cztery martwe tby.

Waulfgar, wracajac na drugi koniec pokoju, zobaczyt co znajdowato si¢ za zastona.

- Nastegpne drzwi! - krzyknat do swych przyjaciot.

Catti-brie oddata jeszcze jeden strzal, gdy hydra przechodzita §cigajac Wulfgara. Wraz z
Bruenorem ustyszata trzask, gdy drzwi zostaty wyrwane z zawiasdéw i szumiacy toskot, gdy
nast¢pna krata opadta za olbrzymem.

KLEJNOT HALFIJNGA

% ok %k

Entreri zaatakowat po raz ostatni, Swisnawszy szablanad szyja Drizzta i jednocze$nie tnac nisko
sztyletem. Byt to odwazny ruch i gdyby morderca nie wtadat tak zrgcznie bronia, Drizzt bez
watpienia znalaztby odstonigte miejsce, aby wbic ostrze w jego serce. Jednak wszystko co mogt
zrobi¢ drow, to podnies¢ jeden z sejmitarow, aby zablokowac cios szabli i opusci¢ drugi, zeby
zepchnac na bok sztylet.

Entreri wykonat cata seri¢ takich podwdjnych atakow, a Drizzt odpierat je za kazdym razem,
wynoszac ze spiec tylko male cigcie na ramieniu, zanim w koncu Entreri zmuszony byt ustapié.
- Pierwsza krew nalezy do mnie - zapial Entreri. Przeciagnat palcem po ostrzu swej szabli,
pokazujac drowowi czerwona barwe.

- Liczy si¢ ostatnia krew - odparl Drizzt, zblizajac si¢ z wyciagnigtymi przed siebie
sejmitarami. Uderzyty w morderce pod niemozliwym katem, jeden zaglebit si¢ w ramieniu, drugi
wzniost sig, aby znalez¢ tuk zeber.

Entreri, podobnie jak Drizzt, odparowat atak perfekcyjnymi

ciosami.

% ok ok

- Zyjesz, chtopcze? - zawotal Bruenor. Krasnolud ustyszat ponownie odgtosy walki w
korytarzu za sobai doznat ulgi, gdyz dzwigki te powiedzialy mu, ze 1 Drizzt nadal zyje.

- Jestem bezpieczny - odpart Wulfgar rozgladajac si¢ po nowym pokoju, do ktoérego
wszedl. Byl umeblowany kilkoma krzestami i stotem, ktory - j ak si¢ wydawato - byt niedawno
uzywany do gry. Wulfgar nie watpit w to, ze byt teraz pod budynkiem, najprawdopodobniej pod
siedziba gildii zlodziei.

- Droga za mnajest zamknigta - zawotat do swych przyjaciot. - Znajdz Drizzta i wracajcie
na ulice. Znajde sposob, zeby tam do was dotaczy¢!

- Nie zostawig cig! - odparta Catti-brie.

- Powinienem ci¢ zostawi¢ - odkrzyknal Wulfgar. Catti-brie spojrzata na Bruenora.



- Poméz mu - prosita.
Spojrzenie Bruenora byto réwnie powazne.
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- Nie mamy nadziei utrzymania si¢ tutaj, gdzie jesteSmy - za wotat Wulfgar. - Z cala
pewnoscia ja nie moge wrocié, nawet gdyby udato mi si¢ podnies¢ krate 1 pokona¢ hydre. 1dz,
moj& kochana i miej nadziejg, ze spotkamy si¢ znowu!

- Postuchaj chtopca - powiedziat Bruenor. - Twoje serce mow| ci, zeby tu zostac, lecz nie
pomozesz Wulfgarowi idac za jego glosem. Musimy zawierzy¢ chlopakowi.

Brod zmieszat si¢ z krwia na gtowie Catti-brie, gdy ta oparta

si¢ cigzko o prety kraty. Z glebin kompleksu pokoi, jak cios mto

tem w serce, rozlegt si¢ dzwigk nastgpnych roztrzaskiwanych

drzwi. Bruenor chwycit corke delikatnie za tokie€. |

- Chodz, dziewczyno. Drow jest gdzie§ w poblizu i potrzebuje

naszej pomocy. Wierz w sity Wulfgara.

Catti-brie oderwata si¢ od kraty i podazyta tunelem za krasnoludem.

% ok %k

Drizzt atakowat, badajac twarz mordercy; udato mu si¢ wysu- * blimowac¢ jego nienawi$¢ do
mordercy, zwazajac na stowa Catti-brie 1 pamigtajac o priorytetach tej przygody. Entreri stal si¢
dla niego tylko jeszcze jedna przeszkoda na drodze do uwolnienia Regisa. Z chtodnym umystem
Drizzt skupit si¢ na obecnej chwili, odpowiadajac na ciosy przeciwnika tak chtodno, jakby byt na
lekcji szermierki w Menzoberranzanie. Twarz Entreriego, cztowieka, ktory glosit swa wyzszos$¢
nad nim, jako wojownika | z powodu braku uczué, czgsto wykrzywiata si¢ poteznie, bedac na
granicy wybuchu wscieklosci. Entreri naprawde nienawidzit Drizzta, gdyz cate ciepto i przyjazn,
jakie dréw odnalazt w swym zyciu, on zawdzigczal tylko swemu perfekcyjnemu wiadaniu bronia.
Za kazdym razem, gdy Drizzt rutynowo udaremniat atak Entreriego 1 odpowiadat rownie
zr¢geznymi ciosami, uwydatniat pustke egzystencji mordercy. Drizzt rozpoznat wrzacy w
Entrerim gniew i szukatl sposobu wykorzystania go. Zadal nast¢pna seri¢ ciosow, lecz znoéw
zostaly odparte. Nagle zadat podwdjne uderzenie, trzymajac sejmitary przy sobie, o cal tylko
jeden od drugiego. Entreri odbit je w bok uderzeniem szabli, szczerzac zeby na oczywisty btad
Drizzta. Warczac zlowrogo, Entreri zadat cios sztyletem, kierujac go w serce drowa. Lecz Drizzt
spodziewal si¢
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tego mchu-to byljego wabik na morderce. Przykucnat i skrzywil swoj sejmitar doktadnie w
chwili, gdy szabla juz miata go odbi¢, wbijajac go pod ostrze Entreriego, 1 cial w odwrotna
strong. Reka Entreriego, trzymajaca sztylet znalazta si¢ doktadnie na drodze sejmitara i zanim
morderca zdazyt wbi¢ swe ostrze w serce Drizzta, sejmitar Drizzta zaglebil si¢ w jego tokiec.
Sztylet upadt w bloto. Entreri chwycil si¢ za zranione ramig, krzywiac si¢ z bolu, i odskoczyt do
tyhu. Jego oczy zwezity si¢ w ztosci 1 zaskoczeniu.

- Twdj gtod przestonit twoje zdolnos$ci - powiedziat do niego



Drizzt podchodzac o krok. - Tej nocy obaj stangli§my przed lu

strem. Z pewnoscia nie bedziesz cieszyt si¢ widokiem, jaki ci

pokazatem.

Entreri zaczerwienit sie ze wscieklosci.

- Jeszcze nie zwycigzyles - rzekl wyzywajaco, cho¢ wiedzial, ze drow zyskat olbrzymia
przewage.

- Moze nie - Drizzt wzruszyl ramionami - lecz ty zginate$ juz wiele lat temu.

Entreri usmiechnat si¢ ztosliwie i sktonit nisko, a potem zaczat ucieka¢ korytarzem.

Drizzt zaczal go $cigad, jednak zatrzymat si¢ w chwili, gdy dotarl do brzegu kuli ciemnosci.
Ustyszat szuranie nogami po drugiej stronie. Zbyt glo$ne, jak na Entreriego, uzmystowit sobie 1
zaczal podejrzewaé, ze wrocity jakie$§ szczurotaki.

- Jestes tam, elfie? - rozlegt si¢ znajomy glos.

Drizzt rzucit si¢ przez ciemnos$¢ i stanat obok swych zdumionych przyjaciét.

- Entreri? - zapytal, majac nadziej¢, ze ranny morderca nie

uciekt niezauwazony.

Bruenor i Catti-brie wzruszyli ramionami 1 odwrocili sig, aby podazy¢ za Drizztem, ktory pobiegt
w ciemnos¢.
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Waulfgar, omal nie padajac z wyczerpania i bélu w ramieniu, opart si¢ ci¢zko o gtadka Sciang,
wznoszacego sie w gore przejécia. Scisnal mocno rang, aby zatamowaé uptyw krwi. Czut sig tak
niesamowicie samotny. Wiedzial, ze miat racj¢ odsylajac swych przyjaciot. Nie mogli mu
pomoc, a zostaj ac tutaj, w gldwnym korytarzu, tuz przed miejscem, ktoére Entreri wybrat na
zastawienie putapki, za bardzo byli narazeni na niebezpieczenstwo. Wulfgar szedt teraz
prawdopodobnie w serce majacej zla stawe gildii ztodziei.

Puscit biceps 1 zbadal rang. Hydra ugryzta gieboko, lecz stwierdzitl, ze nadal moze poruszac
ramieniem; z zapatem machnat kilka razy Aegis-fangiem. Potem znow opart si¢ o Sciang, usitujac
ustali¢ plan dzialania w sytuacji, ktora naprawde wydawala si¢

beznadziejna.

% ok ok

Drizzt przeslizgiwatl sig¢ z tunelu do tunelu, czasami zwalniajac kroku, aby nastuchiwac
delikatoych dzwigkdw, ktore pomoglyby mu w prowadzeniu poscigu. W rzeczywistosci nie
spodziewal sig, ze cokolwiek ustyszy, Entreri mogt si¢ poruszac¢ tak cicho, jak on sam. I,
podobnie jak Drizzt, poruszal si¢ bez pochodni, czy nawet §wiecy. Lecz Drizzt czut sig tak, jakby
byl prowadzony przez motyw, ktéry kierowat Entrerim. Czut obecno$¢ mordercy, znat go lepie;,
niz chciat 1 mogt to przyznac przed soba, i Entreri nie moégt przed nim uciec bardziej, niz on
przed Entrerim. Ich walka zaczgta si¢ w Mithrilowej Hali przed miesiacami - lub moze byli
obecnymi wcieleniami w kontynuacji wigkszych zmagan, powstatych u zarania czasu - lecz dla
Drizzta i Entreriego, dwéch zato-
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zen w bezczasowej walce zasad, ten rozdzial wojny nie mégt si¢ zakonczy¢, dopoki jeden z nich
nie ogtosi si¢ zwycigzca.

W pewnej odlegtosci Drizzt zauwazyt btysk z boku - nie migotanie z6ttego swiatla pochodni,
lecz staty strumien srebra. Podszedt ostroznie 1 znalazt otwartakrate, przez ktorapadato swiatto
ksigzyca, o§wietlajac mokre, zelazne szczeble drabiny umocowanej na $cianie kanatu. Szybko
rozejrzat si¢ - zbyt szybko -1 rzucit si¢ do drabiny.

Cienie po jego lewej stronie eksplodowaly ruchem i Drizzt dostrzegt wielomowne I$nienie ostrza
w samapore, aby usuna¢ si¢ z linii cigcia. Rzucil si¢ w przod, czujac palacy bol w ramieniu, a
potem wilgo¢ krwi $ciekajacej w dot po jego ptaszczu. Zignorowat bol, wiedzac, ze kazde
zawahanie z pewnoscia przyniesie mu $mierc 1 odwrocit sig, uderzajac plecami o $ciang i
wystawiajac przed siebie zakrzywione ostrza obu sej-mitar6w w obronnej gardzie. Entreri tym
razem nie zartowat. Natart z wsciekloscia, thac swa szabla 1 wiedzac, ze skonczy z Drizztem
zanim ten otrzasnie si¢ z szoku spowodowanego zasadzka. Zjadliwos¢ zastapita elegancie,
pograzajac morderce w szalenstwie nienawisci. Skoczyt na Drizzta, przytrzymujac jedno z
ramion drowa pod swym wilasnym, zranionym ramieniem i probujac uzy¢ brutalnej sity, aby wbic
szable w plecy przeciwnika. Drizzt opanowat si¢ na tyle szybko, zeby mdc kontrolowac
poczatkowy atak. Pozwolit mordercy przytrzymaé swe ramig, koncentrujac sig tylko na
podniesieniu swego wolnego sejmitara celem zablokowania ciosu. Rekojes¢ ostrza znow
zakleszczyla si¢ z rekojescia szabli Entreriego, zatrzymujac ja w potowie zamachu migdzy obu
walczacymi.

Zza swych ostrzy Drizzt i Entreri patrzyli na siebie z otwarta nienawiscia, ich wykrzywione
twarze znajdowaly si¢ tylko o cale od siebie.

- O ile zbrodni powinienem cig oskarzy¢, morderco? - warknat Drizzt. Wzmocniony tym
mocnym odezwaniem odepchnat o cal szable, przesuwajac swe Smiercionos$ne ostrze w strong
Entreriego.

Entreri nie odpowiedziat, nie wydawat si¢ nawet zaniepokojony lekkim przesunigciem si¢ ostrzy.
W jego oczach pojawit si¢
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dziki, ozywiony wyraz, a jego wargi rozciagnety si¢ w ztosliwym usmiechu.
Drizzt wiedzial, ze morderca ma w zanadrzu jeszcze jedna sztuczke. Zanim jednak zdazyt sig
zorientowac, Entreri splunat

trzymanaw ustach brudna woda z kanatu w jego lawendowe oczy.

* % 3k

Odgtosy podjetej ponownie walki prowadzity tunelami Bru-

enora i Catti-brie. Zobaczyli skapane w $wietle ksigzyca, zma-!

gajace si¢ postacie akurat w chwili, gdy Entreri zagrat ztosliwa >

karta ?

- Drizzt! - krzykneta Catti-brie, wiedzac, ze nie dotrze do nie- ,

g0, a nawet nie wystrzeli strzaly z tuku na czas, aby powstrzymac
Entreriego.

Bruenor warknat i rzucit si¢ do przodu zjedna tylko mysla

jesli Entreri zabije Drizzta, przetnie tego psa na polowg.
* % 3k



Uderzenie wody ztamato koncentracje¢ Drizzta tylko na utamek sekundy, lecz wiedzial, ze nawet
utamek sekundy to zbyt » dlugo w walce z Artemisem Entrerim. Desperacko szarpnat glo- \ wa w
bok. Entreri ciat swa szabla rozplatajac czoto Drizzta ! i miazdzac kciuk drowa migdzy
skrecajacymi sig rekojesciami.

- Mam ci¢! - zakwiczal, wierzac w nagla zmiang sytuacji.

W tej straszliwej chwili Drizzt nie mogt si¢ z tym nie zgodzic,

lecz nastgpny ruch drowa kierowany byt bardziej instynktem, niz ~ chtodna kalkulacja, a jego
zreczno$¢ zaskoczyta nawet Drizzta. : Jednym naglym podskokiem Drizzt wlozyt jedna stope
zakostke m Entreriego, druga za$ wetknat migdzy niego a $ciang. Pchnat go. Na §liskiej podtodze
Entreri nie miat szans na wydostanie si¢ z tej putapki i runat do tylu w ciemny strumien, zas
Drizzt rzucit si¢ na niego rozchlapujac wodg. Upadajace cigzkie ciato Drizzta wbito A
poprzeczke rekojesci jego sejmitara w oko Entreriego. Drizzt otrzasnat si¢ z zaskoczenia
wlasnym ruchem szybciej niz Entreri i nie zmarnowat okazji. Skrecit reke nad rekojescia 1
odwrocit ruch ostrza, uwalniajac je od ostrza Entreriego 1 kierujac w tyt 1 w dot. Czubek sejmitara
zaglebil si¢ w zebra mordercy. Z ponurg satysfakcjaDrizzt poczul, jak zaczyna si¢ wbijaé. Teraz
nadeszta kolej na desperacki ruch Entreriego. Nie majac czasu na uzycie
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szabli, Entreri uderzyt w twarz Drizzta jej rekojes$cia. Nos Drizzta rozptaszczyt si¢ na jego
policzku, barwy eksplodowaty przed jego oczyma i poczul, ze jest unoszony i odrzucany na bok,
zanim sejmitar zakonczyl swe zadanie. Entreri odpelzt poza jego zasieg i wylazt z ciemnej wody.
Drizzt takze si¢ odtoczyt, walczac z zawrotami glowy, aby stana¢ zné6w na nogach. Gdy mu si¢ to
udato, stwierdzil, ze znéw stoi twarzaw twarz z Entrerim, b¢gdacym nawet w lepszej kondycji niz
on.

Entreri spojrzat nad ramieniem drowa w tunel, na szarzujacych krasnoluda i1 Catti-brie z jej
$mierciono$nym tukiem, trzymanym na wysokosci twarzy. Odskoczyt w bok, ku zelaznym
szczeblom i poczat wspinac si¢ w gore, na ulicg.

Catti-brie podazyta gtadko za nim, widzac go juz martwym. Nikt, nawetArtemis Entreri nie
ucieknie jej, gdy wyceluje w niego.

- Zostaw go, dziewczyno! - wrzasnat Bruenor.

Drizzt byt tak zaangazowany w walke, ze nawet nie zauwazyl przybycia przyjaciot. Odwroécit sig
1 zobaczyt toczacego si¢ Bru-enora i Catti-brie majaca juz wypuscic strzale.

- Stoj! - warknatl Drizzt tonem, ktory na miejscu zatrzymat Bruenora, a Catti-brie przeszyt
dreszczem. Oboje gapili si¢ z otwartymi ustami na Drizzta.

- On jest moj! - rzekt do nich drow.

Entreri nie wahat sig, aby po préznicy zastanawia¢ si¢ nad swoim szczgsciem. Tam, na otwartych
ulicach, jego ulicach, mogt znalez¢ kryjowke. Nie czekajac na odpowiedz ze strony swych
zdenerwowanych przyjaciot, Drizzt natozyl swamagicznamaske

na twarz i szybko podazyt za morderca.

% ok %k

Swiadomosé, ze kazda zwloka z jego strony moze sprowadzié niebezpieczenstwo na przyjaciot -
gdyz odeszli szukac jakiej$ drogi wyjscia, aby spotkac si¢ z nim na ulicy - popchngta Wul-fgara
do dziatania. Scisnat mocniej zraniong reka Aegis-fang, zmuszajac uszkodzone migsnie do
odpowiedzi na swe polecenia. Nagle pomyslat o Drizzcie, o tej zdolnosci, jaka posiadat jego
przyjaciel, catkowitej sublimacji strachu w obliczu najbardziej niemozliwych okolicznosci i
zastapienie go zjadliwa furig. Tym razem to oczy Wulfgara plongty wewngtrznym ogniem. Stat
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w korytarzu szeroko rozstawiwszy nogi, jego oddech byt chrap wy, jak ciche warczenie, za$
mig$nie kurczyly si¢ i rozkurcz! rytmicznie, gotujac si¢ do perfekcyjnej walki.

Gildia ztodziei, najsilniejsza organizacja w Calimporcie - j my$lat. Po twarzy barbarzyncy
przemknat usmiech. Bol znikn z kosci odptyneta stabosé. Ruszajac do przodu zaczat sig serd©
nie $mia¢. Czas walki.

Zauwazyl, ze tunel wznosi si¢ 1 wiedzial, ze nastgpne drzwij przez ktdre przejdzie, bgda na
poziomie ulicy lub w jej poblizufc! Wkrotce natrafit na nie - nie jedne, lecz troje drzwi; jedne o$
koncu tunelu i dwoje po kazdej jego stronie. Nie zwolnit nawet, wyobrazajac sobie, ze kierunek,
w ktorym podazat jest tak samo dobry j ak kazdy inny i wpadt przez drzwi na koncu korytarza do
osmiokatnej wartowni, w ktorej znajdowato si¢ czterech bardzo zaskoczonych straznikow.

- Hej! - krzyknat jeden z nich, stojacy posrodku pokoju, gdyf potezna pigs¢ Wulfgara zwalita go
na podtoge. Barbarzynca zauwazyl inne drzwi, doktadnie naprzeciwko tych, ktorymi wszedt i
rzucit si¢ ku nim, majac nadzieje, ze przejdzie przez pokoj, nie., wywotujac walki. Jeden ze
straznikow, drobny, ciemnowlosy, maly rzezimieszek okazal si¢ od niego szybszy. Rzucit si¢ ku?
drzwiom, wtozyl klucz i1 przekrecit go w zamku, a potem odwrocit si¢ do Wulfgara, trzymajac
klucz przed soba i szczerzac swe popsute zgby.

- Klucz - szepnal, rzucaj ac go do swego towarzysza z boku.

Potezna reka Wulfgara chwycita go za koszulg, wyszarpujac

jednoczesnie niejeden wtos na piersi i maty rzezimieszek poczut, jak jego stopy odrywajasi¢ od
podtogi. Jednatylko reka Wulfgar

rzucit nim przez drzwi.

- Klucz - powiedzial barbarzynca, przestepujac stosik drzazg

1 ztodzieja.

Jednak Wulfgar nie uniknat niebezpieczenstwa Nastgpne pomieszczenie bylo wielka hala
spotkan, z lezacymi za nig tuzinami pokoi. Krzyki zaniepokojenia gonity barbarzynce, gdy
przebiegal przez nie, a wszgdzie wokodt niego zaczgto realizowac doskonale wypracowany w
szczegotach plan obrony. Ztodzieje, lu-
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dzie, oryginalni cztonkowie gildii Pooka, uciekali w cieni bezpieczenstwo swoich pokoi, gdyz
zwolnieni byli od odpowiedzialno$ci w dzialaniu z intruzami od ponad roku - odkad Rassiter 1 j
ego zaloga dotaczyli do gildii.

Wulfgar pokonat krétki bieg schodéw 1 wpadt przez drzwi na ich szczycie. Przed nim widniat
labirynt korytarzy i otwartych pokoi, skarby dziet sztuki - posagi, obrazy i gobeliny -
przewyzszajace wszystko, co mogt sobie kiedykolwiek wyobrazi¢. Nie miat czasu na
podziwianie dziet sztuki. Zobaczyt Scigajace go postacie. Widziat je wybiegajace z bokow i
gromadzace si¢ w korytarzach widniejacych przed nim, aby odcia¢ mu droge. Wiedziat kim sa,
byl przeciez w ich kanatach. Znat juz zapach

szczurotakow.

% ok ok

Entreri po przej$ciu otwartej kraty stanat w petni gotoéw naprzy-jecie Drizzta. Gdy dréw poczat
wynurza¢ si¢ na ulicg, morderca cial pot¢znie w dot swa szabla. Drizzt, biegnac w gore po
zelaznych szczeblach w doskonatej rownowadze, miat wolne rgce. Spodziewajac si¢ takiego



ruchu, skrzyzowal swe sejmitary nad gtowa. Chwycit szablg Entreriego w nozyce i odepchnat
jaw bok. Staneli teraz naprzeciw siebie na otwartej ulicy.

Nad wschodnim horyzontem ukazaly si¢ juz pierwsze barwy $witu, temperatura zaczgla wzrastac¢
1 senne miasto wokot poczeto si¢ budzic.

Entreri natart, a Drizzt odepchnat go zjadliwymi przeciwcio-sami i czysta sita. Dréw nie mrugnat
okiem, jego rysy stezaly w grymasie determinacji. Metodycznie nacierat na morderce, oba
sejmitary ciglty rownymi, pewnymi ciosami. Ze swym bezuzytecznym lewymramieniem, z lewym
okiem, widzacym jak przezmgle, Entreri wiedzial, ze nie ma szans na zwycigstwo. Drizzt
wiedziat o tym takze i wzmdgl tempo, uderzajac raz po raz w coraz wolniejsza szablg, probujac
zmusi¢ stabnacego Entreriego tylko do obrony. Lecz gdy Drizzt nacierat coraz silniej, jego
magiczna maska znowu si¢ rozluznita i spadta mu z twarzy. Entreri uSmiechnat si¢ wiedzac, ze
oto znowu uniknat niechybnej $mierci. Znalazt wyjscie.

- Przylapany na klamstwie? - szepnal ztosliwie.
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Drizzt zrozumiat.

- Dréw! - krzyknat Entreri do gromady ludzi, o ktérych wie

dziat, ze przygladaja si¢ walce z pobliskich cieni. - Z Lasu Mii

Szpieg, poprzedzajacy armig! Drow!

Ciekawo$¢ wyciagneta teraz thum z kryjowek. Walka ji weze$niej byta wystarczajaco interesuj
aca, lecz teraz ludzie ulic zblizyli sig, aby sprawdzi¢ prawdziwos¢ o$wiadczenia Ent riego.
Wokot walczacych poczat tworzy¢ si¢ stopniowo a Drizzt 1 Entreri ustyszeli dzwonienie mieczy
wyciaganyc| z pochew.

- Zegnaj, Drizzcie Do'Urdenie - szepnat Entreri wsrod i

stajacego zamieszania i okrzykéw ,,drow", rozlegajacych sig i

catlym terenie. Drizzt nie mégt zaprzeczy¢ efektywnosci zag

mordercy. Rozejrzat si¢ nerwowo dokota, spodziewajac si

w kazdej chwili ataku z tytu.

Entreri rozproszyt uwagg przeciwnika na tyle, na ile potrzeb wat. Gdy Drizzt znéw spojrzat w
bok wyrwat si¢ i wmieszat 1 w thum, krzyczac:

- Zabijcie drowa! Zabijcie go!

Drizzt zrobit obrét, z ostrzami w pogotowiu, bowiem wroj

thum ostroznie zblizat si¢ do niego. Catti-brie i Bruenor; Zli si¢ na ulicy w tej wlasnie chwili i
natychmiast zorientov si¢ co si¢ stato. Bruenor pobiegt do Drizzta, a Catti-brie na zyta strzale.

- Cofnijcie si¢! - warknat krasnolud. - Tu z pewno$cianie i

zla, z wyjatkiem tego, ktoremu wy, ghupcy, pozwoliliscie odeji

Pewien mgzczyzna zblizyt sig¢ $§miato z wyciagnigta wtocz Wybuch srebra trafit w rekojes¢ broni,
odlamujac jej zakoncz nie. Przerazony mezczyzna rzucit ztamana wtdcznig 1 spojr w bok, gdzie
Catti-brie natozyta wtasnie nastgpna strzate.

- Odejdz! - warkneta do niego. - Zostaw elfa w spokoju, alfc

nastegpny strzal nie bgdzie szukat twojej broni.



Megzczyzna cofnat sig, a thum stracit serce do walki tak szyb jakje znalazt. W istocie nikt nie palit
si¢ do walki z drowem 1 te byli bardziej niz szczesliwi, mogac wierzy¢ stowom krasnohi ze ten
elf nie jest zty. Nagle wszystkie gtowy zwrécity w kierunku poruszenia, jakie nastapito w
dalszym koncu uli<|

Dwaj straznicy, styszac odglosy walki, przebrani za wtéczegow i1 znajdujacy si¢ na zewnatrz
gildii ztodziei otworzyli drzwi i wpadli do $rodka, zatrzaskujac drzwi za soba.

- Waulfgar! - krzyknat Bruenor, biegnac ulica. Catti-brie ru

szyla za nim, lecz odwrdcita sig, aby spojrze¢ na Drizzta.

Drow stal, nie mogac si¢ zdecydowac patrzyt w jedna strong -w strong gildii, a potem w druga, w
ktora uciekt morderca. Mogt zabi¢ Entreriego; ranny mezczyzna prawdopodobnie nie
dotrzymatby mu pola.

Jak mogt pozwoli¢ uciec Entreriemu?

- Twoi przyjaciele ci¢ potrzebuja - przypomniata mu Catti-

brie. - Jesli nie dla Regisa, to dla Wulfgara.

Drizzt potrzasnat glowarobiac sobie wyrzuty. Jak méogt nawet

rozwazac porzucenie swych przyjaciot w tak krytycznej chwili?

Pobiegt za Catti-brie, $cigajac Bruenora.

% ok %k

Ponad Zbojeckim Kregiem $wiatto §witu dotarto juz do bogatych pokoi Pashy Pooka. LaValle
podszedt ostroznie do zastony pod $cianai odsunat jana bok. Nawet on, do§wiadczony
czarnoksi¢znik, nie osmielat si¢ zbliza¢ do narzedzia niewypowiedzianego zta przed wschodem
stofica, do Pier§cienia Tarosa, swego najpotezniejszego i najbardziej przerazajacego narzedzia.
Chwycit za zelaznarame 1 wyciagnat je z malej szafki. Na swej podstawie 1 kotkach byto wyzsze
od niego, z roboczym pierscieniem wystarczajaco duzym, aby mogt przezen przej$¢ cztowiek na
stope nad podtoga. Pook zauwazyl, Ze jest podobne do pierscieni, jakich uzywat trenujac swe
wielkie koty. Lecz zaden lew, ktory przeskoczytby przez Pier§cien Tarosa, nie wyladowatby
bezpiecznie po drugiej stronie.

LaValle odwrdcit pier§cien na bok i przygladat si¢ mu, badajac symetrycznapajgczyng wypekniaj
acajego wnetrze. Wydawata si¢ krucha, lecz LaValle znat moc jej nici, magicznamoc prze-
nikajacacate plany istnienia. Wyjat wyzwalacz instrumentu, cienkie berlo zakonczone ogromna
czarna perta wlozyl go za pas 1 wyciagnat Pierscien Tarosa do centralnego pokoju na pigtrze.
Chciatby mie¢ czas, zeby zbada¢ swdj plan, gdyz z pewnoscia nie chcial zawies¢ znowu swego
mistrza, lecz stonce bylto juz
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prawie w petni na wschodnim niebie, a Pook nie bylby zadow lony nawet z chwili zwtoki.
Nadal w nocnej koszuli Pook przyszedt do centralnego pok na wotanie LaValle'a. Oczy mistrza
gildii rozbtysty na wid Pier$cienia Tarosa, ktory on, nie bedac czarnoksigznikiem i: rozumiejac
niebezpieczenstw zwiazanych z takim urzadzenien uwazat po prostu za cudowna zabawke.
LaValle, trzymajac berto w jednym reku, a onyksowa figu Guenhwyvar w drugim, stat przed



urzadzeniem.

- Trzymaj to - powiedziat do Pooka, rzucajac mu statuetke.

Kota mozemy dosta¢ pdzniej, do tego zadania nie potrzebuje kota

Pook odruchowo wtozyt statuetke do kieszeni.

- Przeszukalem plany istnienia - wyjasnit czarnoksigznik.

Wiem, ze kot jest na Planie Astralnym, lecz nie jestem pewienj:

czy halfling tam nadal pozostaje; jesli znalazl drogg stamtad:

Oczywis$cie Plan Astralny jest bardzo rozlegty.

- Dos¢! - rozkazat Pook. - Zaczynaj! Co chciate$ mi poka

zac?

- Tylko to - odpart LaValle, machnawszy berlem przed Pier-,

scieniem Tarosa. Pajeczyna zadzwonila moca 1 zaswiecita drob*;

nymi rozbtyskami blyskawic. Stopniowo $wiatto stawato si¢ bar

dziej state, wypetniajac przestrzen miedzy nitkami i obraz paj¢

czyny zniknat w tle niebieskich chmur.

LaValle wypowiedzial stowo rozkazu i pierscien zesrodkowat si¢ na jasnej, dobrze oswietlonej
szarosci, na scenie PlanuAstral-nego. Siedziat tam Regis, z r¢koma zatozonymi za gtowa i
nogami skrzyzowanymi przed soba, wygodnie oparty o obraz drzewa, sylwetke debu
oswietlonajakby $wiattem gwiazd.

Pook otrzasnat sie z oszolomienia.

- Dostan go - zachrypiat. - Jak mozemy go dostac?

Zanim LaValle odpowiedziat, otworzyly si¢ drzwi i do pokoju

wtoczyt si¢ Rassiter.

*2609:

- Walka, Pook - wysapat nie mogac ztapa¢ tchu - na dolnych pigtrach. Olbrzymi
barbarzynca.

- Obiecate$ mi, ze zajmiesz si¢ tym - warknat do niego Pook.

- Przyjaciele mordercy... - zaczaj Rassiter, lecz Pook nie miat czasu na wyjasnienia. Nie
teraz.
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- Zamknij drzwi - powiedziat do Rassitera.

Rassiter umilkt i zrobit tak, jak mu powiedziano. Pook wystarczajaco rozztoscit si¢ na niego, gdy
dowiedzial si¢ o niepowodzeniu w kanatach - nie trzeba bylo naciska¢ w tym wzgledzie.

Mistrz gildii zwrécit si¢ znéw do LaValle'a, tym razem nie z pytaniem.

- Dostan go - powiedziat.

LaValle zaspiewat cicho zaklgcie i znéw machnal bertem przed Pier$cieniem Tarosa, a potem
siggnat przez szklista zastong od-dzielajacaplany i chwycit zaspanego Regisa za wiosy.

- Guenhwyvar! - udato si¢ krzykna¢ Regisowi, lecz LaValle przeciagnat go przez bramg i
rzucit na podtoge. Regis potoczyt si¢ do stop Pashy Pooka.

- Hmm... witaj - wyjakal, patrzac z usprawiedliwieniem na Pash¢ Pooka. - Mozemy o tym
porozmawiac?

Pook kopnat go w zebra i postawit koniec swego kija na piersi Regisa.

- Bedziesz tysiackro¢ btagat o $mier¢, zanim uwolnig cig z tego

Swiata - obiecal mu mistrz gildii.

Regis nie watpil w ani jedno jego stowo.

+ 261 «
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Waulfgar uskakiwat i przykucat, przeslizgujac si¢ wsrod — gow lub przemykajac za cigzkimi
gobelinami. Bylo tu po j zbyt wiele szczurotakow, zblizajacych si¢ do niego ze ws kich stron, aby
mogl mie¢ nadzieje na ucieczke. Wszedt do nego z korytarzy i zobaczyt trzech szczurotakow,
biegna w jego strong. Walczac z przerazeniem skoczyl za otwdr, j stanat i przycisnal plecy
mocno do rogu. Gdy szczurotaki w do pokoju, powalit je szybkimi uderzeniami Aegis-fanga.
Wrdcit potem korytarzem, majac nadzieje, ze zaskoczy i §cigajacych go. Wszedt do duzego
pokoju z rzgdami kr 1 wysokim sufitem - do prywatnego teatru Pooka, w ktoérym j watly
wedrowne trupy. Nad srodkiem wisiat ogromny $wiec z tysigcami ptonacych §wiec i z
marmurowymi kolumnami, rz bionymi delikatnie w postacie znanych bohaterdéw i1 egzotyczny
potwordéw, umieszczonymi wzdhuz §cian. Znow nie mial ¢ podziwia¢ wspaniatosci dekoracji. W
pokoju zauwazyt tylko j rzecz: krétkie schody pod jedna ze Scian, prowadzace na balk
Szczurotaki wpadty do pokoju przez liczne wejscia. Wulfj obejrzat si¢ przez ramig na korytarz,
lecz stwierdzil, ze i on j zablokowany. Wzruszyl ramionami i pobiegt schodami w g6 sadzac, ze
przynajmniej w ten sposob begdzie mogt walc z szeregami atakujacych, a nie za$ z ich thumem.
Dwa szczura ki pobiegly za nim po schodach, lecz gdy Wulfgar dotart do pod* stu i odwroécit si¢
ku nim, zorientowaty sig, ze sa w gorszym po-?; tozeniu. Barbarzynca goérowat nad nimi nawet
na rownym poziomie. Teraz, trzy stopnie wyzej jego kolana byty na wysokosci ich oczu. Nie
byta to zta pozycja do ataku, szczurotaki mogtly zaata-

*262 *

KLEJNOT HALFUNGA

fcowac nie chronione nogi Wulfgara, lecz gdy Aegis-fang zatoczyt przerazajacy tuk w dot, zaden
ze szczurotakow nie mogt zwolni¢ jego ruchu. Na schodach nie mieli tez miejsca, aby W miarg
szybko zej$¢ mu z drogi.

Miot bojowy trzasnat w czaszke jednego ze szczurotakoéw z sita wystarczajaca do ztamania
kostek u nég, drugi zas zbladt pod swym brazowym futrem i zeskoczyt ze schodow. Wulfgar
omal nie rozesmiat si¢ w glos. Nagle zobaczyt przygotowywane wtocznie. Pobiegl na balkon,
aby ukry¢ si¢ za balustrada i krzestami, majac nadzieje znalezienia innego wyjscia. Scigajace go
szczurotaki wptyngly na schody. Nie znalazt innych drzwi. Pokrecit glowa stwierdziwszy, ze
znalazt si¢ w putapce i juz trzymat Aegis-fang w pogotowiu.

Co Drizzt mowit mu o szczesciu? To, ze prawdziwy wojownik zawsze znajdzie wtasciwa droge,
jedna otwarta $Sciezke, ktora przypadkowi obserwatorzy moga uwazac za szczesliwa?

Rozesmiat si¢ w glos. Kiedy$ zabit smoka, stracajac sopel lodu wiszacy nad jego grzbietem.
Zastanowit sig, co moze zrobi¢ potezny §wiecznik z tysiacami plonacych §wiec w pokoju pelnym
szczurotakow.

- Tempos! - ryknal barbarzynca do swego boga wojny, szukajac pewnej dozy szczgscia
inspirowanej przez bostwo, ktéra mogtaby mu pomoéc - mimo wszystko, Drizzt nie moze
wiedzie¢ o wszystkim! Miotnat Aegis-fangiem z calej sily, rzucajac si¢ w §lad za nim. Aegis-
fang przeleciat przez pokoj tak doktadnie, jak zawsze, gdy rzucat nim Wulfgar. Przebit
zawieszenie zyrandola, odbijaj ac przy okazji potezny kawat sufitu. Szczurotaki rozbiegty si¢ na
boki, gdy olbrzymia kula krysztatu i ognia eksplodowata na podtodze. Wulfgar postawit stop¢ na
balustradzie balkonu i skoczyt.

% ok ok

Bruenor warknat i podniost topdr nad glowe, majac zamiar wyraba¢ drzwi do domu gildii jednym



uderzeniem, lecz gdy z tupotem pokonywat ostatnie metry, nad jego ramieniem $wisngta strzata,
wypalajac dziur¢ wokot zamka i drzwi si¢ otworzyly. Nie mogac si¢ zatrzymac, wpadt przez
otwor 1 przetoczyt si¢ przez glowe po wewngtrznych schodach, zabierajac ze sobadwoch
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zaskoczonych straznikéw. Oszotomiony podnidst sig¢ na kota i spojrzat w goérg na schody. Ujrzat
Drizzta przeskakujacego pigc¢ stopni naraz i Catti-brie podazajaca za nim.

- Do cholery z toba, dziewczyno! - ryknatl. - Mowitem ci, ab" mi méwita, gdy masz zamiar
to zrobic!

- Nie ma czasu - przerwal Drizzt. Zeskoczyl z ostatnich sis miu stopni, tuz nad klgczacym
krasnoludem, aby zagrodzi¢ < g¢ dwom szczurotakom, zblizajacym si¢ z tylu do Bruenora. v
Bruenor wzial swdj helm, natozyt go na miejsce i odwroécit si® aby dotaczy¢ do zabawy, lecz oba
szczurotaki od dawna byly jujji martwe -jeszcze zanim zdazylt stana¢ na nogach, za$ Drizzt
bieg§J juz w kierunku odglosow wickszej bitwy, rozgrywajacej si¢ gdzies1 wewnatrz kompleksu.
Bruenor zaproponowat swe ramig Cattil' brie, gdy przebiegata obok niego tak, ze mogt cos$
zyska¢ ze swego pedu w tym poscigu.

Olbrzymie nogi Wulfgara przeniosty go bez wysitku nad szczatkami zyrandola. Barbarzynca
objat glowe ramionami, gdy wpadt w grupe szczurotakéw, odsuwajac ich kopniakami.
Oszotomiony, lecz nadal swiadom kierunku, w ktorym powinien biec, przetoczyt si¢ przez drzwi
1 wpadt do innego, duzego pokoju. Przed nim widniaty otwarte drzwi, prowadzace do nastgpnego
labiryntu pokoi i korytarzy. Lecz nie mégt mie¢ nadziei dotarcia tam, przy kilkudziesigciu
szczurotakach blokujacych mu droge. Przesliznat si¢ pod $ciang pokoju i przycisnat plecy do
Sciany.

Sadzac, ze nie jest uzbrojony szczurotaki ruszyly na niego, wrzeszczac w ciemnosci. Nagle
Aegis-fang w magiczny sposob wrdcit do rak Wulfgara i ten zwalil z no6g dwoch pierwszych,
ktérzy akurat dotarli do niego. Rozejrzat si¢ w poszukiwaniu nastg¢pnej dawki szczg$cia.

Nie tym razem.

Szczurotaki syczaty na niego ze wszystkich stron, zgrzytajac swymi popsutymi zgbami. Nie
potrzebowali Rassitera, aby wyjasnit im moc, jaka taki olbrzym - olbrzym szczurotak - mogt
dodac¢ ich gildii. Barbarzynca poczut si¢ nagle nagi w swej tunice bez r¢kawow, gdy kazde z
ugryzien coraz blizej mijato celu. Wulfgar styszal wystarczajaca ilos¢ legend dotyczacych takich
9264 +
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stworéw, aby rozumiec jak straszliwe w skutkach sa ugryzienia likantropa i walczyt kazda
odrobing sity, jaka mu jeszcze pozostata. Niewiele juz mu dawaty uderzenia adrenaliny
pompowanej przez strach. Spedzit potowe nocy na walce 1 odnidst wiele ran, z ktérych
najcigzszabyto ugryzienie ramienia przez hydre, ktére ponownie si¢ otworzyto podczas jego
skoku z balkonu. Zamachy poczely by¢ coraz wolniejsze. Normalnie, Wulfgar walczyltby do
konca z pie$nig na ustach, wznoszac stos martwych przeciwnikow u swych stop 1 usmiechajac si¢
na mys$l o tym, ze zginie jak prawdziwy wojownik. Lecz teraz, wiedzac, ze sytuacja jest
beznadziejna, przy nastgpstwach gorszych od $mierci rozgladat si¢ po pokoju, szukajac jakiego$
sposobu popetnienia samobojstwa. Ucieczka byta niemozliwa. Zwycigstwo takze. Jedyna mysla i
pragnieniem Wulfgara w tej chwili bylo uniknigcie niegodzi-wosci i udreki likantropii. Nagle do
pokoju wpadt Drizzt.

Nadszedt z tytu szeregéw szczurotakow, jak nagte tornado spadajace na nie przygotowana



wioske. W ciagujednej chwili jego sejmitary rozbtysty czerwieniakrwi, po catym pokoju
rozleciaty si¢ kepki futra. Te kilka szczurotakéw, ktorym udato si¢ uciec, podkulito pod siebie
swe ogony i znikngto z pokoju. Jeden szczurotak odwrdcit sig 1 podnidst miecz, aby odparowac
cios, lecz Drizzt odciat jego rami¢ w tokciu 1 wbil drugie ostrze w piers bestii. Nagle drow
znalazl si¢ obok swego olbrzymiego przyjaciela, a jego obecno$¢ dodata nowych sit i odwagi
Whulfgarowi. Wulfgar chrzaknat z radosci, trafiajacAegis-fangiem w piers$ jednego z atakujacych i
whbijajac wstretnabestie w Sciang. Szczurotak lezat martwy na plecach w jednym pokoju, jego
nogi, wystajace przez nowe okno pokoju, byly groteskowo skrecone. Szczurotaki spojrzaty po
sobie, szukaj ac wzajemnie wsparcia i zblizyly si¢ ostroznie do obu wojownikdéw. Z niewysokim
morale uciektyby w chwile pdzniej, lecz do pokoju wpadt z rykiem krasnolud, poprzedzany
salwa srebrnych strzal, powalajacych szczurotaki z niechybna precyzja. Dla tych polzwierzat,
potludzi sytuacja byta tym bardziej nieciekawa, ze stracili wczesniej tej samej nocy juz ponad
dwa tuziny swych towarzyszy. Nie mieli serca stana¢ przeciwko czworgu zj ednoczonym
towarzyszom i ci, ktorzy
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mogli uciec, zrobili to. Ci za$, ktorzy pozostali mieli niewi wybodr: mtot, ostrze sejmitara, topor
lub strzate.

Pook usiadt znoéw w swym wielkim krzesle, przygladajac zniszczeniu w obrazie w Pierscieniu
Tarosa. Mistrzowi gildii sprawial bolu widok ginacych szczurotakéw - kilka dobrze v
mierzonych ugryzien na ulicach uzupei ilo$¢ tych wstreur stworzen - lecz Pook wiedziat, ze
bohaterowie wyrabujacy so droge przez jego gildi¢ stana wkrotce przed nim.

Regis, podniesiony z podtogi za siedzenie spodni przez jed go z olbrzyméw eunuchow Pooka,
przygladat si¢ takze temu o*: zowi. Sam widok Bruenora, o ktorym Regis sadzit, ze z' w
Mithrilowej Hali wywotatl 1zy w oczach halflinga. A mysl, jego najdrozsi przyjaciele
przewedrowali cata szeroko$¢ Kr aby go uratowac i teraz walcza dla niego z taka moca, jakiej i
dy nie byt swiadkiem, przygniatata go. Wszyscy odniesli szczego6lnie Catti-brie i Drizzt, lecz nie
zwazali na bol, gdy w li si¢ w szeregi straznikdw Pooka. Przygladajac si¢ padajac" przy kazdym
cigciu przeciwnikom, Regis nie watpit, ze zwyci; i dotra do niego. Potem halfling spojrzat w bok
od Pierscie Tarosa, gdzie stat LaValle, nieporuszony, ze skrzyzowanymi piersi r¢koma, stukajac
si¢ lekko w rami¢ zakonczonym bertem.

- Twoi ludzie nie spisali si¢ zbyt dobrze, Rassiterze - zauwai

mistrz gildii. - Kto§ méglby nawet zauwazy¢ ich tchorzostwo.

Rassiter niespokojnie przestapit z nogi na nogg.

- Czyzbys$ nie mogl utrzymac swojej partii na wyznaczony stanowiskach?

- Moja gildia walczyla tej nocy z poteznymi przeciwnikami wyjakat Rassiter. - Oni... nie
bylismy w stanie... Walka jeszc nie jest stracona!

- Moze jednak powiniene$ dopilnowac tego, aby twoje szcz ry walczyly lepiej - powiedziat
chtodno Pook, a Rassiter nie mo nie zauwazy¢ grozby w jego tonie. Sktonit si¢ nisko 1 wybiegi z
pokoju zatrzaskujac drzwi za soba.

Nawet mistrz gildii nie mogl obarcza¢ szczurotakow peinft odpowiedzialno$cia za obecne
niepowodzenie.
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sne ciosy 1 zabil dwa szczurotaki pojedynczymi, lecz w tajemniczy

sposoOb blizniaczymi ciosami. - Nigdy nie widziatem takiego

wdzigku we wladaniu ostrzem. Przerwat na chwilg, aby rozwa

zy¢ t¢ mysl. - Moze raz.

Zaskoczony tym Pook spojrzat na LaValle'a, ktory skinat gtowa zgadzajac sig.

- Entreri - wtracit LaValle. - Podobienstwo jest wyjatkowe. Teraz wiemy, dlaczego
morderca $ciagnat t¢ grupe na potudnie.

- Aby walczy¢ z drowem? - zadumat si¢ Pook. - W koncu znalazt kogo$§ rownego sobie?

- Tak si¢ wydaje.

- Ale gdzie on jest? Dlaczego si¢ nie pokazuje?

- Moze juz si¢ pokazal - odpart ponuro LaValle.

Pook przerwat na dtuzsza chwilg, aby rozwazy¢ te stowa; byly dla niego zbyt niewiarygodne, aby
mogl w nie uwierzy¢.

- Entreri pokonany? - sapnat. - Entreri martwy?

Stowa te brzmialy dla Regisa jak stodka muzyka, przygladajacemu sig z
przerazeniemrywalizacjimiedzymordercaa Drizztem od samego poczatku. Przez caly czas Regis
spodziewat sig, ze dojdzie migdzy nimi do pojedynku, z ktorego tylko jeden z nich wyjdzie z
zyciem. I przez caly czas halfling obawiat si¢ o swego przyjaciela, drowa.

Mysl, Ze nie ma juz Entreriego postawila przed Pasha Pookiem trwajaca walkg w nowej
perspektywie. Nagle znow potrzebowal Rassitera i jego kohort, nagle rzez, ktorej przygladat si¢
przez Pierscien Tarosa, nabrata nowego znaczenia dla bezposredniej sity jego gildii. Zerwal si¢ z
krzesta i podszedt do urzadzenia zta.

- Musimy to powstrzymac - warknat do LaValle'a. - Odeslij

ich w ciemne miejsce!

Czarnoksigznik u§miechnat si¢ ztosliwie i poszedt, aby przynies¢ ogromna ksigge oprawiona w
czarna skore. Otworzywszy ja na zaznaczonej stronie LaValle podszedt przed Pierscien Tarosa i
zaczat poczatkowe zaspiewy ztowr6zbnej inkantacji.

%ok ok

Bruenor wypadt pierwszy z pokoju, szukajac prawdopodobnej drogi do Regisa i nastgpnych
szczurotakow, ktorych mogtby
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sciac. Przebiegl jak burza przez krotki korytarz 1 jednym kopni ciem otworzyt drzwi, znajdujac
nie szczurotakow, lecz dw bardzo zaskoczonych ztodziei - ludzi. Majac jakas dozg lito w swym
stwardniatym w walkach sercu - mimo wszystko byt intruzem - Bruenor powstrzymat swa
wymachujaca toporem r-' i tarcza powalit oba rzezimieszki na ziemi¢. Wypadt po" z powrotem
na korytarz i dotaczyt do pozostatych towarzyszy.

- Uwazaj z prawej! - krzykngta Catti-brie, zauwazywszy ja ruch za kilimami w przodzie,
obok Wulfgara. Barbarzynca zdart ci¢ ki kilim jednym pociagni¢ciem, ujawniajac drobnego
cztowiecz tylko nieco wyzszego od halflinga, przykucnigtego i gotowego ucieczki. Odstonigty
maty ztodziej szybko stracit serce do walki 1 1 wzruszyt w usprawiedliwieniu ramionami, gdy
Waulfgar odtracit bok jego maty sztylet. Wulfgar chwycil kurdupla za kark, podni w powietrze i
przycisnat swoj nos do nosa zlodzieja.

- Czym jestes? - warknat. - Cztowiekiem czy szczurem?

- Nie szczurem! - wrzasnat przerazony ztodziej. Splunat ziemig¢ dla podkreslenia swych
stow. -Nie szczurem!



- Regis? - zapytal Wulfgar. - Znasz go?

Ztodziej pospiesznie pokiwat glowa.

- Gdzie mogg znalez¢ Regisa? - ryknal Wulfgar, sprawiaj ze z twarzy ztodzieja odpltyngla
cata krew.

- Na gorze - zapiszczat czlowieczek. - W pokojach Poo* Caty czas w gore.

Dziatajac tylko pod wplywem instynktu przezycia i nie eh; niczego innego, jak tylko uwolni¢ si¢
od potwornego barba cy, ztodziej siggnal jedna rekapo ukryty sztylet, zatknigty za \ sem na
plecach. To byt zty pomyst.

Drizzt uderzyt ptazem sejmitara w ramig ztodzieja, zwracaj Wulfgarowi uwage na ten ruch.
Whulfgar uzyt cztowieczka otworzenia nastgpnych drzwi.

Poscig rozpoczal si¢ ponownie. Szczurotaki rozbiegly w cienie po bokach czworga przyjaciot,
lecz kilku stanglo z \ twarzaw twarz. Ci, ktorzy nawingli si¢ im po drodze, znalezli tam czg¢sciej
przypadkiem niz celowo.

Roztrzaskano nastepne drzwi, opustoszaty dalsze pokoje i 1 minut po6zniej ukazaty si¢ schody.
Szerokie, wylozone dyws
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z rzezbiona balustrada z 1$niacego drewna, mogtly tylko prowadzi¢ do pokojow Pashy Pooka.
Bruenor ryknat rado$nie 1 wbiegl na nie. Wulfgar i Catti-brie pospieszyli za nim. Drizzt zawahat
si¢ 1 rozejrzal dokota, nagle przestraszony. Drowy byty z natury czutymi na magig, a Drizzt czut
teraz dziwne 1 niebezpieczne mrowienie, poczatek wycelowanego w niego zaklecia. Zobaczyt, ze
$ciany 1 podloga wokot niego nagle zachwialy sig, jakby staty si¢ mniej solidne. Nagle zrozumiat.
Juz wezes$niej wedrowat przez Plany Istnienia, jako towarzysz Guenhwyvar, swego magicznego
kota i teraz wiedzial, ze kto$ lub co$ wyciaga go z jego miejsca na Pierwszym Planie
Materialnym. Spojrzat przed siebie 1 zobaczyt Bruenora i pozostatych podobnie zmieszanych.

- Chwy¢cie si¢ za rece! - krzyknat drow, biegnac, aby dota

czy¢ do przyjaciot, zanim zaklecie zabierze ich wszystkich.

% ok %k

Regis przygladat si¢ w bezsilnym przerazeniu, jak jego przyjaciele skupili si¢ razem. Nagle scena
w petli Tarosa zmienita si¢. Znikty nizsze pigtra domu gildii, ukazato si¢ ciemne miejsce, miejsce
dymu i cieni, duchow i demondw.

Miejsce, gdzie nie $wiecilo stonce.

-Nie! -krzyknat halfling, zorientowawszy si¢ w zamiarach czarnoksi¢znika. LaValle nie zwrdcit
nan uwagi, a Pook tylko parsknal. W kilka sekund pdzniej Regis znéw zobaczyt swoich
przyjaciol, tym razem w wirujacym dymie ciemnego planu.

Pook opart sig cigzko na swym kiju i roze$miat sig.

- Jak bardzo lubi¢ zawiedzione nadzieje! - powiedziat do czar

noksigznika. - Jeszcze raz wykazate$ swa nieoceniong wartos¢

dla mnie, moéj drogi LaValle!

Regis przygladat sig, jak jego przyjaciele stangli do siebie plecami w zalosnej probie obrony.
Ciemne postacie kregcity si¢ juz wokot nich lub gérowaty nad nimi - istoty wielkiej mocy 1
wielkiego zla.

Regis opuscit oczy, nie mogac na to patrzec.

- Och, nie odwracaj oczu, maty zlodziejaszku - roze§miat si¢

Pook. - Przygladaj si¢ jak umieraja i badz szczesliwy, gdyz za-
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pewniam cig, ze bol jaki beda cierpie¢ nie moze by¢ poro z meczarniami, jakie przewidziatem dla
ciebie.

Regis, nienawidzac tego czlowieka i nienawidzac siebie to, ze wtracit swych przyjacidt w takie
opaty, spojrzal wscie na Pooka. Przyszli tu dla niego. Przemierzyli $wiat dla nie Walczyli z
Artemisem Entrerim i thumami szczurotaké a prawdopodobnie i1 z innymi przeciwnikami.
Wszystko to' bili dla niego.

- Niech cig szlag trafi - splunal Regis, nagle juz si¢ nie b» Zesliznat si¢ i ugryzt mocno eunucha w
wewngtrzng strong Olbrzym wrzasnat z bolu i rozluznit swoj chwyt, rzucajac Re na podlogg.
Halfling zaczat uciekaé. Przebiegl przed Pooki kopnawszy w kij, ktorym podpierat si¢ mistrz
gildii, zanu jednocze$nie gigboko reke w kieszeni Pooka, aby wyjaé z -pewna statuetke. Potem
podbiegt do LaValle'a.

Czarnoksieznik miat wigcej czasu na reakcjg 1 zaczat juz ca¢ szybkie zaklecie, lecz halfling
okazal si¢ szybszy. Pc czyt 1 wsadzil dwa palce w oczy LaValle'a, przerywajac ' cie, az
czarnoksi¢znik zatoczyt si¢ do tytu. Gdy czarnoksi” walczyt o utrzymanie rownowagi, Regis
wyrwat mu zakonc pertaberto i podbiegt do Pier$cienia Tarosa. Po raz ostatni i rzat si¢ po pokoju,
zastanawiajac sig, czy nie moglby znale. twiejszej drogi.

W catym obrazie dominowat Pook. Z twarza nabiegla* i wykrzywionaz wsciekltosci mistrz gildii
dochodzit do sieL ataku i teraz krecit swym kijem jak bronig ktora Regis z wiadczenia znat j ako
Smiertelna.

- Prosze, daj mi go -wyszeptal Regis do jakiegokolwiek" ktéry mogt go stysze¢. Zacisnat zgby i
pochylit gtowe, 1 si¢ w przdd, z wyciagnigtym przed sobabertem, w Piersci rosa.

SzczeLfT>A

Dym, wydobywajacy si¢ doktadnie z gruntu, na ktorym stali, snut si¢ posgpnie i kiebit wokoét ich
stop. Przy zmianach jego kierunku i sposobie, w jaki odptywat tylko na stopg lub dwie w jedna
czy druga strong, po to tylko, by wznie$¢ si¢ nastgpna chmura, przyjaciele rozpoznali, ze znajduja
si¢ na waskiej potce - moscie, prowadzacym przez jakas$ nieskonczona rozpadling.

Podobne mosty, nie wigcej niz na kilka stop szerokie, taczyly oba brzegi szczeliny przed i za
nimi i jak mogli spostrzec, byty jedynymi drogami na catym planie. W zadnym kierunku nie byto
widac¢ jakiego$ statego gruntu, tylko skrecajace si¢ spiralne mosty.

Ruchy przyjaciét byly powolne, senne, walczyli z cigzarem powietrza. Samo to miejsce, ciemny,
przygniatajacy $wiat smrodow i pelnych bolesci krzykow, ziato ztem. Wstretne, nieksztattne
potwory krazyty nad ich gtowami i wokot nich w ciemne;j pustce, krzyczac radosnie na
niespodziewane pojawienie si¢ tak smakowitych kesow. Czworo przyjaciot, tak
nieposkromionych wobec niebezpieczenstw swego swiata, stwierdzito, ze zabraklo im odwagi.

- Dziewig¢ Otchtani? - szepneta Catti-brie stabym glosem, bojac sig, ze jej stowa moga
zburzy¢ chwilowy bezruch gromadzacych si¢ jestestw we wszechobecnych cieniach.

- Hades - domyslit si¢ Drizzt, wigcej wiedzacy o znanych planach. - Domena Chaosu. -
Cho¢ statl tuz obok swych przyj a-ciot> jego stowa dobiegly jakby z daleka, podobnie jak stowa
Catti-brie.

Bruenor juz miat zamiar warkna¢ co§ w odpowiedzi, lecz jego itos ucicht, gdy spojrzat na Catti-
brie i Wulfgara, swe dzieci - za
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takie ich przynajmniej uwazat. Teraz nic nie mogt zrobié, aby 1 pomoc.

Waulfgar spojrzat na Drizzta, poszukujac odpowiedzi.

- Jak mozemy stad uciec? - zapytat bez ogrodek. - Sa tu ja

drzwi? Okno prowadzace na nasz §wiat?

Drizzt potrzasnat glowa. Chcial ich uspokoi¢, podnie$¢ na chu w obliczu niebezpieczenstwa, tym
razemjednak dréw nie odpowiedzi. Nie widziat ucieczki ani nadziei na nia.

Stworzenie o skrzydtach nietoperza, podobne do psa, j o twarzy groteskowo niecomylnie ludzkie;j,
zanurkowato na W" fgara, chwytajac ramiona barbarzyncy brudnym szponem.

- Padnij! - wrzasngla Catti-brie do Wulfgara w ostatniej eh" 1i. Barbarzynca nie
kwestionowat rozkazu. Upadt na twarz, a st chybit celu. Zatoczyt krag i zawisnatl w miejscu na
utamek kundy, a potem nadleciat znowu, glodny zywego ciata. Catti-u byta juz jednak gotowa i
gdy potwor zblizyt sig do grupy,1 Scita strzate. Wyleciala leniwie w strong potwora, ciagnac za s
metny, szary $lad zamiast, jak zwykle, srebrnego. Magiczna st uderzyta jednak ze zwykla sita,
wypalajac dziurg w psim fir* i wytracajac potwora z rownowagi w locie. Przetoczyt si¢ tuz nimi,
usilujac wyprostowac swoj lot, lecz Bruenor cial go : toporem, zwalajac w dot, w ciemnos¢ pod
nimi. Przyjaciele mogli cieszy¢ si¢ zbytnio tym matym zwycigstwem. Setki pod nych bestii
przemykaty si¢ nad, pod 1 po bokach, wiele z i1 byto dziesie¢ razy wigkszych od tego, ktorego
stracili Brua i Catti-brie.

- Nie mozemy tu zosta¢ - mruknal Bruenor. - Dokad pdjc my, elfie?

Drizzt bytby zadowolony, gdyby mogt zosta¢ tu gdzie) teraz, lecz wiedziat, Zze odejscie stad
uspokoi jego przyja i da im przynajmniej poczucie, ze robia jakis postep Wi wiazaniu tego
dylematu. Tylko dréw rozumiat glgbig przed jaka teraz stangli. Tylko Drizzt wiedziat o tym, ze
kadkolwiek pdjda sytuacja bedzie taka sama: brak mozli $ci ucieczki.

- Tedy - powiedziat po chwili udawanego namystu. - Jesli;,

sa drzwi, to czujg, ze wlasnie w tym kierunku. Zrobit krok*
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waskim moscie, lecz zatrzymat si¢ nagle, gdy przed nim unidst si¢ i zawirowat dym. Potem przed
nim pojawilo si¢ cos.

Ksztattem przypominato cztowieka, wysokie i szczupte, z bulwiasta, podobna do Zabiej gtowa i
trojpalczastymi, zakonczonymi szponami palcami. Wyzsze nawet od Wulfgara, géorowato nad
Drizztem.

- Chaos, mroczny elfie? -wyseplenito gardtowym, obcym glo

sem. - Hades?

W reku Drizzta zajasniat Btysk, jego drugie ostrze, wykute w magii lodu, prawie rzucito si¢ na
potwora.

- Mylisz sig - zakrakat stwor. Bruenor podbiegt do Drizzta.

- Cofthnij si¢, demonie -warknat.

- To nie demon - powiedziat Drizzt, rozumiejac odniesienia stwora

1 przypominajac sobie wiele z lekcji, na ktorych si¢ uczyt o Planach



w czasie lat spgdzonych w miescie drowow. - Demodand.

Bruenor popatrzyt na niego z zainteresowaniem. -1 nie Hades - wyjasnit Drizzt. - Tartar.

- Dobrze, mroczny elfie - zakrakat demodand. - Twdj lud zna nizsze plany.

- Wigc takze rozumiesz moc, jaka posiada moj lud - blefowat Drizzt. -1 wiesz, w jaki
sposob odptacamy nawet lordom demondw, gdy stana na naszej drodze.

Demodand rozesmiat sig, jesli w ogdle mozna byto to nazwac §miechem, gdyz brzmiato to
bardziej jak zamierajacy gulgot topiacego si¢ cztowieka.

- Martwy drow si¢ nie msci. Jeste$ daleko od domu! - wycia

gnat leniwie reke¢ w strong Drizzta.

Bruenor rzucit si¢ obok swego przyjaciela.

- Moradin! - krzyknatl i machnat swym mithrilowym toporem

w stron¢ demodanda. Demodand byt j ednak szybszy, niz krasno

lud sig tego spodziewat i z tatwos$cia uchylit si¢ przed ciosem,

odpowiadajac uderzeniem swego ramienia, ktore wystato Brue-

nora $lizgajacego si¢ na twarzy w odleglta czg$¢ mostu.

Demodand siggnal szponem po przejezdzajacego krasnoluda. Blysk przeciat r¢ke demodanda na
potowg, zanim dosiggta Brue-nora. Demodand zwr6cit si¢ do Drizzta zdumiony.
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- Zranite§ mnie, mroczny elfie - zakrakat, cho¢ w jego glosie nie stycha¢ byto bolu. -Niestety
jednak musisz si¢ poprawié¢! -r wyciagnal zraniong rekg w strong Drizzta, a gdy ten odruchowo
uchylit si¢ przed nia, demodand wyciagnat druga, aby dokonczyta zadanie pierwszej, wyorujac
potrojna lini¢ w ramieniu rozciagnigtego krasnoluda.

-Niech to cholera! -ryknat Bruenor, podnoszac si¢ na kolana. - Ty brudny, o$lizgly... - mruknat
robiac unik przed drugim nieskutecznym atakiem.

Tuz za Drizztem balansowata Catti-brie, przykucata usitujac uzyskac czysty strzat z Taulmarila.
Obok niej Wulfgar stat w pogotowiu, nie majac miejsca na waskim moscie, aby moc przedostac
sie obok drowa.

Drizzt poruszat si¢ w §limaczym tempie, jego sejmitary niezdarnie skrgcaty si¢ w niepewnych
sekwencjach. Moze spowodowane to bylo zmeczeniem po catlonocnej walce lub niezwy- ><
ktym cigzarem powietrza na tym planie, ale Catti-brie, spogladajac nan z ciekawoscia, nigdy nie
widziala drowa tak zniecheconego w swych wysitkach. Dalej, na moscie, ciagle na kolanach
Bruenor wymachiwat toporem bardziej z frustracji, niz ze swej zwyklej zadzy walki.

Catti-brie juz wiedziata. To nie bylo zmeczenie, czy tez cigzar powietrza. Jej przyjaciele stracili
cala nadziej¢. Spojrzata na Wulfgara, aby prosi¢ go o interwencjg, lecz wyglad barbarzyncy,
stojacego obok niej nie uspokoit jej. Jego zranione rami¢ zwisato bezwladnie przy boku, a cigzka
glowica Aegis-fan-ga opadia ponizej nisko snujacego si¢ dymu. Ile jeszcze walk go czeka? Ilu
jeszcze z tych wstretnych demodandow bedzie zdolny pokonaé, zanim znajdzie swoj koniec? A
jaki koniec moze przynies¢ zwycigstwo na planie nie konczacych si¢ walk? Zastanawiata si¢
Catti-brie.

Drizzt najostrzej odczuwat rozpacz. W czasie wszystkich prob, jakie przechodzit w swym



twardym zyciu, dréw wierzyl w ostateczng sprawiedliwos¢. Wierzyl, cho¢ nigdy nie odwazyt sig
do tego przyznacé, ze jego nieztomna wiara w cenne zasady, przyniesie mu nagrodg, j akiej
oczekiwal. A teraz nade- 't szto to, walka, ktora zakonczy¢ si¢ mogta tylko $§miercia; miej- h
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sce, gdzie jedno zwycigstwo przynie$s¢ mogto tylko dalsze

konflikty.

- Do cholery z tym wszystkim! - krzykngla Catti-brie. Nie miata

pewnego strzatlu, lecz mimo to wystrzelita. Jej strzata przecigta

krwawa linig ramig Drizzta, lecz eksplodowata w demodandzie,

przewracajac go i dajac Bruenorowi szansg przedostania si¢ do

Drizzta.

- Stracites swa walke? -nachmurzyta si¢ Catti-brie.

- Spokojnie, dziewczyno - odpart posgpnie Bruenor, tnac toporem nisko w kolana
demodanda. Stworprzeskoczyinad ostrzem i1 ruszyt do nastepnego ataku, ktory odparowat Drizzt.
- Sam si¢ uspokdj, Bruenorze Battlehammerze! - krzykneta

Catti-brie. -Nazwates si¢ krolem swego klanu. Ha! Garumn prze

wrocilby si¢ w grobie widzac, ze tak walczysz!

Bruenor spojrzat wsciekle na Catti-brie, miat zbyt Scisnigte gardto, by jej odpowiedzie¢. Drizzt
prébowat si¢ usmiechna¢. Wiedziat co ta mtoda, ta cudowna mtoda kobieta chce osiagnac.
Lawendowe oczy rozblysty wewngtrznym ogniem.

- IdZ do Wulfgara - powiedziat do Bruenora. - Chron jego

tyly 1 uwazaj na ataki z gory.

Drizzt spojrzat na demodanda, ktory zauwazyt nagla zmiang w jego zachowaniu.

- Chodz, farastu - powiedziat spokojnie drow, przypomniawszy sobie nazw¢ nadawana
temu wtasnie rodzajowi stworow.

- Farastu - szydzit - najpodlej szy z gatunkow demodandow. -Chodz, poczujesz cigcia
ostrzy drowa.

Bruenor cofnat si¢ od Drizzta, prawie si¢ $miejac. Cze$¢ jego istoty chciatapowiedziec: ,,0 co
chodzi", lecz wigksza czgs¢, strona, ktéra obudzita Catti-brie swym gryzacym przytykiem do
jego dumnej historii, méwita co innego.

- Chodz wigc 1 walcz! - ryknat w cienie niezglgbionej szczeli

ny. - Mamy dos$¢ sit na caty wasz przeklety swiat!

W jednej chwili Drizzt przejat inicjatywe. Jego ruchy pozostaly powolne pod dziataniem cigzaru
planu, lecz byly nie mniej wspaniate, niz w ich $wiecie. Robit zwody i cial, rabat i parowat ciosy,
.harmonijnie stosujac si¢ do kazdego ruchu wykonywanego przez demodanda. Wulfgar i Bruenor
instynktownie ruszyli mu na po-
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moc, lecz zatrzymali sig, zeby lepiej przyjrze¢ si¢ przedstawieniu;,
Catti-brie nie patrzyla, strzelajac z luku w kazda wstretna postaci]
wynurzajaca si¢ z zalegajacego dymu. Spojrzata tylko na ciato spa”
dajace wlasnie z ciemno$ci wysoko w goérze. W ostatniej chwili;
odsuneta Taulmaril w catkowitym zaskoczeniu.

-Regis!-krzykngta. 'V



Halfling zakonczyl swe spadanie, siadajac z migkkim plasnig-ciemw dymie na drugim moscie, o
kilkanascie jardow od swych; przyjaciot. Wstat i usitowatl utrzymac si¢ na nogach mimo fal
zawrotow glowy i dezorientacji.

- Regis! - krzykngta znowu Catti-brie. - Jak si¢ tu dostates?

- Widziatem was w tej przerazajacej petli - wyjasnit halfling. - Pomyslatem, ze mozecie
potrzebowac¢ mojej pomocy.

-Ba! Bardziej niz twego przybycia tutaj, Pasibrzuchu- odpart Bruenor.

-1 mnie jest mito ci¢ widzie¢ - odkrzyknal Regis. -Ale tym ra- j zem to ty si¢ mylisz. Mam swoj
wlasny wybor. Podnidst zakonczone t, perta berto, aby mogli je doktadnie zobaczy¢. - Aby ci to
dac. '

Bruenor byl naprawdg szcze$liwy, widzac swego matego przyjaciela. Zanim Regis zdazyt
odeprzec jego podejrzenia, przyznat si¢ do bledu, sktoniwszy si¢ nisko Regisowi. Broda
zanurzylta si¢ w wirujacym dymie. Wznidst si¢ w gorg nastgpny demodand, na tym samym
moscie co Regis. Halfling znow pokazat berto swym przyjaciotom.

- Wezcie to - prosil, przymierzajac si¢ do rzutu. - To wasza

jedyna szansa na wydostanie si¢ stad! Opanowat swe zdenerwo

wanie, tu w ogole istniata tylko jedna szansa i rzucit bertem za

calej sity. Poleciato wirujac, hipnotyzujaco powoli, w kierunku

trzech par wyciagnigtych rak.

Nie mogto jednak przelecie¢ wystarczaj aco szybko przez cigzkie powietrze i utracito szybkos¢
tuz przed mostem.

- Nie! - krzyknal Bruenor, widzac, jak ich nadzieje spadaja

w dot.

Catti-brie warkneta checac zaprzeczy¢ temu, rozpigta pas 1 odrzucita Taulmaril jednym ruchem.
Skoczyta za bertem.

Bruenor rzucit si¢ desperacko na ptask, aby chwycic ja za kostki, lecz byta juz zbyt daleko.
Wyraz zadowolenia pojawil si¢ na
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jej twarzy, gdy chwycila berto. Przekrgcila si¢ w powietrzu i rzucila je w rgce czekajacego
Bruenora, a potem znikneta z pola widzenia bez stowa skargi.

* % * LaValle badal zwierciadlo drzacymi rgkoma. Obraz przyjaciét i plan Tartaru zniknat w
ciemnej mgle, gdy Regis przeskoczyt przez nie z bertem. Lecz teraz to byto najmniejszym
zmartwieniem czarnoksigznika. Cienka szczelina, widoczna tylko przy doktadnym badaniu,
powoli posuwata si¢ w kierunku $rodka Pierscienia Tarosa. Rzucit si¢ na Pooka 1 wyrwat mu kij.
Zbyt zaskoczony, aby odepchna¢ czarnoksigznika Pook oddat laske i cofnat si¢ o krok.
LaValle rzucit sie znéw ku lustru.

- Musimy zniszczy¢ jego magig! - wrzasnat i uderzyt laska w szklisty obraz.

Drewniany kij pod dzialaniem sity urzadzenia rozleciat si¢ w jego rekach na kawatki, a sam
LaValle zostat odrzucony przez caty pokoj. - Rozbij to! Rozbij to! - btagat Pooka, jego gtos
przeszedt w zatosny jek.

- Sprowadz z powrotem halflinga! - odpart Pook, bardziej

zatroskany Regisem i statuetka.

- Nic nie rozumiesz! - krzyknal LaValle. - Halfling ma berto!

Bramy nie mozna zamkna¢ z drugiej strony!

Wyraz twarzy Pooka zmienit si¢ z zaciekawionego na zatroskany, gdy dotarl do niego cigzar



przerazenia czarnoksigznika.

- Moj drogi LaValle - zaczat chtodno. - Czy ty chcesz mi

powiedzie¢, ze z tych pokoi mamy otwarta bramg do Tartaru?

LaValle potulnie pokiwat gtowa.

- Rozbij to! Rozbij to! - wrzasnal Pook do stojacego obok

niego eunucha. - Zroéb tak, jak mowi czarnoksieznik! Roztrza

skaj t¢ piekielna petlg na kawatki!

Pook podniost kawatek swej roztrzaskanej laski, bogato rzezbionej laski wreczonej mu przez
samego Pash¢ Calimshanu.

Poranne stonce widniato jeszcze nisko na wschodnim niebie, ale mistrz gildii juz wczesniej
wiedzial, ze nie bgdzie to dobry dzien.
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Drizzt, drzac z udreki 1 wscieklosci rzucit si¢ w strong demodanda, jego kazdy cios wymierzony
byt w krytyczny punkt bestii. Stwor, zwinny 1 do§wiadczony, zrobit unik przed poczatkowym
atakiem, lecz nie mogt dotrzymac pola rozwscieczonemu drowo-wi. Blysk odciat blokujace
rami¢ w tokciu, a drugie ostrze zaglebito si¢ w serce demodanda. Drizzt poczul przeptyw mocy
przez swoje ramig, gdy jego sejmitar wyssal sity zyciowe ze wstretnego stwora, lecz drow
posiadal wtasna sil¢ zawarta w jego gniewie.

Gdy stwor legt bez zycia, Drizzt odwrdécit si¢ do swych towarzyszy.

- Janie... - wyjakal Regis przez rozpadling. - Ona... ja...

Ani Bruenor, ani Wulfgar nie odpowiedzieli mu. Stali jak ska

mieniali, patrzac w pusta ciemno$¢ w dole.

- Ucieka;j! - zawotat Drizzt, widzac kolejnego demodanda,

zblizajacego si¢ od tylu do halflinga. - Powinni$my si¢ dosta¢ do

ciebie!

Regis oderwat oczy od rozpadliny i rozejrzal si¢ w sytuacji.

- Nie ma potrzeby! - odkrzyknat. Wyciagnat statuetke 1 podnidst jado gory, aby Drizzt
mogt ja widzieé. - Guenhwyvar mnie stad zabierze, a przynajmniej kot moze pomoc...

- Nie - przerwal mu Drizzt, wiedzac co maty chce zasugerowac. - Wezwij panterg 1 znikaj!
- Spotkamy si¢ znowu w lepszym miejscu - zaproponowat Regis, pociagajac nosem.
Potozyt statuetke przed soba i zawotat cicho.

Drizzt wziat berto od Bruenora i potozyt uspokajajaco reke na ramieniu przyjaciela. Potem
przycisnat magiczny instrument do piersi, dostrajajac swe mysli do jego magicznych emanacji.
Domysty zyskaty potwierdzenie, berto rzeczywiscie byto kluczem do bramy prowadzacej na ich
plan, bramy, ktora jak czut Drizzt, byta ciagle otwarta. Podniost Taulmaril i pas Catti-brie.

- Idziemy - powiedziat do swych dwoch przyjacidt, ciagle

patrzac w ciemnos$¢. Popchnat ich przez most delikatnie, lecz nie

ustepliwie.

% ok ok

Guenhwyvar wyczula obecnos$¢ Drizzta Do'Urdena, gdy znalazt si¢ na planie Tartaru. Wielki kot
ruszyt z wahaniem, gdy Regis

KLEJNOT HALFLINGA
wezwal go, aby go stad zabrat, lecz teraz halfling posiadat statuetke, a Guenhwyvar od dawna juz



uwazala halflinga za przyjaciela. Wkrotce Regis znalazt si¢ w wirujacym tunelu ciemnosci,
dryfujac w strong odlegtego $wiatla oznaczajacego plan Guenh-wyvar.

Nagle halfling zrozumial swdj btad. Onyksowa statuetka, potaczenie z Guenhwyvar, nadal lezata
na zadymionym moscie w Tartarze. Regis odwrocit sig, walczac z pchajacymi go pradami tunelu
planarnego. Zobaczyt ciemnos¢ na jego koncu i mégt domysli¢ si¢ ryzyka przejscia przez nia Nie
mogl pozostawi¢ statuetki, nie tylko z obawy przed utrata swego wspaniatego, kociego
przyjaciela, lecz przede wszystkim dlatego, ze nie mogt znies¢ mysli, ze ktoras ze wstrgtnych
bestii z nizszych planow mogtaby przeja¢ kontrole nad Guenbwyvar. Odwaznie wsadzit swa
trojpalczasta dlon przez bramg. Wszystkie jego zmysly pomieszaly si¢. Przytlaczajacy wybuch
sygnatow 1 obrazow z dwu plandw zalal go oszatamiajaca fala. Zablokowat je, uzywajac swej
dloni jako punktu skupienia i koncentrujac wszystkie swe mysli i cata energi¢ na odczuciach tej
dtoni.

Nagle jego reka natrafita na co$ twardego, co$ zywo rzeczywistego. Oparto si¢ jego szarpnigceiu,
jakby nie miato zamiaru przej $¢ przez taka brame¢. Wyciagnat si¢ teraz, jego nogi trzymane byty
przez nieustanne przyciaganie tunelu, za$ r¢ka uparcie $ciskata statuetke, ktorej nie chceiat
zostawi¢. Koncowym szarpnigciem, z cala sitajaka matly halfling mogt zebrac - 1 jeszcze troche
wigksza - przeciagnal statuetke przez brame. Gtadka jazda przez tunel planarny zamienita si¢ w
koszmarne obijanie si¢ 1 podskakiwanie, gdy Regis toczyt si¢ wsrod skrecajacych sig $cian, ktore
jakby chciaty udaremni¢ mu przejscie. Przez caly czas myslat tylko o jednym; nie wypusci¢ z
reki statuetki.

Czut, ze z pewno$cigpowinien umrze¢. Nie mogl przezy¢ tego obijania sig, przyprawiajacego o
zawroty glowy wirowania. Niespodziewanie to wszystko si¢ skonczyto tak nagle, jak si¢ zacz¢to
1 Regis, ciagle trzymajac statuetke, siedziat obok Guenhwy-var, oparty o astralne drzewo.
Zamrugat oczyma 1 rozejrzal sig, nie mogac uwierzy¢ swemu szczesciu.
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-Nie martw si¢ -powiedziat do pantery. - Twoj pan i pozostali wroca do swego $wiata. - Spojrzat
na statuetke, jego jedyne potaczenie z Pierwszym Planem Materialnym. -Ale jak jato zrobig?
Podczas gdy Regis pograzat si¢ w rozpaczy, Guenhwyvar za*-' reagowala inaczej. Pantera
zatoczyla catkowity krag iryknefetj poteznie w gwiezdnapustke planu. Regis przygladat si¢
zdumio*. ny reakcjakota, gdy Guenhwyvar podskoczyta i rykngta znowu," a chwilg potem
skoczyta w astralnanicos¢. Regis, bardziej zbity? z tropu, niz kiedykolwiek, spojrzat na statuetke.
W tej chwili jedna mysl, jedna nadzieja odsungta wszystko inne.

Guenhwyvar wiedziata o czyms.

% ok %k

Drizzt prowadzit pospiesznie dwoje pozostatych przyjaciol,, Scinajac wszystko, co tylko
osmielito si¢ pojawi¢ na ich drodze. Bruenor i Wulfgar walczyli dziko, sadzac, ze drow prowadzi
ich' do Catti-brie. Most piat si¢ skretami 1 zakosami 1 gdy Bruenor v stwierdzil, ze si¢ wznosi,
stawal si¢ coraz bardziej zatroskany;; Chciat juz zaprotestowac, przypomnie¢ drowowi, ze Catti-
brie spadia w dot, lecz gdy obejrzat si¢ zobaczyt, ze poziom, z ktorego;i wyruszyli jest wyraznie
nad nimi. Bruenor byl krasnoludem przyzwyczajonym do pozbawionych $wiatta tuneli i



nieomylnie mogl wyczu¢ najmniej sze zmiany poziomu. Szli w gorg, teraz bardziej stromo niz
uprzednio, za§ poziom, ktory pozostawiali za soba: nadal wznosit si¢ nad nimi.

- Jak to jest, elfie? - krzyknat. - Idziemy ciagle w gorg, lecz oczy mi méwia, ze idziemy w dot!
Drizzt obejrzat sig 1 szybko zrozumiat o czym mowi Bruenor. ] Dréw nie miat czasu na
filozoficzne rozwazania, po prostu szedt \ za emanacjami berta, ktore z pewnoscia prowadzity ich
do bra- \ my. Jednak przystanat na chwilg, aby rozwazy¢ jedyny mozliwy skret w tym
bezkierunkowym, najwidoczniej okraglym planie. Przed nimi wyrdst nastgpny demodand, lecz
Waulfgar zmiétt go z mostu, zanim ten nawet zdazyt uderzy¢. Teraz barbarzynce prowadzita Slepa
wsciektos¢, trzeci wybuch adrenaliny, nie pozwalajacy mu zwaza¢ na jego rany i stabos$¢.
Przystawat co kilka krokow, zeby si¢ rozejrzec, szukajac czegos$ wstretnego, aby moc w to
uderzy¢, a potem podbiegat znoéw do przodu, obok Drizzta,

KLEJNOT HALFUNGA

aby moc pierwszy uderzy¢ we wszystko, co probowatoby zablokowac¢ im droge. Nagle snujacy
si¢ dym rozdzielit si¢ przed nimi i zobaczyli o$wietlony obraz, zamazany lecz wyrazny - obraz
ich wlasnego planu.

- Brama - powiedziat Drizzt. - Berlo trzymaja otwarta. Bru

enor przejdzie przez nia pierwszy.

Bruenor spojrzal na Drizzta zdumiony.

- Wyjs¢ stad? - zapytatl prawie bez tchu. - Jak mozesz zada¢, zebym stad odszedt, elfie?
Moja dziewczyna jest tutaj.

- Ona zgingta, moj przyjacielu - powiedziat cicho Drizzt.

- Ba! - parsknat Bruenor, cho¢ zabrzmiato to bardziej jak pociagnigcie nosem. - Nie badz
taki szybki w wyglaszaniu takich stwierdzen.

Drizzt spojrzal na niego ze szczerym wspotczuciem, lecz nie zmienit zdania.

-A jesli ona zgineta, ja takze tu zostang - oznajmit Bruenor. -Po to, aby znalez¢ jej ciato 1 wynie$¢
je z tego wiekuistego piekta!

Drizzt chwycit krasnoluda za ramiona 1 odwrocit go twarzado siebie.

- Wracaj Bruenorze tam, gdzie jest miejsce nas wszystkich -powiedziat. - Nie umniejszaj
ofiary, jaka zlozyta dla nas Catti-brie. Nie mysl o jej $mierci.

- Jak mozesz zada¢ ode mnie tego, abym stad odszedl? - powiedzial Bruenor pociagajac
nosem. W kacikach jego szarych oczu pojawily si¢ tzy. - Jak mozesz...

- Nie mys$l o tym co minglo - powiedziat ostro Drizzt. - Za bramajest czarnoksi¢znik, ktory
nas tu wystal, czarnoksi¢znik, ktory wystat tu Catti-brie!

To bylo wszystko, czego Bruenor Battlehammer potrzebowat w takiej chwili. W jego oczach tzy
zostaly zastapione przez ogien i z rykiem wsciektosci, z toporem uniesionym przed soba
zanurkowat przez bramg.

- Teraz... - zaczat Drizzt, lecz Wulfgar przerwat mu.

- Idz, Drizzcie - odpart barbarzynca. - Pomscij Catti-brie i Regisa. Zakoncz poszukiwanie,
ktore razem rozpoczeliSmy. Jesli o mnie chodzi, to nie spoczng. Moja pustka si¢ nie skonczy.
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- Ona zgingla - powtorzyt Drizzt.

Waulfgar pokiwat gtowa.

-Takjakija-powiedziat cicho.

Drizzt szukat jakiego$ sposobu odparcia tego argumentu, lecz zal Wulfgara naprawde wydawat
si¢ zbyt gleboki, aby kiedykolwiek mogt si¢ z niego otrzasna¢. Nagle Wulfgar strzelil oczyma,
jego usta otworzyly si¢ w pelnym przerazenia - i podniecenia -niedowierzaniu. Drizzt odwrocit
sig, nie tak zaskoczony, lecz przygnieciony widokiem rozpo$cierajacym si¢ przed nim.
Catti-brie opadia bezwtadnie z ciemnego nieba nad nimi.

To byt okragly plan.

Waulfgar 1 Drizzt oparli si¢ o siebie. Nie mogli stwierdzi¢, czy Catti-brie zyje, czy nie. Byta
cigzko ranna, ale gdy tak sig¢ jej przygladali, skrzydlaty demodand ze$liznat si¢ w dot i chwycit
jaza noge potgznymi szponami. Zanim w umys$le Wulfgara zdazyta powsta¢ jakas przytomna
mysl, Drizzt napial Taulmarila i wystat srebrna strzate. Uderzyla w skron demodanda,
pozbawiajac go zycia, w chwili, gdy stwor akurat chwytat mtoda kobiete.

- Dalej! - wrzasnatl Wulfgar do Drizzta, robiac krok ku niemu.

- Teraz widzg swoj cel! Wiem, co musze zrobic!

Drizzt mial inny pomyst. Wlozyt stope migedzy nogi Wulfgara i przewrdcit sig, wbijajac druga
stope pod kolana barbarzyncy, popychajac go w strong bramy. Wulfgar zrozumiat zamyst dro-wa
natychmiast i gramolit si¢ juz, aby odzyska¢ rownowagg. Drizzt byt znowu szybszy. Koniuszek
jego sejmitara wbit si¢ pod kos$¢ policzkowa Wulfgara, utrzymujac jego kroki w pozadanym
kierunku. Zblizyli si¢ do bramy i w chwili, gdy Drizzt zaczat podejrzewac barbarzyncg o jakis$
desperacki manewr opart but na jego siedzeniu i pchnat go poteznie. Zdradzony Wulfgar wpadt
do centralnej komnaty Pashy Pooka. Zignorowal otoczenie, chwycil Pier§cien Tarosa i potrzasnat
nim z calej sity.

- Zdrajco! - wrzasnal. - Nigdy ci tego nie zapomng, przeklgty drowie!

- Zajmij swoje miejsce! - odkrzyknat Drizzt przez plany. -Tylko Wulfgar ma sil¢ utrzymac
bramg otwarta i bezpieczna. Tylko Wulfgar! Trzymaj ja, synu Beornegara. Jesli zalezy ci na
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Drizzcie Do'Urdenie 1 jesli kiedykolwiek kochates$ Catti-brie, trzymaj brame!

Drizzt moégt si¢ tylko modli¢, ze apeluje do tej matej czgs$ci rozwagi, ktora jeszcze istniata w
glowie rozwscieczonego barbarzyncy. Drow odwrocit si¢ od bramy, wtozyl berto za pas i
przewiesit Taulmaril przez ramig. Catti-brie byta teraz pod nim, nadal lezac bez ruchu.

Drizzt wyciagnal swe oba sejmitary. Zastanowit sig, ile czasu zajmie mu przeciagnigcie Catti-brie
do mostu i znalezienie z powrotem drogi do bramy? Lub czy on takze zostanie pochwycony
przez nieskonczonos¢, skazany, zginie? Jak dlugo Wulfgar utrzyma brame otwarta?

Odsunat te pytania. Nie miat czasu na zastanawianie si¢ nad odpowiedziami. Ognie blyszczaly w
lawendowych oczach. Blysk jasnial w jednej rece, czut ponaglenie drugiego ostrza, proszacego,
aby moglo si¢ wbi¢ w serce jakiego$ demodanda.

Zcala odwaga, cechujacaegzystencj¢DrizztaDo'Urdena, krazaca w jego zytach i z potezna furia
odczuwanej niesprawiedliwosci, jaka spotkala t¢ pickna kobiete¢ w beznadziejnej pustce,



zanurkowal w ciemnos¢.
*283 ¢

jesli KfeoyKoUuteK KocbAtes$

Bruenor wpadt do komnat Pashy Pooka, klnac i wymachujac toporem i w chwili, gdy wytracat
swoj ped, znalazt si¢ w pokoju po drugiej stronie od Pier$cienia Tarosa i od dwoch eunuchéw, '
olbrzyméw ze wzgorz, stanowiacych straz Pooka. Mistrz gildii , byt najblizej rozw$cieczonego
krasnoluda, patrzac na niego bardziej z zaciekawieniem, niz ze strachem. Bruenor nie zwracat
jednak uwagi na Pooka. Patrzyt na tlu$ciocha, na odziana w szaty posta¢ siedzaca pod $ciana, na
czarnoksigznika, ktory wygonit [ Catti-brie do Tartaru. Zobaczywszy mordercza nienawi$¢ w
oczach rudobrodego krasnoluda, LaValle skoczyt na rowne nogi \ i wbiegt przez drzwi do swego
pokoju. Jego mocno bijace serce uspokoito sig, gdy ustyszal za soba zatrzasnigcie si¢ drzwi, gdyz
byly to magiczne drzwi z kilkoma zaklgciami zamykajacymi 1 ostrzegajacymi. Byl bezpieczny - a
przynajmniej tak sadzit.

Czarnoksigznicy czg¢sto bywaja zaslepieni swa wlasng znaczna moca, nie pozwalajaca zobaczy¢
im innych form potggi - moze mniej pokrgtnych, lecz rownie silnych. LaValle nie mogt wiedzie¢
o wrzacymkotle.jakimbylterazBruenor Battlehammeri nie mogt spodziewac si¢ brutalnosci
rozztoszczonego krasnoluda. Zaskocze-nie byto zupetne, gdy mithrilowy topdr jak piorun
roztrzaskat jego

chronione magia drzwi i dziki krasnolud wpadt do pokoju.

* ¢ %

Waulfgar, niepomny na otoczenie i chcacy wréci¢ tylko do Tartaru i Catti-brie, przeszedt przez
Pierscien Tarosa w chwili, gdy Bruenor opuscit komnate. Jednak wotania Drizzta przez plany,

* 284 *

KLEINOT HALFUNGA

btagajacego go, aby trzymat brame otwarta, nie moégt zignorowac. Barbarzynca czut jednak w tej
chwili - dla Catti-brie czy Drizzta - ze nie mogl zaprzeczy¢, ze jego miejscem jest pilnowanie
lustra. W jego sercu ptonal obraz Catti-brie, spadajacej w wiecznej ciemnosci tego
przerazajacego miejsca, i cheiatby przeskoczy¢ z powrotem przez Pierscien Tarosa i pospieszy¢
jej z pomoca Zanim barbarzynca zdecydowal, czy i8¢ za glosem serca czy umystu, potgzna pigsé
uderzyta go w skron i powalila na podtoge. Upadt twarza w dot miedzy nogami wielkimi jak pnie
drzew dwu olbrzymdéw Pooka. To nie byl najlepszy sposdb na wiaczenie si¢ do walki, lecz
wsciektos¢ Wulfgara byla teraz nieco wigksza od wsciektosci Bruenora.

Jeden z olbrzymow probowat postawi¢ cigzka stopg na Wulfga-rze, lecz ten byt zbyt zreczny na
tak niezgrabny manewr. Wyskoczyt do gory migdzy eunuchami i uderzyt jednego z nich w twarz
swa potezna pigscia Olbrzym popatrzyt ostupiaty na Wulfgara, nie mogac uwierzy¢, ze cztowiek
moze zada¢ taki cios, a potem odskoczyt do tytu i bezsilnie osunat si¢ na podtogg. Wulfgar
zwrocit si¢ ku drugiemu, roztrzaskujac mu nos rekojescia Aegis-fanga. Olbrzym zlapat si¢ za
twarz oburacz 1 zatoczyt si¢; dla niego watka zakonczyta si¢. Wulfgar jednak nie tracit czasu na
upewnianie si¢. Kopnat olbrzyma w piers, odrzucajac go na $rodek pokoju.

- Teraz pozostatem tylko ja - rozlegt si¢ glos. Wulfgar spoj

rzat przez pokoj ku olbrzymiemu krzestu, stuzacemu za tron mi

strzowi gildii i ku samemu Pashy Pookowi, stojacemu za nim.

Pook siggnat za krzesto i wyciagnat dobrze ukryta, cigzka kusze, zaladowana i1 gotowa do uzycia.
- Mogg by¢ gruby, jak ci dwaj - roze$miat si¢ Pook. - Lecz



nie jestem tak ghupi - opart kuszg o krzesto.

Whulfgar rozejrzat si¢. Byt w sytuacji bez wyjscia, nie majac szans uchyli¢ si¢ przed strzatem.
Lecz moze nie musial tego robic?

Zacisnal szczeki 1 wypiat piers.

-A wigc strzelaj - powiedziat bez zmruzenia oka, pukajac si¢ palcem w serce. - Zastrzel mnie -
obejrzat si¢ przez ramig, gdzie obraz w PierScieniu Tarosa pokazywat teraz cienie gromadzacych
si¢ demodandow. - Otworzysz wejscie na plan Tartaru.
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Pook zdjat palec z cyngla. Jesli stwierdzenie Wulfgara zrobito wrazenie, urzeczywistnito si¢ w
chwile p6zniej, gdy szponiasta rgka demodanda siggnela przez bramg i zacisngta si¢ na ramieniu
Whulfgara.

% ok %k

Drizzt poruszat si¢ jakby ptynat w swym spadaniu przez ciemnos$¢, ruchy rak prowadzity go do
Catti-brie. Byt jednak odstonigty i wiedziat o tym. Tak, jak wiedziat o tym skrzydlaty demo-
dand, przygladajacy si¢ jego spadaniu. Wstretny stwor zeskoczyt ze swej grzedy, gdy tylko
Drizzt przeleciat obok niego, machaj ac skrzydtami, aby zyskaé¢ szybko$¢ w locie nurkowym.
Wkrétce dogonit drowa 1 wyciagnat swe ostre jak brzytwa szpony, zeby rozedrze¢ go na kawalki.
Drizzt zauwazyl besti¢ w ostatniej chwili. Wykrecit si¢ dziko, usitujac zej$¢ z drogi nurkujacemu
stworowi 1 szamoczac sig, aby przygotowac¢ swe sejmitary. Nie powinien mie¢ szansy. To byto
srodowisko demodandow, a byly to uskrzydlone stworzenia, lepiej czujace si¢ w locie niz na
ziemi. Lecz Drizzt Do 'Urden nigdy nie tracit nadziei.

Demodand przeleciat obok, jego szpony wydarly nastepnadziu-r¢ w dobrym ptaszczu Drizzta.
Btysk, gotéw jak zawsze, odciat jedno ze skrzydet demodanda. Stwor zatrzepotat bezsilnie 1
spadat nadal koziotkujac. Nie miat juz serca do walki z drowem, ani i skrzydta. Drizzt nie zwazat
na niego. Jego celem byto dotarcie do Catti-brie.

Chwycit Catti-brie w ramiona, przyciskajac jamocno do piersi. Byla zimna, jak zauwazyt ponuro,
lecz wiedzial tez, ze za-brnat zbyt daleko, aby nawet mysle¢ o tym. Nie byt nawet pewien, czy
brama migdzy planami jest nadal otwarta i nie miat pojecia, jak moze zatrzymac to nieskonczone
spadanie. Rozwiazanie nadeszto w postaci nastepnego skrzydlatego demodanda, przecinajacego
tor lotu jego i1 Catti-brie. Stwor nie mial zamiaru go atakowac, byt to tylko przelot; chciat
przelecie¢ pod nimi, aby lepiej przyjrze¢ si¢ przeciwnikom. Drizzt nie stracit szansy. Gdy stwor
przelatywat pod nimi, mroczny elf rzucil si¢ w dol, wyciagajac do granic mozliwosci reke z
ostrzem. Nie zabijajac, sejmi-tar trafil w cel, wbijajac si¢ w grzbiet stwora. Demodand ryknat 1
runat w dot, chcac uwolnicé sig od ostrza. Jego ruch pociagnat za
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soba Drizzta i Catti-brie, zmieniajac kat ich spadku na tyle, ze znalezli si¢ na rGwnym poziomie z
jednym z zadymionych mostéw. Drizzt skrecal sig 1 zwijal cheac utrzymac ich na poziomie,
wyciagajac swoj ptaszcz, aby pochwyci¢ jak w zagiel prad powietrza. W ostatniej chwili
przesunat si¢ pod Catti-brie, zeby uchroni¢ jaod uderzenia. Z cigzkim tomotem i wybuchem



dymu wyladowali. Drizzt wypelzt spod Catti-brie 1 uklakl, usitujac ztapa¢ oddech. Catti-brie
lezata pod nim, blada i poobijana, widoczne byly tuziny ran, najgorsza byta odniesiona w
potyczce ze szczu-rotakami. Wigkszo$¢ jej szat nasiakla krwia, krew zlepita jej wtosy, lecz serce
w Drizzcie nie opadto na ten przerazajacy widok, gdyz zauwazyl pewna oznake zycia, gdy
spadali. Catti-brie jekngla.

% ok ok

LaValle gramolit si¢ za matym stolikiem.

- Trzymaj si¢ z dala ode mnie, krasnoludzie - ostrzegt. - Je

stem czarnoksigznikiem o wielkiej mocy!

Po Bruenorze nie byto zna¢ przerazenia. Ciat swym toporem przez stot i pokdj wypetnita
eksplozja dymu i iskier. Gdy LaVal-le w chwilg p6zniej odzyskat wzrok, stwierdzit, ze stoi
twarza w twarz z Bruenorem; z rak 1 brody krasnoluda unosity si¢ smuzki szarego dymu. Maty
stol lezat polamany na podtodze, a krysztatowa kula czarnoksigznika roztupana byta na pot.

- Tylko tyle potrafisz? - zapytat Bruenor.

LaValle nie mogl wykrztusi¢ stowa. Bruenor chciat go zabi¢, wbi¢ swoj topor doktadnie migdzy
krzaczaste brwi tego cztowieka, lecz to whasnie Catti-brie, jego pigkna corka nienawidzita
zabijania z catego serca, jesli miato ono oznaczaé zemste. Bruenor nie chciat splami¢ jej pamigci.
- Cholera! -jeknat, walac czolem w twarz LaValle'a. Czar

noksigznik uderzyt w $ciang i stat tam, oszotomiony i w bez

ruchu, az Bruenor chwycit go reka za piers, wydzierajac przy

okazji sporagar$¢ wlosow i rzucit twarza o podtogg. - Moi przy

jaciele moga potrzebowac twojej pomocy, czarnoksi¢zniku -

warknat krasnolud - wigc petzaj. I wiedz, ze jesli zrobisz cho¢

jeden ruch, ktory nie bedzie mi si¢ podobal, moj topor odetnie

ci glowe!
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Na wpot swiadomy LaValle z trudem styszat stowa, lecz do” skonale wiedzial, co krasnolud ma
na mysli, i zmusit si¢ do pet-" zania na czworakach.

Woulfgar opart stope o zelazna podstawe Pierscienia Tarosa” i zacisnal swoj zelazny chwyt na
tokciu demodanda, opierajac': si¢ pot¢znemu ciagnigciu stwora. W drugiej rece barbarzynca trzy-
mal w pogotowiuAegis-fang, nie chcac jednak nim machna¢ przez planarnal>rame, lecz majac
nadziejg, ze na tym §wiecie pojawi, si¢ cos bardziej podatnego na zranienie, niz tokiec.

Szpony demodanda wyrwaty glgbokie rany w jego ramieniu, : brudne rany, ktére bgda si¢ dtugo
goily, lecz Wulfgar nie zwazal ,, na bol. Drizzt powiedzial mu, aby trzymat bramg otwarta, jesli ".
kiedykolwiek kochat Catti-brie. Bedzie trzymal bramg otwarta.

Mingta nastgpna sekunda i Wulfgar zobaczyt, ze jego reka zeslizguje sig niebezpiecznie blisko
bramy. Mogt doréwnac sita demodandowi, lecz sita demodanda byta magiczna, nie fizyczna, a
Waulfgar ostabt juz dawno. Jeszcze cal, a jego reka przejdzie 1 przez brame do Tartaru, gdzie bez
watpienia czekaja inne glodne *( demodandy. W umysle Wulfgara zabtysto wspomnienie, ostatni
obraz Catti-brie, pobitej i lezacej bez zycia.

- Nie! - warknat, ciagnac poteznie swa reka, az razem z demodandem znalezli si¢ na pozycjach
wyjsciowych. Nagle opuscit ramig, szarpnawszy demodanda w dot.

Zadziatato. Demodand stracit rownowagg i przewrocit sig, jego gtowa wychylita si¢ przez
Pierscien Tarosa na Pierwszy Plan Materialny tylko na sekundg, lecz na wystarczajaca, aby
Aegis- fang szybkim uderzeniem roztrzaskat j ego czaszke.



Wulfgar cofnat si¢ o krok i chwycit swoj miot bojowy w obie rgce. Nastgpny demodand chciat
przejs$¢ przez brame, lecz Wulfgar odrzucit go z powrotem do Tartaru kolejnym poteznym
uderzeniem.

Pook przygladat si¢ temu wszystkiemu zza swego tronu, jego kusza ciagle byta wycelowana, aby
zabi¢. Nawet mistrz gildii stwierdzil, ze jest zahipnotyzowany sama sila olbrzymiego mezczyzny,
a gdy jeden z eunuchow przyszedt do siebie 1 wstal, Pook 1 skinat reka, aby odsunat si¢ od
Waulfgara nie cheac zaktdcac ogla-
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danego spektaklu. Jednak jakie$ szuranie z boku zmusito go do oderwania wzroku. To LaValle
wypetzt ze swego pokoju; wymachujacy toporem krasnolud podazat tuz za nim.

Bruenor natychmiast zobaczyt straszliwe niebezpieczenstwo, w obliczu ktérego stat Wulfgar i
wiedzial, ze czarnoksi¢znik moze tylko skomplikowa¢ sprawe. Chwycit LaValle'a za wilosy 1
pociagnal go tak w gore, ze ten az uklakt. Obszedt go, zeby moc stanaé przed j ego twarza.

- Dobry dzien do spania - skomentowat krasnolud, uderzajac czotem w czoto
czarnoksi¢znika, pozbawiajac LaValle'a przytomnosci. Ustyszat jeszcze szczeknigcie za soba,
gdy czarnoksieznik osunat si¢ na ziemig i odruchowo uniost tarcze migdzy soba a zrodtem
dzwigku, w sama porg, aby zastoni¢ si¢ przed strzala z kuszy Pooka. Strzata wybita dziurg w
herbie przedstawiajacym kufel pieniacego si¢ piwa i mingta w niewielkiej odlegtosci ramig
Bruenora, przebijajac si¢ na druga strong. Bruenor wyjrzal ponad brzegiem swej cennej tarczy i
spojrzal groznie na Pooka.

- Nie powiniene$ byt rani¢ mej tarczy! - warknat i1 ruszyt do przodu.

Olbrzym ze wzg6rz chciat si¢ wtracic.

Waulfgar zobaczyt jego ruch katem oka i takze chciat dolaczy¢ - szczegdlnie, ze Pook zajgty byt
ponownym fadowaniem swej cigzkiej kuszy - lecz miat swe wlasne ktopoty. Przez brame wpadt
nagle skrzydlaty demodand i btysnat obok Wulfgara. Tylko doskonale wyrobione odruchy
uratowaty barbarzynce, gdyz wyrwat reke i chwycit demodanda za noge. Ped stwora rzucit
Waulfgara do tytu, jednak barbarzyncy udalo si¢ utrzymac chwyt. Rzucit demodanda obok siebie i
zwalil go na podtoge jednym ciosem mtota bojowego. Kilka ramion, rak i gtéw wysuneto si¢
przez Pier$cien Tarosa, a Wulfgar, wymachujac z furia Aegis-fangiem,

mogt je tylko utrzymac na odleglosc.

% ok %k

Drizzt, z Catti-brie przewieszonabezwladnie przez ramie, biegt zadymionym mostem. Nie
napotykat dalszego oporu przez wiele minut i zrozumiat dlaczego, gdy dotart w konicu do bramy
planarnej. Wokot niej siedziato dziesiatki przykucnigtych, blokujacych przejscie, demodandow.
Dréw z obrzydzeniem przyklakt na
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jedno kolano i potozyt delikatnie obok siebie Catti-brie. Rozwa-? zyt uzycie Taulmarila, lecz
stwierdzil, ze jezeli chybi, jezeli strzata w jakis sposob znajdzie droge przez zgromadzona hordg,
przej- * dzie przez bramg to wpadnie do pokoju, w ktorym stal Wulfgar. Nie chcial korzystac z
takiej szansy.

- Tak blisko - szepnat bezsilnie, spogladajac na Catti-brie.

Trzymat jamocno w ramionach i odgarnat maty kosmyk wiosow

z jej twarzy. Wydawala sig taka zimna. Drizzt pochylit si¢ nad



nignisko, majac zamiar wyczu¢ tylko rytm jej oddechu, lecz zna

lazt si¢ zbyt blisko niej i zanim zdal sobie sprawe z tego, co robi”*

jego wargi znalazly si¢ na jej wargach w czutym pocatunku. Caty»(

ti-brie poruszyla sig, lecz nie otworzyta oczu.

Jej ruch dodat Drizztowi odwagi.

- Za blisko, a ty nie zginiesz w tym $mierdzacym miejscu

mruknat ponuro. Przerzucit Catti-brie przez ramig i owinat $cisli,

swoim plaszczem, zeby ja zabezpieczy¢. Chwycit potem mocno

sejmitary, przeciagnat swymi czutymi palcami po skomplikowa

nych rzezbieniach na ich rekojesciach, stajac si¢ jednoscia ze swsf

bronia, czyniac je zabdjczym przedluzeniem czarnych ramion.

Odetchnat gleboko. ,'<

Ruszyt cicho, jak to tylko drowy potrafia na tyl wstrgtnej hordy™* * * *

Regis wstal zaniepokojony, gdy czarne sylwetki polujacy® kotow przemykatly si¢ tu i tam,
otaczajac go. Nie wydawaly siej mu zagraza¢ - jeszcze nie - lecz gromadzily si¢. Wiedzial be
zadnych watpliwosci, ze to on jest osrodkiem ich zainteresowa nia. Nagle wpadta 1 stangla przed
nim Guenhwyvar. Leb wielkiego kota byt na poziomie j ego glowy.

- Wiesz cos - powiedzial Regis, widzac podniecenie w ciemnych oczach pantery. Regis
podniost statuetke i zbadal j% zauwazajac, ze koty stgzaty na widok figurki.

- Mozemy wroci¢ przy pomocy tego - powiedziat halfling na* gle domyslajac sig. - To jest
klucz do naszej podrézy, a z tym,; mozemy i$¢ dokad zechcemy! - rozejrzat si¢ i rozwazyt
pewne-bardzo interesujace mozliwosci. - Wszyscy?

Jesli kory moga si¢ usmiechac, to Guenhwyvar wilasnie to uczy-? nita.
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- Zejdz mi z drogi, ty przetadowana beczko! - ryknat Brue-

nor.

Olbrzymi eunuch rozstawit szeroko nogi 1 si¢gnat po krasnoluda swaolbrzymiatapa ktora
zresztaBruenor natychmiast ugryzt.

- Nigdy nie stuchaja - mruknat. Pochylit si¢ nisko i zanur

kowal migedzy nogami olbrzyma, a potem wyprostowat si¢ szyb

ko. Samotny rog jego hetmu podnidst biednego eunucha z pod

togi. Po raz drugi tego dnia przewrdcit sig, tym razem trzyma

jac si¢ rgkoma za najnowsza rang. Z zadza mordu w szarych

oczach Bruenor zwroécit si¢ do Pooka. Mistrz gildii jednak nie

wydawat si¢ tym zatroskany, a prawde mowiac ledwie go zau

wazyl. Skoncentrowat si¢ znow na kuszy, zatadowanej i wyce

lowanej prosto w niego.

% ok %k

Jedyna emocja Drizzta byl gniew, gniew na bol, jaki zadaly Catti-brie wstretne stwory Tartaru.
Takze cel byljeden, mata plamka §wiatta w ciemnosci, brama planarna prowadzaca do jego
Swiata. Sejmitary prowadzily go i Drizzt usmiechnat si¢ na mysl o przedarciu si¢ przez ciato
demodanda, lecz musiat na chwile zwolni¢; jego gniew ostabt na widok celu. Moégt rzucié si¢ na
horde demodandow w szalenczym ataku i prawdopodobnie udatoby mu si¢ przeslizna¢ przez
bramg, lecz czy Catti-brie zniostaby razy, ktore pot¢zne stwory z pewnos$ciazadatyby, zanim



Drizzt by ja przeniost?

Drow odnalazt jeszcze inny sposéb ucieczki. Gdy zblizal si¢ do tylnej linii demodandow,
wyciagnat szeroko swe ostrza na obie strony i1 poklepat dwa demodandy po ich zewngtrznych
ramio-
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nach. Gdy stwory odruchowo odwrocity sig, aby sprawdzi¢ swe tyly, Drizzt desperacko rzucit si¢
migdzy nie. Ostrza drowa zlaly si¢ w jeden wirujacy dziob, odcinajac rece demodandow, ktore
usitowaty pochwyci¢ atakujacego. Poczul szarpnigcie Catti-brie i natychmiast odwrocit sig, jego
wsciekto$¢ podwoita sig. Nie zobaczyt celu, lecz wiedzial, ze potaczyt si¢ z czyms, gdy wbit
Blysk i naraz ustyszal wrzask demodanda.

Ciezkie ramig uderzyto go w skron; normalnie uderzenie to powinno go powali¢, lecz Drizzt
odwrdcit si¢ znowu i zobaczyl §wiatlo bramy tylko o kilka stop w przodzie - i sylwetke
samotnego demodanda blokujacego mu droge. Ciemny tunel ciat demodandow poczat zamykac
si¢ wokot niego. Inne wielkie ramig zatoczyto koto, lecz Drizzt zanurkowat pod nim. Gdyby
demo-dandbyt szybszy o jedna sekundg, zostatby pochwycony i zabity. Znowu instynkt, szybszy
niz mysl, przeniost Drizzta. Cial w ramiona demodanda szeroko rozstawionymi sejmitarami i
pochylit gtowe, uderzajac nia w pier§ demodanda, ped wyrzucit

stwora przez bramg.

% % ok

Ciemna gltowa i ramiona wynurzyty si¢ z bramy w zasiggu wzroku Wulfgara. Uderzyt Aegis-
fangiem. Potezne uderzenie roztrzaskato kregostup demodanda i wstrzasngto Drizztem, ktory
pchat z drugiej strony. Demodand runat martwy, jedna potowa jego ciala byla w Pier$cieniu
Tarosa, za$ druga potowa na zewnatrz; do pokoju Pooka wytoczyt si¢ bezwtadnie ogtuszony
drow - pod ciatem Catti-brie.

Waulfgar zbladt na ten widok i zawahat sig, lecz Drizzt, uzmy-, stowiwszy sobie, ze wkrotce
przejdzie przez bramg wigcej potwordw, podnidst gtowe z podtogi.

- Zamknij bramge - sapnat.

Wulfgarjuz wezesniej zauwazyt, ze nie moze roztrzaskaé zwiet-f

ciadta w petli - uderzenie w nie wystatoby tylko gtowice jego mtota bojowego do Tartaru. Zaczat
opuszcza¢ Aegis-fang. Nagi

zauwazyl ruch po drugiej stronie pokoju.

* % 3k

- Jeste$ wystarczajaco szybki z ta tarcza? - zadrwit Pook

kuszy. i
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Majac uwage zwrdcona na bron, Bruenor nawet nie zauwazyt wspanialego weiscia Drizzta i
Catti-brie.

- Wigc masz tylko jeden strzat, aby mnie zabié, psie - splunal, nie bojac si¢ $mierci- ~I tylko
jeden - zrobit krok naprzéd.

Pook wzrusz)* ramionami. Byl dos§wiadczonym strzelcem wyborowym, a je/0 kusza byta
zaczarowana, jak kazda bron w Krainach. Jed811 strza* powinien wystarczy¢. Lecz nigdy go nie
oddat.

Wirujacy mto* bojowy eksplodowat na tronie, przewracajac olbrzymie krzestO na mistrza gildii i



rzucajac nim ci¢zko o $ciang. Bruenor odwro¢'* s*§ z ponurym u$miechem, aby podzigkowac
swemu barbarzyi”kiemu przyjacielowi, lecz jego usmiech zamarl, a stowa uwigzly inu w gardle,
gdy zobaczyl Drizzta - i Catti-brie! - lezacych obok Piericienia Tarosa. Krasnolud stal, jakby go
kto zamienit w karnik ™e mrugnawszy okiem, nie biorac najlzejszego oddechu. "°& sie. P°d mm
"giety, opadl na kolana. Rzucil topor i tarcze 1 p<>czai petza¢ na czworakach do swej corki.
Whulfgar chwyci* zelazne brzegi Pierscienia Tarosa i probowal zewrze¢ je. Cata gorna potowa
jego ciata zaczerwienita sig, zyly i potgzne mig$ni*5 wystapity jak zelazne sznury na jego
poteznych ramionach. Lecz jesli nawet co$ si¢ poruszyto w bramie, byto to nieznaczne
poruszenie. Rami¢ demodanda siggngto przez brame, zeby przeszkodzi¢ jej zamknigciu, lecz jego
widok dodal Wulfgarowi now/cn si*- Ryknal do Temposa i1 napart z catej sity, usitujac zewrzec
n*ce, zginajac brzegi petli, aby sig spotkaty. Szklisty obraz zgiat sig- Plany sie. przesungtly i
rami¢ demodanda upadto na podtoge, rowno odcigte. Podobnie demodand, ktory lezal martwy u
stop Wiiu'sara> polowa ciata nadal w bramie, przesunat si¢ i odwrocit.

Waulfgar odwro"* oczy °d przerazajacego widoku skrzydlatych demodandow' pochwyconych w
skrecajacym sig tunelu planarnym, zginanych i famanych, az ich skora poczg¢ta pekac z
przerazliwym chrzCstem- Magia Pierscienia Tarosa byta potezna i mimo catej sy™J sity> Wulfgar
nie mial nadziei zgia¢ go na tyle, aby uzna¢ dnfi0 7Z zakonczone. Skrzywit i zablokowat bramg,
lecz na jak dh*0? Gdy sie. zmeczy, a P¢tla Tarosa powroci do swego normalnego ksztattu, brama
zostanie otwarta ponow-
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nie. Ryknat z uporem i napart znowu, odwracajac glowg w bok w oczekiwaniu strzaskania si¢
szklistej powierzchni.

% % ok

Wydawata sig¢ taka blada, jej wargi byly prawie sine, a skora sucha i chtodna. Bruenor widzial, ze
rany byly cigzkie, lecz krasnolud czut takze, ze zasadniczymi ranami nie byly cigcia czy otarcia.
Wydawato si¢ raczej, ze jego droga dziewczyna stracita swego ducha, jakby zrezygnowala z
checi do zycia, gdy spadta W ciemnos$¢. Lezata teraz bezwtadnie zimna 1 blada w jego
ramionach. Na podlodze. Drizzt instynktownie rozpoznat niebezpieczenstwo. Przetoczyl si¢ na
bok 1 rozciagnat szeroko ptaszcz, zastaniajac swym wilasnym cialem Catti-brie i Bruenora, ktory
byt zupetnie nieSwiadom otoczenia.

Po drugiej stronie pokoju poruszyt si¢ LaValle. Uklakt i rozejrzat si¢ po pokoju, natychmiast
rozpoznajac wysitki Wulfgara, majace na celu zamknigcie bramy.

- Zabij ich - szepnat Pook do czarnoksi¢znika, nie o$mielajac

si¢ jednak wypelznaé spod przewroconego krzesta.

LaValle nie ustuchal, on juz wczesniej rozpoczal splatanie zaklgcia.

* % 3k

Po raz pierwszy w zyciu Wulfgar przekonat si¢, ze jego sita jest niewystarczajaca.

- Nie mogg! - steknat spogladajac na Drizzta, tak jak zawsze

spogladat na Drizzta, w poszukiwaniu odpowiedzi.

Ranny dréw z trudem orientowat si¢ w tym, co si¢ naokolo niego dzieje. Wulfgar chciat
zrezygnowac. Jego ramiona plonety od ugryzien hydry, z trudem utrzymywat si¢ na nogach, jego
przyjaciele lezeli bezsilnie na podtodze. A jego sita nie byta wystarczajaca! Rzucat oczyma tu i



tam w poszukiwaniu jakiegos innego sposobu. Petla, jakkolwiek potezna, ostabnie.. A
przynajmniej -szukajac jakiej$ nadziei - Wulfgar w to wierzyt.

Regis przeszedt przez to, znalazt sposob, aby okpi¢ jej moc.

Regis.

Woulfgar znalazt odpowiedz na swoje pytanie.

Napart po raz ostatni na Pierscien Tarosa, a potem puscit go szybko, wprawiajac brame w
chwilowe drzenie. Nie tracit cza-
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su na ogladanie niesamowitego widowiska, zanurkowat i wyrwat zakonczone perta berto zza pasa
Drizzta, a potem wyprostowat si¢ i uderzyl kruchym narzedziem w szczyt Pierscienia Tarosa,
roztrzaskujac czarnagperl¢ na tysigc drobniutkich skorup. W tej samej chwili LaValle
wypowiedzial ostatnia sylabg swego zaklecia, uwalniajac potezny tadunek energii. Przeleciat
obok Wulfgara, opalajac wlosy na jego ramieniu i uderzyt w $rodek Pierscienia Tarosa. Szklisty
obraz, popekany w kolisty wzdr pajeczej sieci w wyniku chytrego uderzenia Wulfgara, rozleciat
si¢ na kawalki. Pot¢zna eksplozja wstrzasngta fundamentami domu gildii.

W pokoju zawirowatly platy ciemnos$ci; widzowie mogliby sadzi¢, ze zawirowato cate to miejsce,
w ich uszach zagwizdatl nagly wiatr, jakby wszyscy zostali pochwyceni w zamieszanie, ktore
wybuchto w szczelinie powstatej w samych planach istnienia. Otoczyly ich kieby czarnego
dymu. Zapanowata zupetna ciemnos$¢. Nagle, tak szybko jak si¢ to wszystko zaczgto -minglo.
Swiatto dnia powrdcito do zrujnowanego pokoju. Drizzt i Bruenor byli pierwsi na nogach,
badajac uszkodzenia i tych, ktorzy przezyli.

Pierscien Tarosa lezal pogigty 1 strzaskany, zgi¢ta rama z bezwarto$ciowego zelaza, z gesta,
podobna do pajeczyny sub-stancj a, ktora z uporem przywarta do niego porozdzieranymi ptatami.
Skrzydlaty demodand lezat martwy na podtodze, odcigte ramig innego stwora lezato obok niego,
a pot ciata jeszcze innego lezato obok nich, nadal skrgcajac si¢ w $miertelnych drgawkach; ggsty,
czarny ptyn wyplywal na podtoge. Kilka stop dalej, z twarzapoczernialaod dymu i caty drzac
siedzial Wulfgar, wsparty na jednym lokciu, wygladajacy na lekko zmieszanego -jego jedno
ramig byto jasnoczerwone od dziatania energetycznego pocisku LaValle'a. Cialo barbarzyncy
pokrywaly setki matych plamek krwi. Najwidoczniej szklisty obraz bramy planarnej byt czyms
wigcej, niz tylko obrazem. Wulfgar spojrzat niecobecnym wzrokiem na swych przyjaciot,
zamrugal kilka razy oczyma i padt na plecy.

LaValle jeknat, zauwazywszy Drizzta i Bruenora. Chcial si¢ podnies¢ na kolana, lecz stwierdzit,
ze tylko wystawi si¢ na wi-
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dok zwycigskich intruzow. Opadt ponownie na podtoge i le bez ruchu.

Drizzt i Bruenor popatrzyli po sobie, zastanawiajac sig co i bi¢ dale;.

- Dobrze jest zobaczy¢ znowu $wiatlo - dobiegl ich cichy gt

z tyhu. Spojrzeli w dot i napotkali wzrok Catti-brie, jej gleboki

niebieskie oczy byly znowu otwarte.

Bruenor ze tzami opadt na kolana i chwycit jaw objecia. Drr cheiat uczyni¢ to samo, lecz poczul,
ze powinna to by¢ ich pry* watna chwila. Poklepat uspokajajaco Bruenora po ramieni; i odszedt
na bok, aby upewni¢ sig, ze z Wulfgarem jest wszystka”™ w porzadku. Gdy klgkat obok swego



barbarzynskiego przyjadg-vi la, nagly ruch przerwal mu t¢ czynnos¢. Wielki tron, potamany, i i
spalony, przewrocit si¢ pod $ciana. Drizzt odepchnat goi,, z fatwoscia, lecz gdy to czynit,
zauwazyl Pash¢ Pooka, ktory*' wybiegt zza tronu i uciekat w kierunku gléwnych drzwi pokoju.
.l

- Bruenor! - zawotat Drizzt, lecz wiedzial, ze ten jest zbyt < zajety swoja corka, zeby
troszczy¢ si¢ o takie drobnostki. Drizzt odepchnat wielkie krzesto 1 $ciagnat z plecow Taulmaril i
naciagnawszy go rzucil si¢ w pogon. Pook wybiegt za drzwi i odwrocit sig, aby zatrzasnaé je za
soba.

- Rassi... - cheial wrzasnaé, gdy odwrocit si¢ ku schodom, lecz stowa uwigzly mu w gardle,
gdy zobaczyt Regisa: ze skrzyzowanymi ramionami, stojacego przed nim na szczycie schodow.
- Ty! - ryknat Pook, z wykrzywiona z wsciektosci twarza.

- Nie, ona - poprawil Regis wskazujac palcem w gore, gdy I$niaca, czarna posta¢ skoczyta
na Pooka.

Dla ostupiatego Pooka Guenhwyvar byta tylko lecaca kula olbrzymich zgbdéw i szpondéw. Gdy
Drizzt wyszedt zza drzwi, wtadanie Pooka jako mistrza gildii zakonczylo sig z trzaskiem.

- Guenhwyvar! - zawotat Drizzt, znajdujac si¢ blisko swego

cennego przyjaciela po raz pierwszy od wielu tygodni. Olbrzy

mia pantera popedzita susami do Drizzta i poczeta obwachiwaé

go goraco, szczesliwa kazda swa czastka z ponownego potacze

nia. Jednak inne widoki 1 dzwigki skrocity to spotkanie. Po pierw

sze byl tu Regis, utlozony wygodnie na rzezbionej porgczy,

z rekoma zatozonymi za gtowa i skrzyzowanymi swymi porosnig-
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tymi futrem nogami. Drizzt byt szczg$liwy, widzac znowu Regisa, lecz niepokoity go dzwigki
dochodzace z géry schodow: wrzaski przerazenia i gardtowe warknigcia.

Bruenor takze je ustyszat i wyszedt z pokoju, aby zbadac, co to jest.

- Pasibrzuch! - pozdrowit Regisa, podazajac za Drizztem do

halflinga.

Spojrzeli w dot na wielkie schody 1 walke toczaca si¢ w dole. Od czasu do czasu przebiegat
szczurotak $cigany przez panterg. Grupa mieszancow utworzyla obronny krag, ich ostrza zalo$nie
btyskaty dokota, aby odeprze¢ kocich przyjaciot Guenhwyvar, lecz fala czarnych futer i
btyszczacych ktéw przykryta ich tam gdzie stali.

- Koty? - sapnat Bruenor do Regisa. - Przyprowadzites koty? Regis usmiechnat si¢ 1
przesunat glowe w kotysce z rak.

- Znasz lepszy sposob na wypedzenie myszy?

Bruenor pokrecit glowa i nie moégt ukry¢ usmiechu. Spojrzat na ciato mezczyzny, ktory uciekt z
pokoju.

- Tez nie zyje - zauwazyl ponuro.

- To byt Pook - powiedziat im Regis, cho¢ juz wczesniej do

myslali si¢ personaliéw mistrza gildii. - Teraz go juz nie ma i, jak

wierzg, stanie si¢ tak z jego szczurotaczymi towarzyszami.

Regis spojrzat na Drizzta wiedzac, ze potrzebne bgdzie mate wyjasnienie.

- Przyjaciele Guenhwyvar polujatylko na mieszancow - po

wiedzial. -1 na niego, oczywiscie - wskazat na Pooka. - Praw

dziwi ztodzieje ukryli si¢ w swych pokojach; jesli oczywiscie byli

dostatecznie zwinni, lecz pantery nie zrobia im krzywdy.



Drizzt pokiwal gtowaw strong¢ Regisa pochwalajac sposob, jaki wybrali Regis i Guenhwyvar.
Guenhwyvar nie byta czujka.

- Wszyscy przeszlismy dzigki statuetce - kontynuowat Regis.

- Zabratem ja, gdy wychodzilem z Tartaru wraz z Guenhwyvar.

Koty bedamogty dzigki niej wrdci¢ na swoj plan, gdy tylko zada

nie zostanie wykonane - rzucit figurke jej prawowitemu wiasci

cielowi.

Na twarzy halflinga pojawito si¢ zaciekawienie. Strzelit palcami 1 zeskoczyt z balustrady, jakby
jego ostatnie dziatanie podsu-
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neto mu pewien pomyst. Podbiegl do Pooka, odwrocit glowe J tego mistrza gildii na bok -
probujac zignorowaé bardzo Zna rang na jego szyi - i zdjat rubinowy wisiorek bedacy pr czynatej
calej przygody. Zadowolony Regis zwrocit si¢ do s zaciekawionych towarzyszy.

- Czas, aby zdoby¢ pewnych sprzymierzencow - wyjasnit

fling 1 zbiegl po schodach.

Bruenor i Drizzt popatrzyli po sobie z niedowierzaniem.

- Chce zawladna¢ gildia- powiedziat Bruenor do drowa.

Drizzt nie dyskutowat.

% ok ok

Z ulicy w Ztodziejskim Kregu Rassiter, znow w swej ludzki postaci, styszal krzyki umierajacych
szczurotakow. Szybko: zumial, ze gildia zostata opanowana przez bohaterow z pdinocy, a gdy
Pook wystat go na dot, zeby kierowat walka, ucie* w schronienie bezpiecznych kanatéw. Teraz
mogt tylko stuc" krzykow 1 zastanawiac sig, ilu z jego likantropow przezyje t ciemny dzien.

- Zbuduj¢ nowa gildig - poprzysiagt sobie, cho¢ w petni zda*

wal sobie sprawe z ogromu tego zadania, szczegodlnie teraz, gdy

osiagnat taki rozgtos w Calimporcie. Moze wywedruje do innego

miasta, Memnonu lub Wrét Baldura, gdzie$ dalej wzdhuz wy*

brzeza. Przestat si¢ nagle zastanawiaé, gdy ptaz zakrzywionego /

ostrza spoczat na jego ramieniu, ostra jak brzytwa krawedz zary»*

sowata krwawa lini¢ na boku jego szyi.

Rassiter wyciagnat wysadzany klejnotami sztylet.

- To twoj, jak sadz¢ - powiedzial starajac si¢, aby w jego glo-;

sie brzmial spokoj. Szabla odsung¢la si¢ 1 Rassiter odwrdcit si¢ do

Artemisa Entreriego.

Entreri wyciagnat zabandazowane ramig, aby wzia¢ sztylet, chowajac jednoczes$nie szable do
pochwy.

- Wiem, ze zostate$ pokonany - powiedziat bez ogrodek Rassiter. - Obawiatem sig, ze nie
Zyjesz.

- Obawiates sig? - usmiechnat si¢ Entreri. - Czy miate$§ nadziej¢?

- To prawda, ze zaczgliSmy rywalizowac¢ ze soba- zaczal Rassiter.
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Entreri znow si¢ usmiechnal. Nigdy nie uwazat szczurotaka za tak wartosciowego, aby mysle¢ o
nim jak o rywalu. Rassiter gtadko przetknat obrazg.

- Lecz wtedy stuzyli$my temu samemu panu - spojrzal na dom gildii, gdzie wrzaski zaczety
stopniowo cichna¢. - Sadzg, ze Pook nie zyje, a przynajmniej zostal odarty z sity.

- Jesli spotkat drowa, to nie zyje - powiedziat Entreri, sama mys$l o Drizzcie Do'Urdenie
napetnita jego gardto z6lcia:

- Wigc ulice sa otwarte - stwierdzit Rassiter. Mrugnat chytrze okiem do Entreriego. - Do
opanowania.

- Ty 1ja? - zadumat si¢ Entreri.

Rassiter wzruszyl ramionami.

- Kilku w Calimporcie bgdzie ci si¢ przeciwstawiac - powie

dziat szczurotak. -Ale mymi zarazliwymi ukaszeniami, w ciagu

kilku tygodni zbiore ttum lojalnych wspdtpracownikow.

Z pewnoscia nikt nie odwazy si¢ oprze¢ nam w nocy.

Entreri podszedt do niego 1 wraz z nim patrzyt na dom gildii.

- Tak, moj zarloczny przyjacielu - powiedzial cicho - ale po-

zostaj a dwa problemy.

-Dwa?

- Dwa - powtorzyt Entreri. - Po pierwsze, dziatam sam.

Cialo Rassitera wyprezylo sig, gdy ostrze sztyletu wbito si¢

w jego kregostup.

- Po drugie, jeste$ juz martwy - kontynuowat Entreri. Wy

szarpnal skrwawiony sztylet 1 trzymat go pionowo, aby wytrze¢

ostrze o ptaszcz Rassitera, gdy szczurotak bez zycia osunal si¢ na

ziemie.

Entreri przyjrzat si¢ swemu dzietu i bandazom na zranionym lokciu.

- Juz mocniejsze - mruknat do siebie i ruszyt, aby znalez¢ ja

kas$ ciemna dziurg. Byt juz jasny ranek i morderca, ciagle potrze

bujac odpoczynku, nie byl gotow spotkac si¢ z wyzwaniami, ja

kie niosty ulice w dzien.
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DROQA. Ul stolcu

Bruenor zapukat lekko do drzwi, nie spodziewajac si¢ od wiedzi. Jak zwykle odpowiedzi nie
byto. Tym razem jednak upj krasnolud nie odszedt. Nacisnat klamke i wszedt do ciemnegaf
pokoju. Na t6zku, tytem do Bruenora siedzial rozebrany do pass' i gtadzacy szczuptymi palcami
gesta grzywe biatych wlosovj| Drizzt. Nawet w ciemnosci Bruenor wyraznie widziat przykrytej,
strupem lini¢ przecinajacaplecy drowa. Krasnolud wzdrygnat s%, nie wyobrazajac sobie w tych
dzikich godzinach walki, ze Drizzt zostat tak powaznie zraniony przez Artemisa Entreriego.

- Pig¢ dni, elfie - powiedziat cicho Bruenor. - Myslisz prze* zy¢ cate swe zycie tutaj? Drizzt
odwrdcit si¢ powoli do swego przyjaciela. -A dokad to niby miatbym pdj$¢? - odpart. Bruenor
przygladat si¢ lawendowym oczom, w ktorych odbijato si¢ Swiatto korytarza za otwartymi
drzwiami. Lewe byto znowu otworzone, zauwazyt z nadzieja. Obawiat sig, ze cios demo-danda



na zawsze zamknat oko Drizzta. Najwyrazniej jednak zostalo wyleczone, lecz nadal te cudowne
oczy martwily Bruenora.-Wydawato sig, ze stracity zbyt duza cz¢$¢ swego blasku.
- Co z Catti-brie? - zapytat Drizzt, naprawdg zatroskany

o mloda kobiete, chcac jednocze$nie zmieni¢ temat rozmowy. m

Bruenor usmiechnat sie.

- Jeszcze nie moze chodzi¢ - odpart. - Lecz ochota do walki ¢

juz powrdcita i dziewucha nie moze uleze¢ spokojnie na t6zku -

rozesmiat si¢, przypominajac sobie sceng, jaka miata miejsce

wczesniej tego dnia, gdyjeden ze stuzacych chcial poprawi¢ podu

szke jego corce. Samo spojrzenie Catti-brie spowodowalo, ze
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z twarzy mezczyzny odptyneta cata krew. - Tnie stuzacych ostrzem swego jezyka, gdy jej zbytnio
nadskakuja.

Usmiech Drizzta wydawat si¢ wymuszony.

-AWulfgar?

- Chtopiec ma sig lepiej - odpart Bruenor. - Cztery godziny

zabrato mi zeskrobanie z niego tej pajgczyny, jest tez ranny w reke,

co bedzie wymagato co najmniej miesiaca rekonwalescencji, aby

mogt odzyskaé w niej sile, lecz trzeba czegos$ wigcej, aby powa

li¢ tego chtopca! Krzepki jak gora i prawie tak wielki!

Patrzyli na siebie, az usmiechy zanikly, a cisza stala si¢ niewygodna.

- Zaczyna sig biesiada u halflinga - powiedzial Bruenor. -

Idziesz? Wydaje mi sig, ze z tak okragltym brzuchem Pasibrzuch

przygotowat doskonaty stot.

Drizzt wzruszyl wymijajaco ramionami.

- Ba! - parsknat Bruenor. - Nie mozesz przezy¢ calego zycia w tych ciemnych $cianach!
Przerwat, gdy w jego gtowie powstata nagla mysl. -A moze wychodzisz w nocy? - zapytat
chytrze.

- Wychodzg?

- Polowac - wyjasnit Bruenor. - Polujesz na Entreriego?

Teraz Drizzt si¢ roze$miat, widzac, ze Bruenor laczy jego po

zadanie samotnosci z jakas$ obsesja dotyczaca mordercy.

- Ploniesz z zadzy spotkania si¢ z nim - stwierdzil Bruenor. -A on z kolei ptonie zadza
spotkania si¢ z toba jesli jeszcze oddycha.

- Idziemy - powiedzial Drizzt, naciagajac luzna koszulg przez gtoweg. Przypiat magiczna
maske 1 poczat sta¢ t6zko, lecz zatrzymat sig, aby sig jej przyjrze¢. Zwinat ja w rekach i rzucit na
stolik. - Nie mozemy si¢ sp6zni¢ na §wigto.

Domysty Bruenora, co do Regisa, nie chybity; stét czekajacy na obu przyjaciot byt wspaniale
udekorowany I$nigcymi srebrami i porcelang a zapachy wspaniatosci kulinarnych spowodowaty,
ze idac do wskazanych krzeset nieswiadomie oblizywali wargi. Regis siedziat u szczytu dlugiego
stotu. Tysiace klejnotow, jakie naszyt na swa tunikg chwytato §wiatto Swiec w migotliwych
wybuchach przy kazdym jego poruszeniu na krzesle. Obok niego stato dwoch olbrzymow ze
wzgorz, eunuchow, ktorzy strzegli
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Pooka do gorzkiego konca, ich twarze byly poobcierane i zab" dazowane. Po prawej stronie
halflinga siedziat LaValle, ku ] nemu niesmakowi Bruenora, za$ po lewej halfling z oczyma j
szparki oraz pucotowaty mtodzieniec, naczelny dowddca w no gildii. W pewnej odlegtosci
siedzieli Wulfgar i Catti-brie, o* siebie, trzymajac si¢ za re¢ce, co byto, jak domyslat si¢ Drizzt, po
bladosci i zmgczonym wyrazie twarzy - bardziej wzajemny wsparciem, niz prawdziwym
afektem. Jednak, mimo zmegczg ich twarze rozjasniat usmiech, tak jak rozjasnita si¢ twarz Regi
gdy zobaczyt Drizzta wchodzacego do pokoju - byt to przecie pierwszy raz od prawie tygodnia,
gdy ktokolwiek mogt ujrzefe drowa.

- Witajcie! Witajcie! - powiedziat uszczgsliwiony Regis. - Ta \

byloby ptytkie $wigto, gdyby$ do nas nie dotaczyt! »

Drizzt wsliznat si¢ na krzesto obok LaYal*a, §ciagajac na* siebie zatroskany wzrok nie§miatego
czarnoksi¢znika. Dowddca« takze poruszyt si¢ niespokojnie na mysl o spozyciu obiadu* z
drowem. Drizzt uSmiechnat si¢ z powodu powagi ich niepoko-t, ju, w koncu to byt ich problem, a
nie jego.

- Bytem zajgty - powiedziat do Regisa.>

»Uzalaniem si¢ nad soba" chcial powiedzie¢ Bruenor, siadajap

obok Drizzta, lecz taktownie ugryzt si¢ w jezyk.

Waulfgar 1 Catti-brie patrzyli na swego mrocznego przyjaciela ; przez stot.

- Przysiagle$s mnie zabi¢ - chtodno powiedziatl dréw do Wul-»

fgara, powodujac, ze olbrzym cofnat si¢ glebiej w krzesto.

Wulfgar zaczerwienit si¢ i $cisnat za reke Catti-brie.

- Tylko sita Wulfgara mogta utrzymac brameg -wyjasnit Drizzt.

Kaciki jego ust uniosty si¢ w smutnym u$miechu.

-Aleja... - zaczal Wulfgar, Catti-brie jednak przerwata mu.

- Dos¢ o tym - zazadata, walac pigsciaw udo Wulfgara. -Nie rozmawiajmy o ktopotach,
ktore na cate szczgscie juz mingly. Zbyt wiele jest jeszcze przed nami!

- Moja dziewczyna ma racj¢ - wybucht Bruenor. — Dni uciekaja, gdy my tak tu siedzimy i
leczymy si¢! Jeszcze tydzien i ominie nas wojna.

- Jestem gotow wyruszy¢ - oznajmil Wulfgar.
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-Nie jeste$ -odparla Catti-brie. -Ani ja. Pustynia nas zatrzyma, zanim nawet rozpoczniemy swa
dtuga droge.

- Hm... - zaczat Regis zwracajac ich uwagg. - Jesli chodzi o wasze odejscie... - przerwal,
aby rozwazy¢ ich spojrzenia, zaniepokojone tak otwartym postawieniem sprawy. - Ja... hmm...
myslatem, ze... miatem na mysli...

- Wypluj to wreszcie - zazadal Bruenor, domyslajac sig, co jego maly przyjaciel ma na
mysli.

- Cé6z, zbudowatem tutaj miejsce dla siebie - kontynuowat Regis.

-1 zostajesz tutaj - stwierdzita Catti-brie. -Nie mamy do ciebie pretensji, cho¢ jestesmy pewni, ze
popetniasz blad!

- Tak - powiedziat Regis - i nie. - Tu jest miejsce i bogactwo.

A z wasza czworka u mego boku...

Bruenor powstrzymat go wyciagnigciem reki. -Wspaniata propozycja, -powiedziat. -Lecz moj



dom jest na pdtnocy.

- Armie czekajana nasz powrdt - dodata Catti-brie.

Regis zrozumial nieodwotalno$¢ odmowy Bruenora i wiedziat, ze Wulfgar z pewno$ciapodjdzie za
Catti-brie - nawet z powrotem do Tartaru, jesli ta takwybierze. Halfling zwrdcit wigc swe
nadzieje kuDrizztowi, ktory w ciagu kilku ostatnich dni stat si¢ dla nich wszystkich zagadka.
Drizzt usiadt i rozwazat propozycje, jego wahanie w odrzuceniu propozycji wywotato zatroskane
spojrzenia Bruenora, Wulfgara, a szczeg6lnie Catti-brie. Moze zycie w Calimporcie nie bytoby
takie zte, a z pewnoscia dréw mial narzedzia, zeby dobrze si¢ miewa¢ w ciemnym krolestwie,
zaplanowanym przez Regisa. Spojrzat Regisowi prosto w oczy.

- Nie - powiedziat. Zwrdcit si¢ przez stot na styszalne wes

tchnienie ulgi Catti-brie i spojrzat jej w oczy. - Ja przeszedlem

juz przez zbyt wiele cieni - wyjasnil. - Czeka mnie szlachetne

poszukiwanie, a na prawego krola czeka szlachetny tron.

Regis rozpart si¢ w krzesle 1 wzruszyt ramionami.

- Jesli jestescie tak zdeterminowani, aby wraca¢ z powrotem

w poszukiwaniu walki, to bytbym kiepskim przyjacielem jesli

bym wam nie pomégt w tym poszukiwaniu.
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Pozostali spojrzeli na niego z ciekawoscia; nigdy jeszcze

byli zdumieni z powodu niespodzianek, jakie ten maty mogt

wsze zrobi€. 1

- W tym celu - kontynuowal Regis - jeden z mych age

doni6st tego ranka o przybyciu do Calimportu waznej osoby,

wynika to oczywiscie z opowiadan Bruenora o waszej

na potudnie.-Strzelit palcami i zza bocznej zastony wyszedt

dy stuzacy, prowadzac kapitana Deudermonta.

Kapitan uktonit si¢ nisko Regisowi, a jeszcze nizej swym gim przyjaciotom, jakich zyskat w
czasie niebezpiecznej

z Waterdeep.

- Wiatr wiat nam w plecy - zaczal wyjasniac - i Duszek

ski ptynat szybciej, niz kiedykolwiek. Mozemy wyplynac j

o $wicie; z pewnosciakolysanie si¢ statku ukoi ostabione ko

-A handel? - powiedziat Drizzt. - Rynek jest tutaj, w Cali porcie. Jest sezon. Nie mozesz
planowac odptynigcia przed

staniem wiosny.

- Moge nie by¢ w stanie zawiez¢ was do samego Waterdeep

powiedziat Deudermont. - Powiedza o tym wiatry i 16d. Lc

z pewnoscia bedziecie blizej celu, gdy znéw znajdziecie si¢

ladzie - spojrzat na Regisa, a potem z powrotem na Drizzta.

Moje straty w handlu zostang mi wystarczajaco wynagrodzone

Regis wsadzit kciuki za swdj wysadzany klejnotami pas. '

- To przynajmniej mogg ci przyrzec!

- Ba! - parsknat Bruenor z btyskiem zadzy przygody w oku. Dziesigciokrotnie,



Pasibrzuchu, dziesigciokrotnie!

Drizzt przez jedyne okno w pokoju wygladat na ciemne ulice Calimportu. Wydawaty si¢
spokojniejsze tej nocy, przycichte w oczekiwaniu spodziewanej intrygi - oczekiwaniu na walke
poteg, ktore Bieuchronnie powinny doprowadzi¢ do upadku tak poteznego misorza gildii, jak
Pasha Pook. Wiedzial, ze tam na zewnatrz sainne oczy, patrzace na niego, na dom gildii,
czekajace na stowo drowa -czekajace na druga szans¢ walki z Drizztem Do'Urdenem.

N"oc uptywata leniwie, a Drizzt, nie ruszajac si¢ od okna, przygladat si¢ jak przechodzi w $wit.
Bruenor znéw byt pierwszy w jesgo pokoju.
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- Jestes gotow, elfie? - zapytal niecierpliwy krasnolud, zamykajac drzwi za soba.

- Cierpliwosci, dobry krasnoludzie - odpart Drizzt. -Nie mozemy odptyna¢ przed
przyplywem, a kapitan Deudermont zapewnit mnie, ze bedziemy czekac jeszcze przez caty ranek.
Bruenor usiadl na 16zku.

- Tym lepiej - powiedzial w koncu. - To da mi wigcej czasu

na porozmawianie z matym.

- Boisz si¢ o Regisa - zauwazyl Drizzt.

- Tak - przyznal Bruenor. - Maly byl wzgledem mnie uczciwy - wskazat na onyksowa
statuetke na stoliku. - Wzgledem siebie tez. Powiedzial sobie: tu jest bogactwo do wzigcia. Pooka
juz nie ma i nalezy brac to, co jest do zabrania. Jesli chodzi o Entreriego, to mi si¢ to nie podoba.
A pozostate szczurotaki bez watpienia patrzatylko, aby odptaci¢ malemu za swe straty. A
czarnoksieznik! Regis powiedziat, ze zapanowal nad nim przy pomocy klejnotu, wiesz co mam
na mysli, lecz nie wydaje mi si¢ prawdopodobne, zeby czarnoksieznik dat si¢ pochwyci¢ przez
taki czar.

- Mnie tez - zgodzit si¢ Drizzt.

- On mi si¢ nie podoba i nie wierz¢ mu! - oznajmil Bruenor. -Pasibrzuch musi go trzymac
blisko przy sobie.

- Moze powinnismy ztozy¢ LaVallemu wizyte tego ranka - zaproponowal Drizzt - aby$my
mogli oceni¢, po czyjej jest stronie.

Technika pukania Bruenora zmienita si¢ subtelnie, gdy przybyli pod drzwi czarnoksi¢znika, od
delikatnego pukania do drzwi Drizzta, do cigzkich jak walenie taranem uderzen. LaValle
wyskoczyl z 16zka 1 pobiegl zobaczy¢, o co chodzi i kto tak wali w jego nowiusienkie drzwi.

- Dzien dobry, czarnoksi¢zniku - warknat Bruenor, wpychajac si¢ do pokoju, gdy tylko
drzwi si¢ uchylity.

- Tak jak mys$latem - mruknal LaValle, patrzac na kominek i lezacy obok niego stos drzazg,
bedacych kiedys jego drzwiami.
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- Witaj, dobry krasnoludzie - powiedziat z taka grzecznoscia,

na jaka tylko mégt si¢ w tej sytuacji zdoby¢. - I mistrzu

Do'Urdenie - dodat szybko, gdy zauwazyt Drizzta wslizgujace

go si¢ za nim. - Nie odjechaliscie jeszcze?

R. A. SALVATORE
- Mamy czas - powiedziat Drizzt.
-1 nie odjedziemy stad, dopdki nie przekonamy sig, ze P~-:



brzuch jest bezpieczny - wyjasnil Bruenor.

- Pasibrzuch? - powtorzyt LaValle.

- Halfling! - ryknat Bruenor. - Twoj pan!

- Ach, tak, Pan Regis - powiedziat zamys$lony LaValle zt

ZyWSZy rece na piersi, jego oczy patrzyly gdzies w dal.

Drizzt zamknal drzwi 1 patrzyt na niego podejrzliwie. Trans LaValle'aminat, gdy zorientowat sig,
ze drownawetnie mrugnal okiem. Podrapat si¢ w brodg, rozgladajac sig, gdzie by tu uciec:?
Stwierdzit, ze nie moze zrobi¢ z drowa glupca. Moze z krasnoluda,' halflinga, ale nie z niego. Te
lawendowe oczy przewiercaly go na wylot. - Nie wierzysz, ze twoj maly przyjaciel rzucit na
mnie swoj czar - powiedziat.

- Czarnoksigznicy mogaunikna¢ putapek innych czarnoksi¢znikow - odpart Drizzt.

- Wystarczajaco - powiedziat LaValle wslizgujac si¢ na krzesto.

- Ba! Wigc tez jeste$ ktamca! - warknat Bruenor i si¢ggnal po topor zatknigty za pasem.
Drizzt zatrzymat go.

- Jesli watpisz w oczarowanie - powiedziat LaValle - to nie watp w moja lojalno$¢. Jestem
praktycznym czlowiekiem, ktéry stuzyl wielu panom w swym dtugim zyciu. Pook byt
najwigkszym z nich, lecz Pooka juz nie ma. LaValle zyje, aby stuzy¢ znowu.

- Bardziej prawdopodobne, ze widzi szansg stani¢cia na szczycie - zauwazyl Bruenor,
spodziewajac si¢ wscieklej odpowiedzi ze strony LaValle'a.

Zamiast tego, czarnoksieznik rozesmiat si¢ serdecznie.

- Mam swoj zawod - powiedziat. - To wszystko o co sig tro

szcze. Zyje wygodnie i mogg robi¢ co chee. Nie potrzebuje gro

zi¢ mistrzowi gildii - spojrzal na Drizzta, jako na bardziej ro

zumnego z nich dwoch. - Bede stuzyt halflingowi, a jesli Regis

upadnie, bede stuzyt temu, ktory zajmie jego miejsce.

Logika ta zadowolita Drizzta i przekonata go, ze czarnoksigznik bedzie lojalny, mimo wszelkich
czardw, jakie mégt rzuci¢ nan rubinowy wisiorek.

- Chodzmy stad - powiedziat do Bruenora i ruszyt ku drzwiom.
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Bruenor wierzyt osadowi Drizzta, ale nie mogt si¢ powstrzymac od ostatniej grozby.

- Wszedle§ mi w drogg, czarnoksi¢zniku - warknat od drzwi.

- Omal nie zabite$s mojej dziewczyny. Jesli moj przyjaciel zle

skonczy, zaptacisz za to glowa.

LaValle pokiwat glowa, lecz nie odezwat si¢.

- Pilnuj go - zakonczyt krasnolud mrugnawszy okiem i z hukiem zatrzasnat drzwi.

- On naprawdg nienawidzi mych drzwi - zasmucit si¢ czarnoksieznik.

% ok %k

Cata grupa zgromadzita si¢ w gtownym wejsciu do domu gildii godzing pdzniej. Drizzt, Bruenor,
Waulfgar i Catti-brie byli ubrani znowu w swe zwykle ubiory, magiczna maska Drizzta wisiata mu
na szyi. Dolaczyt do nich Regis z cala swa asysta. Chcial p6j$s¢ do Duszka Morskiego obok
swych wspanialych przyjaciot. Niech wrogowie zobaczajego sprzymierzencow w calym ich
splendorze, pomyslat chytrze nowy mistrz gildii - szczegdlnie drowa!

- Ostatnia propozycja, zanim si¢ rozstaniemy - oznajmit Regis.

- Nie zostaniemy - odpart Bruenor.

- Nie dla ciebie - powiedziat Regis. Zwrocit si¢ wprost do Drizzta. - Dla ciebie.



Drizzt czekat cierpliwie, gdy halfling zacieral rgce. -Pigédziesiat tysigcy sztuk zlota-powiedzial w
koncu Regis. - Za twojego kota.

Oczy Drizzta rozszerzyly si¢ ze zdumienia.

- Zatroszczeg si¢ o Guenhwyvar, zapewniam cig... Catti-brie palngta go w potylicg.
- No wiesz, wstydz si¢ - nachmurzyla sig. -Nie oceniaj drowa

tak nisko! Drizzt uspokoit ja usmiechem.

- Skarb za skarb? - powiedziat do Regisa. - Wiesz, ze musze

odmowi¢. Guenhwyvar nie jest na sprzedaz, cho¢ miate§ dobre

intencje.

- Pigcdziesiat tysigcy - parsknat z irytacja Bruenor. - Gdyby

$my tego chcieli, zabraliby$my drugie tyle przed odejsciem!
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Regis nagle uzmystowit sobie absurdalnos¢ oferty i zaczer- M

wienit si¢ zaktopotany. Y

- Jeste$ pewien, ze przewedrowaliSmy $wiat, aby ¢i pomodc? -m

zapytat go Wulfgar. Zbity z tropu Regis spojrzal na barbarzyncg. M

- A moze przyszli$my tu za kotem - kontynuowat z powaga m

Wulfgar. I

Ostupiaty wyraz twarzy Regisa byt czym$ wigcej, niz kazde 1

z nichmogto znie$¢ 1 wybuch $miechu, jakiego nie doswiadczylo 1

zadne z nich juz od miesigcy, zarazit nawet Regisa. 1

- Masz - zaproponowat Drizzt, gdy juz si¢ uspokoili. - Wez to <\
w zamian. - Sciagnal z szyi magicznamaske i wreczyt j ghalflin- 1

ZOWI.

- Czy nie powinienes jej nosi¢, zanim wsiadziemy na statek? - >
zapytat Bruenor.

Drizzt spojrzat na Catti-brie szukajac odpowiedzi, lecz jej
usmiech pochwaly i podziwu odrzucit wszystkie watpliwosci, ja

kie jeszcze mogly pozosta¢ w jego umysle. |

- Nie - powiedzial. - Niech calishici mysla o mnie, co chca-'

otworzyt drzwi, pozwalajac porannemu stoncu zamigotac

w swoich lawendowych oczach.

- Niech szeroki $wiat mysli o mnie, co tylko sobie chce - powiedzial szczerze zadowolony,
gdy po kolei patrzyt w oczy kazdego z czworga swych przyjaciot.

- Wiedza kim j estem.

1

epfl-oq

Duszek Morski rozpoczat trudny kurs na pétnoc wzdtuz Wybrzeza Mieczy w zimowych
wichrach, lecz kapitan Deudermont i jego wdzigczna zatoga zdecydowana byta zobaczy¢ czworo
przy-jaciol bezpiecznych z powrotem w Waterdeep. Wyraz zdziwienia na twarzach witat
podskakuj acy na falach statek, kiedy wplywat do portu Waterdeep, mijajac falochron i kry
lodowe. Z cala zrecznos$cia nabyta przez lata doswiadczen, Deudermont bezpiecznie zacumowat
Duszka Morskiego.

Czworo przyjaciot w znacznym stopniu odzyskato zdrowie i humor w ciagu tych dwdch miesigey



na morzu, mimo trudnej podrézy. Wszystko w koncu zakonczylo sig szczgsliwie - nawet rana
Catti-brie wydawata si¢ by¢ zupetie wyleczona. Lecz jesli podroz morska na péinoc byta trudna,
to wedrowka przez zamarznigty kraj byla jeszcze gorsza. Zima mijala, lecz srozyla si¢ jeszcze, a
przyjaciele nie mogli sobie pozwoli¢ na czekanie, az stopnieja $niegi. Pozegnali si¢ z
Deudermontem i zatoga Duszka Morskiego, wtozyli cigzkie plaszcze i buty i wyruszyli przez
bram¢ Waterdeep Droga Handlowana potnocny wschod, do Long-saddle. Probowaty ich
zatrzymaé zamiecie $niezne i wilki. Slad drogi i jej liczne drogowskazy tak byly zasypane
$niegiem, ze mozna si¢ byto ich tylko domysla¢. Drow odczytywat potozenie z gwiazd 1 stonca.
Jednak jako$ przeszli i dobrngli do Longsad-dle, gotowi do odebrania Mithrilowej Hali. Byt tu
juz klan Brue-nora z Doliny Lodowego Wichru, gotowy do powitania ich, wraz z pigcioma
setkami m¢zczyzn z klanu Wulfgara. Po niecatych dwoch tygodniach generat Dagnabit z cytadeli
Adbar przyprowadzit osiem tysigcy krasnoludow.
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Opracowywano plany wojenne. Drizzt i Bruenor zebrali swe wspomnienia podziemnego miasta i
kopalnianych jaskin, zeby stworzy¢ modele miejsca i okresli¢ sitg armii duergardw, ktorej
musieli stawi¢ czota. Gdy wiosna pokonata ostatnie uderzenia zimy, na kilka dni przed
wyruszeniem armii w gory, zupehie nieoczekiwanie przybyly jeszcze dwie grupy
sprzymierzencoéw: kontyngenty tucznikow z Silverymoon 1 Nesme. Bruenor w pierwszej chwili
chcial odesta¢ wojownikéw z Nesme, przypominajac sobie, jak potraktowal jego samego i jego
przyjaciol patrol z Nesme w czasie ich pierwszej wedrowki do Mithrilowej Hali 1 dlatego, ze
zastanawiat sig, na ile ten pokaz wierno$ci motywowany jest nadziejaprzyjazni, a na ile nadzieja
zysku.

Lecz, jak zwykle, przyjaciele Bruenora przekonali go. Krasnoludy mogty mie¢ wiele do
czynienia z Nesme, najblizszym Mithrilowej Hali miastem, gdy kopalnie zostana otwarte
ponownie, a kuty na cztery nogi przywddca powinien z miejsca pozbyc¢ sig

wszelkich ztych uczué.

* % 3k

Ich liczba byta przyttaczajaca, determinacja niezréwnana, a przywodcy wspaniali. Bruenor i
Dagnabit prowadzili gtéwne sily zahartowanych w bojach krasnoludéw i dzikich barbarzyncéw,
wypedzajac z kolejnych pokoi duergarskie szumowiny. Catti-brie, ze swym tukiem, kilku
Harpellami, ktorzy wyruszyli w t¢ podroz i tucznikami z obu miast, oczyszczata boczne korytarze
w miarg, jak gtowne sity posuwaty si¢ naprzod. Drizzt, Wulfgar i Guenhwyvar tak, jak czgsto to
czynili w przesztosci, dziatali samotnie, przeszukujac przestrzenie przed i pod armia zabijajac
wigcej duergarow, niz na nich przypadato.

W ciagu trzech dni gbrne poziomy zostaty oczyszczone. W ciagu dwdch tygodni zostato
oczyszczone cate podziemne miasto. Gdy w pétnocnych krainach wiosna nastata w peni, w
ciagu niecatego miesiaca, odkad armia wyruszyta z Longsaddle, mtoty Klanu Battlehammer
zaintonowaty znowu swojadzwigcz-

napiesn w prastarych kopalniach. Prawowity krol objal swoj tron.

% % ok

Drizzt patrzyt z gor na odlegle $wiatta zaczarowanego miasta Silverymoon. Przedtem zawrdcono
go od tego miasta - byto to
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bolesne odrzucenie - lecz nie tym razem. Mogt i1$¢ dokad chciat, z glowapodniesiona wysoko, z
kapturem swego ptaszcza odrzuconym do tytu. Wigkszo$¢ §wiata nie traktowala go inaczej;
niewielu tylko znato imi¢ Drizzta Do'Urdena. Lecz Drizzt wiedzial teraz, ze nie potrzebuje si¢
usprawiedliwiaé, czy przepraszac za swa czarng skore, a tym, ktérzy niesprawiedliwie go
oceniali, nie oferowal niczego.

Cigzar pobieznej oceny $wiata ciazyt mu nadal, lecz Drizzt nauczyt sig, dzigki wnikliwosci Catti-
brie, przeciwstawiac si¢ temu. Jakabyta dla niego cudownaprzyjaciotka. Drizzt przygladat sig jak
wyrasta na bardzo szczegdlna mtoda kobietg 1 byl teraz zadowolony, ze znalazta sw6j dom. Mysl
o niej - z Wulfgarem u boku Bruenora, dotykata mrocznego elfa, ktory nigdy nie doswiadczyt
bliskosci rodziny.

- Jak bardzo wszyscy zmienili$my si¢ - szepnat drow do gor

skiego wiatru.

W jego stowach nie stycha¢ byto jednak smutku.

%ok ok

Jesien ujrzala pierwsze rzezby wyptywajace z Mithrilowej Hali do Silverymoon, a gdy zima
zostata zastapiona wiosna, handel kwitt w catej petni. Barbarzyncy z Doliny Lodowego Wichru
stali si¢ ajentami, rozprowadzajacymi dobra krasnoludéw.

Tej wiosny poczeto takze rzezbi¢ w Hali Krolewskiej -podobizng Bruenora Battlehammera. Dla
krasnoluda, ktory wy-wedrowat tak daleko od swego domu, i ktory widziat tyle cudownych - 1
przerazajacych - widokow, powtorne otwarcie kopaln, a nawet rzezbienie jego popiersia
wydawato si¢ mie¢ mniejsze znaczenie w pordwnaniu z tym, co zaplanowat na ten rok.

- Mowig wam, ze wréci - powiedzial Bruenor do Wulfgara

1 Catti-brie siedzacych obok niego w sali przyjec. - Elf nie moze

nie przyby¢ na wasze wesele!

General Dagnabit, ktory za przyzwoleniem kréla Harbromme'a z cytadeli Adbar pozostat z
dwoma tysigcami krasnoludow, §lubujac wierno$¢ Bruenorowi, wszedt wtasnie do sali,
towarzyszac smuklej postaci, ktora stawala si¢ w ciagu kilku ostatnich miesigcy coraz mniej
zauwazalna w Mithrilowej Hali.
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- Witajcie - powiedzial Drizzt podchodzac do swych przyjaciot.

- A wigc zrobil to - powiedziata nieobecnie Catti-brie, walczac z brakiem zainteresowania.
- Nie brali$my go pod uwage - dodat Wulfgar od niechcenia. - Modlg sig, aby znalazto si¢
dodatkowe krzesto przy stole.

Drizzt tylko si¢ usmiechnat 1 sktonit si¢ w usprawiedliwieniu. Byl ostatnio nieobecny naprawde
czesto - potrafil przepada¢ nawet na cate tygodnie. Osobistemu zaproszeniu do odwiedzenia Pani
Silverymoon i jej zaczarowanego krolestwa nie mozna byto tatwo odmowic.

- Ba! - parsknat Bruenor. - Mowitem wam, ze wréci! I tym

razem zostanie!

Drizzt pokrecit gtowa.

Bruenor w odpowiedzi przechylit glowe, zastanawiajac si¢ co tym razem naszto jego przyjaciela.
- Polujesz na mordercg, elfie? - nie mogl powstrzymac si¢ od

pytania.

Drizzt wyszczerzyt zgby i znow potrzasnat glowa.



- Nie mam zyczenia spotka¢ go znowu - odpart. Spojrzat na Catti-brie, ona go rozumiata, a
potem zno6w na Bruenora. - Jest wiele widokow na szerokim $wiecie, drogi moj krasnoludzie,
ktorych nie mozna zobaczy¢ z cienia. Wiele dzwigkow przyjemniejszych niz szczek stali 1 wiele
zapachow przyjemniejszych od smrodu $mierci.

- Przygotowuj nastgpne §wigto - mruknal Bruenor. - Z pewnoscia elf widzi inine wesele!
Drizzt pozostawit t¢ uwage bez odpowiedzi. Moze w stowach Bruenora dzwigczata prawda, cho¢
dotyczaca jakiej$ odlegtej chwili. Drizzt nie ograniczal juz swych nadziei i pragnien. Powinien
widzie¢ §wiat tak, jak chciat go widzie¢ i dokonywa¢ wyboru wedlug swych pragnien, a nie
wedlug ograniczen, ktore sam na siebie naktadat. Teraz jednak Drizzt znalazl co$ zbyt
osobistego, aby si¢ tym dzielié.

Po raz pierwszy w zyciu drow znalazl spokd;.

Do sali wszedl nastepny krasnolud 1 pospieszyt do Dagnabita. Wyszli obaj, lecz Dagnabit wrocit
po kilku chwilach.

KLEJNOT HALFUNGA

- O co chodzi? - zapytat Bruenor, zupetnie wyprowadzony z rownowagi catym tym
zamieszaniem.

- Nastepny gos¢ - wyjasnil Dagnabit, lecz zanim go przedstawit, do sali wslizngla si¢
posta¢ halflinga.

- Regis! - krzykngta Catti-brie. Wraz z Wulfgarem ruszylta na spotkanie starego przyjaciela.
- Pasibrzuch! - wrzasnat Bruenor. - Co na Dziewig¢¢ Otchtani...

- Sadzites, ze strace taka okazjg? - obrazit si¢ Regis. - Wesele dwojga moich najdrozszych
przyjaciot?

- Jak si¢ dowiedziates$? - zapytat Bruenor.

- Nie doceniasz swej stawy, krolu Bruenorze - powiedziat Regis, pochylajac si¢ w pelnym
wdzieku uklonie.

Drizzt patrzyt z ciekawoscia na halflinga. Mial marynarke na-szywana klejnotami, procz tego
nosit inne klejnoty, wlaczajac w to rubinowy wisiorek, w ilosci jakiej drow nigdy nie widziat w j
ednym miej scu. Sakiewki wiszace u pasa Regisa z pewnos$cia zawieraty tez ztoto i drogie
kamienie.

- Mozesz zosta¢ na dtuzej? - zapytata Catti-brie.

Regis wzruszyt ramionami.

- Jako$ wyjatkowo nie spieszg si¢ - odpart. Drizzt podnidst

brwi. Mistrz gildii ztodziei nieczgsto opuszcza miejsce swojej

sity, zbyt wielu czyhato tylko na okazjg, aby mu je odebrac.

Catti-brie wydawata si¢ uszczg¢sliwiona ta odpowiedzia, jak i powrotem halflinga na czas. Lud
Wulfgara wkrotce odbuduje miasto Settlestone u podnoza gér. Ona i Wulfgar zamierzali jednak
pozosta¢ w Mithrilowej Hali, u boku Bruenora. Po §lubie zamierzali odby¢ niewielkapodroz,
moze do Doliny Lodowego Wichru, moze p6zniej, wraz z kapitanem Deudermontem, gdy
Duszek Morski pozegluje znéw na potudnie. Catti-brie bata si¢ powiedzie¢ Bruenorowi, ze chca
go opusci¢, chocéby tylko na kilka miesigcy. Poniewaz Drizzt tak czesto si¢ oddalal, obawiata sig,
ze krasnolud bedzie zmartwiony. Lecz jesli Regis zamierzal pozosta¢ tu przez jakis czas...

- Czy mogg dosta¢ pokoj - zapytat Regis - aby ztozy¢ swe rzeczy i odpocza¢ po dtugiej
podrozy?

- Zatroszczymy sig i o to - powiedziata Catti-brie.
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-A co z twoja ekipa? - zapytat Bruenor.

- Och - zajaknat si¢ Regis, szukajac odpowiedzi. - Ja... przybytem sam. Poludniowcy nie
znoszg zbyt dobrze chtodéw wiosny na péinocy, wiesz o tym.

- No ¢6z, idz wigc - powiedzial Bruenor. - Z pewnoscia teraz nadeszta moja kolej, aby
wyprawi¢ swigto dla zadowolenia twego brzucha.

Regis z niecierpliwos$cia zatart dionie 1 odszedt wraz z Wulf-garem 1 Catti-brie, rozmawiajac o
swych ostatnich przygodach, zanim nawet opuscili salg.

- Z pewnoscia kilku ludzi w Calimporcie styszato moje imig,

elfie - powiedzial Bruenor do Drizzta, gdy pozostali wyszli. -

A kto na potudnie od Longsaddle wiedzial o weselu? - popatrzyt

chytrze na swego ciemnego przyjaciela. - Z pewnosciamaly przy

nidst ze soba troche skarbow, co?

Drizzt doszedt do takiego samego wniosku w chwili, gdy Regis wszedl do komnaty.
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- On ucieka.

- Zno6w znalazt si¢ w klopotach - parsknat Bruenor. - Albo jestem brodatym gnomem!

Opis z oktadki

Halfling Regis, porwany przez asasyna Artemisa Entreri, /t>-< ¢ przewieziony na potudnie do
Calimportu 1 oddany w rg¢ce Paszy Pooka. jesli Pook zdota ujarzmi¢ magiczna panterg
Guenhwyvar, Regis zginie w prawdziwej grze w kotka i myszke.

Uzywajac zaczarowanej maski, mroczny elf Drizzt Do'Urden ukrywa swoje dziedzictwo i wraz z
barbarzynca Wulfgarem spieszy z pomoca swojemu przyjacielowi. W momencie gds Entreri
uruchamia putapke, zjawia si¢ niespodziewany sprzymierzeniec. Czy jednak Regisowi uda si¢
przetrwac i

Towarzysze z Doliny Lodowego Wichru zmagaja si¢ z piratami na stynnym Wybrzezu Miec/y,
stawiaja czola pustyni Calimshan oraz walcza z bestiami z innych plandéw, aby uratowaé swojego
przyjaciela i... siebie.

Klejnot Halflinga to emocjonujace zakonczenie

R. A. Salvatore'a do Trylogii Doliny Lodowego Wichru,

ze $wiata Zapomianych Krain.



